el STRATEGIA WOLNYCH | OTWARTYCH

IMPLEMENTAC])I - www.e-swoi.pl

Nazwa implementacji: Uktad pomiarowy Arduino - S4a - fotorezystor i diody LED
Autor: Krzysztof Bytow

Opis implementacji: Wizualizacja dziatania dodatkowych elementéw zestawu modutu-interfejsu z uktadem Arduino. Wykorzystanie funkgji
przetwornika analogowo-cyfrowego do budowy uktadéw pomiarowych. Istota funkcjonowania i zastosowania fotorezystora. Konstruowanie i
oprogramowanie uktadéw do odczytu stanu czujnikéw na przyktadzie interfejséw do pomiaru natezenia swiatta. Prezentacja odczytéw na
ekranie monitora oraz z wykorzystaniem diod elektroluminescencyjnych.

Schemat potaczen - wykorzystanie fotorezystora do sterowania dioda LED:

R1 - fotorezystor
: R2 - rezystor 10kQ
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Uczen/Uczennica po zestawieniu potaczen zgtasza nauczycielowi gotowos$¢ do sprawdzenia uktadu i wszystkich potgczen.
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« oznaczenie kodem barwnym rezystora 220 Q
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Rezystor 10k0)

« oznaczenie kodem barwnym rezystora 10 kQ
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« fotorezystor

Uwaga! Przewdd +5V mozna wpia¢ bezposrednio pod fotorezystor
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« dioda led czerwona

Na sterowanie uktadem przy uzyciu S4A pozwala kod, ktéry nalezy wgra¢ przy uzyciu ArduinolDE (otwieramy plik o nazwie
S4AFirmwarel4.pde i wgrywamy go do ukfadu):
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File Edit Sketch Tools Help

S4AFirmwara14

#define TIMERZ PRELOAD 100 -

char outputs[l0]:
int states[l0]:

L

umsimed long initialPulseTime:
unaigned long lastDataReceivedTime;

wolatile boolean updateServoMotors:
wolatile boolean newInterruption:

vold setup()

{
Serial.begin(38400) ;
Serial.flushi);
configurePins() ;
configureServonotors()
lastDataBeceivedTine = willis():

Nastepnie mozemy przystapi¢ do budowy programu w Scratchu (S4A). Wybieramy odpowiednio: Kontrola - wybieramy , kiedy kliknieto”
nastepnie ,zawsze”.
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kiedy klawisz spaga | nacisniet -

kiedy kliknieto Arduinol
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Nastepnie niezbedne jest stworzenie zmiennej ,swiatlo”: Zmienne - Utwérz zmienng — swiatlo
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Ruch Kontrola

Arduinol
Wyaglad Czujniki

DEwiek Wyraienia

Pisak Zmienne

Nazwa zmiennej?

® Dla ka!d& duszka O Tylko dla tego duszka

‘ Anuluj

Kolejnym etapem jest dodanie do elementu zawsze Zmienne - ,ustaw swiatlo na 0” do pola 0 przypiszemy wartos¢ odczytang z wejscia
analogowego Ruch — ,value of sensor Analog0”. Nastepnie dodanie instrukcji warunkowej z zaktadki Kontrola - ,jezeli ... w przeciwnym
przypadku” (gdzie warto$¢ warunku uzupetniamy symbolem matematycznym z Wyrazenia - ,...>..."” (gdzie pierwsza warto$¢ to odczyt
przypisany do zmiennej ,swiatlo”, a liczba 450 odpowiada wartosci, kiedy dioda ma sie zapala¢ i gasnagé. Najlepiej wyznaczy¢ dokonujac
wczesdniej pomiaru natezenia w pomieszczeniu. Ostatnim krokiem jest uzupetnienie z zaktadki Ruch-> ,digital 10 on” i ,digital 10 off” zgodnie
z rysunkiem.

kiedy kliknieto

= — —— of sensor Analogl
zawsze

swiato
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digital 10

digital 10

Gotowy program:
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kiedy kliknieto

na value of sensor Analogl
jezeli swiatlo > [EN)

digital 10 on

w przeciwnym przypadku

digital 10 | off
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Schemat potaczen - trzystopniowy wskaznik natezenia Swiatta z wykorzystaniem diod LED.
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R1 - fotorezystor

RSN R2 - rezystor 100
R3-RS - rezystor 22002

l:x:) LEONARD®

Ard D Y D1-D3-diodyled

D1 D2

D3
Red (633nm) | Red (633nm) Red (633
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Uczen/Uczennica po zestawieniu potgczen zgtasza nauczycielowi gotowos¢ do sprawdzenia uktadu i wszystkich potgczen.

Rezystar 220 (]

« oznaczenie kodem barwnym rezystora 220 Q

Rezystor 10k01

« oznaczenie kodem barwnym rezystora 10 kQ

« fotorezystor

Uwaga ! Przewdd +5V mozna wpig¢ bezposrednio pod fotorezystor.
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Nastepnie mozemy przystapi¢ do budowy programu w Scratchu (S4A). Niezbedne jest stworzenie zmiennej ,,swiatlo” Zmienne —» Utwoérz
zmienng - swiatlo.

« dioda led czerwona

kiedy kliknieto
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Wartosci w poszczegdlnych warunkach nalezy dobra¢ w zaleznosci od panujacego oswietlenia w pomieszczeniu.

Filmy instruktazowe:
http://youtu.be/YT)J8qQLvBbg

http://youtu.be/WszeojySBOY
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