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Temat: Rozbudowa gry Pong o nowe elementy.
Opis istoty zajec:

Zmiany w skryptach gry Pong, dodajace kolejny element zmieniajacy jej zasady. Autor: Jarostaw Zok

Proponowany czas realizacji:

20

Cele:
1. ogdlne (zadanie/przestanie nauczyciela dla catych zajec):
» wdrazanie do pracy w srodowisku programistycznym;
* czynnosciowe ksztattowanie wtasciwego rozumienia kluczowych pojec infotechnicznych;
* ksztattowanie motywacji poprzez zaangazowanie w rozbudowe gry komputerowej;
2. szczeg6towe: uczennica/uczen

ksztattuje umiejetnos¢ opisywania algorytmoéw za pomoca jezyka naturalnego;

dokonuje analizy istniejgcego kodu w celu okreslenia miejsc realizujgcych poszczegdlne czesci algorytmu;

posiada wiedze z zakresu podstawowych poje¢ programowania;

ksztattuje umiejetnos¢ prezentowania danych w strukturach danych;

wykorzystuje elementy programowania zdarzeniowego i obiektowego;

ksztattuje umiejetnos$¢ dzielenia algorytmu na podprogramy i wykorzystania jezyka programowania do rozwigzywania probleméw w
implementacji.

Materiat nauczania-uczenia sie:
e programowanie strukturalne;
e programowanie zdarzeniowe;
¢ instrukcje jezyka Scratch.
Metody dziatania:
* prezentacja z instrukcjg nauczyciela;
* metoda problemowa;
* programowanie strukturalne i zdarzeniowe;
* gra z komputerem - sprawdzanie poprawnosci implementacji.
Wskazniki osiagania celow (efekty): uczennica/uczen
* postuguje sie naturalnym jezykiem przy opisie algorytméw;
» potrafi wskaza¢ miejsca w algorytmie realizujace poszczegélne jego czesci;
¢ omawia podstawowe pojecia programowania: zmienna globalna, zmienna lokalna, lista, kolejka;
e prezentuje dane w strukturach danych typu lista i kolejka danych;
* programuje obiektowo z wykorzystaniem duszkéw oraz zmiennych lokalnych duszka;
* wskazuje podprogramy w algorytmie;

* prawidtowo implementuje zmiane w grze.
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Czynnosci uczniéw Dziatania trenera Materiaty i Srodki
Ogladajg prezentacje gry, poznajg zasade Przekazuje zasady gry Pong, elementy gry Programowanie strukturalne;Programowanie
ary. oraz ich interakcje na planszy; wyjasnia jak zdarzeniowe;Instrukcje jezyka Scratch;Petle;
zaimplementowane sa zachowania Instrukcje warunkowe; Tablice jedno i
poszczegdlnych elementéw gry. dwuwymiarowe; Kolejki LIFO; Mapy bitowe
reprezentujgce potozenie elementéw planszy
ary.
Proponuja sposéb realizacji nowej funkcji Przekazuje wymaganag nowa funkcjonalnos¢
ary. ary.
Odnajdujg miejsce, gdzie implementacje Pyta uczniéw, jakie miejsca w skryptach gry
algorytmu nalezy zmodyfikowac. sg odpowiedzialne za prawidtowa
implementacje zmian.
roponujg sposob implementacji, implementu . . .
ponuja sp 'mp )l IMPIEMEMUIAYy < iera uczniéw, koryguje biedy, naprowadza.
gmiane i sprawdzajg poprawnosc jej dziatania.
Sprawdzaja, czy gra dziata prawidtowo oraz Wspiera ucznidéw, koryguje btedy,
czy realizuje zaimplementowana funkcje. naprowadza, motywuje.
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