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Nazwa implementacji:
Sortowanie Autor: agata Opis implementacji:

Zostajecie podzieleni na 3-5 osobowe zespoty. Otrzymujecie od nauczyciela 5 kartek z r6znymi liczbami utozonymi w przypadkowej kolejnosci.
Utdzcie w grupie 5 kartek w porzadku rosngcym. Wykorzystajcie dowolng ilos$¢ ruchéw, ale pamietajcie, ze w kazdym ruchu mozna zmieni¢
tylko dwie kartki.

Ponowie pomieszajcie kartki. Sprébujcie teraz wykonac ¢wiczenie jak najmniejszg liczbg ruchéw kartek. Ostatni raz utdzcie kartki w
przypadkowej kolejnosci. Kiedy skonczycie, sprébujcie jeszcze raz wykonaé zadanie, w kazdym ruchu zmieniajac tylko dwie sgsiednie kartki. Z
pomoca nauczyciela stwérzcie aplikacje w programie Scratch realizujgca sortowanie metoda ,babelkowa”.
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|Przetestuj dziatanie programu.

|Nastepnie stworz aplikacje w programie Scratch realizujaca sortowanie metoda ,,przez wybor”.
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|Przetestuj dziatanie programu.

|A teraz stwoérz aplikacje w programie Scratch realizujgcg sortowanie metoda ,przez wstawianie”.
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Przetestuj dziatanie programu.

Po skonczeniu pracy zmodyfikuj kod kazdej implementacji, zmieniajac liczbe elementow zbioru na 7,10, 15; przetestuj dziatanie aplikacji. Na
koncu rozbuduj kod kazdej implementacji o mozliwos¢ wyboru przez uzytkownika liczby elementéw zbioru.
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