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Nazwa implementacji:
Sortowanie Autor: agata Opis implementacji:

Zostajecie podzieleni na 3-5 osobowe zespoły. Otrzymujecie od nauczyciela 5 kartek z różnymi liczbami ułożonymi w przypadkowej kolejności.
Ułóżcie w grupie 5 kartek w porządku rosnącym. Wykorzystajcie dowolną ilość ruchów, ale pamiętajcie, że w każdym ruchu można zmienić
tylko dwie kartki.

Ponowie pomieszajcie kartki. Spróbujcie teraz wykonać ćwiczenie jak najmniejszą liczbą ruchów kartek. Ostatni raz ułóżcie kartki w
przypadkowej kolejności. Kiedy skończycie, spróbujcie jeszcze raz wykonać zadanie, w każdym ruchu zmieniając tylko dwie sąsiednie kartki. Z
pomocą nauczyciela stwórzcie aplikację w programie Scratch realizującą sortowanie metodą „bąbelkową”.

Przetestuj działanie programu.

Następnie stwórz aplikację w programie Scratch realizującą sortowanie metodą „przez wybór”.
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Przetestuj działanie programu.

A teraz stwórz aplikację w programie Scratch realizującą sortowanie metodą „przez wstawianie”.
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Przetestuj działanie programu.

Po skończeniu pracy zmodyfikuj kod każdej implementacji, zmieniając liczbę elementów zbioru na 7,10, 15; przetestuj działanie aplikacji. Na
końcu rozbuduj kod każdej implementacji o możliwość wyboru przez użytkownika liczby elementów zbioru.


