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Temat: Wybrane algorytmy sortowania

Opis istoty zajec: Wizualizacja sposobu sortowania elementéw zbioru w porzadku rosngcym, na przyktadzie zbioru liczbowego o zmiennej
liczbie elementéw. Zwigzek ilosci krokéw algorytmu z liczbg elementéw w zbiorze.

Autor: agata
Proponowany czas realizacji: 90

Cele:
1. ogdlne (zadanie/przestanie nauczyciela dla catych zaje¢):
uksztattowanie umiejetnosci sortowania elementéw zbioru w algorytmice;
2. szczego6towe: uczennica/uczen
* posiada wiedze z zakresu podstawowych poje¢ algorytmicznych;
» potrafi rozwigzywac problemy w postaci algorytmicznej;
e rozwinie kreatywnos¢, umiejetnos¢ planowania.

Metody dziatania:

* brak

Wskazniki osiggania celéw (efekty): uczennica/uczen

* omowi podstawowe pojecia algorytmiczne: algorytm, sortowanie;

» scharakteryzuje sposéb dziatania algorytméw ,bubble sort”, ,inserting sort” oraz ,,selection sort” oraz uporzadkuje 5-elementowy zbiér
tymi metodami;

* narysuje schemat blokowy algorytmu realizujgcego sortowanie , babelkowe”;
* przeanalizuje ilo$¢ krokdéw algorytmu w zaleznosci od liczby elementéw zbioru;

» zaimplementuje algorytmy w jezyku Scratch.

Czynnosci uczniow Dziatania trenera Materiaty i srodki
Dyskutujg nad potrzeba porzadkowania Zacheca do zastanowienia sig, w jakich Pojecia: algorytm, sortowanie
elementéw w zyciu codziennym. sytuacjach, istnieje koniecznos¢
uporzgdkowania elementéw - burza
moézgow.
Poszukuja najefektywniejszej metody Prosi o uporzadkowanie 5 kartek z réznymi 5 karteczek z réznymi liczbami z zakresu
porzadkowania elementéw w zbiorze. liczbami, utozonymi w przypadkowej 1..100;

kolejnosci w porzadku rosngcym. Formutuje
polecenia: 1. Majac do dyspozycji dowolng
liczbe ruchéw, w kazdym mozna zamienié
miejscami tylko dwie kartki. 2. Wykonac
¢wiczenia w mozliwie najmniejszej liczbie
ruchéw. 3. Utozy¢ karty, zamieniajac w
kazdym ruchu tylko dwie sgsiednie.

acheca uczniow do samodzielnego
rozwiazania problemu, stosujac
wskazowki.

Préobuja uporzadkowac strategie
uktadania kartek.
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Uczestnicza w pogadance.

Prowadzi pogadanke dotyczgca sortowania
danych jako jednego z podstawowych
probleméw informatyki; prezentuje ciekawg
wizualizacje problemu.

Zrédto:
http://www.youtube.com/watch?v=IlyZQPjUT5B4

Projektuja schemat blokowy sortowania
metoda babelkowa.Testujg implementacje
napisane w jezyku Scratch algorytméw
porzadkujgcych zbiory piecioelementowe;
implementuja wersje dla zbioru ztozonego z
dowolnej liczby losowo wybranych
elementoéw.

Zacheca do poszukiwania regut,
obserwowania prawidtowosci. Objasnia
instrukcje jezyka Scratch w odniesieniu do
elementéw schematu blokowego.

Arkusz papieru do pracy nad projektem
algorytmu;instrukcje jezyka Scratch
(warunkowe, petle, operacje wejscia/wyjscia,
sterowanie czasem);Aplikacja Scratch 1.4

Formutuje zadania:Obligatoryjne: zmodyfikuj
kod kazdej implementacji, zmieniajac liczbe
elementéw zbioru na 7,10,15; przetestuj
dziatanie aplikacji;Rozszerzajace: rozbuduj
kod kazdej implementacji o mozliwos¢
wyboru przez uzytkownika liczby elementéw
zbioru.

KAPITAL LUDZKI

WARQDOWA STRATEGIA SPOINQSC

®RE @

UNIA EUROPEJSKA Liab
EUROPEISKI
FUNDUSZ SPOLECZNY *a

*ta
L

Projekt “Strategia Wolnych i Otwartych Implementacji jako innowacyjny model zainteresowania kierunkami informatyczno-technicznymi oraz wspierania uczniéw i uczennic w
ksztattowaniu kompetencji kluczowych” wspétfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego.




