d STRATEGIA WOLNYCH | OTWARTYCH

IMPLEMENTAC])I - www.e-swoi.pl

Temat:
Odkrywanie i stosowanie algorytmu
Opis istoty zajec: Wizualizacja strategii wygranej w grze decyzyjnej, polegajacej na przenoszeniu obiektéw o réznej wielkosci miedzy 3
cokotami tak, aby obiektu wiekszego nie stawia¢ na mniejszym. Poczatkowo na pierwszym cokole znajduje sie 5 obiektéw, ustawionych jeden
na drugim. Najmniejszy obiekt przemieszcza sie w co drugim, nieparzystym ruchu, a podczas ruchéw parzystych pozostaja tylko jedyne
mozliwosci utozenia obiektu mniejszego na wiekszym.

Autor:
Stanistaw Ubermanowicz

Proponowany czas realizacji: 90

Cele:
1. ogdlne (zadanie/przestanie nauczyciela dla catych zajec):
ksztattowanie u uczniéow umiejetnosci programowania wizualno-obiektowo-zdarzeniowego; zapoznanie ze strategia
wygranej, prowadzaca najkréotsza droga do rozwiazania tamigtéwki; czynnosciowe ksztattowanie wtasciwego rozumienia
kluczowych pojec¢ infotechnicznych; wzbudzenie motywacji do przyswojenia skutecznego sposobu optymalnego dziatania.
2. szczeg6towe: uczennica/uczen
* ma przyswojone i rozumie pojecia: strategia, algorytm, animacja, wizualizacja;
* zna zasade ustalania potozenia obiektow na ekranie w uktadzie wspétrzednych;
* umie uzupetni¢ fragmenty kodu Zrédtowego, wzorujac sie na strukturach podobnych;
» dostrzega i stosuje w praktyce strategie wygranej w tamigtéwce ,Wieze Hanoi”;
» odczuwa satysfakcje z tego, ze zrozumiat algorytm i potrafi zrealizowa¢ zadanie.

* [opcjonalnie] Uczeh zaawansowany dodatkowo... umie zaprojektowa¢ implementacje ilustrujgca strategie gry ,Wieze Hanoi"”.
Materiat nauczania-uczenia sie:
« zintegrowane srodowisko programowania: okna edycji, inspekcji obiektéw i kompilacji;
¢ poszukiwanie strategii wygranej poprzez obserwacje, odkrywanie optymalnego algorytmu;
e programowanie obiektowe, z procedurg animacji sekwencyjnej, sterowanej Timerem;
e struktury jezyka - instrukcje: warunkowa [if... else...]; procedura TimerlTimer();
* rozdzielczos$¢ (piksele), wymiary i wspétrzedne obiektéw [Width, High, Left, Topl.
* UWAGA:Zakres omawiania struktur kodu dobiera trener adekwatnie do mozliwosci percepcyjnych uczniéw.
Metody dziatania:
» zajawka inspirujgca - przekaz legendy o niewyobrazalnie dtugotrwatej pracy mnichdw;
» gra dydaktyczna - préba rozwigzania tamigtéwki (np. z uzyciem 3 monet réznej Srednicy);
* metoda problemowa - préba odkrycia i opisu prawidtowosci tworzacej strategie wygranej;
* metoda projektu - tworzenie na ekranie obiektéw imitujacych 3 cokoty i 5 elementéw wiezy;
* badanie - analiza struktur kodu Zrédtowego animacji obiektéw z algorytmem iteracyjnym;
* programowanie - uzupetnianie czesci kodu Zzrédtowego w miejscach celowo zostawionych luk;

» zabawa online - samodzielne rozwigzanie tamigtéwki z pozycji posredniej nieregularnej.
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Wskazniki osiagania celow (efekty): uczennica/uczen

« trafnie operacjonalizuje i objasnia pojecia: strategia, algorytm, animacja, wizualizacja;

* wpisuje wiasciwe parametry umiejscawiajgce obiekty na ekranie w odpowiednim miejscu;

» prawidtowo uzupetnia fragmenty kodu zrédtowego i doprowadza do dziatania implementacji;

* opisuje werbalnie i optymalnie realizuje strategie wygranej w tamigtéwce ,Wieze Hanoi”;

« chetnie rozwigzuje utrudnione zadanie uporzagdkowania z pozycji posredniej nieregularnej.

» opcjonalnie] Uczen zaawansowany dodatkowo... projektuje prawidtowo od podstaw implementacje ilustrujaca strategie gry ,,Wieze Hanoi".

Czynnosci uczniow

Dziatania trenera

Materiaty i Srodki

Wystuchuja legende o mnichach.Ogladaja
krotki pokaz uktadanki.

Opowiada pseudo-legende i szybko
przestawia klocki zabawki Wiezy zgodnie z
zasada.

Opis legendy i
strategiizlordya314159.livejournal.com/29140.html
Zabawka Wieza

Prébujg rozwigza¢ tamigtéwke np. z trzema
réznymi monetami.

Inspiruje uczniéw do samodzielnego utozenia
ztotych krazkoéw.

Po 3 obiekty o réznej srednicy(np. monety,
krazki, tacki, klocki).

Ogladaja petna wizualizacje gry i poszukuja
strategii wygranej.

Podczas animacji zacheca do préb odkrycia
strategii. Naprowadza na zasade ruchu
najmniejszego krazka.

Wzorcowa implementacja z animacja
uktadania krazkéw, wyswietlana z
projektora.

Poznaja optymalny algorytm najkrétszego
rozwigzania.

Wyjasnia kluczowe dwa kroki optymalnego
algorytmu.

Zabawka-uktadanka Wieza lub inne 5
obiektéw réznej Srednicy.

Cwicza okreslanie wielkosci obiektow i
ich usytuowanie na wspétrzednych
ekranu.

Prosi o modyfikowanie
projektu.Uzgadnia z uczniami
optymalne rozmiary obiektéw i ich
potozenie.

Srodowisko Lazarus &
FreePascal.Projekt wzorcowej
implementacji.Okno Inspektora
obiektéw:atrybuty [Width, High, Left,
Topl

Poznaja mechanizm okresowego
wywotywania procedur i obstuge zdarzen
cyklicznych.

Omawia struktury implementacji,
a szczegodlnie role widzetu Timer i procedure
TimerlTimer().

Projekt wzorcowej implementac;ji i okno
Edytora Zzrédet Lazarusa.Jezyk FreePascal.

Uzupetniaja luki w procedurach obstugi
animacji obiektéw.

W razie trudnosci wspiera w pisaniu
brakujacego kodu.

Okno Edytora Zrédet w Lazarusie. Jezyk
FreePascal.

ruchamiajq implementacje i sprawdzajg jej
poprawnosc.

eryfikuje prawidfowosc funkcjonowania
wizualizacji.

Oferty polecen w menu Uruchom i Okno
[Komunikaty w Lazarusie.

Umieszczajg swoj projekt w e-Repozytorium.
Opisujg swe dokonania w e-Portfolio.

Formutuje i sprawdza zadania obligatoryjne -
dokumentowania wytwordw i osiggniec.

Internet, przegladarka.Funkcje Serwisu
e-Swoi.pl

Samodzielnie rozwigzuja uktady z pozycji
posredniej nieregularne;j.

Zacheca do ¢wiczenia strategii.W razie
trudnosci wspiera poprzez pytania
naprowadzajace.

Implementacja gry on-line,
np.:wipos.p.lodz.pl/zylla/games/hanoi5p.html

WAGA: Poczatkujacy uczniowie powinni tylko
uzupetnia¢ celowo usuniete obiekty i
fragmenty kodu Zrédtowego.

Zadania rozszerzajace:

* Rozszerz kod Zrédtowy implementacji Wieze Hanoi w taki sposéb, aby obiektéw przenoszonych (tj. blokéw tworzacych wieze) byto wiecej

niz w pierwotnym projekcie.

* lub Zaprojektuj i wykonaj bardziej realistyczne obiekty graficzne blokéw tworzacych wieze, a nastepnie podstaw je do implementacji w

miejsce obiektéw o uproszczonej grafice.
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* Formutujemy tresci poleceh mozliwych do dalszego wykonania przez ucznia samodzielnie, badZ ze wsparciem; np. rozbudowa
implementacji, inny sposéb wykonania lub odmienny projekt o podobnej funkcjonalnosci; te zadania s zasadniczo przeznaczone do realizacji
poza zajeciami, lecz mozna podja¢ je z grupa zaawansowana.
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