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Nazwa implementacji: Srodowisko Scratch S4A - podtaczenie i sterowanie diodg RGB
Autor: Krzysztof Bytow

Opis implementacji: Wprowadzenie w swiat mikrokontroleréw na przyktadzie modutu-interfejsu Arduino oraz jego obstuga w Srodowisku
Scratch (S4A). Prezentacja i wyjasnienie sposobu zestawiania potagczen na podstawie dokumentac;ji ilustrujacej montaz uktadéw
¢wiczeniowych. Wizualizacja dziatania diody RGB podtgczonej do modutu-interfejsu. Sposoby podtgczania, sterowania i programowania
podzespotéw.

Do sterowania uktadem Arduino w $rodowisku Scratch for Arduino pozwala kod, ktéry nalezy wgra¢ przy uzyciu ArduinolDE (otwieramy plik o
nazwie S4AFirmwarel4.pde i wgrywamy go do uktadu):

File Edit Sketch Tools Help

S4AFIrmwaral4

#define TIMERZ_PRELOAD 100 -

char outputs[10]: |;|
int states[l0]: B

unsigned long initialPulaeTime !
unsimed long lastDataReceivedTime:

wolatile boolean updateServoMotors:
wolatile boolean newvInterruption:

wold setup()

{
Serial.begin(358400) ;
Serial.flushi);
configurePins() ;
configureServonotors()
lastDataBeceivedTine = willis():

Schemat potaczen - dioda RGB:
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D1 - dioda RGB ze wspolng katodg
R1->R3 - rezystory220 Q
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Uczen/Uczennica po zestawieniu potaczeh zgtasza trenerowi gotowos¢ do sprawdzenia uktadu i wszystkich potaczen.
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— opis wyprowadzen diody RGB ze wspdlng katoda

baund

Rezystur 22” n « oznaczenie kodem barwnym rezystora 220 Q
Kod implementacji do sterowania kolorami diody RGB.Wybieramy odpowiednio: Kontrola - wybieramy , kiedy kliknieto” i ,zawsze".

Ruch trola J : .
= o Arduinol
Wyglad ‘zujnilei . - :

DZwiek YyraZenia

Pisak © mienne

kiedy kliknieto |
-]

kiedy ... wisz =paga | nacisn

kiedy il nieto Arduinol

Ruch - wybieramy , digital on(13)” i , digital off(13)"- warto$¢ w nawiasie informuje nas, ktéry port Arduino chcemy wykorzysta¢. Nalezy
wybra¢ odpowiednio 10,11 i 13 w poszczegdlnych krokach.
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Ruch Kontrola )
Arduinol

Wygla | Czujniki

Di!‘lie_l WyraZenia r— r—

Pisak Zmienne

value c s nsor Analog0

Bl sensor 'igitalz | pressed?

digital 13 |on kiedy kliknieto

ZawWwsre
digit 1 10 #

digital 12 | off

analog 5 |walue
digital 10
motor 4 | off

Nastepnie w ,Kontrola” wybieramy ,czekaj(1)” - domys$ing wartos¢ mozemy zmieni¢ na dowolna.

Ruch Kontrola
Wyglad Czujniki
Dzwiek WyraZenia

Pisal Zmienne

kiedy klikn eto

kiedy klawi. z spada | nacisn@i by

kiedy kliknieto

kiedy kliknie » Arduinol zawsze
digital 10 | on
czekaij 5
digital 10 | off
' . g

Czynnosci nalezy powtérzy¢ dla pozostatych wyjs¢ 11 i 13 - efekt koncowy przedstawiono ponize;j.
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kiedy kliknieto

zawsze
digital 10
:zekaj 5
digital 10
digital 11
czekaj B) s
digital 11
digital 13
:Z_ikii s
digital 13
czekaj £ s
-

Pozostaje juz tylko uruchomienie naszego programu zielona flaga.

Sterowanie kolorami diody RGB z wykorzystaniem klawiatury. Schemat uktadu pozostaje bez zmian. Kod implementacji, wybieramy
odpowiednio: Kontrola - wybieramy ,kiedy kliknieto”; ,zawsze"”; i trzy razy ,jezeli” zgodnie z ilustracjg ponizej. Ruch - wybieramy , digital
on(13)” i ,digital off(13)”- parametry wejscia/wyjscia ustawiamy zgodnie z ilustracjg ponizej. Czujnik - wybieramy ,nacisniety klawisz
spacja”, po jego umieszczeniu pole nalezy rozwing¢ i wybra¢ odpowiedni klawisz klawiatury do sterowania fragmentem kodu.
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kiedy kliknieto

jezeli  nacisniety klawisz v

digital 10 on
digital 11 |off
digital 12 off

jezeli  naciéniety klawisz g
digital 11 on
digital 10 | off
digital 13

ieIeli nacigniety klawisz b
digital 13 | on
digital 10 |off

digital 11 |off

-

Pozostaje juz tylko uruchomienie naszego programu zielona flaga.
Filmy instruktazowe: http://youtu.be/tPP8G|B6SL4 http://youtu.be/ gbQ 8UKgFc
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