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Nazwa implementacji: Przetwornik analogowo-cyfrowy - S4a - fotorezystor
Autor: Krzysztof Bytow

Opis implementacji: Wizualizacja dziatania dodatkowych elementéw zestawu modutu-interfejsu z uktadem Arduino. Wykorzystanie funkgji
przetwornika analogowo-cyfrowego do budowy uktadéw pomiarowych. Istota funkcjonowania i zastosowania fotorezystora i potencjometru.
Konstruowanie i oprogramowanie uktadéw do odczytu stanu potencjometru i wartosci fotorezystora.Prezentacja odczytéw na ekranie
monitora oraz z wykorzystaniem diody RGB.

Schemat potaczen - pomiar natezenia $wiatta z wykorzystaniem fotorezystora:

R1 - rezystor 10kQ
R2 - fotorezystor
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Uczen/Uczennica po zestawieniu potaczen zgtasza nauczycielowi gotowos$¢ do sprawdzenia uktadu i wszystkich potgczen.
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Rezystor 10k0

« oznaczenie kodem barwnym rezystora 10 kQ

fotorezystor —»

Uwaga ! Przewdd +5V mozna wpig¢ bezposrednio pod fotorezystor.

Na sterowanie uktadem przy uzyciu S4A pozwala kod, ktéry nalezy wgrac przy uzyciu ArduinolDE (otwieram plik o nazwie S4AFirmwarel4.pde
i wgrywamy go do uktadu):
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[File Edit Sketch Tools Help

S4AFirmwaretd
#define TIMERZ PRELOAD 100 -

char outputs[l0]:
int states[l0]:

L

umsimed long initialPulseTime:
unaigned long lastDataReceivedTime;

wolatile boolean updateServoMotors:
wolatile boolean newInterruption:

vold setup()

{

Serial.begin(38400) ;
Serial.flushi);

configurePins() ;
configureServonotors()
lastDataBeceivedTine = willis():

Nastepnie mozemy przystapi¢ do budowy programu w Scratchu (S4A).

Prace rozpoczynamy od stworzenia zmiennej Swiatto (Zmienne —» Utwdérz zmienng ). Nastepnie Kontrola - przeciggamy ,kiedy kliknieto” i
,zawsze”. Kolejnym krokiem jest wybranie Zmienne — przeciggamy ,ustaw swiatlo na (...)". Pozostaje juz tylko przypisanie do zmiennej
wartosci odczytanej z wejscia analogowego, aby tego dokonad, wybieramy Ruch - i przeciggamy do ,ustaw swiatlo na ()” - ,value of sensor
Analog0”.

|Id.dv kliknieto

zawsze
— ustaw swiatlo :na F‘

value of sensor Analog0

Gotowy kod:
3
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ustaw _swiatlo na value of sensor Analog0
- J

Pozostaje juz tylko uruchomienie naszego programu zielona flaga (prawy gérny rég programu).

wartos¢ odczytana z
(e lI[l'l/ wejscia analogowego

-

Arduinol | . 2
port: COM6 [ ‘”g’% o @D %
Analogt [ITEN 0 @ |

— =

T duine.cc

Analog2 @ Eh P e S
Analog3 /A

Analog4
Analog5s
Digital2 [ZT9
| Digital3 IEB!J

Kod mozna rozbudowa¢ w kilku krokach o sterowanie diodg wbudowang w Arduino (pin 13).
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Kod implementacji - wartos¢ warunku dobieramy eksperymentalnie (mozna wykorzysta¢ wartos¢ z poprzedniego ¢wiczenia).

kiedy kliknieto

ustaw swiatlo 'na wvalue of sensor AnalogO

jezeli  value of sensor Analog0

digital 13 on

jezeli value of sensor Analog0

digital 13 off

-7

Pozostaje juz tylko uruchomienie naszego programu zielona flaga (prawy gérny rég programu).
Filmy instruktazowe:
http://youtu.be/8ATAZzVHIRIY

http://youtu.be/Poj 6ucMfFM
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