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Nazwa implementacji:
Funkcjonalnos¢ modutu-interfejsu - buzzer
Autor: Krzysztof Bytow

Opis implementacji: Zastosowanie modutu-interfejsu oraz obstuga interaktywnego terminala Arduino IDE, stuzgcego do programowania
mikrokontrolera. Podtgczenie i sterowanie diodami LED na przyktadzie sygnalizacji $wietlnej. Obstuga przyciskéw i sterowanie buzzerem.
Zaimplementowanie kodu do sterowania dioda.

Schemat potaczen:

B1 - buzzer
R1 - rezystor220Q

fritzing

Uczen/Uczennica po zestawieniu potaczen zgtasza trenerowi gotowos¢ do sprawdzenia uktadu i wszystkich potaczen.
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Rezystar 220 (]

oznaczenie kodem barwnym rezystora 220 Q -»

« buzzer

Kod implementacji:
Przyktadowy kod mozna uruchomi¢ rozwijajagc menu Plik z gérnego paska interfejsu Arduino IDE.

Plik = Przyktady — 02. Digital - toneMelody

0L.Basics N —

= Nowy CtieN | »  BlinkWithoutDelay
Cworz... Ctrl+0 03.Analog b Button
Szkicownik b 04.Communication » Debounce

@ ,  05.Control »  DigitallputPullup

Zamknij Ctrl+W ' 06.5ensors r StateChangeDetection
Zapisz Ctrl+5S 07.Display L toneKevboard
Zapisz jako... Ctrl+Shift+S 08.Strings .
Zaladuj CtrlsU 09.Use v toneMultiple
Zaladuj uzywajac programatora  Ctrl+Shift+U 1ﬂftart¢:'r|:rt - I t“r:'!:';t‘hh"m

Przyktadowe kody do generowania sygnatu:

void setup() // poczatkowa konfiguracja - cze$¢ przygotowujaca
{ // uktad do dziatania

pinMode(8, OUTPUT); // ustawienie pinu jako wyjscie
}
void loop() // gtébwna petla
{
digitalWrite(8, HIGH); // ustawienie stanu wysokiego na wyjsciu 8
delayMicroseconds(1000); // czekaj wyznaczony czas
digitalWrite(8, LOW); // ustawienie stanu niskiego na wyjsciu 8
delayMicroseconds(1000); // czekaj wyznaczony czas
}
void setup() // poczatkowa konfiguracja - cze$¢ przygotowujaca
{ // uktad do dziatania

pinMode(8, OUTPUT); // ustawienie pinu jako wyjscie
}
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void loop() // gtéwna petla
{
tone(8, 2193, 4); // generowanie przebiegu prostokatnego z okreslong czestotliwoscia
// tone(pin, czestotliwos¢, czas trwania)
delayMicroseconds(1000); /! czekaj wyznaczony czas
noTone(8); // zatrzymanie generowania przebiegu na pinie 8
delayMicroseconds(1000); // czekaj wyznaczony czas

}
Filmy instruktazowe:

http://youtu.be/pH4P8HBGmMM4

wemuweze,  ®RE @ ZEE(O

WARQDOWA STRATEGIA SPOINQSC *aw

*ty

Projekt “Strategia Wolnych i Otwartych Implementacji jako innowacyjny model zainteresowania kierunkami informatyczno-technicznymi oraz wspierania uczniéw i uczennic w
ksztattowaniu kompetencji kluczowych” wspétfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego.


http://youtu.be/pH4P8HBGmM4

