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Temat: Srodowisko mikrokontrolera - Arduino IDE

Opis istoty zajec: Zastosowanie modutu-interfejsu oraz obstuga interaktywnego terminala Arduino IDE, stuzgcego do programowania
mikrokontrolera. Podtgczenie i sterowanie diodami LED na przyktadzie sygnalizacji $wietlnej. Obstuga przyciskéw i sterowanie buzzerem.
Zaimplementowanie kodu do sterowania dioda.

Autor:

Krzysztof Bytow
Proponowany czas realizacji: 90

Cele:
1. ogdlne (zadanie/przestanie nauczyciela dla catych zaje¢):
ksztattowanie umiejetnosci programowania wizualnego uktadéw mechatronicznych;
czynnosciowe ksztattowanie wlasciwego rozumienia kluczowych pojec infotechnicznych;
motywowanie i ksztattowanie nawykéw zwiazanych z obstuga uktadéw mechatronicznych;
2. szczego6towe: uczennica/uczen

posiada wiedze z zakresu kluczowych poje¢ mechatronicznych; doskonali umiejetnos¢ taczenia, konfiguracji i programowego sterowania
diodami; ksztattuje umiejetnos¢ obstugi terminala do pisania kodu sterujgcego; rozwija sprawnosc¢ i kreatywnos¢ w montowaniu i
rozbudowie modutéw-interfejséw; rozwija sprawnos¢ deklarowania podstawowych typéw zmiennych, definiowania i przypisywania im
wartosci; odczuwa satysfakcje z tego, ze dziata zmontowany wtasnorecznie uktad elektroniczny.

Materiat nauczania-uczenia sie:

» Srodowisko programowania Arduino IDE, uktad Arduino i kabel USB;

* komputer PC z dystrybucja systemu i aplikacji Szkolnego Remiksu Ubuntu;
» ptytka stykowa, zestaw przewoddéw potaczeniowych;

* 5 diod elektroluminescencyjnych; button; buzzer;

* 5 rezystoréw 220 Q;

* dokumentacja techniczna mikrokontrolera Atmega 328 z uktadu Arduino.

Metody dziatania:

* brak
Wskazniki osiagania celow (efekty): uczennica/uczen
. trafnie objasnia pojecia: mikrokontroler; dioda elektroluminescencyjna; button; opornik; buzzer;
. poprawnie obstuguje terminal do pisania kodu sterujgcego i wgrywa kod do Arduino;
. poprawnie deklaruje podstawowe typy zmiennych, definiuje i przypisuje im wartosci;
. steruje dioda elektroluminescencyjng oraz modyfikuje tres¢ wyswietlanych komunikatéw.

Czynnosci uczniéw Dziatania trenera Materiaty i srodki

UWAGA: Zakres materiatu dobiera Trener
stosownie do mozliwosci, a uczniowie
wybierajg czes¢ zadan do realizacji.
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Wspétuczestniczg w pokazie, zadawanie
pytan, wyjasnianie watpliwosci

Przeprowadza pokaz dziatania robota MAOR
opartego na uktadzie Atmega lub pokaz
mozliwosci dziatania i zastosowania Arduino
w praktyce. Prezentuje uktad Arduino, na
ktérym beda prowadzone ¢wiczenia. Omawia
elementy wchodzace w skfad zestawu.
Uruchamia $rodowisko programistyczne
Arduino IDE, objasniajac poszczegdlne
funkcje programu. Pokazuje wstepna
konfiguracje programu w celu komunikacji
miedzy komputerem, a modutem.

Pojecia: mikrokontroler, button, opornik, buzzer, dioda

http://pl.wikipedi

jna;http://pl.wikipedia.org/wiki/Dioda_

.cc/en/Tutorial,

ttonwprowadzenie

do érodowiska Arduino; http://e-swoi.pl/wiki/artic

P i
podstawowych zasad dotyczacych napiecia i pradu;filmy instruktazowe

Prébuja najpierw samodzielnie, a potem przy
Wsparciu nauczyciela uruchomié uktad.
Wprowadzaja kod sterujacy i testuja dziatanie
uktadu; modyfikowanie fragmentéw kodu i
obserwowanie skutkéw zmian

acheca uczennice i uczniow do
samodzielnego podtaczenia uktadu i do
Faprogramowania mikrokontrolera
przyktadowga procedura obstugi diody. Omawia
kod Zrédtowy i jego poszczegdlne elementy. W
dalszej czesci wyjasnia i prezentuje
podtaczenie diod symulujacych przejscie dla
pieszych jak i dziatanie buzzera. Podpowiada,
jakie szczegdtowe dziatania musza podjaé
uczennice i uczniowie, aby ich uktad
funkcjonowat prawidtowo, w petni zgodnie z
radaniem.

ormufuje zadania obligatoryjne:Opisz w
le-Portfolio Serwisu ,,e-Swoi"” jak najkrécej to, co
uwazasz za osiggniecie z zajeé;Umies¢ w
le-Repozytorium Serwisu ,.e-Swoi”
Fmodyfikowane przez siebie kody sterujace;

Zadania rozszerzajace:

* Zmodyfikuj program tak, aby dioda mrugata w odstepach losowych;

* Rozbuduj uktad sygnalizacji Swietlnej o buzzer, ktéry sygnalizowatby zielone swiatto dla pieszych.
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