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Nazwa implementacji:

Pamiec i zrecznos¢ - kostka led Autor: Krzysztof Bytow Opis implementacji: Budowa ukfadu i programu do symulacji losowania jednej z
szesciu liczb, jak w kostce do gry. Prezentacja wyniku losowania z wykorzystaniem diod elektroluminescencyjnych. Rozwijajgc wiedze o
zastosowaniu diod elektroluminescencyjnych, uktad modut-interfejsu zostaje rozbudowany o kolejne elementy. Efektem jest opracowanie
implementacji pozwalajgcej ¢wiczy¢ pamiec i zrecznos¢.

Schemat potaczen - wizualizacja kostki losujacej liczby od 1 do 6:
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D1->D6 - diody led czerwone
R1-=R6 - rezystory 2200
$1 - button
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Uczen/Uczennica po zestawieniu potaczen zgtasza nauczycielowi gotowos$¢ do sprawdzenia uktadu i wszystkich potgczen.
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« dioda LED czerwona

Rezystar 220 (]

oznaczenie kodem barwnym rezystora 220 Q -»

Kod implementacji:

Zadanie polega na losowaniu liczby z przedziatu od 1 do 6 oraz prezentacji z uzyciem diod zmiennosci losowych liczb. Po uruchomieniu
nastepuje losowanie liczby, a przerwane zostaje w momencie wduszenia buttona i nastepuje prezentacja wylosowanej liczby.

int d1=8; /1 przyznanie etykiety dla numeru pinu
int d2=9; /! przyznanie etykiety dla numeru pinu
int d3=10; // przyznanie etykiety dla numeru pinu
int d4=11; // przyznanie etykiety dla numeru pinu
int d5=12; // przyznanie etykiety dla numeru pinu
int d6=13; // przyznanie etykiety dla numeru pinu
int s1=2; // przyznanie etykiety dla numeru pinu
void off() // funkcja off - gasi diody

{

for (inti=8; i<=13;i++) // petla for

digitalWrite(i,LOW); // ustaw stan niski dla wyjs¢ i

}

void setup() /I poczatkowa konfiguracja - cze$¢ przygotowujaca uktad do
{ // dziatania

Serial.begin(9600); // ustawienie predkosci komunikacji
for (int i=8; i<=13;i++) // petla for

{

pinMode(i,OUTPUT); // ustawienie ,i” pindw jako wyjscie
digitalWrite(i,LOW); // ustaw stan niski

}

pinMode(s1,INPUT); // ustawienie ,,i"” pinéw jako wejscie
digitalWrite(s1,HIGH); // ustaw stan wysoki

}

void loop() // gtébwna petla

{
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int y=random(7,14); /] przypisz losowa wartos¢ z przedziatu
digitalWrite(y,HIGH); // ustaw stan wysoki

delay(180); // czekaj 180ms

digitalWrite(y,LOW); // ustaw stan niski

if (digitalRead(s1l) == LOW) // instrukcja warunkowa

{

Serial.printIn("wduszono button"); /] wyswietl tekst

int x = random(8,14); /] przypisz do x warto$¢ losowaq z przedziatu
for (int z=8; z<=x;z++) // petla for

{

digitalWrite(z,HIGH); // ustaw stan wysoki na wyjsciu
Serial.printin(x); /1 wyswietl wartos¢ x

Serial.printin(z); // wyswietl wartosé y

}

delay(1200); // czekaj 1,2 sekundy

}

off(); // skocz do funkcji off

}

Film instruktazowy:

http://youtu.be/QSfNHjgEaAo
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