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Nazwa implementacji:

Pamiec i zrecznos¢ - zapamietaj kolejnos¢
Autor:

Krzysztof Bytow

Opis implementacji: Budowa ukfadu i programu do symulacji losowania jednej z szesciu liczb, jak w kostce do gry. Prezentacja wyniku
losowania z wykorzystaniem diod elektroluminescencyjnych. Rozwijajac wiedze o zastosowaniu diod elektroluminescencyjnych, uktad
modut-interfejsu zostaje rozbudowany o kolejne elementy. Efektem jest opracowanie implementacji pozwalajacej ¢wiczy¢ pamied i zrecznosé.
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D1-=D4 - diody led czerwone
R1->R4 - rezystory 2200
$1->S4 - buttony

fritzing

DUTAPJY

L - e s w L] - 1

L 'II - " e L - 1

O F R 2209 L L L B B L L L]

L I L 11 s LI L L L i

L B B B B L B L B L sl‘l‘" 1

LR I A A O - ww .. LR A sz {

LR B A R .. LA A - {

L B B - L 1

LR I I A O B . . 0w

. .. e . LU

.. w .. . L

L L - L " & @ & i
54

L L - & & 8 @ - - & @ & @ L |
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Uczen/Uczennica po zestawieniu potgczen zgtasza nauczycielowi gotowos$¢ do sprawdzenia uktadu i wszystkich potgczen.
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« dioda LED czerwona

|
Rezystar 220 (]

oznaczenie kodem barwnym rezystora 220 Q

Y e
Kod implementacji: Po ztozeniu uktadu ijégo oprogramowaniu, nalezy skupi¢ sie na diodach LED. Kazda z nich ma przypisany odpowiedni
button: przyktadowo dioda D1 = S1, D2 = S2. Uruchomienie uktadu inicjuje losowanie zapalenia diody, nalezy nastepnie przycisna¢
odpowiedni przycisk. Zostaje wylosowana dioda D4. Nalezy wybra¢ button, kolejny poziom to 2 diody wybrane losowo. Po zapaleniu nalezy
powtérzy¢ sekwencje na przyciskach (zapalajg nam sie diody D2, D3, D3, D4, D1, D2) a po zgasnieciu nalezy odtworzy¢ sekwencje na
przyciskach S2, S3, S3, S4, S1, S2. Btedny wybér buttona oznajmiany jest zapaleniem wszystkich czterech diod.

int diodal = 4; /1 przyznanie etykiety dla numeru pinu
int dioda2 = 5; // przyznanie etykiety dla numeru pinu
int dioda3 = 6; // przyznanie etykiety dla numeru pinu
int diodad = 7; // przyznanie etykiety dla numeru pinu
int s1=8; // przyznanie etykiety dla numeru pinu

int s2=9; // przyznanie etykiety dla numeru pinu

int s3=10; /] przyznanie etykiety dla numeru pinu

int s4=11; /! przyznanie etykiety dla numeru pinu

int level=0; // przypisanie wartosci 0

int poziom[50]; /I tworzymy deklarujemy tablice

int u=0; // przypisanie wartosci 0

void setup() /] poczatkowa konfiguracja - cze$¢ przygotowujgca uktad do
{ // dziatania

Serial.begin(9600); // ustawienie predkosci komunikacji
for (inti=3; i<=7;i++) /1 petla for

{

pinMode(i,OUTPUT); // ustawienie pinu jako wyjscie
digitalWrite(i,LOW); // ustawienie stanu niskiego

}

pinMode(s1,INPUT); // ustawienie pinu jako wejscie
digitalWrite(s1,HIGH); // ustawienie stanu wysokiego
pinMode(s2,INPUT); // ustawienie pinu jako wejscie
digitalWrite(s2,HIGH); // ustawienie stanu wysokiego
pinMode(s3,INPUT); // ustawienie pinu jako wejscie
digitalWrite(s3,HIGH); // ustawienie stanu wysokiego
pinMode(s4,INPUT); // ustawienie pinu jako wejscie
digitalWrite(s4,HIGH); // ustawienie stanu wysokiego
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void loop()
{
level=level++; /] zieksz level
for (int z=0; z<=level;z++)
{

int f=random(4,8);
digitalWrite(f,HIGH);
poziom[z]=f;

/! gtébwna petla

// petla for

// przypisuje losowg wartos¢ z zakresu
// ustaw stan wysoki na wyjsciach f
// zapis do tablicy

delay(600); // czekaj 600 ms
digitalWrite(f,LOW); // ustaw stan niski
delay(300); // czekaj 300 ms

}

for (int p=0;p<=level;p++)
{
int m=poziom[p];
Serial.print("Dioda ");
Serial.printin(m);
u = button();

Serial.printin(u);
if (m==u)

{

Serial.printIn("Wybrano poprawna diode");

}
else
{
Serial.printIn("Przegrana");
off();
}

}

}

void off()

{
digitalWrite(4,HIGH);
digitalWrite(5,HIGH);
digitalWrite(6,HIGH);
digitalWrite(7,HIGH);
delay(5000);
digitalWrite(4,LOW);
digitalWrite(5,LOW);
digitalWrite(6,LOW);
digitalWrite(7,LOW);
}

boolean get(int e)
{
switch(e)
{
case 4:
return digitalRead(s1l) == LOW;

// petla for

/] przypisanie wartosci m
/] wyswietl tekst
/] wyswietl wartos¢ m
/] przypisanie wartosci z button
Serial.print("Wduszono przycisk numer ");

// wyswiet| tekst
/] wyswietl wartos¢ u
// instrukcja warunkowa

/] wyswietl tekst

/] wyswietl tekst
// skocz do funkcji off

// funkcja ogg zapala i gasi diody

// ustawienie stanu wysokiego
// ustawienie stanu wysokiego
// ustawienie stanu wysokiego
// ustawienie stanu wysokiego
//czekaj 5 sekund
// ustawienie stanu niskiego
// ustawienie stanu niskiego
// ustawienie stanu niskiego
// ustawienie stanu niskiego

// warunek wielokrotnego wyboru
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case 5:
return digitalRead(s2) == LOW;

case 6:
return digitalRead(s3) == LOW;

case 7:
return digitalRead(s4) == LOW;

default:

return false;
}
}
int button()
{
inta=0; // przypisz wartosé
while(!a) // petla while
{
if(get(4)) /I instrukcja warunkowa
a=4; /] przypisz wartosé
if(get(5)) /I instrukcja warunkowa
a=5; /] przypisz wartosé
if(get(6)) // instrukcja warunkowa
a=6; /] przypisz wartos¢
if(get(7)) // instrukcja warunkowa
a=7; /] przypisz wartos¢
}
delay(180); // czekaj 180ms
return a; // zwraca wartos¢ a

}

Film instruktazowy: http://youtu.be/evlig2Zpwgl
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