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Nazwa implementacji: Nauka jezyka Python- petla for
Autor: Piotr Fiorek
Opis implementacji: Poznanie innego rodzaju petli, jaka jest petla for w jezyku Python.
Sktadnia petli ,for” jest nastepujaca:
for <nazwa zmiennej> in <obiekt>:

instrukcja 1...

instrukcja 2...

Zamiast ,,<nazwa zmiennej>" wstawiamy dowolng nazwe, ktéra bedzie wykorzystywana do przechowywania kolejnych elementéw
pobieranych z ,,<obiekt>". Najprostszym praktycznym przyktadem uzycia petli ,for” jest wypisanie wszystkich elementoéw listy:
>>> lista = [1, 2, 3, 4, 5]
>>> for element in lista:

. print(element)

W tym przyktadzie petla for pobiera kolejne elementy z listy, wrzuca je do zmiennej ,element” i nastepnie przechodzi do wykonywania
instrukcji, ktére jak zawsze sa wypisane po dwukropku i we wcieciu.

Gdybysmy chcieli z listy wyswietli¢ tylko parzyste elementy mozna by to zrobi¢ np. tak:

>>> lista = [1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10]
>>> for elem in lista:
. if elem % 2 == 0:

. print(elem)
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Znak , %" jest operatorem modulo. Modulo jest to operacja wyznaczania reszty z dzielenia jednej liczby przez druga. Czyli podczas
dzielenia liczb nieparzystych przez 2, reszta z dzielenia (czyli wynik operacji modulo) jest réwny 1, a dla liczb parzystych modulo jest
réwne 0.

Innym przyktadem uzycia petli for moze by¢ sposéb na szybkie wygenerowanie duzej listy, np. liczb od zera do stu lub zsumowania
elementéw z listy:

>>> lista = []

>>> for x in range(101):

. lista.append(x)

>>> suma = 0
>>> for x in lista:

. Suma = suma + X

>>> print(suma)

5050

Najpierw tworzymy pustg lista, aby p6zniej mdc do niej dodawac kolejne elementy. Kolejne elementy generujemy przy uzyciu funkcji
Lrange”. Funkcja ta przyjmuje parametr i zwraca kolejno cyfry z zakresu <0; wartos$¢), czyli w naszym wypadku <0; 101). Kolejne liczby
zwracane przez tg funkcje dowigzujemy na koniec naszej do tej pory pustej listy.

W dalszej czesci przyktadu tworzymy zmienng réwna zero, zeby méc do niej dodawacd kolejne liczby. Liczby pobieramy przy uzyciu petli for
do zmiennej o nazwie

"xn

i dodajemy je do zmiennej suma.

Sprébujmy stworzy¢ jaki$ ciekawszy program wykorzystujacy petle ,,for”. Napiszemy program, ktéry bedzie liczyt znaki w naszym
programie kalkulatora:
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plik = open('kalkulator.py', 'r')

suma_liter = 0

for linia in plik:

for litera in linia:

suma_liter = suma liter + 1

print(suma_liter)

plik.close()
Jak wida¢ w Pythonie, tak wydawatoby sie skomplikowany program mozna napisa¢ w zaledwie kilku linijkach. W pierwszej linijce uzywajgc
funkcji ,open” otwieramy plik. Funkcja przyjmuje dwa parametry - pierwszy to nazwa pliku, ktéry chcemy otworzy¢, wiec upewnijmy sie,
ze uruchamiamy program w tym samym katalogu, w ktérym znajduje sie nasz plik , kalkulator.py”. Drugi parametr okresla cel, w jakim
chcemy otworzy¢ plik, my uzywamy ,r” (od angielskiego ,read”), czyli otwieramy plik tylko do czytania z niego. Mozna jeszcze otworzy¢

plik do zapisu (,w” - ,write”) lub tzw. aktualizacji (,a” - ,append”). R6znica pomiedzy dwoma ostatnimi jest taka, ze przy otwarciu do
aktualizacji dopisujemy na koncu pliku, a przy otwarciu do zapisu na poczatku i cata dotychczasowa zawartos¢ pliku jest kasowana.

W kolejne linijce zndéw tworzymy zmienng, do ktérej bedziemy zlicza¢ znaki. Nastepne linie to juz petle ,for” - pierwsza pobiera kolejne
linie z pliku, druga kolejne znaki z linii i przy kazdym znaku dodaje jeden do naszej zmiennej liczacej. Na koniec wyswietlamy wynik i
zamykamy plik, ktéry wczesniej otwieralismy.

A gdybysmy chcieli np. wyswietli¢ tylko linie zaczynajace sie od ,,if”? W Pythonie réwniez jest to bardzo proste i postuzy nam do tego nowe
stowo kluczowe ,,continue”. Jest ono obok ,break” (ktérego tez mozna uzywac w petli ,for”), drugim wyrazeniem stuzagcym do sterowania
petla. ,continue” dziata jednak zupetnie inaczej niz ,break”. Tam gdzie ,break” przerywat wykonanie petli, ,continue” przerywa tylko
wykonanie jednego cyklu petli i natychmiast rozpoczyna kolejne. Przyktadowe uzycie instrukgcji ,,

continue

" moze wygladac np. tak:
>>> for x in range(30):

Cif x % 2:

. continue

. print(x)
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W ten sposéb mozna wyswietli¢ wszystkie liczby parzyste w zakresie <0; 30). Dlaczego w ,,if” nie ma zadnego przyréwnania? W takim
przypadku jak ten zaprezentowany nie musimy poréwnywac wartosci zwracanej przez modulo z zadng cyfra, poniewaz zwracane wartosci
to albo 1 albo 0, a te cyfry same w sobie odpowiadajg odpowiednio prawdzie i fatszowi. Tak naprawde kazda cyfra rézna od zera jest
traktowana jako prawda, a zero zawsze traktowane jest jako fatsz.

W przyktadzie wia¢ tez instrukcje ,continue”. Jest ona wykonywana w momencie, kiedy modulo zmiennej ,x” przez 2 wynosi jeden, czyli
kiedy liczba jest nieparzysta. Wykonanie instrukcji ,,continue” powoduje natychmiastowe porzucenie biezgcego elementu i rozpoczecie
wykonania nastepnego cyklu petli, czyli w tym przypadku pobranie nastepnego elementu z funkcji ,range” i wykonanie instrukcji
zawartych w tresci petli.

Zadania:

Napisz program, ktéry stworzy tablice z dziesiecioma kolejnymi cyframi (poréwnaj ja z analogiczna petla while).
Napisz program, ktéry wypetni liste liczbami od 1 do 10, a nastepnie wyswietli co trzeci element tablicy.

Napisz program, ktéry sposréd liczb 1-100 wyswietli tylko te podzielne przez 7.

Napisz petle for, ktéra przechodzi po wartosciach od 1 do 100 i uzywajgc wyrazenia if i instrukcji continue na ekranie wyswietli tylko cyfry
nieparzyste.
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