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Nazwa implementacji: Nauka jezyka C - tablice
Autor: Piotr Fiorek

Opis implementacji: Poznanie innego rodzaju petli, jaka jest petla for w jezyku Python.

Tablice s sposobem na upakowane wiekszej ilosci wartosci pod jedna nazwa zmiennej i sg bardzo czesto wykorzystywane w programowaniu.
Tablice mozna sobie wyobrazi¢ jako zestaw kolejnych pudetek ustawionych koto siebie i opatrzonych jedng wspdlng etykietka. Tablice
deklarujemy podobnie jak zmienne, tak samo jak przy zwyktych zmiennych musimy okresli¢, jakiego typu dane dana tablica ma
przechowywad, ale dodatkowo musimy okresli¢ rozmiar tablicy, czyli ile wartosci chcemy, zeby tablica mogta przechowywac:

int tablica[rozmiar];

a w praktyce:

int tablica[5];

W ten sposdb tworzymy tablice z piecioma komdrkami na wartosci typu ,.integer”. Komérki zawsze numerowane sg od zera, wiec w naszej
tablicy ostatnia komdérka ma numer 4. To bardzo wazne, aby o tym pamietad, poniewaz zapominanie o tym czesto jest Zrédtem powaznym
btedéw w programach!

Dostep do poszczegdlnych komdrek naszej tablicy uzyskujemy w nastepujacy sposéb:

tablical0];
tablicall];
tablica[2];
tablical3];

tablical4];

| tak samo jak do zmiennych mozemy im przypisywac¢ wartosci:

tablical0] = 1;
tablicall] = 2;
tablical2] = 3;
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Tablice sa réwniez wykorzystywane w C do przechowywania napiséw, poniewaz napis nie jest niczym wiecej jak kolejnymi literkami. Jesli
chcemy zapisa¢ napis do tablicy, musimy tylko pamieta¢, aby tablica byta co najmniej o jedng komérke wieksza, niz dtugos¢ napisu, ktéry
chcemy w niej umiesci¢, poniewaz na koncu napisu musi by¢ specjalna kombinacja oznaczajaca koniec napisu -

” \0 ”

Napiszmy wiec program pytajacy uzytkownika o imie i nazwisko i nastepnie wyswietlajagcy te dane na ekranie:

#include <stdio.h>

int main(void)

char imie[100], nazwisko[100];

printf("Podaj imie: ");

scanf("%s", imie);

printf("Podaj nazwisko: ");

scanf("%s", nazwisko);

printf("Twoje imie to %s, a nazwisko to: %s\n", imie, nazwisko);

return 0;

Jak widaé, uzylismy standardowych funkcji do czytania z klawiatury i wy$wietlania na ekran, ale tym razem uzyliSmy nowego przetgcznika
#%8"

, ktory stuzy wiasnie do wyswietlania napiséw. Warto tez zwréci¢ uwage, ze w funkcji

»scanf”

przed zmiennymi okreslajgcymi tablice tym razem nie postawili§my znakdéw

#&"

. W przypadku kiedy pobieramy w ten sposéb napis do tablicy, nie jest on konieczny.

2

*ty

WARQDOWA STRATEGIA SPOINQSC s

KAPITAL LUDZKI @ R E @ e

Projekt “Strategia Wolnych i Otwartych Implementacji jako innowacyjny model zainteresowania kierunkami informatyczno-technicznymi oraz wspierania uczniéw i uczennic w
ksztattowaniu kompetencji kluczowych” wspétfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego.



el STRATEGIA WOLNYCH | OTWARTYCH

IMPLEMENTAC])I - www.e-swoi.pl

Napisy to tylko najprostszy sposéb wykorzystania tablic. W duzych programach wykorzystywane sg zawsze tam gdzie trzeba zapisa¢ razem
duzo danych jednego typu.

a w praktyce:

int tablica[5];

W ten sposdb tworzymy tablice z piecioma komdrkami na wartosci typu ,.integer”. Komérki zawsze numerowane sg od zera, wiec w naszej
tablicy ostatnia komdérka ma numer 4. To bardzo wazne, aby o tym pamietad, poniewaz zapominanie o tym czesto jest zrédtem powaznym
btedéw w programach!

Dostep do poszczegdlnych komdrek naszej tablicy uzyskujemy w nastepujacy sposéb:

tablical[0];
tablicall];
tablical2];
tablical3];

tablical4];

| tak samo jak do zmiennych mozemy im przypisywac¢ wartosci:

tablica[0] = 1;
tablicall]l = 2;
tablical2] = 3;
tablical3] = 4;
tablica[4] = 5;

Tablice sg réwniez wykorzystywane w C do przechowywania napiséw, poniewaz napis nie jest niczym wiecej jak kolejnymi literkami. Jesli
chcemy zapisa¢ napis do tablicy, musimy tylko pamieta¢, aby tablica byta co najmniej o jedng komérke wieksza, niz dtugos¢ napisu, ktéry
chcemy w niej umiescié, poniewaz na koncu napisu musi by¢ specjalna kombinacja oznaczajaca koniec napisu - ,\0".

KAETAL 2 ®RE @ 38O

WARQDOWA STRATEGIA SPOINQSC

Projekt “Strategia Wolnych i Otwartych Implementacji jako innowacyjny model zainteresowania kierunkami informatyczno-technicznymi oraz wspierania uczniéw i uczennic w
ksztattowaniu kompetencji kluczowych” wspétfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego.



el STRATEGIA WOLNYCH | OTWARTYCH

IMPLEMENTAC])I - www.e-swoi.pl

Napiszmy wiec program pytajacy uzytkownika o imie i nazwisko i nastepnie wyswietlajgcy te dane na ekranie:

#include <stdio.h>

int main(void)

char imie[100], nazwisko[100];

printf("Podaj imie: ");

scanf("%s", imie);

printf("Podaj nazwisko: ");

scanf("%s", nazwisko);

printf("Twoje imie to %s, a nazwisko to: %s\n", imie, nazwisko);

return 0;

Jak widaé, uzylismy standardowych funkcji do czytania z klawiatury i wy$wietlania na ekran, ale tym razem uzyliSmy nowego przetgcznika
.%s”, ktéry stuzy wtasnie do wyswietlania napiséw. Warto tez zwréci¢ uwage, ze w funkcji ,scanf” przed zmiennymi okreslajgcymi tablice tym
razem nie postawiliSmy znakdéw ,&”. W przypadku kiedy pobieramy w ten sposdb napis do tablicy, nie jest on konieczny.

Napisy to tylko najprostszy sposéb wykorzystania tablic. W duzych programach wykorzystywane sg zawsze tam gdzie trzeba zapisa¢ razem
duzo danych jednego typu.
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