d STRATEGIA WOLNYCH | OTWARTYCH

IMPLEMENTAC])I - www.e-swoi.pl

Temat: Klasy
Opis istoty zajec: Poznanie czym sa klasy i jak dzieki nim tworzy¢ efektywniejsze programy.
Autor: Piotr Fiorek

Proponowany czas realizacji: 90
Cele:

1. ogdlne (zadanie/przestanie nauczyciela dla catych zaje¢):
« wdrazanie do pracy w $rodowisku programistycznym;
* czynnosciowe ksztattowanie wtasciwego rozumienia kluczowych pojec infotechnicznych;
» ksztattowanie nawykéw zwigzanych z praca w Srodowisku programistycznym;

2. szczegobtowe: uczennica/uczen
* posiada wiedze z zakresu podstawowych pojec¢ programowania i wskaza¢ zasadnos¢ ich wykorzystania;
» ksztattuje umiejetnos¢ tworzenia wtasnych klas oraz korzystania z gotowych klas biblioteki standardowej Pythona;
e ksztattuje umiejetnos¢ pisania programéw obiektowych;
* zna najczesciej uzywane elementy biblioteki standardowej oraz potrafi w dokumentacji znalez¢ informacje na temat pozostatych;

¢ odczuwa satysfakcje z prawidtowo wykonanego zadania.

Materiat nauczania-uczenia sie:

* interpreter jezyka Python;

¢ prosty edytor tekstu.

Metody dziatania:

¢ interaktywne testowanie kodu w interpreterze;

* pisanie kodu w edytorze tekstu;

¢ uruchamianie kodu zapisanego w pliku za pomocg interpretera;

* analiza ewentualnych bteddéw.

|Wskazniki osiagania celow (efekty): uczennica/uczen

omawia podstawowe pojecia programowania: klasy, programowanie obiektowe;

potrafi uzasadni¢ uzywanie klas dla utatwienia pisania duzych programow;

rozumie paradygmat programowania obiektowego oraz potrafi pisa¢ programy korzystajgce z niego;

potrafi pisaC wtasne klasy i korzystac z gotowych bibliotek Pythona;

potrafi uruchomic program z konsoli systemu Linux przy uzyciu interpretera jezyka Python.
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Czynnosci uczniéw Dziatania trenera Materiaty i srodki
. . prowadza pojecia, pomaga oraz ttumaczy ojecia: klasa, programowanie
[Testujg fragmenty kod nterpreterze.
uatrag y uwi P z lewentualnie pojawiajgce sie btedy. obiektowe;Interpreter jezyka Python.
Piszg kod. Wspiera ucznidéw, koryguje btedy, Edytor tekstu.

naprowadza, motywuje.

omaga przy wyjasnianiu niepozgdanych

lUruchamiajg powstaty program. J
Y '3ja powstaty prog zachowan programu.
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