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Temat: Kontrola diody RGB

Opis istoty zajec¢: Komunikacja modutu-interfejsu z komputerem PC na przyktadzie sterowania jasnoscig i kolorami diody RGB.
Autor: Krzysztof Bytow

Proponowany czas realizacji: 140

Cele:
1. ogdlne (zadanie/przestanie nauczyciela dla catych zajec):
» ksztattowanie umiejetnosci programowania wizualnego uktadéw mechatronicznych;
e czynnosSciowe ksztattowanie wiasciwego rozumienia kluczowych poje¢ infotechnicznych;
* motywowanie i ksztattowanie nawykéw zwigzanych z obstugg uktadéw mechatronicznych;
2. szczego6towe: uczennica/uczen
posiada wiedze z zakresu zasady dziatania diody RGB i ksztattuje umiejetnos¢ jej zastosowania w praktyce;
posiada wiedze z zakresu budowy i oznaczenia wyprowadzen: diody RGB;
rozwija sprawnosc i kreatywnos¢ w montowaniu i rozbudowie modutéw-interfejséw;
rozwija sprawnos¢ deklarowania podstawowych typéw zmiennych, definiowania i przypisywania im wartosci.

Materiat nauczania-uczenia sie:

» Srodowisko programowania Arduino IDE, uktad Arduino i kabel USB;

* komputer PC z dystrybucja systemu i aplikacji Szkolnego Remiksu Ubuntu;
* ptytka stykowa, zestaw przewodow potgczeniowych;

e 3 rezystory 220 Q; 3 buttony;

» dioda RGB.

Metody dziatania:

. brak

Wskazniki osiagania celow (efekty): uczennica/uczen

« trafnie objasnia pojecia: pétprzewodnik, dioda RGB, port szeregowy, komunikacja, transmisja danych;
* podaje parametry i rozpoznaje oznaczenia wyprowadzen diody RGB;

* prawidtowo rozbudowuje uktady o dodatkowe, niezbedne do pracy elementy;

» stosuje elementy kodu do tworzenia i modyfikacji programéw sterujgcych modut-interfejs;

* poprawnie deklaruje podstawowe typy zmiennych, definiuje i przypisuje im wartosci.

Czynnosci uczniéw Dziatania trenera Materiaty i Srodki
Wspétuczestniczag w pokazie, zadaja pytania, | Prezentuje ztozony uktad Arduino z Pojecia: mikrokontroler, button, opornik,
wyjasniajg watpliwosci. zaimplementowanym programem. Omawia wej./wyj. cyfrowe, dioda RGB, modulacja

zasade dziatania oraz zwraca uwage na szerokosci impulsu, tablica;

sposéb podtgczenia diody RGB. Zacheca http://pl.wikipedia.org/wiki/RGB

uczennice i uczniéw do samodzielnego http://arduino.cc/en/Tutorial/Button

montazu i oprogramowania uktadu. http://arduino.cc/en/Tutorial/DigitalPins
http://pl.wikipedia.org/wiki/Opornik
http://arduino.cc/en/Tutorial/PWM; Filmy
instruktazowe
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[Omawia kod zrodtowy i jego poszczegolne
elementy. W dalszej czesci wyjasnia i
prezentuje sterowanie diodg RGB z poziomu PC
wydajgc proste polecenia z klawiatury i
przesytajac je przez terminal portu w Arduino
Montuja przyktadowe uktady sterowania dioda |DE. Podpowiada, jakie szczegétowe dziatania

RGB.Wprowadzaja kod sterujacy i testujg Imuszg podjaé uczennice i uczniowie, aby ich
dziatanie uktadu; modyfikowanie fragmentéw |uktad funkcjonowat prawidtowo, w petni
kodu i obserwowanie skutkéw zmian. Fgodnie z zadaniem.

ormutuje zadania obligatoryjne: Opisz w
le-Portfolio Serwisu ,,e-Swoi” jak najkrécej to, co
uwazasz za osiggniecie z zaje¢; Umies¢ w
le-Repozytorium Serwisu ,.e-Swoi”
Emodyfikowane przez siebie kody sterujace;
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