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Temat: Pole magnetyczne

Opis istoty zajec: Wykorzystanie efektu Halla do sygnalizacji przy pomocy diody RGB wystepowania pola magnetycznego. Zastosowanie,
budowa i dziatanie hallotronu.

Autor: Krzysztof Bytow
Proponowany czas realizacji: 90

Cele:

1. ogdlne (zadanie/przestanie nauczyciela dla catych zajec):

» ksztattowanie umiejetnosci programowania wizualnego uktadéw mechatronicznych;

e czynnosciowe ksztattowanie wtasciwego rozumienia kluczowych poje¢ infotechnicznych;

* motywowanie i ksztattowanie nawykéw zwigzanych z obstugg uktadéw mechatronicznych;

2. szczegobtowe: uczennica/uczen
* posiada wiedze z zakresu kluczowych poje¢ mechatronicznych;
* zna zasade dziatania hallotronu, diody RGB i ksztattuje umiejetnos¢ jej stosowania w praktyce;
» zna budowe i oznaczenia wyprowadzen: hallotronu; diody RGB;
* rozwija sprawnos¢ i kreatywnos$¢ w montowaniu i rozbudowie modutéw-interfejséw.

Materiat nauczania-uczenia sie:

» Srodowisko programowania Arduino IDE, uktad Arduino i kabel USB;

* komputer PC z dystrybucjg systemu i aplikacji Szkolnego Remiksu Ubuntu;
» ptytka stykowa, zestaw przewoddéw potaczeniowych;

¢ hallotron CS3144E, buzzer;

e 4 rezystory 220 Q;

» dioda RGB, 3 diody elektroluminescencyjne.
Metody dziatania: brak

Wskazniki osiggania celéw (efekty): uczennica/uczeh

« trafnie objasnia pojecia: pole magnetyczne, histereza, pétprzewodnik, dioda RGB, efekt Halla;
» objasnia zasade dziatania hallotronu i prawidtowo stosuje go w ukfadach;

* podaje parametry i rozpoznaje oznaczenia wyprowadzen diody RGB, hallotronu;

* prawidtowo rozbudowuje uktady o dodatkowe, niezbedne do pracy elementy.

Czynnosci uczniow Dziatania trenera Materiaty i srodki

UWAGA:Zakres materiatu dobiera Trener
stosownie do mozliwosci, a uczniowie
wybierajg cze$¢ zadan do realizacji.
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Wspétuczestniczg w pokazie, zadajg pytania,
wyjasniajg watpliwosci.

Prezentuje ztozony uktad Arduino z
zaimplementowanym programem. Omawia
zasade dziatania hallotronu oraz opisuje
wyprowadzenia. Zwraca uwage na sposob
podtgczenia diody RGB i omawia zasade
dziatania. Omawia kod Zrédtowy i jego
poszczegdlne elementy. Zacheca
uczennice/uczniéw do samodzielnego
montazu i oprogramowania uktadu.

zasada dziatania hallotronu i diody RGB
http://pl.wikipedia.org/wiki/Hallotronhttp://pl.wikipedia.org/wiki/RGBPojecia:
pole magnetyczne, histereza, pétprzewodnik, dioda RGB, efekt Halla;

Montujg przyktadowy uktady sterowania
diodg RGB z wykorzystaniem hallotronu.

Zacheca uczennice i uczniéw do
samodzielnego montazu uktadu i do
zaprogramowania mikrokontrolera
przyktadowa procedura obstugi halotronu.

Formutuje zadania obligatoryjne:Opisz w
e-Portfolio Serwisu ,,e-Swoi” jak najkroce;j to,
CO uwazasz za osiggniecie z zaje¢;Umiesé w
e-Repozytorium Serwisu ,e-Swoi”
zmodyfikowane przez siebie kody sterujace;

Wprowadzajg kod sterujacy i testuja
dziatanie uktadu; modyfikowanie
fragmentéw kodu i obserwowanie skutkéw
zmian. Montujg przyktadowy uktady
sterowania buzzerem.

W dalszej czesci wyjasnia i prezentuje
podtaczenie buzzera. Podpowiada, jakie
szczegbtowe dziatania musza podjac
uczennice i uczniowie, aby ich uktad
funkcjonowat prawidtowo, w petni zgodnie z
zadaniem.

Eormulule zadania obligatoryjne:Opisz w
-Portfolio Serwisu ,, e-Swoi” jak najkrocej
to, co uwazasz za osiagniecie z
zaje¢;Umiesc¢ w e-Repozytorium Serwisu
,€-Swoi” zmodyfikowane przez siebie
kody sterujace.

Zadania rozszerzajgce:Rozbudowac uktad i
kod implementacji hallotronu o sygnalizacje
dZzwiekowa z wykorzystaniem buzzera (po
wykryciu pola magnetycznego generowany
jest przerywany sygnat alarmowy).
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