SWF!_-; STRATEGIA WOLNYCH | OTWARTYCH

IMPLEMENTAC])I - www.e-swoi.pl

Nazwa implementacji: Sterowanie klawiaturg w S4A

Autor:

Krzysztof Bytow
Opis implementacji: Stworzenie kodu do sterowania diodg elektroluminescencyjng z wykorzystaniem klawiatury w srodowisku S4a.

Schemat potaczen - sterowanie diodg LED PIN 13 z wykorzystaniem klawiatury- uktad wystarczy potaczyé przewodem USB z komputerem,
wczesniej do uktadu musi by¢ wgrany kod do sterowania z wykorzystaniem S4a:

Diody led

Dioda led

zasilanie
Diocda led

PIN13

Uczen/Uczennica po zestawieniu potaczen zgtasza nauczycielowi gotowos¢ do sprawdzenia uktadu i wszystkich potgczen.

or

Nastepnie mozemy przystapi¢ do budowy programu do sterowania dioda LED.

dioda led czerwona

Wybieramy odpowiednio:

Kontrola - wybieramy ,kiedy kliknieto” i ,zawsze".
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S = ' Arduinol
zujniki :

YyraZenia

T mienne

kiedy kliknieto

kiedy .. visz spada | nacsngn kiedy kliknigto

zawsze
kiedy il nieto Arduino1l

—

_p-ciwturz gl razy

Kontrola = wybieramy dwa razy ,jezeli".
kiedy otrzymam

kiedy kliknieto

zawsze, jezeli - zawsze

5 jezeli __-

jezeh -

Wyrazenia - wybieramy dwa razy ,.znak réwnosci”, ktére umieszczamy w petli ,zawsze".
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Ruch Kontrol :
- SRS _ Arduinol
Wyglad Czuiniki I

Diwiek WyraZenia

Pisal Zr ienne

losuj liczbe § omiedzy a a kiedy kliknieto

o

kiedy kliknieto

Zzawsze

jezeli B=1

iegeli =0

Czujniki » wybieramy dwa razy ,nacisniety klawisz”, ktére umieszczamy zgodnie ze zdjeciem ponizej, nastepnie wybieramy klawisze ktére
beda uruchamiaty poszczegdline kody (strzatka w lewo, strzatka w prawo).
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Ruch Kontrol 4
= i = Arduinol
Wyglad Czujnilki

Dzwiek Wyr .Zenia

Pisal Zmiv nne

dotyka ?
dotyka koloru 2
czy kolor ] dotyka

zapytaj WL i czek.
odpowiedz —
kiedy kliknieto

X mMyszy =
Zawsze
¥ Myszy

wcisniety klawisz my rzy?
nacisniety klawisz spaga 2

odlegfosc do

Dodatkowo w polu réwnosci dopisujemy wartos¢ true (prawda).
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kiedy kliknieto

zawsze

jezeli nacisniety klawisz

jezeli nacisniety klawisz strzatka w prawo

Ruch - wybieramy ,digital on”, ,digital off”, ktére umieszczamy w ,jezeli”.

Parametr przy digital méwi nam o wej./wyj. pod ktére jest podtgczona dioda led do Arduino. Nalezy wybra¢ odpowiednig wartos¢ ( w naszym
przypadku sterujemy diodg wbudowang w uktad Arduino PIN 13).

Risch Kontrola

' Arduinol
Wyt g | Czujnilei

Diw el WyraZenia

Pisa ¢ Imienne

kiedy kliknigto

B wvalu:cfsensor Analogl

@l  sen::- Digitalz |pressed?
jozali naciéniety klawisz strzalka w lawo

digital 10 on I |

digital 10 | off

analog 5 |value EEE)

motor 4 | off

jedeli nacisnigty klawisz strzafka w prawo

Widok ostatecznego kodu
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kiedy kliknieto

zawsze
jezeli nacisniety klawisz strzatka w lewo

digital 13 |on

jezeli naciéniety klawisz strzatka w prawo

digital 12 | off

S

Pozostaje juz tylko uruchomienie programu zielona flaga (prawy gérny rég programu). Diodg sterujemy wczesniej zdefiniowanymi klawiszami
(strzatka w lewo i w prawo).
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