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Temat:
Tworzenie awataréw

Opis istoty zajec: Tworzenie obiektéw wektorowych charakteryzujgcych ucznia (awatary), tworzenie elementéw potrzebnych do kolejnych
modutéw.

Autor: Natalia Walter

Proponowany czas realizacji: 90
Cele:

1. ogdlne (zadanie/przestanie nauczyciela dla catych zajec):

uksztattowanie umiejetnosci tworzenia obiektéw wektorowych;
rozwijanie kreatywnosci i innowacyjnosci ;

2. szczeg6towe: uczennica/uczen
posiada wiedze z zakresu podstawowych poje¢ grafiki wektorowej;
potrafi postugiwac sie podstawowymi narzedziami programu do grafiki wektorowej;
zaprojektuje wtasny awatar - swéj wirtualny graficzny wizerunek;

okresli charakterystyczne dla siebie samego cechy osobowosciowe.
Metody dziatania:
¢ pogadanka i dyskusja;
¢ prezentacja multimedialna - zapoznanie z oprogramowaniem;
* metoda ¢wiczebna - przygotowywanie awataréw.
Wskazniki osiagania celéw (efekty): uczennica/uczen
* omowi podstawowe pojecia grafiki wektorowej;
* wskaze réznice pomiedzy grafikg wektorowa a rastrowg;
* wykorzysta podstawowe narzedzia programu do grafiki wektorowej;
» stworzy okreslone obiekty wektorowe (awatar, posta¢ z gry komputerowej etc.);

* rozpozna witasne cechy osobowosciowe i odzwierciedli je w awatarze.

Czynnosci uczniow Dziatania trenera Materiaty 1 Srodki
Uczestniczg w pogadance. Poréwnuje grafike rastrowa i wektorowa Grafika wektorowa i rastrowa - podstawowe
(przypomnienie wiadomosci) - prowadzenie pojecia.
pogadanki.

Prezentuje funkcje i narzedzia
oprogramowania Inkscape - prezentacja
multimedialna z omdéwieniem.

Wspétuczestniczg w pokazie, za-dajg pytania,
wyjasniajg watpliwosci.
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Tworzg wtasne awatary,karty do gry oraz
postaci do gry komputerowe;j.

Zacheca uczniéw do zastanowienia sie, jaki
awatar najlepiej by ich od-zwierciedlat;
wskazuje, do czego awatar zostanie
wykorzystany (gra komputerowa, karta do
gry);Pokazuje przyktadowe awatary
przygotowane za pomocga programu
Inkscape;Sugeruje, jakie dziatania musza
podjac uczennice i uczniowie, by ich awatar
byt atrakcyjny i estetyczny.Formutuje
zadania:- Narysuj labirynt (czarne linie
prowadzace), ktéry bedzie przydatny na
nastepne zajecia;- Utwérz dowolny
wektorowy obraz graficzny o jak
najwiekszym stopniu trudnosci;

Program Inkscape dla Linuksa; mozna skorzystac ze stron
basic.pl.html i

dvanced.pl.htm!

oraz

pl.html) oraz

rysunkéw w nim

przygotowanych;Mozna wykorzystac fragmenty gotowych klipartéw: http://openclipart.org/
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