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Nazwa implementacji: Robot biedronka

Autor: Jarostaw Zok

Opis implementacji:

Poznanie zasad tworzenia programéw komputerowych za pomoca instrukcji jezyka programowania.
Gra zostata zaimplementowana z wykorzystaniem programu Scratch.

W tym ¢wiczeniu stworzysz robota - biedronke, ktéry bedzie podazat za narysowana przez Ciebie linia.

Pierwszym krokiem bedzie narysowanie biedronki. Kliknij duszek kota.

Nowy duszek: ﬁt/ !"'/:{ ?:‘17
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Biedron...

W srodkowym oknie, w zaktadce ,Kostiumy” kliknij guzik , Edytu;j”:

kostiumz2
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W edytorze kliknij przycisk ,Wyczys¢”, aby usuna¢ rysunek kota.
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W edytorze obrazéw, wybierz z narzedzi do rysowania koto, a nastepnie w palecie kolor czerwony w odcieniu drugim od géry. | narysuj
niewielkie koto wypetnione wybranym kolorem.
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Zmien kolor na czarny oraz wybierz narzedzie do rysowania linii. Narysuj dwie linie prostopadte do siebie, tak zeby pozioma linia zaczynata
sie w lewej krawedzi kota i konczyta na linii pionowej ustawionej w prawo zaraz za srodkiem kota.

Wybierz teraz narzedzie do wypetniania kolorem i prawg czes$¢ kota wypetnij na czarno. Mozesz tez na skrzydtach biedronki domalowac
czarne kropki.
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Dorysujemy biedronce dwa czutki, dzieki ktérym bedzie wiedzie¢, ze dotyka linii. Kazdy bedzie miat swéj indywidualny kolor.

Wybieramy rysowanie linii prostej z narzedzi oraz wybieramy kolor na przykfad zétty drugi od dotu i rysujemy krétki czutek biedronce, zétty
niech bedzie po jej prawej stronie. Wybierzmy teraz kolor turkusowy, takze drugi od dotu i symetrycznie narysujmy drugi czutek wybranym
kolorem turkusowym.

Wybierzmy szary kolor (czwarty od lewej na samym dole) oraz narzedzie do rysowania wypetnionych prostokatéw. Miedzy czutkami biedronki
narysujmy gtowe biedronki.
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Biedronka jest juz gotowa. Narysujmy tto i z linig, po ktdrej bedzie sie poruszaé. W oknie po prawej stronie na dole kliknij ,Scena”, przejdz do
zaktadki , Tta” w srodkowym oknie Scratcha i kliknij "Edytuj".

Otworzy sie edytor podobny do edycji wygladu duszkéw. Wybierz kolor zielony (drugi od dotu) oraz wielko$¢ pedzla czwarty w drugim rzedzie.
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Ustaw srodek kostiumu

Narysuj, wybierajac narzedzie pedzel, linie od lewej strony sceny po prawa. Linia niech tagodnie skreca, jednak nie réb zbyt mocnych skretéw,
gdyz biedronka bedzie na nich wypada¢ z toru. Na koncach linii umie$¢ na jednym czerwony prostokat, na drugim niebieski.
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Mamy gotowgq plansze z torem poruszania sie Biedronki. Kliknij teraz na biedronke i umies¢ jg gdzie$ na poczatku toru. Wazne, zeby miedzy
jej czutkami znalazt sie tor, po ktérym bedzie sie poruszac.

Napiszemy teraz skrypt, ktéry bedzie animowat ruch biedronki. Zauwaz, jak kolory bloczkéw odpowiadajg kolorom przyciskéw po lewej stronie
okna Scratcha.
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Kontrola :
Biedronka

Crujnili
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dotyka 7 kiedy kliknieto

dotylka koloru 7 I _'_'5"1 "
czy kolor [l dotyka 7 & b czy kolor  dotyka
obro¢ o &) 1) stopni

zapytal i caekal

B od iadi |ﬂhi czy kolor | dotyka 7
odpowied:

abrac o \:r .-:I:npni
X MYySsZY
P — dotyka koloru ? lub dotylka koloru

woisniety klawisz myszy?

nacisnigty klavis E I przesun o e krokow
.

Chcac przenies¢ dany bloczek do okna skryptu, klikasz po prostu na przycisk w odpowiadajgcym mu kolorze i stamtad wybierasz bloczek,
ktéry Cie interesuje.

Zaprogramujmy ruch biedronki. Ma sie on rozpocza¢ po kliknieciu w zielong flage:

[ skoypty \ Kostiumy |

kiedy kliknieto

Nastepnie ruch biedronki bedzie sie odbywat w petli obracajacej sie "zawsze":
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kiedy kliknieto

Zawsze

Umiesémy warunek sprawdzajacy czy turkusowy czutek Biedronki dotyka koloru zielonego, ktéry wybralismy na kolor linii. Jezeli tak,
obracamy biedronke w lewo o 10 stopni. Kolory wybieramy, klikajgc kolorowy kwadrat bloczka ,.czy kolor [] dotyka []?” oraz wybierajac za
pomocg prébnika kolory, ktére nas interesujg. W tym przypadku pierwszy kwadrat okresla kolor czutka, drugi kwadrat okresla kolor linii.

Jskyoty Y Kostiumy Y pzwieki

kiedy kliknieto
zawsze
?ETE“ czy kolor dotyka
obroc o b stopni

-t

Podobnie postepujemy z czutkiem zéttym, zmieniamy tylko kierunek obrotéw w prawo:

[ skeyoty Y kostiumy Y péwieki

kiedy kliknieto

zZawsze

jeTeIi czy kolor dotyka

obroc o b stopni

jETEli czy kolor dotyka
obrac o G stopni
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Musimy teraz tylko ruszy¢ nasza Biedronke z miejsca za pomocg bloczka ,,przesun o () krokéw”

kiedy kliknieto
zawsze

jeTeli czy kolor dotyka

obroc o t} stopni

jETEIi czy kolor dotyka

obrac o stopni

przesun o krokaw
» ==

Jezeli umiescimy teraz biedronke na poczatku naszej linii i uruchomimy program za pomoca zielonej flagi. Biedronka bedzie podazac wzdtuz
zielonej linii, dotykajgc raz lewym, raz prawym czutkiem linii i skrecajac w kierunku, w ktérym znajduje sie czutek. Dodajmy jeszcze warunek
sprawdzajacy czy biedronka dotyka czerwonego lub niebieskiego prostokata. Po dotknieciu jednego lub drugiego zmienia kierunek o 180
stopni.
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kiedy kliknieto

ZaAWSZe

jETEli czy kolor dotyka

obroc o b stopni

jeTeIi czy kolor | dotyka

obroc o G stopni

je?eli dotyka koloru 2 dotyka koloru
obroc o b stopni

przesun o & krokow
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