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Nazwa implementacji: Animacja

Autor:

Natalia Walter

Opis implementacji: Stworzenie 1) wtasnej animacji oraz 2) algorytmu wyszukiwania binarnego z gotowych modutéw (Scratch).

Zaprojektuj animacje, ktéra bedzie przedstawiata zebre skaczaca na trampolinie 15 razy. Po skokach zebra powinna sie zaczerwieni¢ ze
zmeczenia i westchng¢ "uffff...".
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* Nalezy rozpoczac¢ od wybrania gotowego , duszka” (zebry) z folderu ,,Animals” oraz drugiego - trampoliny z folderu
»Things”.

W zaktadce , Kostiumy” skopiowad kostium zebry, a nastepnie wyedytowac go tak, by teb zebry stat sie czerwony.

Wracamy do zakfadki ,Skrypty”. W podgladzie w prawej czesci ekranu przesuwamy myszka trampoline na dét, a na niej ustawiamy zebre.

2

*

NARODOWA STRATEGLA SPOINOSC *ak

wemuwoze,  ®ORE @ 2B

Projekt “Strategia Wolnych i Otwartych Implementacji jako innowacyjny model zainteresowania kierunkami informatyczno-technicznymi oraz wspierania uczniéw i uczennic w
ksztattowaniu kompetencji kluczowych” wspédtfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego.



el STRATEGIA WOLNYCH | OTWARTYCH

IMPLEMENTAC])I - www.e-swoi.pl

Wracamy do zaktadki ,,Skrypty”. W podgladzie w prawej czesci ekranu przesuwamy myszka trampoline na dét, a na niej ustawiamy zebre.

Chcemy, by animacja rozpoczeta sie po kliknieciu klawisza spacji, dlatego z sekcji ,Kontrola” wybieramy wyrazenie ,kiedy klawisz spacja
nacisniety” i ustawiamy je w polu skryptéw (szare pole na srodku ekranu).

Zebra ma podskoczy¢ na trampolinie 15 razy, dlatego wykorzystamy wyrazenie z sekcji ,Kontrola” - ,powtérz __ razy” (uzupetniamy puste
miejsce liczbg 15.

Czas na wskazanie ,Ruchu” (skok w gére). Wybieramy wyrazenie ,le¢ przez__sdox: __y:_".
W miejsce x i y podstawiamy wartosci punktu, do ktérego ma podskoczy¢ zebra (wystarczy w to miejsce ustawi¢ klawisz myszy, a wartosci x i
y wyswietlg sie na dole obrazka po prawej stronie). To samo robimy drugi raz, by zebra spadta na dét.

+ Zeby skokom towarzyszyt dzwiek z sekcji ,,Dzwiek” zabieramy wyrazenie , zagraj bebenkiem __ przez __ taktow” i
uzupetniamy puste miejsca.

Wychodzimy z petli i zmieniamy kostium zebry na drugi (sekcja ,,Wyglad”) oraz wstawiamy wyrazenie ,pomys$l__ przez __ s”.

Na koncu powracamy do poprzedniego kostiumu i wstawiamy ,zatrzymaj wszystko” (sekcja ,Kontrola”).

Oto przyktadowy skrypt:
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