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Nazwa implementacji: Gra logiczna - zgadywanka
Autor: Natalia Walter
Opis implementacji: Stworzenie 1) wtasnej animacji oraz 2) algorytmu wyszukiwania binarnego z gotowych modutéw (Scratch).

Wybierz ,duszka” (awatar stworzony przez Ciebie na poprzednich zajeciach). Napisz program, w ktérym Twoj awatar, za pomoca algorytmu
wyszukiwania binarnego, zgadnie liczbe z przedziatu 0 do 100, o ktérej pomyslat uzytkownik.

Na poczatku trzeba zdefiniowaé zmienne (Zmienne - Utwérz zmienng):

liczba max. - najwieksza liczba zgodna z odpowiedziami udzielonymi przez uzytkownika

liczba min. - najmniejsza liczba zgodna z odpowiedziami udzielonymi przez uzytkownika

liczba akt. - liczba zgadywana aktualnie przez program, réwna potowie réznicy miedzy liczba max. i liczba min.

Nalezy zwréci¢ uwage na:

prawidtowe okreslenie warunku kontynuacji petli, w ktérej awatar zgaduje liczby;

koniecznos¢ zaokraglania wartosci zmiennej liczba akt. (w celu unikniecia wartosci utamkowych);

Skrypt powinien wygladac nastepujaco:
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kiedy kliknieto Duszek1

ponysl zl o jakiejs liczbie z przedziatu od 1 do 1IIIIII

ustaw liczba akt | na [{

ustaw liczba min. | na [§

ustaw liczba

powtarzaj az liczba max - liczba min.

ustaw i a akt |na zaokraglij liczba max + liczba min.
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TN sl ea | Czy Twoja liczba jest wiskszza od (F (adas -] e Bl
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jezeli = litera z odpowiedz | =

ustaw liczba min.  |pa liczba akt
| —
w przeciwnym preypadiku

ustaw liczba max  |pa liczba akt
| —

powiedz | polacz QEER=4-FR==0 i liczba nax
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