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Temat: Scratch i obstuga modutu-interfejsu

Opis istoty zajec: Wprowadzenie w $wiat mikrokontroleréw na przyktadzie modutu-interfejsu Arduino oraz jego obstuga w srodowisku
Scratch (S4A). Prezentacja i wyjasnienie sposobu zestawiania potgczen na podstawie dokumentac;ji ilustrujgcej montaz uktadéw
¢wiczeniowych. Wizualizacja dziatania wybranych elementéw zestawu modutu-interfejsu z uktadem Arduino. Sposoby podtaczania, sterowania
i programowania podzespotdw.

Autor: Krzysztof Bytow
Proponowany czas realizacji:

80
Cele:
1. ogdlne (zadanie/przestanie nauczyciela dla catych zajec):
* rozpoznawanie $rodowiska do programowania wizualnego uktadéw mechatronicznych;
« formowanie kreatywnosci i sprawnosci w montowaniu i rozbudowie modutéw-interfejséw;
* wzbudzenie satysfakcji z tego, ze dziata zmontowany wtasnorecznie uktad elektroniczny;
2. szczegb6towe: uczennica/uczen
* posiada wiedze z zakresu kluczowych poje¢ mechatronicznych;
* posiada doswiadczenie pracy w srodowisku do programowania wizualnego uktadéw mechatronicznych;
* rozwija umiejetnosci sterowania elementami zestawu modutu-interfejsu;
* rozwija umiejetnos$¢ wspétpracy z innymi uczennicami i uczniami oraz z nauczycielem.

Materiat nauczania-uczenia sie:

e program S4A (Scratch);

» Srodowisko programowania Arduino IDE, uktad Arduino i kabel USB;

¢ komputer PC z dystrybucja systemu i aplikacji Szkolnego Remiksu Ubuntu;
» ptytka stykowa, zestaw przewoddéw potaczeniowych;

* button; dioda elektroluminescencyjna; dioda RGB;

* rezystor 10 kQ; minimum 3 rezystory 220 Q.

Metody dziatania:

* zajawka inspirujaca - pokaz sterowania dioda elektroluminescencyjna;

* zajawka inspirujgca - pokaz sterowania diodg z wykorzystaniem buttona;
* zajawka inspirujgca - pokaz sterowania diodg RGB;

* prezentacja multimedialna - filmy instruktazowe do implementacji;

* metoda ¢wiczebna - zestawienie i oprogramowanie uktaddw.

Wskazniki osiagania celéw (efekty): uczennica/uczen

* omoOwi pojecia: button, wejscie cyfrowe; dioda elektroluminescencyjna; opornik; zmienna; mikrokontroler;

e zmontuje i uruchomi przyktadowe uktady na podstawie schematéw;

» deklaruje podstawowe typy zmiennych, definiuje i przypisuje im wartosci;

« deklaruje podstawowe typy zmiennych, definiuje i przypisuje im wartosci; potrafi obstugiwa¢ srodowisko Scratch S4A i zna jego funkcje;
* zna istote dziatania oraz sposéb podtaczania i sterowania podzespotami: dioda elektroluminescencyjna, dioda RGB, przycisk;
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* angazuje sie we wspotprace z innymi uczennicami i uczniami oraz z nauczycielem.

Czynnosci uczniéw

Dziatania trenera

Materiaty i Srodki

Wspétuczestnicza w pokazie, zadaja pytania,
wyjasniaja watpliwosci.

Prezentuje uktad Arduino, na ktorym beda
prowadzone ¢wiczenia. Pokazuje mozliwosci
Srodowiska - prezentacja multimedialna,
filmy instruktazowe. Omawia elementy
wchodzace w sktad zestawu - pokaz
sterowania dioda elektroluminescencyjna,
pokaz sterowania diodg z wykorzystaniem
buttona, pokaz sterowania diodg RGB.

Pojecia: mikrokontroler, dioda
elektroluminescencyjna, dioda RGB, button,
opornik, wejscia / wyjscia cyfrowe;Filmy
instruktazowe;Prezentacja
multimedialnafilmy dostepne w serwisie
http://www.youtube.com/ hasta kluczowe:
arduino; arduino led; arduino RGB.

Uruchamia $rodowisko programistyczne
Arduino IDE, objasniajac poszczegdine
funkcje programu. Pokazuje wstepna
konfiguracje programu w celu komunikacji
miedzy komputerem a modutem. W dalszej
czesci trener prezentuje, w jaki sposéb
potaczy¢ Arduino ze Scratchem S4A.
Prezentuje wymagany kod do wspétpracy z
oprogramowaniem S4A, a nastepnie
prezentuje mozliwosci samego $rodowiska.
Dokonuje zestawienia uktadéw i ich
uruchomienia. Omawia elementy sktadowe
programu.

tutoriale:http://pl.wikipedia.org/wiki/Dioda_elektroluminescencyjna
http://pl.wikipedia.org/wiki/Mikrokontroler
http://e-swoi.pl/wiki/article/arduino-podstawy/ http://arduino.cc/ http://s4a.cat/
http://pl.wikipedia.org/wiki/Opornikhttp://e-swoi.pl/wiki/article/mechatronika-faq/

ormufuje zadania:Opisz w e-Portfolio Serwisu
L,e-Swoi” jak najkrocej to, co uwazasz za
losiggniecie z zaje¢;Umies¢ w e-Repozytorium
Serwisu ,,e-Swoi” zmodyfikowane przez siebie
lkody sterujace;

Wykonuja samodzielne zestawienie i
oprogramowanie uktaddéw.

Zacheca uczniéw do samodzielnego
podtgczenia uktadu i zaprogramowania.
Sugeruje, jakie dziatania musza podjaé
uczennice i uczniowie, aby ich uktad
uruchomit sie.Formutuje zadania:Opisz w
e-Portfolio Serwisu ,,e-Swoi” jak najkréce;j to,
CO uwazasz za osiggniecie z zaje¢;Umies¢ w
e-Repozytorium Serwisu ,e-Swoi”
zmodyfikowane przez siebie kody sterujace.
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