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Nazwa implementacji: Srodowisko Scratch S4A - dioda RGB - PWM
Autor: Krzysztof Bytow

Opis implementacji: Wprowadzenie w swiat mikrokontroleréw na przyktadzie modutu-interfejsu Arduino oraz jego obstuga w Srodowisku
Scratch (S4A). Prezentacja i wyjasnienie sposobu zestawiania potagczen na podstawie dokumentac;ji ilustrujacej montaz uktadéw
¢wiczeniowych. Wizualizacja dziatania wybranych elementéw zestawu modutu-interfejsu z uktadem Arduino. Sposoby podtgczania, sterowania
i programowania podzespotéw.

Schemat potaczen - dioda RGB:

D1 - dioda RGB - wpdlna katoda
R1- R3 - rezystory 220Q
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Uczen/Uczennica po zestawieniu potaczen zgtasza nauczycielowi gotowos¢ do sprawdzenia uktadu i wszystkich potgczen.
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« opis wyprowadzen diody RGB ze wspdlng katoda

Uwaga ! Przewéd GND- masa mozna bezposrednio podtaczy¢ do nézki masy diody.

amnd

Rezystur 22” n « oznaczenie kodem barwnym rezystora 220 Q
Na sterowanie uktadem przy uzyciu S4A pozwala kod, ktéry nalezy wgrac przy uzyciu ArduinolDE (otwieramy plik o nazwie
S4AFirmwarel4.pde i wgrywamy go do uktadu):
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ile Edit Sketch Tools Help

S4AFirmwaretd
#define TIMERZ PRELOAD 100 -

char outputs[l0]:
int states[l0]:

L

umsimed long initialPulseTime:
unaigned long lastDataReceivedTime;

wolatile boolean updateServoMotors:
wolatile boolean newInterruption:

vold setup()

{

Serial.begin(38400) ;
Serial.flushi);

configurePins() ;
configureServonotors()
lastDataBeceivedTine = willis():
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Nastepnie mozemy przystapi¢ do budowy programu do sterowania jasnoscig i kolorami diody RGB. Wybieramy odpowiednio: Kontrola -
wybieramy ,kiedy kliknieto” i ,,zawsze”
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Ruch - wybieramy 3 razy ,analog (5) value 255" dokonujgc modyfikacji zgodnie z rysunkiem.
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Parametr przy analog méwi nam o wejsciu/wyjsciu, pod ktére jest podigczona dioda RGB do Arduino. Nalezy wybra¢ odpowiednie wartosci
5,6 i 9.Nastepnym krokiem jest stworzenie trzech zmiennych r,g,b.
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Kontrola
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kiedy kliknieto

analog 3 | wvalue m
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analog 9 |wvalue EE5
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Nazwa zmiennej?

O

® Dla kazdego duszka (O Tylko dla tego duszka
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Otrzymany widok po stworzeniu zmiennych:
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Ruch Kontrola
Wyglad Czujniki
Dzwiek Wyrazenia

Pisak Zmienne

b
9
r

ustaw b |na [i]
zmien b |o
pokaz zmienna b
ukryj zmienna b

Stworzone zmienne przeciggamy na value w analog (odpowiednio 5,6,9).
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Ostatnig z czynnosci jest klikniecie prawym przyciskiem myszy na wartosci r,g,b wyswietlane w gdrnej prawej czesci ekranu i wybranie opcji
»suwak”. Pozwoli ona nam na ptynne sterowanie kolorami i jasnoscia diody.
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* normalne pole "‘] _—
duze pole
suwak 3113 orm
ukryj

Pozostaje juz tylko uruchomienie naszego programu zielong flaga i nastepnie zmiana wartosci suwakiem. Mieszajac zmienne, uzyskamy rézny
efekt Swiecenia pod wzgledem jasnosci jak i barwy diody.
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Nowy duszek: SA_ '.r{‘i’ %

Aurduine...

Widok gotowego programu
Filmy instruktazowe:
http://youtu.be/MB5SnweGDfs
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