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Nazwa implementacji: Sterowanie o$wietleniem w samochodzie - zabawce Autor: mdemski Opis implementacji: Tematem lekcji jest
zaprojektowanie sterowaniem oswietlenia w samochodzie. Najpierw wizualizacja w programie Scratch, a nastepnie sterowanie rzeczywistym
oswietleniem przez urzadzenie Arduino oraz S4A.

CzescC 1

Wstep

We wstepie mozna razem z uczniami przypomnied, jaki rodzaj oswietlenia znajduje sie na zewnatrz
samochodu. Nalezy ustali¢ jakie sg zaleznosci (priorytety) w dziataniu osSwietlenia. Mogg pojawiac sie
rézne pomysty, wiec dobrze bytoby ustali¢, jakie wspélne zasady przyjmujemy.

Uczniowie otrzymujg czas na przygotowanie w Scratchu for Arduino (S4A) sceny, kostiumu
samochodu (duszek Arduino) oraz duszkéw poszczegdlnych swiatet (przednie, tylne, prawe, lewe, 2
"koguty"). Kazde ze swiatet musi miec rézne kostiumy symbolizujgce rézne stany swiecenia:

- przednie: wytgczone, pozycyjne, mijania, drogowe;

- tylne: wytgczone, pozycyjne, hamowania;

- pozostate: wytaczone, witgczone.

Przyktadowe kostiumy Swiatet:

przednich:

kostium1

¢ tylnich:
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kostium1

kostium2

 Edytui il Kopiuj 0

kostium3

Czesc¢ 2
Stworzenie algorytmu i programu - wizualizacja w Scratch'u

Zadajemy uczniom pytanie: W jaki sposéb powinniSmy zmienia¢ stan swiatef?

Mozna wprowadzi¢ zmienne, ktére beda miaty wptyw na stan poszczegdlnych lamp: przdéd, tyt,
prawe, lewe, kogut, awaryjne, mijania, dtugie, stacyjka. Stan powinien przyjmowac wartosci 0 oraz 1.
W zaleznos$ci od mozliwosci grupy proponujemy 2 mozliwosci:

| kiedy klawisz = nacis’nie;t!_.r | kiedy klawisz =2 naciénie__i.:y

| jezeli mijania = E ustaw mijania | na O ENTE] + n1u||:|

ustawvr rl'lij-Elrli-El | na

w przecivnym przypadku

ustaw Fl'li_'i-Elrli-El fna E

Nastepnie nalezy u poszczegdlnych duszkéw umiesci¢ skrypty uzalezniajgce kostium od wartosci
zmiennych. Przyktadowy skrypt sSwiatet przednich:
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kiedy kliknieto

Zawosre

jezeli stacyjka =

je_ieli diugie =

zmien na kostum ko

w przéciwnym preypadku

jezeli  mijania = H

zmien na kostium  kostiom3

w przeciwnym preypadku

zmien na kostum  kostiumz2

w przecivnym preypadku

zmien na kostum  kostiuml

Wyjatkiem sg Swiatta hamowania. One dziatajg wytacznie w momencie wciskania hamulca.
Mozna to zrealizowa¢ w nastepujacy sposdb:

jezeli . nacisniety klawisz strz:

zmien na kostium  kostium2

w przeciwnym przypadku

zmien na kostium  kostium2

Czes¢ 3
Przygotowanie modelu samochodu

Nalezy wzig¢ dowolny model samochodu i wywierci¢ w odpowiednich miejscach otwory na diody. W
zaleznosci od wielkosci samochodu mozna zastosowa¢ diody LED odpowiedniej wielkosci: @ 3, @ 5
lub wieksze. Nastepnie mozna potaczy¢ wszystkie "minusy" (oznaczone na schemacie "do GND") i
potaczy¢ z "GND" Arduino. Natomiast anody diéd LED nalezy potaczy¢ z odpowiednimi wyjsciami
Arduino.

X\

do GND r do wyjscia Arduino

2200
LED

Czesc 4
Rozbudowa skryptu o sterowanie diodami
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Poniewaz S4A ma w podstawowej wersji 4 wyjscia cyfrowe i 3 analogowe, nalezy zastanowic¢ sie, jak
je wykorzysta¢. Uczniowie powinni zauwazy¢, ze Swiatta przednie i tylne musza by¢ potgczone z
wyjsciami PWM, a pozostate - z wyjsciami cyfrowymi.

Teraz wystarczy przeciggng¢ skrypty duszkéw do duszka Arduino (gdyz tylko w nim mozna
umieszcza¢ klocki odpowiedzialne za sterowanie elementami zewnetrznymi) i zamiast "zmienh
kostium na..." zastosowac "wigcz/wytacz wyjscie cyfrowe...". Wartosci dla wyjs¢ analogowych nalezy
dobra¢ doswiadczalnie.

Przyktadowe skrypty dla duszka Arduino:
. Ilkogutll

. kiedy kliknieto

ZawWsre

| jeieli stacyjka = i kogut =
wiacz wyjscie cyfowe 11

wylacz wyjscie cyfowe 10

.cz_ekaj 5

wiacz wyjscie cyfowe 10

wylacz wyjscie cyfowe 11
| czekaj 5
1.-J_przecil|.-m1_.rn1 przypadku
wylacz wyjsicie cyfowe 10

wylacz wyjscie cyfowe 11

- przednie
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kiedy klikknisto

zawsza
jezeli  stacyjka =

jezeli = dlugie =
walue

jezeli . mijania =

analog & |walue

w przecivwnym przypadlu

analog & |walue

w przecivnym przypadku

analog & |walue E

Model z diodami LED:

Plik autko.sb zawiera tylko wizualizacje dziatania swiatet samochodu w Scratch'u.

Plik autko_ard.sb zawiera tez sterowanie diodami.

Plik autko.wmv zawiera prezentacje dziatania programu.
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