d STRATEGIA WOLNYCH | OTWARTYCH

IMPLEMENTAC])I - www.e-swoi.pl

Temat: Pomiar temperatury i wizualizacja RGB

Opis istoty zajec: Budowa uktadu do wizualizacji pomiaru temperatury w srodowisku Scratch (S4A). Wykorzystanie funkcji przetwornika
analogowo-cyfrowego do budowy uktadu pomiarowego. Pomiar temperatury i prezentacja pomiaréw: w srodowisku Scratch (S4A) i przy
wykorzystaniu diody RGB.

Autor: Krzysztof Bytow
Proponowany czas realizacji: 105

Cele:
1. ogdine (zadanie/przestanie nauczyciela dla catych zajec):
rozpoznawanie srodowiska do programowania wizualnego uktadéw mechatronicznych;
formowanie kreatywnosci i sprawnosci w montowaniu i rozbudowie modutéw-interfejsow;
rozwiniecie umiejetnosci sterowania elementami zestawu modutu-interfejsu;
wzbudzenie satysfakcji z tego, ze dziata zmontowany wtasnorecznie uktad elektroniczny;
2. szczego6towe: uczennica/uczen
* posiada wiedze z zakresu kluczowych poje¢ mechatronicznych;
» posiada doswiadczenie pracy w srodowisku do programowania wizualnego uktadéw mechatronicznych;

* rozwija umiejetnos¢ wspétpracy z innymi uczennicami i uczniami oraz z nauczycielem.
Materiat nauczania-uczenia sie:
¢ program S4A (Scratch);
» Srodowisko programowania Arduino IDE, uktad Arduino i kabel USB;
¢ komputer PC z dystrybucja systemu i aplikacji Szkolnego Remiksu Ubuntu;
» ptytka stykowa, zestaw przewoddw potaczeniowych;
¢ czujnik temperatury MCP9700;
» dioda RGB;
¢ 3 rezystory 220 Q.
Metody dziatania:

zajawka inspirujaca - pokaz odczytu temperatury w srodowisku S4A; zajawka inspirujaca - pokaz wizualizacji odczytu
temperatury z wykorzystaniem diody RGB; dyskusja dotyczaca sposobodw i doktadnosci pomiaréow temperatury; prezentacja
multimedialna - film instruktazowy do implementacji; metoda ¢wiczebna - zestawienie i oprogramowanie uktadu do pomiaru
temperatury; metoda ¢wiczebna - zestawienie i oprogramowanie uktadu do wizualizacji odczytu temperatury z
wykorzystaniem diody RGB.

Wskazniki osiagania celow (efekty): uczennica/uczen

prawidtowo obstuguje srodowisko programowania graficznego Scratch S4A; samodzielnie montuje i uruchamia przyktadowe uktady na
podstawie schematéw; deklaruje zmienne i przypisuje im wartosci; prawidtowo fgczy i odczytuje wskazania czujnika temperatury; trafnie
uzywa zwrotéw: czujnik, przetwornik A/D, dioda RGB; angazuje sie we wspodtprace z innymi uczennicami i uczniami oraz z nauczycielem.

Czynnosci uczniow Dziatania trenera Materiaty i srodki
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Wspétuczestniczg w pokazie, zadaja pytania,

wyjasniaja watpliwosci.

Prezentuje, w jaki sposob pofgczyc Arduino
ze Scratchem S4A. Prezentuje wymagany
kod do wspétpracy z oprogramowaniem S4A,
a nastepnie prezentuje mozliwosci samego
Srodowiska (prezentacja multimedialna).
Dokonuje zestawienia uktadu i jego
uruchomienia. Omawia elementy sktadowe
kodu do pomiaru temperatury.Wykonuje
pokaz odczytu temperatury w srodowisku
S4A oraz pokaz wizualizacji odczytu
temperatury z wykorzystaniem diody RGB.

Pojecia: czujnik, przetwornik A/D, dioda RGB,
zmienne;Filmy instruktazowe;Prezentacja
multimedialnafilmy dostepne w serwisie
http://www.youtube.com/ hasta kluczowe:
arduino RGB, arduino pomiar
temperaturytutoriale:http://s4a.cat/
http://e-swoi.pl/wiki/article/arduino-podstawy,
http://arduino.cc/en/Tutorial/Analoglnput

Biora udziat w dyskusji.

Prowadzi dyskusje dotyczaca sposobow i
doktadnosci pomiaréw temperatury.

dokumentacja

technicznahttp://ww1.microchip.com/downloads/en/DeviceDoc/21942e.p)

df

Wykonujg samodzielne zestawienie i
oprogramowanie uktad do pomiaru
temperatury oraz do wizualizacji odczytu
temperatury z wykorzystaniem diody
RGB.Modyfikujg wartosci wspdtczynnikéw w
celu zwiekszenia doktadnosci odczytu
temperatury przy réznych napieciach
zasilania z USB.

Zacheca uczennice i uczniéw do
samodzielnego podtaczenia uktadu i
zaprogramowania. Sugeruje, jakie dziatania
muszg podjaé uczennice i uczniowie, aby ich
uktad uruchomit sie.

zaimplementowanie kodu do sterowania
Arduino z poziomu Scratcha S4A;montaz
uktadu i zaimplementowanie kodu do
pomiaru temperatury;montaz uktadu

i zaimplementowanie kodu do sterowania
dioda RGB;

Formutuje zadania:Opisz w e-Portfolio
Serwisu ,.e-Swoi” jak najkrécej to, co
uwazasz za osiggniecie z zaje¢;Umiesé w
e-Repozytorium Serwisu ,e-Swoi”
zmodyfikowane przez siebie kody
sterujace.

Zadania rozszerzajace:

« zmodyfikowad kod i schemat potgczen pomiaru temperatury zastepujac diode RGB jedna dioda LED.

* lub: rozbudowa¢ kod o dodatkowe zmienne i obliczenia wyswietlajgce pomiar temperatury w skali Kelvina lub (oraz) w skali Fahrenheita.
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