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Nazwa implementacji: Uktad pomiarowy Arduino - S4a - fotorezystor

Autor: Krzysztof Bytow

Opis implementacji: Wizualizacja dziatania dodatkowych elementéw zestawu modutu-interfejsu z uktadem Arduino. Wykorzystanie funkgji
przetwornika analogowo-cyfrowego do budowy uktadéw pomiarowych. Istota funkcjonowania i zastosowania fotorezystora. Konstruowanie i
oprogramowanie uktadéw do odczytu stanu czujnikéw na przyktadzie interfejséw do pomiaru natezenia swiatta. Prezentacja odczytéw na

ekranie monitora oraz z wykorzystaniem diod elektroluminescencyjnych.
Schemat potaczen - pomiar natezenia sSwiatta z wykorzystaniem fotorezystora:
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Arduino

R1 - fotorezystor
R2 - rezystor 10kQ
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fritzing R1

Uczen/Uczennica po zestawieniu potaczen zgtasza nauczycielowi gotowos¢ do sprawdzenia uktadu i wszystkich potgczen.

fotorezystor —»

Uwaga ! Przewdd +5V mozna wpig¢ bezposrednio pod fotorezystor.
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Rezystor 10k0)
Y « oznaczenie kodem barwnym rezystora 10 kQ

Na sterowanie uktadem przy uzyciu S4A pozwala kod, ktéry nalezy wgrac przy uzyciu ArduinolDE (otwieramy plik o nazwie
S4AFirmwarel4.pde i wgrywamy go do uktadu):

S4AFIrmwaral4

#define TIMERZ_PRELOAD 100 -

char outputs[10]: |;1
int states[l0]; n

unsigned long initialPulaeTime !
unsimed long lastDataReceivedTime:

wolatile boolean updateServoMotors:
wolatile boolean newvInterruption:

wold setup()

{

Serial.begin(358400) ;
Serial.flushi);

configurePins() ;
configureServonotors()
lastDataBeceivedTine = willis():

Nastepnie mozemy przystapi¢ do budowy programu w Scratchu (S4A). Prace rozpoczynamy od usuniecia duszka (prawa dolna czesé
programu) klikamy na niego prawym przyciskiem myszy, wybierajac z rozwinietego menu komende usun.
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pokaz
eksportuj tego duszka

duplikuj

ide sensor board

Kolejnym krokiem

bedzie stworzenie nowego duszka, w tym celu wybieramy ikonke - narysuj nowego duszka.

=111 y:-218
Nowy duszek: .7 f’:l' 2%

Marysu] nowego duszka

Po zatwierdzeniu
ukaze sie panel, w ktérym stworzymy podtoze do domku. Wybieramy kolor, oddalamy widok lupa, aby widzie¢ caty obszar, a
nastepnie, wybierajac szkic kwadratu, rysujemy waski prostokat (potozenie obiektu mozna w dalszej czesci przesunac).
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Ustaw frodek kostiumu

@ Anuluj J
Po wybraniu OK,

nalezy zmieni¢ nazwe, dokonujemy tego w gdrnej czesci programu, wpisujac , pole”. Nastepnie duszka (waski prostokat)
przesuwamy do dolnej krawedzi zgodnie z rysunkiem ponizej.

wowy dusrek \'ﬂ' "-} 7}
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Nowy duszek: S{.:*"

Narysuj nowego duszka
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domek. Nastepnie duszka przesuwamy do dolnej krawedzi zgodnie z rysunkiem ponizej.
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Ustaw srodek kostiumu

Edytor obrazow
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Kolejnym krokiem bedzie stworzenie nowego duszka, w tym celu wybieramy ikonke - narysuj nowego duszka.
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Rysujemy prosty
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Kolejnym etapem jest stworzenie stoica, w tym celu ponownie tworzymy nowego duszka.
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Nowy duszek: ﬁ,}/
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Ukaze nam sie
szkic Arduino, ktére nalezy wyczysci¢.
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Edytor obrazow

Ustaw drodek kostiumu 3
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Podobnie jak w
przypadku poprzednich duszkéw rysujemy stoneczko.
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Edytor obrazow
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Ustaw drodek kostiumu

o . ~ Przed

przystapieniem do wpisywania kodu nalezy wybrac¢ duszka Arduino:

Nowy duszek:

Duszekl Duszek?2

eksportuj tego duszka
duplikuj
usun

hide sensor board
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hide board
ustaw x na m

ustaw y na B

value of sensor Analog0
| il| 500
swiatlo
leé przez B s do x: ) y:
losuj liczbe pomigdzy ) a ELD)
le¢ przez [ s do x: M) v: EELL)
losuj liczbe pomiedzy EY a ET)

e Kontrola - wybieramy , kiedy kliknieto”;

¢ Ruch - wybieramy odpowiednio: hide board, ustaw x na ,,0", -ustaw y na ,,0”;

¢ Kontrola - wybieramy ,,zawsze”;

¢ Zmienne - wybieramy ,,utwdrz zmienna” - ,swiatlo”. Zmienne -» wybieramy , ustaw swiatlo na 0” wartos¢ 0 zamieniamy na
wskazania z odczytu z zaktadki Ruch wybieramy , value of sensor Analog0”;

¢ Kontrola - wybieramy ,jezeli (warunek) ... w przeciwnym przypadku - do wartosci warunek dodajemy z zaktadki Wyrazenia
operator poréownania (zmienna ,,swiatlo” wieksza od wartosci 500);

¢ Ruch - wybieramy , le¢ przez (czas=2) do x (dodajemy z zaktadki Wyrazenia ,losuj liczbe pomiedzy ... a ...” a do y wpisujemy
wartosc z rysunku;

¢ Analogicznie postepujemy dla warunku ,, w przeciwnym przypadku”.
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Gotowy program:

kiedy kliknieto
hide board

ustaw x na a
ustaw y na B
Zawsze

ustaw swiatlo |na wvalue of sensor Analog0

jezeli swiatlo > EE

le€ przez a s do x: losuj liczbe pomiedzy a Vil 123
w przeciwnym przypadku

le¢ przez B s do x: losuj liczbe pomiedzy E§ a 1) v: EL1)

=
Efekt obserwujemy
po uruchomieniu zielonej flagi w gornej prawej czesci Scratcha (S4A).
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Filmy instruktazowe: http://youtu.be/bErXeyMQOMO
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