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Nazwa implementacji: Rozszerzenie mozliwosci S4A - pong

Autor:

Krzysztof Bytow
Opis implementacji: Budowa interfejsu z wykorzystaniem zestawu Arduino i programu w $rodowisku Scratch (S4A) w celu stworzenia
interaktywnej gry - pong.

Schemat potaczen:

R1,R2 - rezystory 10kQ
51,52 - button
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Uczen/Uczennica po zestawieniu potaczen zgtasza nauczycielowi gotowos$¢ do sprawdzenia uktadu i wszystkich potgczen.
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Rezystor 220 (]

« oznaczenie kodem barwnym rezystora 10 kQ

Y ey A « button -
Na sterowanie uktadem przy uzyciu S4A pozwala kod ktéry nalezy wgraé przy uzyciu ArduinolDE (otwieramy plik o nazwie

S4AFirmwarel4.pde i wgrywamy go do uktadu):
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File Edit Sketch Tools Help

S4AFirmwara14

#define TIMERZ PRELOAD 100 -

char outputs[l0]:
int states[l0]:

L

umsimed long initialPulseTime:
unaigned long lastDataReceivedTime;

wolatile boolean updateServoMotors:
wolatile boolean newInterruption:

vold setup()

{
Serial.begin(38400) ;
Serial.flushi);
configurePins() ;
configureServonotors()
lastDataBeceivedTine = willis():

4 L L4

Nastepnie mozemy przystgpi¢ do budowy programu.

Prace rozpoczynamy od usuniecia duszka (prawa dolna czes¢ programu) klikamy na niego prawym przyciskiem myszy, wybierajac z
rozwinietego menu komende ,,usui”. Kolejnym krokiem bedzie stworzenie nowego duszka, w tym celu wybieramy ikonke ,,narysuj” nowego
duszka.
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ide sensor board

Po zatwierdzeniu ukaze sie panel, w ktérym stworzymy pole odpowiedzialne za zakonczenie gry.

Nowy duszek: S’:: .FI:I' 7-\4’

x1-111 wy:-218

Narysu] nowego duszka

Wybieramy kolor, oddalamy widok lupa, aby widzie¢ caty obszar, a nastepnie, wybierajac szkic kwadratu, rysujemy waski prostokat
(potozenie obiektu mozna w dalszej czesci przesungd)
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Ustaw drodek kostiumu

@ Anuluj

Po wybraniu OK, nalezy zmieni¢ nazwe. Dokonujemy tego w gdrnej czesci programu, wpisujac ,pole”. Nastepnie duszka (waski prostokat)

przesuwamy do dolnej krawedzi, zgodnie z rysunkiem ponizej.
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Kolejnym etapem jest stworzenie pitki. W tym celu ponownie tworzymy nowego duszka.

Nowy duszek: {:—f f!:f 7:]’

x:=111 y:-218

arysuj nowego duszka

Postepujac analogicznie jak w przypadku rysowania prostokata, rysujemy nasza pitke.
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Edytor obrazow
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Pamietamy, aby po zatwierdzeniu zmieni¢ nazwe na pilka.

€ 11 y1-221

Get arduino sprite

Ukaze nam sie szkic Arduino, ktére nalezy wyczyscic.
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Edytor obrazow
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Podobnie, jak w przypadku poprzednich duszkéw rysujemy nasza paletke.
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Ustaw $rodek kostiumu r 3
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Pamietamy o zmianie nazwy na paletka i przesunieciu duszka w odpowiednie miejsce na ekranie (zgodnie z rysunkiem).
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Analog0 [N
Analogt TN
Analogz [T
Analogz [T
Analogd [T
Analogs [N
Digital2 7T
 Digitals [XTTY .

Ostatni duszek bedzie ekranem konczacym rozgrywke (wyswietlany w momencie dotkniecia pitki z polem). Wybieramy ponownie , narysuj
nowego duszka”.
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Nowy duszek: 'S’:: ,p:f,\f '7:(
Narysu] nowego duszka

Wybieramy kolor tta i puszke z farbag (wypetnienie) i klikamy na pole.

Edvytor obrazow
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Ustaw drodek kostivmu

Dodajemy tekst, dobieramy kolor i wybierajac litere T z przybornika tworzymy napis.
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Edytor obrazow
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Ustaw irodek kostiumu

Zmieniamy nazwe duszka na koniec.

Przechodzac na duszka koniec dodajemy komendy zgodnie z rysunkiem ponizej:
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kiedy kliknieto

ukryj

kiedy obrzymam przegrana |

pokaz
zatrzymaj wszystko

W przypadku polecenia ,kiedy otrzymam ..."” nalezy doda¢ nowa nazwe komunikatu (wybieramy strzatke w dét na komendzie) , przegrana”.

Po wybraniu duszka paletka dodajemy wszystko zgodnie z ponizszg ilustracja.
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paletka

paletka

There's no connection

?—

Howy duszel: |9

Efekt koncowy:

kiedy kliknieto
hide board

sensor Digital2 | pressed?

jezeli sensor Digital2 | pressed?
zmien x o ]

Wybieramy zaktadke zmienne —» Utwdrz zmienng - (nazwa np. v) - zatwierdzamy przyciskiem OK.
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Ruch Kontrola
Wyglad Czujniki
Dzwiek Wyrazenia

Pisalk Zmienne

Nazwa zmiennej?

® Dla kazdego duszka (O Tylko dla tego duszka

Anuluj

Po wybraniu duszka pitka dodajemy wszystko zgodnie z ilustracjg ponizej.

howy duszek:
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kiedy kliknigto

ustaw kierunek na losuj liczbe pomiedzy £§ a EE[)
idz do x: losuj liczbe pomiedzy m a m y: losuj liczbe pomiedzy m a

ustaw ¥ | na losujliczbe pomiedzy al

zawsze
jezeli na brzegu, odbij sie

przesuno ¥ krokow

jezeli dotyka p¢

nadaj przegrana |

;niui dotyka paletka |2
ustaw kierunek na - kierunek
zagraj déwiek Pop
obréd o (3 losuj liczbe pomiedzy ) a E) stopni

ustaw ¥ na +a

=

Uproszczony schemat kodu pitki
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kiedy kliknieto
ustaw kierunek na E
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dotyka pole

nadaj przegrana |

jezeli. dotyka paletka |?

ustaw kierunek na m m - ‘ kierunek

zagraj diwiek Pop
obréé o G EE _erin losuj liczbe pomiedzy a )

ustaw v [na [ &+8
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Filmy instruktazowe:

http://youtu.be/LtXLrMIXjjs
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