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Temat: Wykrywanie ruchu

Opis istoty zaje¢: Budowa uktadu do detekcji ruchu w Srodowisku Scratch (S4A) z wykorzystaniem czujnika PIR HC-SR501-S4a
Autor: Krzysztof Bytow

Proponowany czas realizacji:

25

Cele:

1. ogdlne (zadanie/przestanie nauczyciela dla catych zajec):

rozpoznawanie srodowiska do programowania wizualnego; formowanie kreatywnosci i sprawnosci w montowaniu i rozbudowie
modutdéw-interfejséw; wzbudzenie satysfakcji z tego, ze dziata zmontowany wtasnorecznie ukfad elektroniczny;

2. szczegotowe: uczennica/uczen
* rozwija umiejetnos¢ wspétpracy z innymi uczennicami i uczniami oraz z nauczycielem
* budowa i dziatanie detektora podczerwieni;
* soczewka Fresnela - budowa i zastosowanie

Materiat nauczania-uczenia sie:
e program S4A (Scratch);
» Srodowisko programowania Arduino IDE, uktad Arduino i kabel USB;
* komputer PC z dystrybucjg systemu i aplikacji Szkolnego Remiksu Ubuntu;
» ptytka stykowa, zestaw przewoddéw potaczeniowych;
* PIR HC-SR501
Metody dziatania:
* prezentacja multimedialna - uktady alarmowe, detektory wbudowane w o$wietlenie
* zajawka inspirujgca - pokaz detekcji ruchu
* metoda ¢wiczebna - zaimplementowanie modutu-interfejsu do detekcji ruchu
Wskazniki osiagania celéw (efekty): uczennica/uczen
» prawidtowo obstuguje Srodowisko programowania graficznego Scratch S4A;
* samodzielnie montuje i uruchamia przyktadowe uktady na podstawie schematéw;
* angazuje sie we wspotprace z innymi uczennicami i uczniami oraz z nauczycielem.

« trafnie uzywa zwrotéw: detektor podczerwieni, soczewka Fresnela.

Czynnosci uczniéw Dziatania trenera Materiaty i srodki
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Wspétuczestniczg w pokazie, zadajg pytania,
wyjasniajg watpliwosci.

Prezentuje, w jaki sposéb potaczy¢ Arduino
ze Scratchem S4A. Prezentuje wymagany
kod do wspétpracy z oprogramowaniem S4A,
a nastepnie prezentuje mozliwosci samego
Srodowiska (prezentacja multimedialna).
Dokonuje zestawienia uktadu i jego
uruchomienia. Omawia elementy sktadowe
kodu do detekgji ruchu.
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Biorg udziat w dyskusji.

lOmawia budowe czujnika i zasade dziatania.
Dodatkowo prowadzi dyskusje dotyczaca
sposobdw detekcji ruchu.
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