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Nazwa implementacji: Zakrecona mréwka
Autor: Jarostaw Zok
Opis implementacji: Wizualizacja sposobu podejmowania decyzji przez program wykonujgcy instrukcje warunkowa.

Bedziemy implementowac wizualizacje petli, za pomoca mréwki zbierajgcej punkty, poruszajacej sie po zamknietej szesciokatnej drodze.
Musimy przygotowac kilka nowych duszkéw w Scratchu. Pierwszy to nasza mréwka, drugi to mréwka straznik, ktérego mréwka robotnica
bedzie pytad, czy zebrata odpowiednia ilos¢ punktéw i moze wréci¢ do mrowiska. Przygotujemy takze sze$¢ punktéw w postaci két w réznych
kolorach oraz sam tor, po ktérym mrdéwka robotnica bedzie sie poruszaé. Musimy pamietaé, zeby tor byt odpowiednio szeroki, a punkty
miescity sie wewnatrz rogéw toru.

Sciezka bedzie wygladata na przykfad tak:

Od gérnej krawedzi $ciezki do jej srodka przebiega droga, ktéra mréwka wréci do mrowiska po zebraniu odpowiedniej ilo$ci punktéw.

Przygotujmy szes¢ két w réznych kolorach, ktére umiescimy pézniej w rogach szesciokatnej sciezki. Gdy mréwka robotnica znajdzie w
obszarze ktéregos z nich, dodamy odpowiednig wartos¢ do koszyka mrowki.
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Dodatkowym siédmym punktem bedzie wejscie do mrowiska, nazwiemy je domem. Mréwka trafi tam, po zebraniu odpowiedniej ilosci
punktéw. Duszka mréwki mozemy wykorzystac z ¢wiczenia dotyczacego warunku. Musimy zaimportowac duszka, a potem klikajac na niego
usungc¢ jego skrypt. Napiszemy zupetnie nowy. Podobnie zrébmy z mréwka straznikiem. Umiesémy na scenie duszka reprezentujgcego
Sciezke, po ktérej porusza sie mréwka. Klikajac na niego raz, dodajmy prosty skrypt pozycjonujacy Sciezke w okreslonym miejscu, w tym
przypadku jest to srodek sceny.
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Ezﬁrzymaj skrypt

Dodajmy wszystkie siedem punktéw do sceny. Pamietajmy, zeby punkty byty w odpowiedniej kolejnosci. Dla utatwienia duszki punktéw moga
zosta¢ ponazywane numerami od 1 do 6 jak na obrazku wyzej. Umies¢my punkty w rogach naszej $ciezki, a punkt oznaczony "dom", w
miejscu gdzie rozgatezia sie Sciezka.

Mréwka bedzie poruszad sie wzdtuz Sciezki w prawa strone, napotykajac punkty. Musimy zaprogramowac ruch mréwki, przypadek wejscia na
punkt oraz powrét do domu po zebraniu odpowiedniej ilosci punktéw. Zacznijmy o stworzenia skryptu mréwki. Kliknijmy w nig jeden raz. |
napiszmy skrypt.
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Skrypt jest prosty i stuzy skierowaniu mréwki do domu, do momentu az nie dotknie straznika, ktéry czeka przy wejsciu do mrowiska.

Stwoérzmy zmienng licznik, bedzie ona przechowywad aktualnie zebrang ilos¢ punktéw, oraz zmienng krok, ktéra okresli szybkos¢, z jaka
porusza sie mrowka.
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Sprawdzamy, czy mrowka dotyka punktu o okreslonym kolorze i dodajemy do licznika punktéw wartos¢ zalezng od koloru punktu. Po czym
przesuwamy mréwke o ilos¢ punktédw wystarczajaca, zeby mréwka wyszta z obszaru punktu. Zadajemy pytanie straznikowi i wywotujemy
skrypt "sprawdz", ktérego kod nalezy do mréwki straznika i jest opisany ponizej.
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Skrypt sprawdza warto$¢ zmiennej licznik i jezeli suma w koszyku mréwki zgadza sie z sumga punktdéw, ktére powinna zebra¢ mréowka,
pozwala jej wréci¢ do mrowiska, wywotujac skrypt "wracaj". W przeciwnym wypadku skrypt jest kontynuowany. Zajmiemy sie teraz ruchem
samej mrowki. Ustawiamy mréwke w miejscu startowym, ustawiamy zmienne licznik i krok na odpowiednie wartosci, obracamy mréwke w
kierunku pierwszego punktu i przesuwamy mréwke, az nie dotknie jednego z szesciu punktéw rozmieszczonych na rogach sciezki.
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Pozostat nam jeszcze jeden element do wykonania, czyli uruchomienie catosci. Kot bedzie duszkiem, ktéry nakaze mréwce wykonanie
zadania, wywotujac jej skrypt "zbieraj". Kliknijmy na kota i dopiszmy krétki skrypt:
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