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Temat: Wizualizacja operatoréw przypisania i ewaluacji

Opis istoty zajec: Wizualizacja metody ewaluacji prawej strony wyrazenia.

Autor: Jarostaw Zok
Proponowany czas realizacji:

90
Cele:

1. ogdlne (zadanie/przestanie nauczyciela dla catych zajec):

ksztattowanie umiejetnosci prezentacji abstrakcyjnych poje¢ za pomoca wizualnych metod z wykorzystaniem elementéw

programowania;

wzbudzenie zainteresowania maszynowym rozwigzywaniem problemdw;

2. szczegobtowe: uczennica/uczen

* posiada wiedze z zakresu funkcjonowania wspoétczesnych maszyn;

* wykorzystuje instrukcje warunkowe i petle w praktyce poprzez implementacje wizualizacji;

» wykorzystuje podprogramy do realizacji powtarzajgcych sie czynnosci.

Metody dziatania:
* brak

Wskazniki osiagania celow (efekty): uczennica/uczen

¢ omoéwi pojecia: zmienna, zmienna pusta, deklaracja zmiennej, przypisanie, wyrazenie, ewaluacja;

¢ wskaze, w jaki sposéb maszyny wyliczaja wartosci wyrazen;

¢ wykorzysta Scratch do stworzenia wizualizacji przypisania wartosci.

Czynnosci uczniéow

Dziatania trenera

Materiaty i srodki

Uczestnicza w pogadance, zadaja pytania,
wyjasniajg watpliwosci.

Wyjasnia uczniom, czym jest zmienna, czym
sie rézni zmienna zadeklarowana
niezainicjowana od zmiennej zadeklarowanej
zainicjowanej, czym jest wyrazenie i w jaki
sposdb jest ono wyliczane.

Pojecie zmiennych; Pojecie wyrazenia.

Opcjonalnie: wprowadza pojecie zmiennej
tymczasowej potrzebnej do przechowywania
czastkowych wynikéw ewaluacji wyrazenia.

Tworzg interaktywng animacje wizualizujaca
dziatanie operatora przypisania.

Wyjasnia pojecie zmiennej jako elementu
programistycznego przechowujgcego
wartosci.Formutuje zadanie:Stworzenie
interaktywnej animacji wizualizujgcej
dziatanie operatora przypisania.

Pojecie petli;Programowanie
strukturalne;Programowaniezdarzeniowe;
Instrukcje jezyka Scratch.
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