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Temat: Losowanie i poréwnywanie

Opis istoty zajec: Realizacja gry losowej, polegajgcej na réwnoczesnym wyborze dwéch przedmiotéw, z ktérych jeden wygrywa wedtug
zasady: papier owija kamien, kamien tepi nozyce, a nozyce tng papier. Gra powinna mie¢ 3 przyciski z miniaturami przedmiotéw. Klikniecie
oznacza wybér obiektu przez gracza i powoduje wylosowanie obiektu dla komputera jako przeciwnika. Pojawiajg sie dwa duze obrazki
przedmiotdéw i zaleznie od uktadu liczone sg punkty za wygrana lub remis.

Autor: Stanistaw Ubermanowicz

Proponowany czas realizacji: 90

Cele:

1. ogdine (zadanie/przestanie nauczyciela dla catych zajec):
wdrazanie do pracy w $rodowisku programowania wizualno-obiektowo-zdarzeniowego;
czynnosciowe ksztattowanie wtasciwego rozumienia kluczowych poje¢ infotechnicznych;

motywowanie do interakcji przy implementowaniu od podstaw prostej gry komputerowej.
2. szczego6towe: uczennica/uczen
rozpoznaje zintegrowane $srodowisko programowania wspieranego interfejsem graficznym;
zna zasade tworzenia na ekranie obiektéw za pomocg GUI i modyfikowania ich wtasciwosci;
zna gtdéwne bloki struktury kodu Zrédtowego oraz elementarne instrukcje jezyka FreePascal;
ma przyswojone i rozumie pojecia: obiekty (widzety) i ich atrybuty, kod Zrédtowy, instrukcje;
odczuwa satysfakcje z tego, ze wykonat implementacje i poznat specyfike gry losowej.

[opcjonalnie] Uczeh zaawansowany dodatkowo... umie modyfikowa¢ wyglad i rozbudowywac funkcjonalnos¢ wytworzonej
implementacji.

Materiat nauczania-uczenia sie:

zintegrowane $rodowisko programowania: okna edycji, inspekcji obiektéw i kompilacji;
tworzenie obiektéw ekranowych gry: przyciskéw, obrazkéw i pél tekstowych na wyniki;
programowanie procedur obstugi zdarzen inicjowanych przez klikniecia gracza;
struktury kodu Zrédtowego - deklaracje, definicje, nazwy, zmienne, instrukcje;
procedury - losowanie, poréwnywanie, zliczanie, sktadowanie i transfer obrazkdéw.

UWAGA: Zakres omawiania struktur kodu dobiera trener adekwatnie do mozliwosci percepcyjnych uczniéw.

Metody dziatania:

zajawka inspirujgca - kroétki pokaz przyktadowej, estetycznie wykonanej gry P-K-N;

gra w parach uczniéw, za pomoca uktadéw dtoni symbolizujacych papier, kamien i nozyce;
metoda problemowa - préba okreslenia, czy istnieje strategia zapewniajgca wygrana;
metoda projektu - tworzenie na ekranie niezbednych obiektéw, wypetnionych obrazkami;
programowanie - procedury obstugi kliknie¢, ukazywania obrazkéw i zliczania punktéw;

gra z komputerem - sprawdzanie poprawnosci implementacji; préba réznych strategii.

Wskazniki osiagania celow (efekty): uczennica/uczen

obstuguje zintegrowane srodowisko programowania wspieranego interfejsem graficznym;
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« tworzy potrzebne obiekty za pomocg GUI i odpowiednio modyfikuje ich wtasciwosci;

* nazywa gtéwne bloki struktury kodu Zrédtowego i elementarne instrukcje jezyka FreePascal,

« trafnie operacjonalizuje i objasnia pojecia: obiekty, atrybuty, kod Zrédtowy, instrukcje;

» prawidtowo wprowadza kod Zrédtowy i doprowadza do petnego dziatania implementacji;

» prébuje wygrac z implementacja sztucznej inteligencji - nielosowej strategii predykcyjnej.

* [opcjonalnie] Uczeh zaawansowany dodatkowo... prawidtowo modyfikuje wyglad i rozbudowuje funkcjonalnosci wytworzonej implementacji.

Czynnosci uczniéw

Dziatania trenera

Materiaty i Srodki

Ogladaja krétka prezentacje gry. Poznaja
zasade gry.

Pokazuje gre i zacheca uczniéw do
przyjrzenia sie zasadzie dziatania
przyktadowej implementacji.

Gra wyswietlana z projektora lub on-line:
www.supergry24.pl/zagraj,w,gre,196,2.html

Grajg parami z uzyciem dtoni do wizualizacji
wyboru. Analizuja, czy istnieje strategia
wygrane;j.

Zwraca uwage na brak strategii
zapewniajgcej wygrang w grze czysto
losowe;j.

Pies¢ zacisnieta jako kamien;
palec wskazujacy i Srodkowy jako nozyce;
dton otwarta jako papier.

0zpoznaja elementy interfejsu
rintegrowanego $rodowiska Lazarus &
FreePascal.

lObjasnia istote i funkcjonalnosci Srodowiska
oraz sposéb edycji i przetaczania miedzy
loknami.

rodowisko programowania
Wwizualno-obiektowo-zdarzeniowego:okna
ledycji, inspekcji i kompilacji.

Cwiczg sposéb umieszczania na Oknie
obiektéw-konteneréw obrazkowych i
tekstowych.

Wspiera uczniéw w tworzeniu na ekranie
niezbednych obiektéw. Wskazuje zrodta
obrazkoéw.

Pasek narzedziowy Lazarusa z Paletg
komponentéw - widzetéw: TImage,
TImagelist i TLabel.

Cwiczg nadawanie obiektom odpowiednich
atrybutéw: nazw, wielkosci, potozenia na
ekranie.

Objasnia sposéb okreslania wtasciwosci.
Uzgadnia z uczniami nazwy i optymalne
rozmiary.

Okno Inspektora obiektéw Lazarusa
z zaktadka Witasciwosci.

Deklarujg procedury i sprzegaja je z
obiektami klikanymi.Definiuja typy
zmiennych.

Omawia struktury kodu Zrédtowego.
Uzgadnia z uczniami nazwy procedur i
zmiennych.

Okno Edytora Zrédet w Lazarusie oraz
Inspektor obiektéw z zaktadka Zdarzenia.
Jezyk FreePascal.

Pisza instrukcje realizujgce losowanie i
poréwnywanie liczb, wyswietlanie obrazkow i
napisow.

Objasnia pojecia randomizacji oraz
procedury obstugujacej klikniecie. Omawia
funkcje GetBitmap(...).

Okno Edytora Zrédet w Lazarusie. Jezyk
FreePascal.Okno dialogowe Edytor
ImagelList.

ruchamiajg implementacje | sprawdzajg jej
poprawnosc.

yjasnia potrzebe kompilacji kodu i wspiera w
korygowaniu btedéw.

Oferty polecen w menu Uruchom i Okno
[Komunikaty w Lazarusie.

Grajg z komputerem.

[Omawia czysto Tosowy wynik gry.

Tasna implementacja gry P-K-N.

Umieszczajg swoj projekt gry w
e-Repozytorium. Opisujg swe dokonania w
e-Portfolio.

Formutuje i sprawdza zadania obligatoryjne
dokumentowania wytwordw i osiggniec.

Internet, przegladarka.Funkcje Serwisu
e-Swoi.pl

Poznaja gre online, zawierajaca elementy
sztucznego intelektu.

Zwraca uwage na implementacje ,uczacg sie
od ludzi grajacych”.

Gra z prognozowaniem
ruchéw:www.nytimes.com/interactive/science/rock-paper-scissors.html

Poznaja inne wersje gry w sieci.

W razie trudnosci wspiera poprzez pytania
naprowadzajace.

Zaawansowane odmiany
on-line:www.gry.jeja.pl/3813,papier-kamien-nozyce-25.html

Zadania rozszerzajace:

* Zmodyfikuj implementacje tak, aby po wylosowaniu obiektéw wyswietlane byty obrazki ilustrujace efekt wygranej, tj.: owijanie kamienia,

tepienie nozyc, przecinanie papieru.
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« Zaprojektuj i wykonaj bardziej ztozong gre z wieksza liczba obiektéw (zob. np. w Wikipedii zasady gry:
,Papier-kamien-nozyce-jaszczurka-Spock”).

* UWAGA Zadania rozszerzajgce przeznaczone s do realizacji poza zajeciami, lecz mozna podjg¢ je z grupg zaawansowana.
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