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Temat: Wprowadzenie do srodowiska Lazarus Opis istoty zaje¢: Implementacja prezentuje srodowisko Lazarus oraz prosty
program w jezyku FreePascal. Autor: Piotr Fiorek Proponowany czas realizacji: 90

Cele:
1. ogdlne (zadanie/przestanie nauczyciela dla catych zajec):
» wdrazanie do pracy w srodowisku programistycznym;
e czynnosciowe ksztattowanie wtasciwego rozumienia kluczowych pojec infotechnicznych;
* ksztattowanie motywacji poprzez zaangazowanie w tworzenie prostej gry komputerowej;
2. szczegdbtowe: uczennica/uczen

poznaje zasade programowania jako sztuki wydawania polecen komputerowi oraz sposéb na prostsze wykonywanie skomplikowanych
lub czesto powtarzalnych zadan; poznaje srodowisko Lazarus jako jedno z narzedzi programowania graficznego; ksztattuje
umiejetnos¢ obstugi $rodowiska Lazarus; ksztattuje umiejetnos¢ stosowania podstawowych konstrukcji jezyka FreePascal; odczuwa
satysfakcje z wykonania dziatajgcej implementacji gry; ksztattuje zainteresowanie nauka programowania. Uczeh zaawansowany
dodatkowo... rozumie kod w stopniu pozwalajagcym na wprowadzenie prostych modyfikacji.

Materiat nauczania-uczenia sie:

* komputer;

» Srodowisko Lazarus;

* FreePascal.

Metody dziatania:

e prezentacja z instrukcjg nauczyciela;
¢ edycja kodu programu;

* gra z komputerem - sprawdzanie poprawnosci implementacji.
Wskazniki osiagania celdow (efekty): uczennica/uczen

« potrafi wyjasni¢ zasade programowania przy wykorzystaniu komputera;

« potrafi okresli¢, do czego stuza poszczegdlne sktadowe Srodowiska Lazarus: Inspektor obiektéw, Wtasciwosci, Zdarzenia, Favorites,
Komponenty, Komunikaty, Edytor Zrédet - Kod programu, Menu Edytora, Formularz;

» potrafi poruszad sie w Srodowisku Lazarus;
¢ rozumie podstawowe konstrukcje jezyka FreePascal;

* rozumie i potrafi wskazac korzysci ptyngce z umiejetnosci programowania komputeréw. Uczen zaawansowany dodatkowo... samodzielnie
wprowadza proste modyfikacje w kodzie.

Czynnosci uczniéw Dziatania trenera Materiaty i sSrodki

Zadaja pytania, wyjasniaja watpliwosci. Prezentuje $rodowisko Lazarus. Implementacja: sktadowe Srodowiska
Lazarus: Inspektor obiektéw, Wtasciwosci,
Zdarzenia, Favorites, Komponenty,
Komunikaty, Edytor Zrédet - Kod programu,
Menu Edytora, Formularz;Ukazanie zasady
programowania;implementacja: kod
programu.

Prezentacja programéw komputerowych
wykonujacych czasochtonne i meczace
zadania.
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Projekt “Strategia Wolnych i Otwartych Implementacji jako innowacyjny model zainteresowania kierunkami informatyczno-technicznymi oraz wspierania uczniéw i uczennic w
ksztattowaniu kompetencji kluczowych” wspétfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego.



"_-1 el STRATEGIA WOLNYCH | OTWARTYCH

IMPLEMENTAC])I - www.e-swoi.pl

isza z pomoca nauczyciela kod prostej Wspiera uczniow, koryguje bfedy,
gry w Kétko i Krzyzyk. inaprowadza.

spiera uczniow, koryguje btedy, naprowadza,

Sprawdzaj S¢ implementacii.
prawdzajg poprawnosc impiementacjl motywuje.
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