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Nazwa implementacji: Zegar wskazéwkowy
Autor: Stanistaw Ubermanowicz

Opis implementacji: Realizacja zegara wskazéwkowego, startowanego biezacym czasem systemowym. Zegar powinien miec trzy
wskazéwki: godzinowa, minutowa i sekundowa. Wszystkie elementy zegara powinny by¢ wygenerowane z poziomu kodu Zrédtowego, jako
wiasciwosci obiektéw Canvas.

Przygotuj Okno o wymiarach 260x260 pikseli. Ustaw witasciwos$¢ Position: poScreenCenter
Wprowadzaj lub uzupetniaj kod, starajac sie zrozumie¢ komentarze kodu oraz sposéb definiowania wtasciwosci obiektéw ekranowych.
UWAGA! Po wpisaniu kodu Zrédtowego wprowadz powigzania obiektéw ze zdarzeniami:

1. W polu Inspektora obiektéw wskaz widzet Timerl, w zaktadce Zdarzenia przy zdarzeniu OnTimer wybierz z listy wywotanie procedury
TimerlTimer. Ma to na celu uaktualnianie czasu co 1 sekunde.

2. W polu Inspektora obiektéw wskaz okno Form1, w zaktadce Zdarzenia przy zdarzeniu OnPaint wybierz z listy wotanie procedury
TimerlTimer. Ma to na celu wymuszenie odmalowywania obiektéw przystonietych.

Wyglad przyktadowego zegara po uruchomieniu

12 Y

Kod Zrédtowy w Srodowisku Lazarus & FreePascal

unit zegarwl; { autor implementacji: Stanistaw Ubermanowicz }
{$mode objfpc}{$H+}
interface
uses
SysUtils, Forms, Graphics, ExtCtrls, DateUtils, Classes; { dodano DateUtils }
type { Definicja Okna i Timera oraz procedury obstugi Timera }
TForml = class(TForm)
Timerl: TTimer;
procedure TimerlTimer(Sender: TObject);
end;
var { Definicja zmiennych i ich typéw }
Forml: TForml;
Cfas: TDateTime; { Zmienna do ktdrej pobierany jest czas systemowy }
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pSek: Integer; { Pozycja wskazdéwki sekundowej, numerowana od 0 do 59 }
pMin: Integer; { Pozycja wskazéwki minutowej, numerowana od 0 do 719 }
pGodz: Integer; { Pozycja wskazdéwki godzinowej, numerowana od 0 do 719 }
X, y: Integer; { Zmienne pomocnicze do obliczania potozenia obiektdéw }

i: Integer; { Zmienna pomocnicza iteracji }

implementation

procedure TForml.TimerlTimer(Sender: TObject); { Obstuga Timera co 1 sekunde }
begin

Canvas.Pen.Color:= clNavy; Canvas.Pen.Width:= 4; { Kolor i grubos$¢ konturu }
Canvas.RoundRect(12,12,252,252,72,72); { Rysuj figure stuzaca tylko jako cien }
Canvas.Pen.Color:= clSkyBlue; { Kolor konturu tarczy zegara }
Canvas.Brush.Color:= $00FFFODO; { Kolor wypetnienia tarczy zegara }
Canvas.RoundRect(10,10,250,250,72,72); { Rysuj figure imitujaca tarcze zegara }
Canvas.Font.Color:= clPurple; Canvas.Font.Size:= 16; { Kolor i rozmiar czcionek }

Canvas.Font.Name:= 'Broadway'; { Nazwa czcionki wykorzystanej do zegara }
Canvas.TextOut (116,15, '12"); { Wpisz na tarcze zegara liczby: 12, 3, 6 i 9 }
Canvas.TextOut (226,118, '3"'); { wspétrzedne tekstu zaleza od uzytych czcionek }
Canvas.TextOut(123,221,'6'); Canvas.TextOut(20,118,'9');
Canvas.Pen.Width:= 1; { Ustaw minimalng grubos$¢ konturu obiektéw }
Canvas.Pen.Color:= clGray; Canvas.Brush.Color:= clSilver; { Kolory podstawy zegara }
Canvas.Rectangle(52,253,210,257); { Rysuj prostokat imitujacy podstawe zegara }
Canvas.Pen.Color:= clBlack; Canvas.Brush.Color:= clBlack; { Ustaw kolor czarny }
for i :=1 to 12 do { Petla do rysowania 12 kropek na tarczy zegara }
begin
x:= 128+trunc(90*Sin(i*Pi/6)); { Oblicz pozycje kropki w poziomie }
y:= 128-trunc(90*Cos(i*Pi/6)); { Oblicz pozycje kropki w pionie }
Canvas.Ellipse(x,y,x+4,y+4); { Rysuj kropki o grubosci 4 pikseli }
end;

Czas:= Now(); { Pobranie czasu systemowego do zmiennej wskazujacej w danej chwili
stan godzin, minut i sekund ze zmiennej okreslajacej date i czas }

pSek:= Second0f(Czas); { Pobranie stanu sekund i pozycji wskazéwki sekundowej }
pMin:= trunc(12*(MinuteOf(Czas) + pSek/60)); { Oblicz pozycje wskazdéwki minutowej }
pGodz:= trunc(60*(Hour0f(Czas) Mod 12 + pMin/720)); { Oblicz pozycje wskazdéwki godz }
x:= 130+trunc(85*Sin(pSek*Pi/30)); { Pozycja od $rodka 130, dt*ugo$¢ wskazéwki 85 }
y:= 130-trunc(85*Cos(pSek*Pi/30)); { wspbétrzedne XY z obrotu o kat 6° * Pi/180° }
Canvas.Pen.Color:= clBlack; Canvas.Pen.Width:= 2; { Kolor i grubo$¢ wskazéwki }
Canvas.Line(130,130,x,y); { Rysuj wskazéwke sekundowg }
x:= 130+trunc(70*Sin(pMin*Pi/360)); { Pozycja od $rodka 130, dtugo$¢ wskazdwki 70 }
y:= 130-trunc(70*Cos(pMin*Pi/360)); { wspdtrzedne XY z obrotu o kat 0.5° * Pi/180° }
Canvas.Pen.Color:= clOlive; Canvas.Pen.Width:= 5; { Kolor i grubo$¢ wskazoéwki }
Canvas.Line(130,130,x,y); { Rysuj wskazéwke minutowag }
x:= 130+trunc(56*Sin(pGodz*Pi/360)); { Pozycja od $rodka 130, dtugos$¢ wskazéwki 56 }
y:= 130-trunc(56*Cos(pGodz*Pi/360)); { wspdtrzedne XY z obrotu o kat 0.5° * Pi/180° }
Canvas.Pen.Color:= clRed; Canvas.Pen.Width:= 7; { Kolor i grubos$¢ wskazdéwki }
Canvas.Line(130,130,x,y); { Rysuj wskazéwke godzinowag }
Canvas.Pen.Color:= clBlack; Canvas.Pen.Width:= 2; { Kolor i grubo$¢ osi zegara }
Canvas.Ellipse(126,126,135,135); { Rysuj o0$ wskazéwek zegara }

end;

{$R *.1fm}

end.
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