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Temat: Rozrzucanie i porzgdkowanie

Opis istoty zaje¢: Realizacja gry logicznej tylu puzzle, polegajgcej na porzadkowaniu 24 liter alfabetu (A+X) utozonych w tablicy 5x5, poprzez
przemieszczanie liter z pdl stycznych do pola pustego. Gra powinna mie¢ Menu z trzema poziomami ,,Rozrzucenia” i z mozliwoscig
automatycznego ,Uporzadkowania” wszystkich liter jednym kliknieciem. Zatozeniem jest to, ze pola z literami nie majg by¢ przesuwane na
ekranie, a efekt animacji uzyskuje sie przez sama zmiane wyswietlanych liter na nieruchomych polach tekstowych.

Autor: Stanistaw Ubermanowicz
Proponowany czas realizacji: 90

Cele:
1. ogdlne (zadanie/przestanie nauczyciela dla catych zajec):
* wdrazanie do pracy w Srodowisku programowania wizualno-obiektowo-zdarzeniowego;
* wzbudzenie zainteresowania poznawaniem podstaw tworzenia prostej gry komputerowej;
* czynnosciowe ksztattowanie wtasciwego rozumienia kluczowych poje¢ infotechnicznych;
* motywowanie do poszukiwania strategii wygranej, prowadzacej do rozwigzania uktadanki;
2. szczegbtowe: uczennica/uczeh
ma przyswojone i rozumie pojecia: kody liter, tablica, menu, obstuga zdarzen;
zna zasade kreowania kolekcji obiektéw TPanel i nadawania im atrybutéw z poziomu kodu;
umie uzupetni¢ fragment kodu Zrédtowego, wzorujac sie na fragmencie podobnym;
poszukuje, odkrywa i stosuje w praktyce strategie wygranej w uktadance alfabetycznej;
odczuwa satysfakcje z tego, ze znalazt strategie wygranej i potrafi utozy¢ wszystkie litery.
[opcjonalnie] Uczeh zaawansowany dodatkowo... zna sposéb definiowania i wigzania wywotan Menu z procedurami obstugi zdarzen.

Materiat nauczania-uczenia sie:
e quasi-losowe rozrzucanie (uktady rozwigzywalne); poszukiwanie strategii porzgdkowania;
* programowanie obiektowe z obstugg zdarzen sterowanych przez gracza za pomoca myszy;

» struktury jezyka - iteracja w dostepie do elementéw tablicy (petla w petli); indeksy (Tag); tworzenie obiektéw TPanel.Create(); wasciwosci
obiektéw: Caption, Visible ...; kodowanie liter Char(); obstuga kliknie¢: procedura ClickAction(); tworzenie opcji Menu i przypisywanie ich do
procedur realizujgcych wybrang opcje.

Metody dziatania:

« zajawka inspirujgca - krétki pokaz z wirtualng gra w puzzle przesuwane (np. z Internetu);

gra dydaktyczna - rozwigzywanie uktadanki 3x3 z uzyciem 8 kartek z literami A+H;

metoda problemowa - sposéb ustawiania ostatniego rzedu: uktady nierozwigzywalne;

metoda projektu - dobér wtasciwosci widzetéw TPanel imitujgcych elementy uktadanki 5x5;

metoda ¢wiczebna - uzupetnianie kodu: przenoszenie wtasciwosci miedzy obiektami;

gry logiczne - samodzielne rozwigzywanie uktadanek o réznych poziomach trudnosci.
Wskazniki osiggania celéw (efekty): uczennica/uczen

trafnie operacjonalizuje i objasnia pojecia: kody liter, tablica, menu, obstuga zdarzen; tworzy foremna macierz widzetéw
TPanel i modyfikuje ich atrybuty z poziomu kodu; prawidtowo uzupetnia fragmenty kodu Zrédtowego i doprowadza do
dziatania implementacji; samodzielnie stosuje w praktyce strategie porzadkowania w uktadance alfabetycznej; chetnie
rozwiazuje zadanie uporzadkowania catej macierzy o rozmiarach 5x5. [opcjonalnie] Uczen zaawansowany dodatkowo...sam
prawidtowo tworzy komponenty Menu oraz wiaze je z procedurami obstugi zdarzen.

Czynnosci uczniéw Dziatania trenera Materiaty i srodki
Ogladaja krdtka prezentacje.Poznajg zasade | Pokazuje przyktad gry i zacheca do Pokaz z projektora lub online:
ary. przyjrzenia sie zasadzie dziatania. gry.pl/gra/jungle-Squares.html
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Prébujg rozwigza¢ uktadanke 3x3,
przesuwajac kartki na wolne pola.Rozpoznajg
potrzebe rozrzucania zamiast losowania.

Inspiruje uczniéw do samodzielnego utozenia
wszystkich liter.Ukazuje brak rozwigzania
pozamianie miejsc 2 ostatnich liter.

Po 8 matych kwadratowych kartek z literami
od A do H (po jednej literze na kartce).

Analizujg struktury Menu oraz poznaja
powigzania opcji Menu z procedurami ich
obstugi.

Objasnia sposéb tworzenia Menu jako
komponenty i wtasciwosci widzetu
TMainMenu oraz obstuge zdarzen.

Srodowisko Lazarus & FreePascal.Okno
przyktadowej implementacji,okno dialogowe
Edytor Menu oraz drzewo Inspektora
obiektéw

Poznaja alternatywna metode generowania
z poziomu kodu wielu obiektéw w matrycy
5x5.Poznajg funkcje Char()

Omawia struktury kodu, zwtaszcza
programowy sposéb kreowania

i rozmieszczania obiektéw TPanel oraz
sposéb kodowania liter.

Kod przyktadowej implementacji i okno
Edytora Zzrédet Lazarusa.Jezyk FreePascal.

Poznaja sposéb indeksowania obiektéw
przez atrybut Tag.

Wyjasnia indeksowe sterowanieprocedurg
obstugi wielu obiektéw.

Okno Edytora Zrédet w Lazarusie.Jezyk
FreePascal.

Uzupetniajg luki w procedurach obstugi
quasi-animacji obiektéw.

W razie trudnosci wspiera w pisaniu
brakujacego kodu.

Okno Edytora Zrédet w Lazarusie. Jezyk
FreePascal.

ruchamiajg implementacje i sprawdzaja jej
poprawnosé.

Weryfikuje prawidtowos$¢ funkcjonowania gry.

Oferty polecen w menu Uruchom i Okno
Komunikaty w Lazarusie.

Umieszczajg swoj projekt w e-Repozytorium.
Opisujg swe dokonania w e-Portfolio.

Formutuje i sprawdza zadania obligatoryjne -
dokumentowania wytworéw i osiggniec.

Internet, przegladarka.Funkcje Serwisu
e-Swoi.pl

Cwiczg uktadanie liter.

Naprowadza na strategie wygrane;.

Wtasna implementacja gry.

Samodzielnie rozwigzujg rézne odmiany gier
uktadanek.

Zacheca do ¢wiczenia innych strategii. W
razie trudnosci wspiera poprzez pytania
naprowadzajace.

Przyktady uktadanek on-line,
np.:gry.pl/gry/przesuwane-ukladanki/przesuwane-ukladanki.html

Zadania rozszerzajace:

« Rozbuduj uktadanke do wymiaru 6x6, zawierajacg wszystkie 35 liter polskiego alfabetu, tj.: A, A, B, C, C, D, E, E ... Z, Z, Z (trudno$¢ wskutek

nieciggtosci kodéw polskich liter).

* lub Zaimplementuj puzzle dziatajgce na zasadzie faktycznego przesuwania widzetéw TImage, (inaczej niz tutaj, tj. nie na zasadzie
przepisywania zawartosci i odkrywania /ukrywania pél).

* UWAGA: Te trudne zadania sg przeznaczone do realizacji poza zajeciami, lecz mozna podja¢ je z grupg zaawansowana.
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