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Nazwa implementacji: Uktad pomiarowy Arduino - wizualizacja odczytéw fotorezystora z wykorzystaniem diody RGB
Autor: Krzysztof Bytow

Opis implementacji: Wizualizacja dziatania dodatkowych elementéw zestawu modutu-interfejsu z uktadem Arduino. Wykorzystanie funkcji
przetwornika analogowo-cyfrowego do budowy uktadéw pomiarowych. Istota funkcjonowania i zastosowania fotorezystora. Konstruowanie i
oprogramowanie uktadéw do odczytu stanu czujnika na przyktadzie interfejsu do pomiaru natezenia $wiatta. Prezentacja wynikéw z
wykorzystaniem diod elektroluminescencyjnych oraz diody RGB.

Schematy potaczen - sterowanie diodg RGB przy uzyciu fotorezystora:

R1,R2,R3 - rezystory 2200
RGB - dioda RGB ze wspdlng katoda
R4 - fotorezystor

P5 - rezystor 10kQ
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Uczen/Uczennica po zestawieniu potgczen zgtasza nauczycielowi gotowos$¢ do sprawdzenia uktadu i wszystkich potgczen.

Fn:lez'fStur 2200

oznaczenie kodem barwnym rezystora 220 Q -
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Rezystor 10k0

« oznaczenie kodem barwnym rezystora 10 kQ

fotorezystor -

Uwaga! Przewdd +5V mozna wpig¢ bezposrednio pod fotorezystor

— opis wyprowadzen diody RGB ze wspdlng katoda

Kod implementacji

Ponizszy kod pozwala na zmiane koloréw diody RGB, wykorzystujgc fotorezystor. W zaleznosci od padajacego oswietlenia zmieniamy
odpowiednio kolor. Wartosci 400 i 700 nalezy odpowiednio dostosowa¢ w zaleznosci od panujgcego oswietlenia w pomieszczeniu.

int d1=5; // przyznanie etykiet dla pinu

int d2=6; // przyznanie etykiet dla pinu

int d3=7; // przyznanie etykiet dla pinu

void setup() // poczatkowa konfiguracja - cze$¢ przygotowujgca uktad do
{ // dziatania

pinMode(d1,0UTPUT); // ustawienie pinu d1 jako wyjscie
digitalWrite(d1,LOW); // ustawienie na nim stanu niskiego
pinMode(d2,0UTPUT); // analogicznie jak wyzej

digitalWrite(d2,LOW); // analogicznie jak wyzej

pinMode(d3,0UTPUT);
digitalWrite(d3,LOW);
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}

void loop() // gtéwna petla

{if (analogRead(0) < 400) // instrukcja warunkowa sprawdzajgca odczyt z wej. analogowego
{digitaIWrite(dl,HIGH); // ustawienie stanu wysokiego dla d1 - dioda $wieci

digitalWrite(d2,LOW); // ustawienie stanu niskiego dla d2 - dioda nie Swieci
digitalWrite(d3,LOW); // ustawienie stanu niskiego dla d3 - dioda nie Swieci

}

else if (analogRead(0) >= 400 and analogRead(0) <= 700) // zakres wartosci jesli spetniony
{ // to wykona kod
digitalWrite(d1,LOW); /] ustawienie stanu niskiego dla d1 - dioda nie Swieci
digitalWrite(d2,HIGH); // ustawienie stanu wysokiego dla d2 - dioda $wieci
digitalWrite(d3,LOW); // ustawienie stanu niskiego dla d3 - dioda nie $wieci
}

else // wykonanie gdy powyzsze warunki nie sg spetnione

{

digitalWrite(d1,LOW); /] ustawienie stanu niskiego dla d1 - dioda nie Swieci
digitalWrite(d2,LOW); /] ustawienie stanu niskiego dla d2 - dioda nie Swieci
digitalWrite(d3,HIGH); // ustawienie stanu wysokiego dla d3 - dioda Swieci

}

}

Film instruktazowy:

http://youtu.be/OvK5Mgqgva w



http://youtu.be/OvK5Mgqva_w

