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Nazwa implementacji: Nauka jezyka C - wyrazenia warunkowe if-else
Autor: Piotr Fiorek

Opis implementacji: Poznanie struktury oraz zastosowania wyrazen warunkowych if-else w jezyku C.

W programie realizujgcym jaki$ algorytm bardzo czesto to, co program ma zrobic¢ dalej, zalezy od jakiejs zmiennej - zaleznie od jej wartosci
program zachowa sie w jeden albo drugi sposéb.

Do tworzenia takiego zachowania stuzy instrukcja warunkowa ,,if".
Instrukcja ta sprawdza wyrazenie logiczne i zaleznie od tego czy jego wynik jest prawdziwy, czy nie wykonuje instrukcje, albo nie. Wyglada to
tak:

if(wyrazenie)

instrukcjal;

instrukcjaz2;

Zamiast ,wyrazenie” podstawiamy dowolne wyrazenie zwracajgce warto$¢ prawda lub fatsz jak np. ,zmiennal > 5", ,zmiennal == 3",
,zmiennal != 0" lub dowolne inne. Warto zwréci¢ uwage na to, ze poréwnanie w C wykonujemy poprzez wstawienie podwéjnego znaku
réwnosci. Pojedynczy jak widzieliSmy wczesniej, jest operatorem przypisania wartosci do zmiennej. Nalezy o tym pamietaé, poniewaz jesli
wstawimy pojedynczy znak réwnosci, to wyrazenie bedzie prawdziwe, jesli tylko uda sie do zmiennej przypisa¢ wartos¢, a z reguty sie to
udaje. Nieréwnos¢, jak wida¢ w przyktadzie, zapisujemy jako ,!=".

Warto tez w tym miejscu powiedzieé, ze w C zero jest rozpoznawane jako fatsz, a wszystkie pozostate wartosci jako prawda.

Instrukcja ,if” moze mie¢ tez opcjonalng czes¢ ,else” oznaczajaca ,w przeciwnym wypadku”. W ten spos6b nasz program moze np. sprawdzic¢
czy zmienna jest réwna zero i jesli tak to wykonad jaka$ czynnos¢, a jesli nie to zrobi¢ co$ zupetnie innego:

if(wyrazenie)

instrukcjal;

instrukcja2;
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else

instrukcjal;

instrukcja2;

Przyktadowy program moze wyglada¢ tak:

#include <stdio.h>

int main(void)

int zmienna;
printf("Podaj wartosc zmiennej:
scanf("%d", &zmienna);

if(zmienna > 10)

");

printf("Zmienna ma wartosc %d i jest wieksza niz 10\n", zmienna);

else

printf("Zmienna ma wartosc %d i jest mniejsza niz 10\n", zmienna);

return 0;
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W tym programie po kolei: deklarujemy zmienna typu catkowitego, drukujemy tekst zachecajacy do wprowadzenia wartosci dla zmiennej,
pobieramy z klawiatury wartos$¢ do zmiennej (nie bede w tej chwili pisat o szczegétach, ale do pobierania wartosci z klawiatury stuzy funkcja
»scanf”, ktéra przyjmuje parametry tak samo jak funkcja , printf” tylko nazwa zmiennej musi by¢ poprzedzona znakiem ,&"), no i korzystajac
z instrukcji ,,if ... else” wyswietlamy komunikat i wartos¢ zmiennej. Mozna tez taczy¢ ze sobg wiele blokéw warunkowych, aby budowac
bardziej ztozone warunki:

if(wyrazenie)

instrukcjal;

instrukcjaz2;

else if(wyrazenie)

instrukcjal;

instrukcja2;

else

instrukcjal;

instrukcjaz2;

W ten sposéb program moze rozpoznawaé nawet bardzo ztozone przypadki i podejmowac dziatania zaleznie od potrzeb.

Zmodyfikujmy zatem nasz dotychczasowy program, aby mégt stuzy¢ jako prosty kalkulator. Program bedzie pytat uzytkownika, jaka operacje
chce wykonaé, a nastepnie prosit o cyfry, na ktérych ma operowac:
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#include <stdio.h>

int main(void)

int zmienna, cyfral, cyfra2, wynik;

printf("Jaka operacje chcesz wykona¢?\nl) dodawanie\n2) odejmowanie\n3) mnozenie\n4) dzielenie\n");

scanf("%d", &zmienna);

printf("Podaj pierwszg cyfre do operacji: ");

scanf("%d", &cyfral);

printf("Podaj druga cyfre do operacji: ");

scanf("%d", &cyfra2);

if(zmienna == 1)

wynik = cyfral + cyfra2;

else if(zmienna == 2)

wynik = cyfral - cyfra2;

else if(zmienna == 3)

wynik = cyfral * cyfra2;

else if(zmienna == 4)

wynik = cyfral / cyfra2;

else
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printf("Wybrales nieistniejaca opcje\n");

return 1;

printf("Wynik wynosi: %d\n", wynik);

return 0;

Kod programu powinien by¢ catkowicie zrozumiaty: Na poczatku deklarujemy zmienne i wczytujemy wartosci do nich. P6Zniej na podstawie
zmiennej ,zmienna” program wybiera, jaka operacje wykonad i przeprowadza jg, a na kohcu wyswietlany jest wynik. Warto zwrdéci¢ uwage na
ostatnig operacje ,else” - zostanie ona wykonana, jesli wszystkie inne warunki bedg fatszywe. Jesli zmienna stuzgca do wyboru operacji nie
bedzie z zakresu od 1 do 4 to zostanie wyswietlona informacja o wybraniu ztej opcji oraz program zakonczy dziatanie z kodem ,1” (kazdy kod
poza , 0" zwyczajowo uznawany jest za kod btedu).

Bloki warunkowe mozna tez zagniezdza¢ wewnatrz siebie tworzac bardziej szczegdtowe decyzje. Dodajmy do naszego dzielenie sprawdzenie
czy uzytkownik nie prébuje dzieli¢ przez zero:

#include <stdio.h>

int main(void)
{

int zmienna, cyfral, cyfra2, wynik;

printf("Jaka operacje chcesz wykona¢?\nl) dodawanie\n2) odejmowanie\n3) mnozenie\n4) dzielenie\n");
scanf("%d", &zmienna);

printf("Podaj pierwszg cyfre do operacji: ");
scanf("%d", &cyfral);

printf("Podaj druga cyfre do operacji: ");
scanf("%d", &cyfra2);

if(zmienna == 1)
{
wynik = cyfral + cyfra2;
}
else if(zmienna == 2)
{
wynik = cyfral - cyfra2;
}
else if(zmienna == 3)
{
wynik = cyfral * cyfra2;
}
else if(zmienna == 4)

{
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if(cyfra2 == 0)

{
printf("Nie wolno dzielic przez zero\n");
return 1;
}
wynik = cyfral / cyfra2;
}
else
{
printf("Wybrales nieistniejaca opcje\n");
return 1;
}

printf("Wynik wynosi: %d\n", wynik);

return 0;

Wyglada to doktadnie tak samo jak normalne uzywanie blokéw warunkowych. Jak wida¢, nie uzyliSmy tutaj opcjonalnej czesci ,else”,
poniewaz jesli warunek bedzie prawdziwy to program i tak zakonczy dziatanie wiec nie trzeba pilnowa¢, aby pozostaty kod nie zostat
wykonany.

Warunek moze by¢ oparty na kilku rzeczach. Wyrazenia mozna ze sobga taczy¢ za pomoca operatoréw logicznych: lub -, ||” oraz i - ,&&"”. W
ten sposéb, gdybysmy np. chcieli wykona¢ jakas$ operacje tylko jesli obie zmienna sg rézne od zera, warunek zapisaliby$my jako ,(zmiennal
1= 0) && (zmienna2 !'= 0)". W takich przypadkach warto bra¢ wyrazenia czastkowe w nawiasy, aby nie byto watpliwosci, co z czym tgczymy.

Zadania:

* Wczytaj z klawiatury trzy zmienne i wypisz je po kolei od najwiekszej do najmniejszej (bonus: program powinien
uwzgledniaé¢ mozliwos¢, ze liczby sa réwne).

Napisz program wczytujacy trzy zmienne i sprawdzajace czy z odcinkéw o takich dtugosciach da sie zbudowac tréjkat.

Napisz program, ktéry sprawdza czy wpisana liczba jest liczbg parzystg i wypisujaca informacje czy jest czy nie.
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