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Nazwa implementacji: JavaScript

Autor: michal.czyzewski

Opis implementacji:

Stworzymy aplikacje w jezyku JavaScript.

JavaScript jest jedynym jezykiem programowania, w ktérym mozemy stworzy¢ aplikacje uruchamiang w przegladarce internetowej. Kod
takiego programu najczesciej umieszczamy w oddzielnym pliku z rozszerzeniem .js, a nastepnie dodajemy do dokumentu HTML:

<script src="sciezka_do_pliku.js" type="text/javascript"></script>
Taki tag mozemy umiesci¢ zaréwno w nagtéwku dokumentu (sekcja <head>), jak i w jego tresci (<body>).

Uwaga: Dodanie tagu <script> powoduje wstrzymanie tadowania strony az zostanie pobrany plik z kodem JavaScript. Jest to argument
przemawiajacy za umieszczaniem skryptéw na samym dole dokumentu tuz przed tagiem zamykajagcym </body>. Z drugiej strony, raz
Sciagniety z serwera plik jest zachowywany w pamieci cache przegladarki, ktéra korzysta z niego, az na serwerze nie pojawi sie jego nowsza
wersja. Bardziej eleganckim miejscem dla zadeklarowania skryptéw jest nagtéwek dokumentu (<head>), poniewaz nie sg one trescia strony.
Skrypt zostanie wykonany tak samo - decyzja nalezy do programisty.

Oprécz tworzenia catego dokumentu mozemy uruchomié dowolny kod JavaScript w konsoli wbudowanej w przegladarke (w Firefoksie konsole
mozna znalez¢ w menu Narzedzia lub uruchomié za pomoca skrétu Ctrl+Shift+K).

®lLogging

23:36:49. 002 § 4 var answer = 42;
23:36:49,007 § » undefined
23:35:55.869 | 4 answer

: . a2
) 4 alert{answer);
Z3:37:00, 485 f » undefined

>

Zmienne

W JavaScript zmienne definiujemy, uzywajac stowa var. Robimy to zawsze na poczatku funkcji, w ktérej chcemy ich uzywac (wiecej o nich w
nastepnej lekcji). Pominiecie stowa kluczowego var powoduje, ze zmienna jest zdefiniowana w przestrzeni globalnej, co powoduje, ze jest
dostepna z kazdego innego pliku JavaScript dotgczonego do strony. Jest to bardzo niepozgdane zachowanie i moze spowodowac wiele
trudnych do poprawienia btedéw, gdy kod napisany w innym pliku bedzie modyfikowat zmienng uzywanag w naszym.

W JavaScript mamy nastepujace podstawowych typy zmiennych:

var liczba = 5; // number

var ulamek = 4.3; // number

var tekst = 'Przyktadowy tekst'; // string
var prawda = true; // boolean

var pustaZmienna; // undefined

e number - zawierajg dowolne wartosci liczbowe (catkowite lub zmiennoprzecinkowe);

 string - cigg znakdw;
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* boolean - jedynie wartosci true albo false;
* undefined - jest specjalnym typem zmiennej, ktéra nie posiada zadnej wartosci.

Na zmiennych liczbowych mozemy dokonywac tradycyjnych operacji matematycznych: + - * /. Natomiast tancuch znakéw mozemy taczyé
poprzez operacje dodawania (+).

Zadanie: Zdefiniuj (w konsoli) kilka zmiennych o réznych typach i sprawdz jak, dziatajg poszczegdlne operacje. Zwré¢ szczegdlng uwage na
operacje dodawania pomiedzy réznymi typami zmiennych.

Do przechowywania bardziej rozbudowanych struktur danych mozemy wykorzystac tablice (array) lub obiekt (object).
Tablice

Tablice tworzymy, korzystajac z nawiaséw kwadratowych. Wewnatrz nich mozemy poda¢, oddzielone przecinkami, poczatkowe wartosci
majace sie znalez¢ w tablicy:

var tablica = [1, 2, 'ostatni'l];
Do wartosci zapisanych w tablicy mozemy odwotywa¢ sie w tradycyjny sposéb, podajac numer elementu w nawisach prostokatnych:

tablical0]; // 1
tablical[2]; // 'ostatni'
tablica[10]; // undefined

lub uzywajac parametréw i metod:

tablica.length; - zawiera informacje o liczbie elementéw w tablicy; tablica.shift(); - podaje warto$¢ pierwszego elementu w tablicy i usuwa go;
tablica.unshift(a); - dodaje nowy element na poczatku tablicy; tablica.pop(); - podaje warto$¢ ostatniego elementu w tablicy i usuwa go;
tablica.push(a); - dodaje nowy element na kofcu tablicy; tablica.sort(); - sortuje elementy w tablicy; tablica.reverse(); - odwraca kolejnos¢
elementéw w tablicy; tablica.slice(a, b); - zwraca elementy tablicy umieszczone na miejscach pomiedzy podanymi argumentami. Uwaga: Bez
podania zadnego argumentu tworzona jest nowa kopia tablicy z takimi samymi elementami. tablica.join('tacz'); - taczy wszystkie elementy w
tablicy przy pomocy podanych znakéw w jeden dtugi tancuch znakéw.

Uwaga: Wiecej szczegdétéwych informacji mozna znalez¢é na stronach Mozilla Developer Network:
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/JavaScript/Reference/Global_Objects/Array
Obiekty

Podobnie jak tablica, obiekt moze przechowywa¢ dowolna ilo$¢ elementéw, ale zamiast umieszczac je pod wartosciami liczbowymi,
korzystamy z tancucha znakéw, co pozwala na lepsze opisanie, co przedstawia dana wartos¢. Obiekt tworzymy, uzywajac nawiaséw
klamrowych:

var gracz = {
nick: 'Imie gracza',
level: 5,
alive: true

}

Do wartosci przechowywanych w obiekcie mozemy odwotywac sie tak samo jak do tablicy, tylko podajac nazwe parametru jako ciag znakéw,
albo podajac nazwe parametru po kropce.

gracz.typ = 'pojazd';
gracz['nick']; // 'Imie gracza';
gracz.typ; // 'pojazd';
gracz.nieMaElementu; // undefined
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Zadanie: Stworz (w konsoli) obiekt gracza podobny do powyzszego, a nastepnie wszystkie elementy z obiektu skopiuj do nowo utworzonej
tablicy.

Funkcje

Funkcje pozwalaja wykonywac operacja na danych - przyjmuja dane wejsciowe (parametry) i zwykle zwracajg jakies dane wyjsciowe (wynik,
wartos¢ zwracana). Sg uniwersalnym pojeciem dla wielu jezykéw programowania.

W JavaScript funkcje deklarujemy, uzywajgc stowa kluczowego function. W nawiasach okragtych po przecinku okreslamy nazwy parametréow
przyjmowanych przez funkcje, a wartos¢ koncowa zwracamy, uzywajac stowa kluczowego return:

function dodaj(a, b) {
return a + b;
}
dodaj (4, 5); /* zwraca 9 */

Jak wida¢, komentarze w JavaScripcie zamykamy pomiedzy /* a */.

Funkcje mozna réwniez zdefiniowad nie nazywajac jej. Taki konstrukt jest nazywany wyrazeniem funkcyjnym. Przypisanie go do zmiennej ma
taki skutek jak zdefiniowanie funkcji o nazwie takiej, jak ta zmienna:

var dodaj = function(a, b) {
return a + b;
+
dodaj (4, 5); /* zwraca 9 */

Wyrazenie funkcyjne mozemy uruchomic od razu po jego zdefiniowaniu, bez przypisywania do zmiennej:

(function(a, b) {
return a + b;
})(4,5); /* zwraca 9 */

Zadanie: Utworz plik JavaScript, zdefiniuj w nim kolejne funkcje dokonujgce podstawowych operacji matematycznych na podanych
parametrach: odejmuj, mnoz, dziel.

Interakcja z uzytkownikiem
Wiekszos¢ aplikacji napisanych w JavaScript pobiera dane wprowadzane przez uzytkownika poprzez formularze HTML i wyswietla informacje o
wynikach dziatania, modyfikujac reszte dokumentu HTML. Jednak na potrzeby tego ¢wiczenia skorzystamy z prostych, ale juz gotowych

narzedzi w przegladarce:

 alert('Komunikat'); - wyswietla dla uzytkownika mate okno z podanga informacja.

var zgoda = confirm('Komunikat?'); - wyswietla komunikat, na ktéry uzytkownik moze odpowiedzie¢ poprzez Ok / Anuluj. Wartos¢ wybranej
odpowiedzi mozemy zapisa¢ do dowolnej zmienne;j.

var odpowiedz = prompt('Pytanie?'); - wysSwietla komunikat z pytaniem, na ktére uzytkownik moze odpowiedzie¢ w dowolny sposéb,
uzywajac pola tekstowego.

console.log(obiekt); - jest to specjalna funkcja umozliwiajgca wyswietlenie w konsoli wartosci dowolnej zmiennej lub obiektu w trakcie
dziatania programu.

Zadanie: Stwérz prosty dokument HTML zawierajacy jedynie powigzanie do pliku script.js.

Do pliku script.js przepisz ponizszy kod, uzupetniajagc zaznaczone elementy, tworzac gre, w ktérej uzytkownik zgaduje wylosowang liczbe, a
aplikacja podpowiada czy podana liczba jest wieksza lub mniejsza od docelowe;j.

KAPITAL LUDZKI @ R E @ b

NARODOWA STRATEGLA SPOINOSC

Projekt “Strategia Wolnych i Otwartych Implementacji jako innowacyjny model zainteresowania kierunkami informatyczno-technicznymi oraz wspierania uczniéw i uczennic w
ksztattowaniu kompetencji kluczowych” wspédtfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego.



ol STRATEGIA WOLNYCH | OTWARTYCH

IMPLEMENTAC])I - www.e-swoi.pl

// Losujemy liczbe od 1 do 100 zaokraglajac ja w dét.
// Nastepnie definiujemy wszystkie potrzebne zmienne.
var zgadnij = Math.floor(Math.random()*100+1),

strzal,

iloscProb = 0,

zrezygnowal = false;

do {
iloscProb = ?; // Zwiekszamy warto$¢ zmiennej o 1;
strzal = prompt('Zgadnij wylosowang liczbe.');
// Uzytkownik kliknat anuluj zamiast poda¢ liczbe.
if (strzal === null) {
alert('Poddate$ sie po ' + iloscProb + ' prébach');
zrezygnowal = true;
break;

// Zamieniamy tancuch znakéw na liczbe w systemie dziesietnym.
strzal = parseInt(strzal, 10);

// Uzywajac operacji pordéwnania if() sprawdz
// warto$¢ zmiennych strzal i zgadnij, a nastepnie
// wySwietl odpowiedni komunikat poprzez alert();

} while (strzal !== zgadnij);

if (! zrezygnowal) {
alert('Zgadte$ po ' + iloscProb + ' prdbach');
}

Zadanie dodatkowe 1: Sprawdz czy uzytkownik wprowadzit liczbe. Jesli nie wyswietl komunikat o btedzie i popros o ponowna prébe.

Wskazéwka: Funkcja parselnt() przy btedzie przeksztatcania na liczbe zwraca specjalng wartos¢ NaN, ktéra mozna wykry¢ uzywajac funkcji
isNaN();.

Zadanie dodatkowe 2: Zmienna przechowujgca wylosowang wartos$¢ nie znajduje sie we wnetrzu zadnej funkcji, co oznacza, ze mozna ja
podejrze¢ z dowolnego innego miejsca w kodzie. Zeby zabezpieczy¢ j i nie pozwolié, aby zaden uzytkownik nie oszukiwat w trakcie gry,
stwérz anonimowa funkcje, ktéra automatycznie sama sie uruchomi. Skorzystaj z ostatniego przyktadu opisanego w punkcie 4.
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