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Nazwa implementacji: Nauka jezyka C - petla while Autor: Piotr Fiorek
Opis implementacji:
Poznanie czym sg petle i jak korzysta¢ z petli while i do {} while().

W programach bardzo czesto sie zdarza, ze chcemy, aby jakas czynnos¢ wykonata sie okreslong ilos¢ razy. Wtasnie do tego stuza petle.
Pierwsza petlg, jaka poznamy, jest petla ,,while”.

Pierwsza petla, jaka poznamy, jest petla ,while”. Tak samo jak wyrazenie ,,if” sprawdza ona prawdziwos¢ warunku i wykonuje kod. Jednak
»~while” jest petla wiec, zamiast wykonac kod ze swojego bloku i dalej wykonywa¢ program powtarza ona wykonanie swojego bloku kodu, po
kazdym razie sprawdzajac czy warunek nadal jest prawdziwy i jesli tak nastepuje kolejne wykonanie bloku kodu, po nim kolejne sprawdzenie
warunku i tak dopdki warunek nie stanie sie fatszywy. Dlatego wtasnie w petlach zawsze bardzo wazne jest uwazne dobieranie warunkéw tak,
aby w koncu ich wartos¢ zmienita sie na fatszywa i program mdgt sie wykonywac dalej.

Wyjatkiem od tej zasady sg tak zwane petle nieskoficzone. Sg to petle, w ktérych warunek z zatozenia zawsze jest prawdziwy, a zakohczenie
wykonania petli nastepuje poprzez wykorzystanie wczesniej poznanej instrukcji ,break”. Powoduje ona natychmiastowe przerwanie
wykonania i wyjscie z bloku kodu petli.

Schematycznie petla ,while” wyglada tak:

while(warunek)

instrukcjal;

instrukcja2;

Przerébmy teraz nasz kalkulator tak, aby uzywajac petli, pozwalat wykonywac obliczenia dowolng ilo$¢ razy i za kazdym razem na konhcu pytat
czy uzytkownik chce wykona¢ kolejne dziatanie czy opusci¢ program:

#include <stdio.h>

int main(void)

int zmienna, cyfral, cyfra2, wynik, wyjscie=0;

char kontynuj;
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while(wyjscie == 0)

printf("Jaka operacje chcesz wykona¢?\nl) dodawanie\n2) odejmowanie\n3) mnozenie\n4) dzielenie\n");

scanf("%d", &zmienna);

printf("Podaj pierwszg cyfre do operacji: ");

scanf("%d", &cyfral);

printf("Podaj druga cyfre do operacji: ");

scanf("%d", &cyfra2);

switch(zmienna)

case 1:

wynik = cyfral + cyfra2;

break;

case 2:

wynik = cyfral - cyfra2;

break;

case 3:

wynik = cyfral * cyfra2;

break;

case 4:

if(cyfra2 == 0)

printf("Nie wolno dzielic przez zero\n");

return 1;

wynik = cyfral / cyfra2;

break;

KAL) ©RE @ e[l

WARQDOWA STRATEGIA SPOINQSC

Projekt “Strategia Wolnych i Otwartych Implementacji jako innowacyjny model zainteresowania kierunkami informatyczno-technicznymi oraz wspierania uczniéw i uczennic w
ksztattowaniu kompetencji kluczowych” wspétfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego.



el STRATEGIA WOLNYCH | OTWARTYCH

IMPLEMENTAC])I - www.e-swoi.pl

default:

printf("Wybrales nieistniejaca opcje\n");

return 1;

printf("Wynik wynosi: %d\n", wynik);

while(1)

printf("\nCzy chcesz wykonac kolejne obliczenie? (t/n): ");

getchar();

scanf("%c", &kontynuj);

if(kontynuj == 't')

break;

else if(kontynuj == 'n')

wyjscie = 1;

break;

else

printf("Podales bledna litere!\n");

return 0;
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Jak wida¢ caty dotychczasowy kod (z wyjatkiem deklaracji zmiennych, poniewaz deklarujemy je tylko raz na caty program, a nie za kazdym
.okrazeniem” petli) zostat wiaczony do bloku kodu petli, poniewaz chcemy, aby wykonywat sie on wiele razy. Na samym poczatku widac
warunek petli. Nasza petla bedzie sie wykonywac tak dtugo jak dtugo zmienna ,wyjscie” jest réwna zero. W momencie, kiedy zmienimy
warto$¢ zmiennej na dowolng inng, przy ponowny sprawdzeniu warunek nie bedzie juz prawdziwy i kod petli nie zostanie wykonany.

Pod koniec kodu petli umiescilismy druga petle, tym razem nieskonczona. Jej warunkiem jest po prostu cyfra jeden. Jak méwitem wczesniej, w
C fatsz ma wartos¢ zero, a kazda inna wartos$¢ jest uznawana za prawde. W zwigzku z tym warunek w postaci dowolnej cyfry réznej od zera
zawsze jest prawdziwy. W tej petli zadawane jest pytanie czy wykona¢ kolejne obliczenie. Na poczatku zadawane jest pytanie czy uzytkownik
chce wykonac kolejng operacje, pdzniej korzystamy z funkcji ,getchar()”, aby oprézni¢ bufor znakowy, co jest potrzebne, poniewaz tym razem
pobieramy z klawiatury litere. Nastepnie znang juz funkcjg ,,scanf” pobieramy wartos¢ z klawiatury (tym razem uzywamy przetgcznika ,,%c” i
zmiennej typu ,char”, poniewaz chcemy pobrac litere) i w blokach warunkowych decydujemy co zrobi¢ dalej. Jesli chcemy kontynuowac
obliczenia, po prostu przerywamy druga petla, jesli chcemy wyjs$¢ z programu, zmieniamy warto$¢ zmiennej sterujacej pierwsza petla i
wychodzimy z drugiej, a jesli uzytkownik podat btedng litere, pozostajemy w petli nieskoficzonej, wyswietlajagc komunikat o btedzie i zadajac
jeszcze raz pytanie co zrobi¢ dalej.

Poza petla ,while” istnieje tez petla ,,do {} while();”, ktéra ogding zasade dziatania ma taka sama jak petla ,while”, ale rézni sie jednym
zasadniczym szczegétem - w petli ,do {} while();” najpierw wykonywany jest blok kodu, a dopiero potem sprawdzany jest warunek. Powoduje
to, ze w przeciwienstwie do petli ,while” blok kodu zostanie zawsze wykonany co najmniej raz.

Zmienmy zatem nasz kalkulator tak, aby zamiast petli nieskonczonej na koncu uzywat nowo poznanej petli:

#include <stdio.h>

int main(void)

int zmienna, cyfral, cyfra2, wynik, wyjscie=0;
char kontynuj;

while(wyjscie == 0)

printf("Jaka operacje chcesz wykona¢?\nl) dodawanie\n2) odejmowanie\n3) mnozenie\n4) dzielenie\n");
scanf("%d", &zmienna);

printf("Podaj pierwsza cyfre do operacji: ");

scanf("%d", &cyfral);

printf("Podaj drugg cyfre do operacji: ");

scanf("%d", &cyfra2);

switch(zmienna)
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case 1:
wynik = cyfral + cyfra2;
break;
case 2:
wynik = cyfral - cyfra2;
break;
case 3:
wynik = cyfral * cyfra2;
break;
case 4:

if(cyfra2 == 0)

printf("Nie wolno dzielic przez zero\n");

return 1;

wynik = cyfral / cyfra2;

break;

default:

printf("Wybrales nieistniejaca opcje\n");

return 1;

printf("Wynik wynosi: %d\n", wynik);

do

printf("\nCzy chcesz wykonac kolejne obliczenie? (t/n): ");
getchar();

scanf("%c", &kontynuj);

*ty

wemuweze,  ®RE @ ZEE(O

WARQDOWA STRATEGIA SPOINQSC *aw

Projekt “Strategia Wolnych i Otwartych Implementacji jako innowacyjny model zainteresowania kierunkami informatyczno-technicznymi oraz wspierania uczniéw i uczennic w
ksztattowaniu kompetencji kluczowych” wspétfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego.



SWF’_-; STRATEGIA WOLNYCH | OTWARTYCH

IMPLEMENTAC])I - www.e-swoi.pl

if(kontynuj == 'n')

{

wyjscie = 1;

}

else if(kontynuj != 't"')
{

printf("Podales bledna litere!\n");

} while((kontynuj != 't') && (kontynuj != 'n'));

return 0;

W ten sposdb program stat sie czytelniejszy, poniewaz nie trzeba szukac¢ w kodzie przypadku kiedy petla skonczy dziatanie, uzywajac
instrukcji ,break”, tylko wystarczy spojrze¢ na koniec bloku kodu do warunku w ,while” i od razu wiadomo, jaki przypadek nas interesuje.

Zadania:

Napisz program wczytujacy z klawiatury wartosci, a nastepnie wyswietlajacy srednig tych wartosci, niech program konczy wprowadzanie,
kiedy natrafi na cyfre 0;

Napisz ten sam program, uzywajac petli do-while.
Napisz program wypetniajacy tablice dziesiecio-elementowa kolejnymi liczbami parzystymi (poréwnaj ja p6zniej z podobng petla for).

Napisz program, ktéry w zmiennej bedzie przechowywat hasto i ktéry po uruchomieniu bedzie prosit uzytkownika o podanie hasta i nie
pozwoli przejs¢ dalej, jesli uzytkownik nie poda wiasciwego hasta (do poréwnywania ciaggdéw znakdéw uzyj funkcji strcmp - man strcmp).
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