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Nazwa implementacji: Podstawy jQuery
Autor: michal.czyzewski
Opis implementacji:

Wykorzystujac wiedze z lekcji o formularzach HTML i JavaScript stworzymy napisany program tak, zeby komunikowat sie z uzytkownikiem
poprzez formularz i dokument HTML.

jQuery jest aktualnie najbardziej popularng biblioteka jezyka JavaScript utatwiajgca tworzenie aplikacji dziatajgcych w przegladarce
internetowej. Korzystajac z dostepnych w niej rozwigzan o wiele fatwiej stworzy¢ aplikacje, ktéra poprawnie dziata pomiedzy réznymi
przegladarkami.

Aby dotaczy¢ jQuery do zwyktego dokumentu HTML, dodaj w sekcji <head> linie:

<script src="https://ajax.googleapis.com/ajax/libs/jquery/1.10.2/jquery.min.js"”></script>

W przyktadowym projekcie jest juz dotagczone jQuery (lokalna kopia pliku).

Zadanie: Przygotuj dokument HTML, ktéry bedzie stuzyt do komunikacji pomiedzy programem, a uzytkownikiem.

<body>
<hl class="naglowek”>Zgadnij liczbe od 1 do 100</hl>
<form>
<input type="number” name="strzal” id="strzal”
placeholder="Podaj swojag liczbe”
/>
<input type="submit” value="Zgaduj” id="zgaduj” />
</form>
<ul id="odpowiedz”></ul>
<script type="text/javascript” src="jquery.js"”"></script>
<script type="text/javascript” src="script.js”></script>
</body>
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Zgadnij liczbe od 1 do 100

'Podaj swoja liczbe || Zgaduj

Selectory CSS w jQuery

W celu wyszukania i dokonania operacji dowolnej operacji na elemencie HTML jQuery wykorzystuje takie same selektory, jak stosujemy w
pliku CSS, zeby nada¢ pozadany wyglad. Selektor wprowadzamy jako tahcuch znakéw do gtéwnej funkcji jQuery oznaczonej znakiem $():

$('input') // wyszukuje wszystkie elementy <input>
$('#zgaduj') // wyszukuje element z id="zgaduj"”
$('.naglowek') // wyszukuje elementy z class="naglowek”

Zadanie: W konsoli JavaScript wpisz powyzsze przyktady i sprawdz czy jQuery zwraca poprawne elementy z dokumentu HTML. Nastepnie
wprowadz ten sam kod do pliku script.js i wyswietl wyniki dziatania, uzywajac console.log();. Czym sie réznig?

Uruchomienie programu

W poprzednim punkcie w zadaniu ten sam kod zwraca inne wartosci w przypadku uruchomienia z konsoli, a inny w przypadku umieszczenia
go w pliku. Dzieje sie tak dlatego, ze kod umieszczony w pliku uruchamia sie natychmiast po zatadowaniu, zanim jeszcze przegladarka zdazy
przygotowa¢ dokument HTML, na ktérym ma zosta¢ dokonana operacja. Zeby zapobiec takiej sytuacji, jQuery udostepnia mechanizm, ktéry
powoduje, ze kod uruchomi sie dopiero po tym, jak strona jest gotowa:

$(document) . ready(function(){
/* Kod programu */
s

lub w jeszcze krétszej formie:

$(function(){
/* Kod programu */
1

Zadanie: Skopiuj kod z poprzedniego zadania i uruchom w funkcji $(document).ready();. Poréwnaj wyniki dziatania.
2
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Zdarzenia w jQuery

Zeby program mégt poprawnie dziata¢ i reagowac na to, co wykonuje uzytkownik w przegladarce, potrzebujemy zdefiniowa¢ funkcje, ktéra
bedzie uruchamiana w momencie wykrycia danej operacji na dokumencie HTML. Najprostszym i najczesciej uzywanym zdarzeniem jest click:

$('input').on('click', function(event){
/* Kod wykonywany po wykryciu klikniecia */
1)
Zadanie: Napisz kod, ktéry po kliknieciu przycisku #zgaduj bedzie wyswietlat prosty komunikat przy pomocy alert();.
Pobieranie informacji z formularza

jQuery udostepnia szereg metod, ktére umozliwiajg pobieranie i modyfikowanie elementéw HTML:

e $('input').attr('id') - zwraca wartos¢ umieszczong pod danym atrybutem. W momencie, kiedy podamy dodatkowy 2 parametr, zamiast
pobiera¢ warto$é, bedziemy mogli ja zmodyfikowad. Na przyktad: $('#strzal').attr('value’, 100);.

e $('input').val() - jest to skrécona forma od $('input').attr('value');
e $('p').text() - umozliwia pobieranie i ustawianie zawartosci tagu w postaci tekstu.
e $('div').html() - jak wyzej tylko pobierany lub modyfikowany jest kod HTML znajdujgcy sie wewnatrz danego elementu.

* $('div').addClass('selected'); - dla atrybutu class stworzony jest specjalna metoda, ktéra pozwala dodawa¢ nowa klase bez modyfikowania
poprzednich.

* $('div').removeClass('selected'); - jak wyzej, tylko zamiast dodawac klase do elementu, jest ona usuwana.

Zadanie: Zmodyfikuj kod tak, zeby po kliknieciu przycisku #zgaduj w komunikacie uruchamianym poprzez alert(); byta wyswietlana zawartos¢
z pola tekstowego #strzal.
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Wstrzymanie wydarzenia

Nasz program potrafi juz pobra¢ warto$¢ wprowadzong przez uzytkownika do pola tekstowego, ale w momencie zamkniecia okna z
komunikatem strona jest przetadowana i wprowadzona wartos¢ znika. Spowodowane jest to standardowym zachowaniem przegladarki, ktéra
po zatwierdzeniu formularza wysyta wprowadzone informacje do serwera i przetadowuje strone. Zeby zapobiec takiemu zachowaniu, mozemy
zatrzymac jej dziatanie poprzez wywotanie:

event.preventDefault();

lub zwréceniu wartosci false po skoiczeniu obstugi zdarzenia:

$('#zgaduj').on('click', function(event) {

alert($('#strzal').val());

return false;

1

Obie metody wykonujg ta sama operacje, réznig sie jedynie tym, ze w momencie, gdy w trakcie obstugi zdarzenia nastapi btad w programie w

przypadku event.preventDefault(); akcja przegladarki zostanie zatrzymana, a przy zwracaniu wartosci false; zachowa sie, jakby obstuga
zdarzenia nie istniata i wykona domysing operacje: wystanie formularza / przejscie do kolejnej strony.

Zadanie: Uzupetnij kod o dowolng z powyzszych metod tak, zeby po zamknieciu komunikatu warto$¢ wprowadzona przez uzytkownika byta
dalej wyswietlona w polu tekstowym.
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Modyfikowanie dokumentu HTML

Ciagte wyswietlanie komunikatéw alert(); nie jest wygodnym sposobem na interakcje. Zamiast tego, mozemy na biezgco modyfikowa¢ nasz
dokument HTML, dodajac i modyfikujac elementy HTML. Do takich operacji mamy caty zestaw metod w jQuery:

* $('<div>") - tworzy nam element HTML zgodnie z tagami podanymi jako taficuch znakéw. Uwaga: Nalezy odrézniac tworzenie elementu
$('<div>") od wyszukiwania w dokumencie: $('div').

* $('#odpowiedz').prepend($elem); - dodaje element podany jako argument wewnatrz elementu #odpowiedz przed innymi juz istniejgcymi
elementami.

e $('#odpowiedz').append($elem); - jak wyzej, tylko dodanie elementu nastepuje po wszystkich pozostatych elementach znajdujgcych sie
wewnatrz #odpowiedz.

* $('#odpowiedz').replaceWith($elem); - zastepuje caty tag #odpowiedz nowym elementem przekazanym w parametrze.
Wiecej metod i ich doktadny opis modyfikujgcych dokument HTML mozna znalez¢ pod adresem:

http://api.jguery.com/category/Manipulation/

Zadanie: Na poczatku zatadowania strony dodaj do listy <ul id="odpowiedz”> pierwszy element <li> zawierajagcy komunikat ttumaczacy
zasady i zachecajacy uzytkownika do gry. Nastepnie po kazdym kliknieciu przycisku zgadnij, dodaj kolejny element z informacja o dokonanej
prébie i wyzeruj zawarto$¢ elementu input, korzystajac z metody .val("') ( wazne jest podanie pustego ciagu znakdéw: "', w przeciwnym
wypadku wartos¢ w polu tekstowym nie zostanie zmieniona ).

Uwaga: Tag <li> mozemy stworzy¢ od razu, podajac tresé, jaka ma zawierac:
$('<li=Komunikat do uzytkownika</li>");

lub wykorzysta¢ metody omoéwione w punkcie 4: text() lub html():
$('<li>").text('Komunikat do uzytkownika');

Wyproébuj obie metody.

Zadnie konhcowe: Uzupetnij do konca aplikacje, korzystajac z kodu z poprzednich zaje¢, informujac uzytkownika o dokonanych prébach i tego
czy poszukiwana liczba jest wieksza lub mniejsza od podanej. Gdy uzytkownik skofczy gre, wyswietl przycisk umozliwiajacy rozpoczecie gre
od nowa. Po jego kliknieciu wszystkie utworzone komunikaty powinny zosta¢ usuniete z dokumentu HTML oraz wylosowana nowa liczba do
zgadywania.
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Zgadnij liczbe od 1 do 100

Twofa liczba to: 50. Szukana liczba jest wigksza od podans].
Twoja liczba to: 75, Szukana liezba jest wigksza od podans).
Twoja liczba to: 87, Szukana liczba jest wigksza od podanej,
Twoja liczba to: %3, Szukana liczba jest mniejsza od podanaj.
Twoja liczba to: 30, Szukana liczba jest wigksza od podanaj,
Twoja liczba to: %2, Gratulace| jest 1o poprawna liczba! Zgadies po 6 probach.
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