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Temat: Struktury i unie Opis istoty zaje¢: Nauka tworzenia oraz praktycznego korzystania ze struktur oraz unii Autor: Piotr Fiorek
Proponowany czas realizacji: 90

Cele:

1. ogdlne (zadanie/przestanie nauczyciela dla catych zajec):
wdrazanie do pracy w sSrodowisku programistycznym;
czynnosciowe ksztattowanie wlasciwego rozumienia kluczowych pojec infotechnicznych;
ksztattowanie nawykéw zwiazanych z praca w srodowisku programistycznym;

2. szczego6towe: uczennica/uczen
posiada wiedze z zakresu podstawowych poje¢ programowania;
ksztattuje umiejetnosci poprawnego wykorzystywania struktur oraz unii;
odczuwa satysfakcje z prawidtowo wykonanego zadania.

Materiat nauczania-uczenia sie:
* kompilator jezyka C np. gcc;

¢ prosty edytor tekstu;

Metody dziatania:

pisanie kodu w edytorze tekstu; kompilacja napisanego kodu przy uzyciu kompilatora gcc; uruchamianie stworzonych programéw i analiza
ewentualnych bteddéw.

Wskazniki osiggania celéw (efekty): uczennica/uczen

potrafi wyjasni¢, czym sg struktury, unie i dlaczego sg wazne i potrzebne w programowaniu; wyjasnia, jak sie deklaruje i uzywa struktur i
unii oraz do czego sie ich uzywa; potrafi napisa¢ program korzystajacy ze struktur jako formy porzadkowania danych w programach; potrafi
obstugiwa¢ kompilator w podstawowym zakresie; potrafi uruchomi¢ program z konsoli systemu Linux.

Czynnosci ucznidow Dziatania trenera Materiaty i Srodki

Pisza kod. Wprowadza pojecia, wspiera uczniéw, Pojecia: struktury, unie; edytor tekstu
koryguje btedy, naprowadza, motywuje.

omaga w zrozumieniu bfedow

ompiluja kod. kompilatora.

Kompilator jezyka C np. gcc

Uruchamiajg powstaty programu. Pomaga przy wyjasnianiu niepozadanych
zachowanh programu.
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