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Nazwa implementacji: Nauka jezyka C - Struktury i unie
Autor: Piotr Fiorek

Opis implementacji: Nauka tworzenia oraz praktycznego korzystania ze struktur oraz unii
Czasami zdarza sie, ze chcemy zgrupowad razem zmienne, poniewaz, aby opisac jakis pomyst, potrzebne jest wiecej danych, niz moze
pomiesci¢ jedna zmienna. W takich sytuacjach uzywa sie struktur, czyli wtasnie konteneréw grupujacych razem kilka zmiennych.

Deklaracja struktury wyglada tak:

struct nazwa-struktury

zmiennal;

zmienna2;

} nazwa;

Ostatni parametr ,nazwa” jest opcjonalny i z reguty pomijany. Jego zdefiniowanie tworzy zmienna typu naszej struktury o nazwie ,,nazwa”.

Stwdrzmy sobie przyktadowa strukture do przetrzymywania danych o psie:

struct pies

char rasa[100];

char imie[100];

char masc[100];

int wiek;
char plec;
b

Dzieki takiej strukturze mozemy opisa¢ psa. Zawiera ona tablice do przetrzymywania napiséw definiujgcych imie, rase i mas¢, zamienna
liczbowa na wiek oraz zmienng znakowa na ptec: p - pies, s - suczka. Majac taka strukture, napiszmy program, ktéry bedzie pobierat od
uzytkownika dane o psie, a nastepnie wyswietlat je na ekranie:

#include <stdio.h>

struct pies
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char rasa[100];

char imie[100];

char masc[100];

int wiek;
char plec;
}i

int main(void)

struct pies piesek;

printf("Podaj imie psa: ");

scanf("%s", piesek.imie);

printf("Podaj rase: ");

scanf("%s", piesek.rasa);

printf("Jakiej masci jest pies: ");

scanf("%s", piesek.masc);

printf("Ile lat ma pies: ");

scanf("%d", &piesek.wiek);

printf("Jakie plci jest pies - (p)ies lub (s)uczka: ");

getchar();

scanf("%sc", &piesek.plec);

if(piesek.plec == 'p')

printf("Pies ma na imie %s. Jest rasy %s, w kolorze %s i ma %d lat(a).\n", piesek.imie, piesek.rasa, piesek.masc, piesek.wiek

else

printf("Suczka ma na imie %s. Jest rasy %s, w kolorze %s i ma %d lat(a).\n", piesek.imie, piesek.rasa, piesek.masc, piesek.wit

2

AT ®RE @  ZEBO

NARODOWA STRATEGLA SPOINOSC

Projekt “Strategia Wolnych i Otwartych Implementacji jako innowacyjny model zainteresowania kierunkami informatyczno-technicznymi oraz wspierania uczniéw i uczennic w
ksztattowaniu kompetencji kluczowych” wspédtfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego.



ﬁ_-; STRATEGIA WOLNYCH | OTWARTYCH

IMPLEMENTAC])I - www.e-swoi.pl

return 0;

Sam program powinien by¢ bardzo prosty do zrozumienia. Jedyne co jest nowe to nasza struktura. Na poczatku definiujemy ja tak jak
wczesniej. Pézniej w funkcji ,main” tworzymy zmienna ,piesek”, ktéra jest typu naszej nowo stworzonej struktury - ,struct pies”. Do
elementéw struktury zawsze odwotujemy sie poprzez "nazwa-zmiennej.pole-w-strukturze”.

Struktura po zdefiniowaniu staje sie typem zmiennej tak samo jak ,int” czy ,char”, a wiec mozna tez deklarowa¢ tablice o typie struktur.
Deklaracja takiej tablicy wyglada tak samo jak deklaracja normalnej tablicy:

struct pies tablical[l0];

a np. odwotanie sie do pola ,imie” z trzeciego elementu:

tablica[2].imie;

Struktury sa bardzo czesto wykorzystywana konstrukcjg, poniewaz pozwalajg porzadkowac program, aby byt logicznie bardziej przejrzysty,
dzieki czemu tatwiej unikna¢ bteddow.

Przy okazji struktur warto tez powiedzie¢ o uniach. Jest to konstrukcja rzadko uzywana, ale i tak warto poznac jak dziata. Unie definiuje sie
tak samo jak struktury, tylko zamiast stowa kluczowego

»struct”
uzywamy
,union”
. Réznica miedzy unig a struktura polega na tym, ze mimo iz unia tak samo jak struktura ma zdefiniowane wiele pél, to pozwala na uzycie

tylko jednego naraz. W ten sposéb, jesli nie wiemy jaka zmienna bedzie potrzebna, a chcemy oszczedzi¢ miejsce zajmowane przez nasz
program w pamieci operacyjnej (miejsce zajmowane przez unie jest réwne wielkosci jej najwiekszego elementu) skorzystamy wtasnie z unii.
Przyktad moze wygladac tak:

#include <stdio.h>

union liczba

int calkowita;
float zmiennoprzecinkowa;
}

int main(void)

union liczba zmienna;
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char wybierz;

printf("Jakiego typu zmienna chcesz wykorzystac? (c)alkowita / (z)miennoprzecinkowa: ");
scanf("%c", &wybierz);

printf("Podaj liczbe: ");

if(wybierz == 'c"')

scanf("%d", &zmienna.calkowita);

else

scanf("%f", &zmienna.zmiennoprzecinkowa);

return 0;

Po przypisaniu wartosci do jednej ze zmiennych w unii, pozostate staja sie niedostepne i odwotanie sie do nich spowoduje btad.

Zadania:

Stworz strukture opisujgcg cztowieka, wypetnij ja danymi i wyswietl.
Stworz struktury do zaimplementowania listy tgczonej oraz drzewa binarnego.
* Napisz program ktory wyswietli biezaca date i czas. Uzyj funkcji time (man 2 time) ktéra pobiera biezacy czas, a
nastepnie uzyj funkcji localtime (man 3 localtime) ktéra wypetnia strukture reprezentujaca czas w formie zrozumiatej dla
ludzi.
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