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Temat: Canvas
Opis istoty zajec:
Stworzymy aplikacje pozwalajaca na rysowanie prostych figur geometrycznych. Autor: Proponowany czas realizacji: 90

Cele:
1. ogdlne (zadanie/przestanie nauczyciela dla catych zajec):
¢ wdrazanie do tworzenia aplikacji z wykorzystaniem HTML;
* czynnosciowe ksztattowanie witasciwego rozumienia kluczowych poje¢ InfoTechnicznych;
* motywowanie i ksztattowanie nawykdéw zwigzanych z tworzeniem aplikacji;
2. szczegdtowe: uczennica/uczen
poznaje sposoby animacji rysowanych obiektéw;
ksztattuje umiejetnos¢ rysowania i animowania z wykorzystaniem elementu Canvas;

ksztattuje umiejetnos¢ interakcji pomiedzy uzytkownikiem, a narysowanymi obiektami;

odczuwa satysfakcje z wykonania dziatajgcej aplikacji;
Materiat nauczania-uczenia sie:
» element Canvas i dostepne w nim metody do rysowania obiektéw;
* zdarzenia wywotywane poprzez klikniecia myszka;
* animowanie z wykorzystaniem funkcji: setinterval, setTimeout, requestAnimationFrame.
Metody dziatania:
* brak
Wskazniki osiagania celow (efekty): uczennica/uczen
* wskazad sposoby tworzenia animacji rysowanych obiektéw i omoéwic réznice miedzy nimi;

» stworzy¢ i narysowac proste figury geometryczne z wykorzystaniem réznych styléw.
Czynnosci uczniéw Dziatania trenera Materiaty i Srodki

Zapoznanie sie z tresciami zawartymi w Wyjasnia watpliwosci. Opis implementacji.
opisie implementacji.
Wspiera ucznidéw, koryguje btedy, naprowadza,

motywuje. Opis implementacji, pliki z implementacja.

Wykonanie ¢wiczenh praktycznych.
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Projekt “Strategia Wolnych i Otwartych Implementacji jako innowacyjny model zainteresowania kierunkami informatyczno-technicznymi oraz wspierania ucznidéw i uczennic w
ksztattowaniu kompetencji kluczowych” wspétfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego.



