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Nazwa implementacji: Dziatanie prostego DAC (przetwornika cyfrowo-analogowego)
Autor: tukasz Ciezki
Opis implementacji: Implementacja objasnia budowe i zasade dziatania prostego przetwornika cyfrowo-analogowego

Jak wiemy, sygnat cyfrowy sktada sie z zer i jedynek - stanu wysokiego i niskiego. Nie pozwoli nam on na uzyskanie dzwieku w gtosnikach
nie-piezoelektrycznych. Do nich potrzebny jest sygnat analogowy. Mozna go wytworzy¢ poprzez tak zwang "drabinke R2R" - czyli pewien
uktad rezystoréw:
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Podane wartosci rezystoréw sg przyktadowe, jednak wazne jest aby rezystory przy wejsciach cyfrowych i przy masie byty 2 razy wieksze niz
rezystory je taczacy (na rysunku odpowiednio 10kom i 5kom)

Zasada dziatania takiego przetwornika jest catkiem prosta - sygnat w postaci bitowej jest zatgczany na wejscia od 0 do 7, czego skutkiem jest
powstawanie sygnatu analogowego bez interpolacji - to znaczy, ze fala nie bedzie idealnie gtadka, bedzie "schodkowana".

Kiedy nadamy stan wysoki na pin 0, na wyjsciu pojawi sie niski prad. Kiedy z kolei podamy stan wysoki na pin 7, prad na wyjsciu bedzie
wysoki. Odpowiednie ustawianie stanu pinédw umozliwia na utworzenie odpowiedniej fali, dzieki czemu nasz gtosnik bedzie mégt wydacd
dzwiek. Im wiecej pindw uzyjemy do modulacji dzwieku, tym bedzie on dokfadniejszy, ale bedzie to wymagato wiekszego udziatu
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mikrokontrolera.
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