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Temat: Proste wytwarzanie dZzwieku za pomocga Arduino lub mikrokontrolera AVR
Opis istoty zajec: Zajecia maja za zadanie wyjasni¢, jak za pomoca Arduino modulowa¢ proste tony (dZzwieki).
Autor: tukasz Ciezki

Proponowany czas realizacji: 135

Cele:
1. ogdlne (zadanie/przestanie nauczyciela dla catych zajec):
¢ Ksztatci uczniéw w programowaniu mikrokontroleréw do wykonywania okreslonych zadan
¢ Naucza o mozliwosciach modulacji dZzwieku
¢ Poszerza wiedze uczniéw o mozliwosciach mikrokontroleréw
¢ Inspiruje ucznidéw do dalszego ksztatcenia swojej wiedzy

2. szczegdtowe: uczennica/uczen

Pogtebia wiedze o modulacji dzwiekéw

Cieszy sie ze osobiscie zmontowanego dzieta

Materiat nauczania-uczenia sie: Komputer ze sSrodowiskiem Arduino IDE lub kompatybilnym albo Srodowisko programowania
dla AVR (dla Arduino) ptytka uruchomieniowa Arduino, przewdd potaczeniowy USB (dla AVR) mikrokontroler AVR,
programator Plytka prototypowa (stykowa), zestaw przewodéw potaczeniowych 5 rezystoréw 10kom 4 rezystory 5kom

Wzmacniacz operacyjny LM358 lub pokrewny albo tranzystor PNP (zaleca sie wmachniacz operacyjny) Zwykty gtosnik (nie
piezoelektryczny)

Metody dziatania:
* Objasnianie zasady dziatania i dyskusja
¢ Metoda préb i btedéw (pod nadzorem nauczyciela)
Wskazniki osiggania celéw (efekty): uczennica/uczen

Sprecyzowanie prostej modulacji dzwieku w Arduino Opracowanie kodu umozliwiajgcego prostg modulacje dZzwieku Odgrywanie tonéw
poprzez Arduino

Czynnosci uczniow Dziatania trenera Materiaty i srodki

Objasnia na czym polega modulacja

dzwieku; objas’nia sposc’)b na prosta httpl://r?l.wikipedial.lorglvyiki/Przet\'Nornik_cyf”rowo»analogow
. L. ; pojecie modulacji dzwieku bez interpolacji
modulacje dzwieku;

Stuchajg nauczyciela, rozwiktuja swoje
watpliwosci poprzez zadawanie pytan;

Baczne przygladanie sie dziataniu prostego Demonstracja uktadu wykorzystujacego Zmontowana przez nauczyciela ptytka z
przetwornika cyfrowo-analogowego; prosty przetwornik cyfrowo-analogowy przetwornikiem cyfrowo-analogowym
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Wykonanie przez uczniéw prostego Nadzorowanie pracy uczniéw i pomoc przy Materiaty konspektu;
przetwornika cyfrowo-analogowego opartego | realizacji;
o Arduino; Wykonanie programu

umozliwiajgcego modulacje tonéw;
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Projekt “Strategia Wolnych i Otwartych Implementacji jako innowacyjny model zainteresowania kierunkami informatyczno-technicznymi oraz wspierania uczniéw i uczennic w
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