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1 PRZEWODNIK DLA DYREKTORA SZKOLY
1.1 Wstep

Poradnik opracowano w oparciu o do$wiadczenia z realizacji projektu innowacyjnego w ra-
mach Programu Operacyjnego Kapitat Ludzki — Priorytet Ill ,Wysoka jakos¢ systemu oswiaty”.
Projekt ,Era — entera - elearning dla miodziezy” realizowano w Wojewddzkim Zaktadzie Dosko-
nalenia Zawodowego w Szczecinie w Zasadniczych Szkotach Zawodowych w Szczecinie, Swi-
noujsciu i Trzebiatowie. W latach 2010 - 2012.Liczba uczniéw w 2010 r. wynosita :ZSZ w Szcze-
cinie 343 uczniéw, ZSZ w Swinoujsciu 100 uczniéw, ZSZ w Trzebiatowie 51 uczniéw. Dziatania
projektowe obejmuja uruchomienie systemu informatycznego umozliwiajgcego prowadzenie
zajec przez Internet z wykorzystaniem platformy elearningowej. Projekt skierowany jest do
uczniéw zasadniczych szkét zawodowych uczacych sie réznych zawodoéw (elektromechanik,
fryzjer, kucharz, stolarz). Wsparciem w ramach projektu objeci zostali tez nauczyciele zatrud-
nieni w szkole w celu doskonalenia umiejetnosci wykorzystania systemu komputerowego w
dziatalnosci edukacyjnej. Rezultatami projektu sa:

e platforma elearningowa,
e metodologia budowania zaje¢ elearningowych,
e program zajec pozalekcyjnych z wykorzystaniem platformy elearningowej

Nasze doswiadczenia moga by¢ wykorzystywane do wszystkich form dziatalnosci dydak-
tyczno-wychowawczej szkoty, a wiec zaréwno do prowadzenia procesu nauczania a takze do
realizacji nadobowigzkowych zaje¢ pozalekcyjnych w réznych pod wzgledem ilosci uczniéw
szkotach. Zamierzenia w zakresie rozwoju edukacji muszg by¢ spéjne z tendencjami rozwoju
cywilizacyjnego i budowg gospodarki opartej na wiedzy i innowacjach .Organizacja procesu
dydaktycznego, cele, tresci i prognozowane efekty ksztalcenia powinny by¢ dostosowa-
ne do nadrzednego zadania jakim jest przygotowanie mlodego pokolenia do zycia we
wspotczesnym swiecie. W realizacji tego zadania wsparciem jest ksztalcenie umiejetnosci
kluczowych ktore umozliwiaja postugiwanie sie jezykami obcymi, korzystanie z mozli-
wosci jakie daje komputer i Internet a takze pozwalaja na rozwijanie cech przedsiebior-
czosci. Osoby nie posiadajace tych umiejetnosci majace braki w postugiwaniu sie technologia
komputerowg zagrozone sg marginalizacja i tzw. wykluczeniem cyfrowym. Priorytety przyjete
w polityce edukacyjnej naszego kraju wyznaczaja potrzebe przeciwdziatania wykluczeniu cy-
frowemu mtodziezy.

Inspiracja do powstania projektu ,Era entera - e-learning dla mlodziezy” byta idea wyko-
rzystania powszechnie wystepujacej checi uczniéw do zabawy z komputerem. Mtodziez jest
Swiadoma uzytecznosci komputerdw i sprzetu multimedialnego oraz potencjatu informacyj-
nego Internetu. Istotne jest aby wykorzysta¢ ten potencjat w procesie nauki. Analiza zainte-
resowan i oczekiwan ucznidw w zakresie korzystania z technologii komputerowych wskazata
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potrzebe powiazania tego z realizacjg procesu dydaktycznego. W zwigzku z tym powstata po-

trzeba rozwigzania nastepujacych zagadnien:

1. Okreslenie zakresu materiatu do realizacji w celu nauczenia bardziej zaawansowanych tech-
nik komputerowych.
Przygotowanie nauczycieli do realizacji zadan w formie elearningowej.

3. Stworzenie bazy komputerowej do wykorzystania przez uczniéw w szkoleniu elearningowym.
Umozliwienie uczniom nie posiadajacym wiasnych komputeréw do samodzielnej pracy
w szkole.

5. Uruchomienie platformy elearningowej.
Zbudowanie metodologii zaje¢ elearningowych.

7. Realizacja zaje¢ pozalekcyjnych w oparciu o system elearningowy.

Projekt zaktada innowacyjng formute organizacji zaje¢ pozalekcyjnych. Zaproponowane
rozwigzania wykraczajg poza formy zaje¢ dotychczas stosowane w szkotach .Zaproponowany
model nauczania zaktada wykorzystanie nauczania tradycyjnego (learning) i elektroniczngo
(elearning). W praktyce oznacza to wykorzystanie modelu mieszanego, zwanego nauczaniem
typu blended learning (nauczanie hybrydowe, nauczanie mieszane). Nasze propozycje zakta-
daja organizacje czasu wolnego w sposéb kreatywny, pobudzajac uczniéw do zainteresowania
sie narzedziami informatycznymi. Materiaty umieszczone na platformie elearningowej zawie-
raja propozycje tematyczne z zakresu informatyki, a w szczegdlnosci znajduja sie tam kursy:

e Nowoczesne technologie w Internecie
e Wstep do tworzenia stron WWW
e Grafika prezentacyjna

Materiaty uwzgledniaja: opis przedmiotu, zakres merytoryczny, cele przedmiotu, metodo-
logie zastosowanych narzedzi .Kazde opracowanie zawiera 15 tematéw zawierajgcych zadania
do realizacji w szkole i zadania do realizacji w domu. Wykorzystujac zawarte tam zagadnienia
mozliwe jest dokonanie wyboru przez nauczyciela tematéw i dostosowanie ich do zaintereso-
wan uczniéw. Narzedzia udostepnione na platformie umozliwiaja zastosowanie proponowa-
nych rozwigzan do realizacji pozostatych przedmiotdéw, a takze przy organizacji zaje¢ wyréw-
nawczych i zaje¢ pozalekcyjnych. W realizowanym projekcje mozliwosci platformy elearningo-
wej wykorzystano do budowania zaje¢ z przedmiotéw; informatyka, przedsiebiorczos¢, jezyk
niemiecki i matematyka. Narzedziami informatycznymi zainteresowali sie takze nauczyciele
uczacy innych przedmiotéw (jezyk polski, elektrotechnika).

Platforma elearningowa jest nowoczesnym $rodkiem dydaktycznym zawiera narzedzia i
materiaty dydaktyczne dla nauczycieli i ucznidéw. Zaproponowane rozwigzania maja charakter:
e uniwersalny mozna je stosowac w szkotach réznej wielkosci, na wszystkich poziomach

ksztatcenia, wszystkich kierunkach i specjalnosciach,
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elastyczny - nauczyciel moze dowolnie modyfikowac i dostosowywac zasoby do potrzeb
ksztatconej grupy mtodziezy,

nieobowigzkowy - dobrowolno$¢ uczestnictwa w zajeciach pozalekcyjnych wspiera sys-
tem motywacji poniewaz wynika z wtasnego wyboru,

wspierajacy proces samoksztatcenia nauczycieli i uczniow,

nieograniczony w czasie - korzystanie z zasobéw w dowolnym czasie.

Organizujac w takiej formie zajecia pozalekcyjne zatozono uzyskanie nastepujacych efek-

tow ksztatcenia:

wzrost wiedzy i umiejetnosci nauczycieli i ucznidéw szczegodlnie w zakresie nowych techno-
logii informatycznych, a tym samym zmniejszenie obaw przed tym , co nie znane,
rozwijanie kompetencji informatycznych zwigzanych z komunikacja przez Internet, umie-
jetnoscig pracy zdalnej, edycja tekstow, przygotowaniem grafiki, tworzeniem stron WWW,
zwiekszenie kreatywnosci (twdrcze myslenie, samodzielno$¢ w rozwigzywaniu probleméw)
rozwoj osobowosci i kompetencji interpersonalnych,

przygotowanie do aktywnosci w zyciu spoteczno-gospodarczym,

wyposazenie w narzedzia, ktére dadza przewage konkurencyjna w szkole i na rynku pracy.

Uzyskanie zaktadanych efektéw ksztatcenia wymaga utworzenia zespotu nauczycieli, kté-

rzy beda wypetniali funkcje zwigzane z pracg w systemie nauczania elektronicznego. Wskazane

jest wytypowanie osoby odpowiedzialnej za realizacje funkcji administratora platformy elear-

ningowej (funkcje administratora platformy powinna peni¢ osoba posiadajaca kompetencje
informatyczne).

Do najwazniejszych zadan administratora nalezy:

1.

2
3.
4.
5

Uruchomienie platformy elearningowe;.

Konfiguracja serwera i instalacja wymaganego oprogramowania

Zorganizowanie systemu ksztatcenia elearningowego.

Nadawanie uprawnien do korzystania z platformy uzytkownikom (nauczyciele, uczniowie).
Monitoring systemu.

Do najwazniejszych zadan nauczyciela nalezy:

1.
2.

Zapoznanie sie z proponowanym zakresem merytorycznym realizowanego przedmiotu
Zapoznanie sie z ,metodologia prowadzenia zajec i narzedziami (aktywnosciami) na plat-
formie elearningowe;j.

Modyfikacja umieszczonych tresci dydaktycznych lub dodanie wiasnych, autorskich opra-
cowan.

Prowadzenie zaje¢ w oparciu o umieszczone na platformie materiaty edukacyjne.




. Era entera - e-learning dla mtodziezy

5. Komunikowanie sie z uczniami za posrednictwem komunikatora wewnetrznego
6. Monitorowanie i weryfikacja pracy uczniéow

Podobnie jak w tradycyjnym systemie ksztatcenia, réwniez w tym innowacyjnym podejsciu
nauczyciel petni niezwykle wazna role w catym procesie dochodzenia do wiedzy. Staje sie bo-
wiem dla ucznia przewodnikiem merytorycznym, ktéry podczas zajec stacjonarnych wyposaza
go w wiedzg, jak réwniez stymuluje do kolejnych dziatan na platformie. Nauczyciel musi takze
dbac o kulture dyskusji i zwraca¢ uwage na potrzebe ochrony praw autorskich , ktére przy ko-
rzystaniu z Internetu nie zawsze sg przestrzegane. W realizowanym projekcie zaplanowano po-
taczenie dwéch form pracy nauczyciela z uczniami. Cze$¢ stacjonarna zaje¢ realizowana jest
w klasie, podczas lekcji lub zaje¢ pozalekcyjnych, np. kétka zainteresowan. Natomiast
czes¢ zdalna odbywa sie na specjalnie przygotowanej platformie elearningowej (w oma-
wianym projekcie jest to system elearningowy Moodle). Formy te nawzajem sie przenikaja
i uzupetniaja. Za przebieg zaje¢ w szkole odpowiada nauczyciel - organizuje je i czuwa nad ich
realizacja, cho¢ niekoniecznie w catosci musi je prowadzic.

1.2 Charakterystyka programu

Niniejszy program jest propozycjg programu zaje¢ pozalekcyjnych. Zawiera zagadnienia
dotyczace informatyki w szerszym zakresie niz przewiduje program nauczania w zasadniczej
szkole zawodowej, poszerza wiedze ucznia zdobyta na lekcjach informatyki. Program ten ma
na celu sprzyjanie rozwojowi ucznia, ksztattowaniu umiejetnosci samodzielnego, logicznego
myslenia, rozwijaniu jego zainteresowan i uzdolnien. Program zostat tak skonstruowany, by na-
uczyciel realizujacy jego zatozenia mdgt ksztattowac u uczniéw umiejetnos¢ samodzielnego
myslenia, wyciggania logicznych wnioskéw i samodzielnego rozwigzywania probleméw .Pro-
gram ma takze na celu ujawnienie zainteresowan i ksztaltowanie uzdolniert mtodziezy w dzie-
dzinie informatyki. Dopuszcza sie ptynnos¢ w doborze tematdw i liczby godzin przeznaczonych
na realizacje zaréwno poszczegélnych dziatéw jak i tematéw. Mozliwa jest rezygnacja z niekté-
rych tematéw bez ogélinej szkody dla koncepcji programu. Jednoczesnie zaktada sie mozliwos¢
zwiekszonej realizacji tematdw, jesli oczekiwania nauczyciela i uczniéw nie zostang spetnione
w zaplanowanym czasie. Projekt zaktada realizacje gtéwnego celu edukacji informatycznej, za-
pewnienie uczniom korzystania z technologii informacyjnej, zapewnienie rozwoju zaintereso-
wan, wypetnienie czasu wolnego a tym samym poszerzenie zakresu dziatania szkoty. Umozli-
wia tez korzystanie z komputera i platformy przy uczeniu sie innych przedmiotéw i wdraza do
postugiwania sie zdobytymi wiadomosciami w zyciu codziennym.

Poradnik zawiera:

1. Zatozenia ogdlne programu.

2. Szczegébtowe cele ksztatcenia i wychowania.

3. Przewidywane efekty ksztatcenia i ich ewaluacje.
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1.3 Zatozenia ogdlne programu

e Program skierowany jest do ucznidw klas I-ll zasadniczej szkoty zawodowe;.

e Zajecia sa prowadzone w formie zaje¢ pozalekcyjnych.

e Zajecia z zakresu technologii IT realizowane sg metodg mieszana tj. nauczanie tradycyjne
(spotkania z nauczycielem) i nauczanie elearningowe.

e Program zawiera trzy zagadnienia: wstep do tworzenia stron WWW, nowe technologie w
Internecie, grafika prezentacyjna, ujete w propozycje organizacji 15 lekcji do dowolnego
wykorzystania przez nauczyciela.

e Program zaje¢ przewiduje 30 godz. dydaktycznych na kazde zagadnienie, (10 godz. praca z
nauczycielem, 20 godz. praca samodzielna ucznia).

e W pracowni komputerowej realizowane sg zajecia z nauczycielem w wymiarze 1 godziny
w odstepach tygodniowych.

e Zajecia sa prowadzone w grupach maksymalnie 15 osobowych.

e Praca samodzielna ucznia w wymiarze 2 godz. tygodniowo realizowana jest w domu, a dla
uczniéw nie majacych wtasnych komputeréw stworzono mozliwos¢ pracy samodzielnej w
udostepnionej przez szkote pracowni komputerowe;j.

1.4 Szczegotowe cele ksztatcenia

Celem ogodlnym projektu jest rozwoj kompetencji kluczowych zwigzanych z wykorzysta-
niem nowoczesnych technologii informacyjnych, a takze stworzenie uczniom nie posiadaja-
cym dostepu do Internetu mozliwosci ksztatcenia kompetencji informatycznych. Realizacja
tych zamierzen jest mozliwa poprzez:

1. Rozwijanie u uczniéw zainteresowan technologia informacyjna.

2. Pogtebianie i utrwalanie wiedzy juz zdobytej na lekcjach informatyki.

3. Ksztattowanie uzdolnien w dziedzinie informatyki.

4. Ksztaltowanie postawy poznawczej i twérczej.

5. Poznawanie i rozumienie otaczajgcego Swiata.

6. Ksztattowanie umiejetnosci prawidtowej oceny informacji pod wzgledem zagrozen ptyna-
cych z Internetu.

7. Ksztattowanie postawy szacunku dla wiasnosci intelektualne;j.

8. Dostrzeganie potrzeby samoksztatcenia.
9. Ksztattowanie umiejetnosci wspotpracy i wspotdziatania w grupie.

Zajecia pozalekcyjne, to zajecia organizowane w szkole poza lekcjami i obowigzuja-
cym programem szkolnym, ktérych celem jest rozbudzenie i rozwijanie zainteresowan
uczniéw, organizowane sq w czasie wolnym a udziat w nich jest dobrowolny. Zajecia po-
zalekcyjne stuza rozszerzaniu i pogtebianiu wiedzy, rozwijaniu zainteresowan nauka, sztuka,
technika i zyciem spotecznym. Nasze doswiadczenia wskazuja ze przy organizacji zajec przede
wszystkim nalezy:
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® wyjs¢ naprzeciw potrzebom ucznidw (poznac ich oczekiwania i zainteresowania),

e poprawic¢ baze i warunki materialne prowadzonych zaje¢

e wykorzystac infrastrukture Srodowiska lokalnego,

o doskonalic¢ i ksztatci¢ kadre prowadzaca zajecia, by byly one atrakcyjne dla uczniéw .

Zasady nauczania

Zajecia prowadzone w ramach projektu powinny opierac sie na:

e zachecaniu ucznidw, przez stworzenie im odpowiednich warunkdéw, do korzystania z kom-
putera jako narzedzia pomocnego w pracy

e wprowadzania uczniéw w $wiat pojec i umiejetnosci z dziedziny informatyki i technologii
informacyjnej.

Waznym elementem osiggniecia zaktadanych celéw ksztatcenia i wychowania jest stwo-
rzenie odpowiednich warunkéw do powstawania korzystnej atmosfery niezbednej do uczenia
sie. Zwihaszcza na zajeciach nadobowiazkowych, gdzie uczen przychodzi aby uzyska¢ wiecej
informacji i nauczy¢ sie czegos co wykracza poza ramy programu nauczania przedmiotow in-
formatycznych. A dobér odpowiednich metod i srodkéw dydaktycznych, zasad nauczania oraz
kontroli osiggnie¢ powinien sprzyja¢ harmonijnej wspétpracy nauczyciel - uczer w celu osia-
gniecia mozliwie najwiekszych efektéw tej wspotpracy.

Zadaniem nauczyciela jest umozliwienie uczniom wykorzystania gromadzonej wiedzy do
rozwijania kompetencji w zakresie:

e Swiadomego wyboru i zastosowania w praktyce systemu komputerowego (komputera +
oprogramowania),

e korzystania ze zrédet informacji dostepnych za pomocg Internetu,

e rozwigzywania problemoéw typu graficznego,

e samodzielnego pogtebianie wiedzy informatycznej.

W toku pracy powinny by¢ uwzglednione potrzeby i oczekiwania uczniéw. Dlatego tez na-
uczanie powinno przebiega¢ zgodnie z nastepujacymi zasadami:

e przystepnosci — przekazywane wiadomosci musza by¢ zrozumiate dla ucznia i dostosowa-
ne do jego mozliwosci poznawczych,

e pogladowosci — przekaz nauczyciela musi by¢ poparty przyktadami, ¢wiczeniami,

e stopniowanie trudnosci - Swiadome przejscie od zadan prostych do coraz bardziej skom-
plikowanych,

o zwiazku teorii z praktyka - ukazywanie wykorzystania wiedzy teoretycznej w praktyce.

Srodki dydaktyczne

Srodki dydaktyczne stuza poprawie uzyskiwanych efektéw nauczania. W nauczaniu multi-
medialnym wazny jest ich odpowiedni kompleksowy dobér i zastosowanie. Nowoczesne roz-
wigzania techniczne nalezy takze wykorzysta¢ w celu realizacji réznych zadan dydaktycznych
takich jak: aktywnos¢ poznawcza, samodzielne przyswajanie wiadomosci, samoocena poste-
péw w nauce, rozwijanie problemdw oraz postugiwanie sie zdobyta wiedza w praktyce. Wy-
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korzystanie wszystkich funkcji srodkéw dydaktycznych w procesie nauczania ktére utatwiaja
uczniom poznanie nowej wiedzy, wspomagajg myslenie i uzupetniaja prace nauczyciela wyma-
ga zastosowania nastepujacych srodkéw dydaktycznych:

e odpowiednie programy,

e komputerows sie¢ lokalna z dostepem do Internetu,

o drukarke,

e programy multimedialne,

stuchawki,
e prezentacje multimedialne (przyktady ¢wiczen),

Ponadto w realizacji naszego programu nauczania wykorzystano podreczniki i opracowa-
nia ktére utatwity uczniom przyswojenie materiatu takie jak:

—_

) Maria Sokoét,,Tworzenie stron WWW ¢wiczenia praktyczne” Wydawnictwo HELION

2) Marek Kostera-Kostrzewski,Corel DRAW 10 - praktyczne projekty” Wydawnictwo HELION

3) JoannaiMaciej Pasek,Corel DRAW 9 — ¢wiczenia praktyczne” Wydawnictwo HELION

4) Wiodzimierz Gajda,GIMP - ¢wiczenia praktyczne” Wydawnictwo HELION

5) tukasz Oberlan,GIMP — Domowe studio graficzne- ¢wiczenia” Wydawnictwo HELION

6) Seve Schwartz,Po prostu Office 2007 PL"Wydawnictwo HELION

7) Pawet Lenar,Profesjonalna prezentacja multimedialna. Jak uniknac¢ 27 najczesciej popet-
nianych btedéw” Wydawnictwo HELION

8) Maciej Groszek,ABC Excel 2007 PL"Wydawnictwo HELION

Sposob kontroli postepéw uczniow

W dziatalnosci pozalekcyjnej nie ocenia sie osiaggniec¢ uczniéw. Proponuje sie zbieranie in-
formacji o sposobie i przystepnosci prowadzenia zaje¢ oraz o stopniu zaangazowania w rozwiga-
zywaniu zadan, problemoéw, przy pomocy komputera. Inng forma kontroli osiggnie¢ uczniéw
moga by¢ zadania zlecone przez nauczyciela do samodzielnego wykonania, ktére to dostarcza
odpowiedniej wiedzy na temat ich postepéw. Swoistego rodzaju forma oceny jest frekwencja
uczniéw na zajeciach. Ocenie podlega¢ moga nastepujace elementy pracy ucznia:
e praca zespotowa- wykonane zadania,
e prezentacje i prace pisemne przygotowane przez ucznia w domu,
e notatki tworzone na podstawie stuchania wypowiedzi innych, pracy w grupie itp.,
e wykonanie okreslonego zadania,
e wypowiedzi ustne w czasie zaje¢,

Zadaniem nauczyciela jest umozliwienie uczniom wykorzystania gromadzonej wiedzy do
rozwijania kompetencji w zakresie:
e samodzielnego pogtebiania wiedzy informatycznej
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e korzystania ze zrédet informacji dostepnej na stronach internetowych lub innych dostep-
nych za pomocg komputera

e samodzielnego rozwigzywania probleméw w pracy z programami uzytkowymi

e Swiadomego wyboru i zastosowania komputera w praktyce

e redagowania dokumentéw tekstowych

e opracowywanie dokumentéw graficznych

e wykorzystania komputera jako zrédfa informacji, pracy i zabawy

e zadowolenia z dobrze wykonanej pracy lub pokonania trudnosci

e samokontroli i samooceny

e zagrozen komputerowych

1.5 Oczekiwane osiqgniecia uczniow

Zgodnie z podstawa programowa ksztatcenie na etapie edukacji w zasadniczej szkole
zawodowej zaklada realizacje przedmiotu informatyka w zakresie podstawowym. Uczen
przyswaja na lekcjach informatyki okreslony zaséb wiadomosci i zdobywa umiejetno-
Sci niezbedne do postugiwania sie komputerem. Zajecia pozalekcyjne zgodnie z ideg
ksztalcenia ogélnego daja szanse rozszerzenia tych umiejetnosci i ich doskonalenia. Do
najwazniejszych z tego zakresu nalezy umiejetnos¢ sprawnego postugiwania sie nowo-
czesnymi technologiami informacyjno-komunikacyjnymi. Zaktada sie, ze w czasie zajec
uczniowie osiggng kompetencje w zakresie:

e umiejetnosci przestrzegania zasad BHP podczas pracy z komputerem,

e zaawansowanego tworzenia i formatowania dokumentéw tekstowych,

e umiejetnosci udostepniania plikdw i folderéw w sieci lokalnej,

e obstugi poczty elektronicznej,

o Swiadomosci zagrozen wynikajacych z nieograniczonego dostepu do Internetu,

e umiejetnosci korzystania z wyszukiwarek internetowych réznego typu,

e umiejetnosci szukania, znajdywania potrzebnych informacji i ich ocena pod wzgledem
przydatnosci,

e umiejetnosci postugiwania sie jezykiem html, przy tworzeniu strony internetowej,

e umiejetnosci wykorzystania komputera do wspomagania uczenia sie jezykéw obcych, ma-
tematyki, przedsiebiorczosci itp.,

o Swiadomosci kar za nieprzestrzeganie zasady wtasnosci intelektualnej innych.

Rola nauczyciela w procesie dydaktycznym

Powodzenie w pracy dydaktycznej, wychowawczej i spotecznej nauczyciela zalezy przede
wszystkim od uksztattowania sie odpowiedniego stosunku wychowawczego miedzy nauczy-
cielem a uczniem. Jakos¢ tego kontaktu warunkuje uzyskanie zamierzonych celéw dydaktycz-
nych i wychowawczych.

12
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Nauczyciel organizuje proces ksztatcenia i wychowania uczniéw, ocenia ich zachowanie,
wskazuje normy moralne i zachowania spofecznie pozyteczne, wyjasnia zjawiska negatywne.
Nauczyciel jest zrodtem informacji o swiecie, organizuje proces poznania, wyznacza uczniom
prace do wykonania w domu i kontroluje ja. Stwarza réwniez warunki do rozwoju zaintereso-
wan ucznidw poza lekcja i szkota, podejmuje réznego rodzaju dziatania w celu ukierunkowania
dziatan ucznia. Do najwazniejszych naleza:

e organizacja zaje¢ w pracowni komputerowej,

e przedstawienie warunkéw bezpiecznej pracy z komputerem,

e stosowanie odpowiednio dobranych metod pracy,

e przygotowanie zestawu zadan do samodzielnej pracy w domu,
e wspomaganie uczniéw przy rozwijaniu ich samodzielnosci,

e zachecanie i rozwijanie aktywnosci uczniéw,

e zachecanie uczniéw do rozwijania zainteresowan.

Ewaluacja projektu

Zrédtem informacji o programie s jego odbiorcy, czyli uczniowie. Cenne zatem beda ich uwa-

gi, opinie o programie, sposobie realizacji, skutecznosci, uzytecznosci i atrakcyjnosci. Dlatego

tez do ewaluacji programu wykorzystac nalezy:

e opinie uczestnikdéw w postaci ankiety badajacej stopien zadowolenia z prowadzonych za-
je¢,

e analize osiggniec grupy i osiggnie¢ indywidualnych,

e dyskusje z grupa w zajeciach podsumowujacych: co sie udato, a czego nie udato sie osia-
gnacidlaczego.

e ankiety ewaluacyjne uczniéw i nauczycieli.
Whnioski i analizy przeprowadzone przez nauczycieli i uczniéw beda podstawa do wprowa-

dzenia zmian i korekt w kolejnej edycji programu.
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2 PRZEWODNIK DLA INFORMATYKA
2.1 Wstep

Platforma elearningowa jest narzedziem wymiany informacji i materiatéw dydaktycznych
pomiedzy nauczycielami i uczniami. W celu zainstalowania darmowego narzedzia (dystrybu-
owanego na licencji GPL) jakim jest platforma Moodle, nalezy wykona¢ szereg okreslonych
sekwengji, ktére zostaty zaprezentowane ponizej. Do instalacji niezbedna jest jednak podsta-
wowa wiedza informatyczna, dotyczaca siec informatycznych, technologii, systeméw opera-
cyjnych i Internetu. Ponizszy przewodnik stanowi zatem zbiér wskazéwek i zalecen dla infor-
matyka szkoty, posiadajgcego okreslona wiedze i kompetencje informatyczne, ktéry sprawnie
porusza sie w srodowisku technologii ICT (technologii teleinformatycznych).

2.2 Architektura i wymagania techniczne

Platforma elearningowa Moodle, jako system informatyczny dziata w oparciu o architekture
typu klient/serwer. Do swojego dziatania wymaga oprogramowania serwerowego, w tym: serwe-
ra HTTP, serwera bazy danych oraz bibliotek jezyka programowania do dynamicznego generowa-
nia tresci - PHP po stronie klienta - odpowiedniej przegladarki internetowej. Moodle rozwijany
jest gtéwnie na Linuksie, przy uzyciu Apache, MySQL i PHP (grupe tych czterech programéw na-
zywa sie czesto platforma LAMP), ale jest tez regularnie testowany na innych systemach operacyj-
nych: Windows XP/2000/2003 (WAMP), Solaris 10 (Sparc i x64), Mac OS X oraz Netware 6.

Wraz z pojawieniem sie nowej linii rozwojowej Moodle 2.X wymagania stawiane zaréw-
no oprogramowaniu maszyn serwerowych, jak i przegladarek ulegty zmianie. W poréwnaniu
z dynamika powstawania nowych wersji przegladarek zmiany po stronie klienta s nieznacz-
ne. Istotnie podniesiono jednak wymagania dotyczace oprogramowania serwera: bazy danych
i wersji PHP. Dla Moodle 2.1+ jest to PHP w wersji az 5.3.2, co jest efektem zaprzestania roz-
wijania linii PHP 5.2. Postawienie takich wymagan stanowi, zatem element przyjetej strategii
rozwoju i zapewniania bezpieczenstwa systemu, ktéra wiaze sie z wykorzystywaniem tylko
stabilnego i nadal rozwijanego oprogramowania.

Wersja Oprogramowanie serwerowe Oprogramowanie klienckie (przegladarki)
PHP 4.3.0, MySQL 4.1.16 lub Postgres 8.0 lub
MSSQL 9.0 lub Oracle 9.0
PHP 5.2.8, MySQL 5.0.25 lub Postgres 8.3 lub

1.9 Internet Explorer 6, Firefox 2, Safari 1

2.0 MSSQL 2005 lub Oracle 10.2 IE7, FF 3, Safari 3, Chrome 4, Opera 9
PHP 5.3.2, MySQL 5.0.25 lub Postgres 8.3 lub .

2.1/2.2 MSSQL 2005 lub Oracle 10.2 IE8, FF 4, Safari 5, Chrome 11, Opera 9

234 PHP 5.3.2, MySQL 5.0.25 lub Postgres 8.3 lub IE7, FF 3, Safari 3, Chrome 4, Opera 9

MSSQL 2005 lub Oracle 10.2

Tabela 1 Minimalne wymagania oprogramowania klienta i serwera dla réznych wersji Moodle
Zrédto: www.moodle.org
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2.3 Miejsce instalacji

Przed wdrozeniem wiasnej platformy szkoleniowej wazng rzecza jest wybranie miejsca
gdzie zostanie zainstalowany system Moodle. Zalezy to w gtéwnej mierze od tego, do jakich ce-
6w bedzie wykorzystywana platforma, ilu uzytkownikéw bedzie z niego korzysta¢, jaka mamy
wiedze i do$wiadczenie w administrowaniu systemem.

Decydujac sie na hosting w zewnetrznej firmie, nalezy doktadnie przeanalizowa¢ oferte
pod wzgledem spetnienia minimalnych wymagan dla instalacji Moodle, czyli wersja bazy da-
nych oraz PHP. Dodatkowym atutem bedzie tez obstuga PHP z niestandardowymi flagami, np.
xmlrpc (dla community hub w Moodle 2.0).

Wielu dostawcow wspierajacych pakiet Moodle oferuje tzw. programy instalacyjne, ktére
upraszczaja proces instalacji catego oprogramowania, dajac jednocze$nie gwarancje jego dzia-
tania. W takim przypadku korzysta sie z gotowej paczki zawierajacej Moodle, zainstalowanej
i wczesniej skonfigurowanej na serwerze przez operatora. Lepszym rozwigzaniem jest jednak
samodzielna instalacja dajaca catkowitg kontrole nad catym procesem instalacji.

Zaleta instalacji oprogramowania na serwerach firmy oferujacej hosting jest mozliwos¢
oddelegowania takich dziatan jak: zabezpieczenie sieci, wykonywanie kopii zapasowej catego
systemu, wykonywanie niezbednych aktualizacje systemu itp.

Wybierajac instalacje platformy na wlasnym serwerze mamy gwarancje, ze nie bedzie ja-
kichkolwiek problemoéw z:

e przygotowaniem srodowiska (system operacyjny i wszystkie komponenty sg oprogramo-
waniem typu,open source”),

e instalacja platformy,

e dostosowaniem platformy do indywidualnych potrzeb (Moodle jest réwniez oprogramo-
waniem typu,open source”),

e skalowalnoscia rozwigzania,

e ograniczeniami wynikajacymi z ofert firm swiadczacych ustugi hostingowe.

Decydujac sie na takie rozwigzanie nalezy jednak zdawac sobie sprawe z kilku istotnych
warunkow jakie trzeba spetnic.:

o szkota musi posiada¢ odpowiednig infrastrukture (sprzet i oprogramowanie) przygoto-
wang do swiadczenia ustug WWW (http) na zewnatrz organizacji: sprzet sieciowy, zabezpie-
czenia sieciowe, ochrone antywirusowa, zasilanie awaryjne itp.,

¢ nalezy zapewni¢ odpowiednie tacze (chcac zagwarantowac jak najwieksza dostepnosc
ustugi musimy réwniez zapewnic¢ tacze zapasowe) do sieci Internet. W przypadku swiad-
czenia ustug WWW najlepszym rozwigzaniem sg tacza symetryczne. Parametry tacz inter-
netowych musza umozliwi¢ komunikacje stacji uzytkownikéw z odlegtych lokalizacji z ser-
werem. W standardowym przypadku, dla komunikacji ok. 60 uzytkownikéw wystarcza po
stronie serwera facze symetryczne 2Mbit/sek,.
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trzeba zapewni¢ fizyczny serwer spelniajagcy wymagania minimalne (okreslone na

podstawie dokumentacji platformy (http://www.moodle.org):

1. Wolna przestrzen na dysku — 160MB (min) + miejsce do przechowywania materiatow.
10GB to chyba realne minimum.

2. Wolna przestrzer na dysku na kopie zapasowe: najlepiej na innym serwerze, co naj-
mniej tyle ile zajmie platforma z materiatami.

3. Pamie¢ operacyjna: minimum 256MB. Ogdlna zasada jest taka, ze Moodle moze ob-
stuzy¢ od 10 do 20 jednoczesnie (réwnolegte) pracujacych uzytkownikéw dla kazdego
1GB pamieci RAM. llos¢ uzytkownikéw zalezna jest jednak od konkretnego sprzetu i
uruchomionych ustug na serwerze. Np. chcac obstuzy¢ w tym samym czasie 60 uzyt-
kownikéw — zalecamy 4 GB pamieci RAM.

wymagana jest specjalistyczna wiedze z zakresu administracji system Linux, bezpieczen-

stwa ustug sieciowych, administracji serwerami Apache i MySQL.

2.4 Wdrozenie platformy elearnigowej moodle obejmuje:

przygotowanie infrastruktury,

przygotowanie serwera,

zainstalowanie moodle na serwerze,

skonfigurowanie moodle do indywidualnych potrzeb,

wyznaczenie i przeszkolenie opiekunéw platformy, ktérzy beda petnic role Administrato-
réow systemu w obrebie danej szkoty

nauke obstugi platformy elearninowej.

2.5 Wymagania, jakie musi spefniac uzytkownik korzystajqcy z platformy:

Uzytkownik musi posiada¢ komputer z zainstalowang przegladarka internetowa o minimal-
nych parametrach zalecanych dla zainstalowanej wersji przegladarki internetowej (patrz
tabela 1 - Oprogramowanie klienckie).

Dostep do sieci Internet. Brak ogdlnie przyjetych wymagan, co do parametréw facza. Wiek-
szos¢ dostepnych rozwiagzan na rynku spetnia wymagania. W przypadku wykorzystywania
podczas szkolen videokonferencji lub telekonferencji zalecane tacze o minimalnych para-
metrach 2 download / 1 upload Mbit/s.

Uzytkownik musi posiada¢ wiedze i umiejetnosci z zakresu: podstaw obstugi komputera,
umiejetnosci obstugi przegladarki internetowej, umiejetnosci pobierania plikéw z interne-
tu i zapisywanie ich na dysku, umiejetnos¢ korzystania z czatu internetowego, znajomos¢
struktury i zasad korzystania z forum internetowego, podstawowej znajomosci programoéw
pozwalajacych edytowac réznego rodzaju pliki (np. tekstowe, arkusze kalkulacyjne, pliki
multimedialne, itp.), poruszania sie po strukturze folderéw.
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2.6 Instalacja platformy:

Realizatorzy projektu zaktadajg, ze szkota bedzie korzystac z istniejgcej juz infrastruktury z
uruchomionymi i skonfigurowanymi ustugami na wybranym serwerze:
e Apache2 z obstuga jezyka skryptowego PHP i obstuga protokotu SSL
e PHP 5.3.2 zobstuga rozszerzen i bibliotek:

- iconv-wymagana,

- mbstring - zalecana,

- curl -wymagana,

- openssl - wymagana dla potaczen SSL,

- tokenizer - zalecana,

- xmlrpc - zalecana,

- soap - zalecana,

- ctype - wymagana,

- zip-wymagana,

- gd -zalecana,

- simplexml - wymagana,

- spl-wymagana,

- pcre - wymagana,

- dom -wymagana,

- xml-wymagana,

- intl -zalecana,

- json -wymagana,

- mysql - wymagana,

e MySQL5.0.25

Szczegdtowa informacja na temat wymagan platformy moodle dostepna jest na stronie
internetowej projektu: http://moodle.org/

Informacje wraz z dokumentacja techniczng na temat poszczegdlnych, wyzej wymienio-
nych komponentéw znalez¢ mozna na stronach projektéw:
Apache: http://httpd.apache.org/
PHP: http://www.php.net/
MySQL:  http://www.mysql.com/

Majac tak przygotowany i funkcjonujacy serwer WWW przechodzimy do procesu instalacji
platformy.

Pobieramy pliki i umieszczamy je w folderze gtéwnym serwera WWW. Pliki dostepne sa
w dziale download strony projektu: http://download.moodle.org/ (patrz rysunek 1)

Bedac zalogowanym na serwerze, znajdujac sie w folderze gtéwnym serwera WWW moze-
my pobrac spakowany plik poleceniem (patrz rysunek 2):
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waget http://dfn.dl.sourceforge.net/project/moodle/Moodle/stable23/moodle-latest-23.zip
Po pobraniu pliku musimy go rozpakowac:
unzip modle-latest-23.zip

Mozesz umiesci¢ caly folder w katalogu dokumentéw twojego serwera WWW (w takim
przypadku twoja witryna bedzie dostepna przez http://twéjserwer.pl/moodle) lub mozesz sko-
piowac calg zawartos¢ folderu modle bezposrednio do katalogu dokumentéw twojego serwera
(wtedy twoja witryna bedzie dostepna na http://twdjserwer.pl).

Search moodie org

standard Moodle Packages

LU

Current stable builds

Moodle 2.3.1+

il weekly

PHP 5303, W00 S

Moodle 2.3.1

Rysunek 1. Dziat download strony Projektu Moodle
Zrédto: www.moodle.org

‘@ mc - root@wzdz.pl:/home/vhosts/moodle.wzdz.pl/html

Rysunek 2 Pobieranie plikow i zapisanie ich w folderze na serwerze WWW
Zrédto: www.moodle.org
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Ustawiamy wiasciciela i odpowiednie prawa do plikéw i katalogéw:

chown -R user folder_moodle

chown -R 0755 folder_moodle

gdzie:

chown - polecenie systemu Linux uzywane do zmiany wiasciciela pliku, opcja -R wraz z
plikami i katalogami wewnatrz

user - uzytkownik na prawach, ktérego dziata serwer WWW
folder_moodle - folder z plikami moodle
np.:

chown -R apache moodile
chown -R 0755 moodle

W kolejnym kroku tworzymy folder moodledata. Moodle bedzie potrzebowat miejsce na
dysku twojego serwera, do przechowywania wgranych plikéw, takich jak dokumenty kurséw
czy obrazki uczniéw. Z przyczyn bezpieczenstwa, najlepiej umiesci¢ ten katalog poza folderem
dokumentéw serwera WWW. Jesli jednak z jakichs przyczyn musi sie on znajdowac w tym ka-
talogu i uzywasz Apache’a, zabezpieczamy ten katalog przez utworzenie przy pomocy ulubio-
nego edytora w nim pliku .htaccess, zawierajacego ponizsze linie:
order deny,allow
deny from all

Podobnie jak w przypadku folderu gtéwnego dokumentéw Moodle uzytkownik, z jakim
dziata serwer WWW musi mie¢ uprawnienia do odczytu, zapisu i wykonywania w obrebie tego
folderu. Wiascicielem tego katalogu powinien by¢ uzytkownik np.,apache”i powinien mie¢ on
uprawnienia odczytu, zapisu i wykonania. Przyktadowo, aby zmieni¢ wiasciciela na ,apache’,
mozna uzy¢ polecenia:
chown -R apache moodledata
chown -R 0777 moodledata

W kolejnym kroku tworzymy baze do przechowywania tabel Moodle’a np. uzywajac linii
komend:
mysql -u root -p
Enter password:
Po wprowadzeniu hasta uzytkownika root znak zachety zmieni sie na:
mysql>
Tworzymy nowg baze danych o nazwie moodle:
mysql> CREATE DATABASE moodle DEFAULT CHARACTER SET utf8 COLLATE utf8_unicode_ci;
i zaktadamy uzytkownika z odpowiednimi uprawnieniami:
mysql> GRANT SELECT,INSERT,UPDATE,DELETE,CREATE,CREATE TEMPORARY TABLES,
DROP,INDEX,ALTER ON moodle.* TO user@localhost IDENTIFIED BY ,password’;
gdzie: user — nazwa uzytkownika, password — hasto.

Majac pliki Moodle'a w folderze serwera WWW, folder na dane moodledata i pusty
baze na tabele mozemy przystapi¢ do instalacji systemu przy pomocy interfejsu WWW.
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W przegladarce wpisujemy adres serwera WWW np.: http://twéjserwer.pl (Rysunek 3).

T 070 | o |
Instalacja
Jazgh
Wybierz jezyk
Proszg wybraé zyk TYLKO do instatacy. Strondg i jozyki din urytkownikiw bodzio mana wybrad na nasiopeym
whranie
lJl:hk Patsai (pl) - I
fnoodle

Rysunek 3. Instalator www

Zrédto: www.moodle.org

W kolejnych krokach postepujemy zgodnie z instrukcjami wyswietlanymi w oknie przegladarki:

i bstalacia - Moctie 231 (B 212070%) | 6
T [P e R Al & DO~
Instalacja
Scietki
Potwierdz sclezki
Adres w siec
Full web address where Moodhe wil be accessed. IS nol passable o 5 Moo
I your site has pHe P your must sel recirects on al of them except this one. I
your site i accessible both from intranet and intemet use the pubiic address here and set up DNS so that the
Intrangt users may use the publc addess 100 F he address is not comedt please change the URL in your
browser to restart installation with a differert vale
Katalog Moodle
Peina Soezia do katalogu 2 instalaci Moodie.
Katalog z danymi
ou need a place where Moodie can save uploaded files. Thes directory should be readable AND WRITEABLE
by the web serer user (usually ‘nobody” or ‘apache’), but i must not be accessibie directly va the web. The
instabor will iry to create it f doesn’t exist
Adres w sied -
Katakog Moodie g werdz pltamd
Katalog 2 damimi momervhastsimoadie wids pimocdedats
LixPopredn | | Matigpos s
Thoodle

Rysunek 4. Potwierdz sciezki

Zrédto: www.moodle.org
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i bstalacia - Moodbe 231 fBudd: 12708}
P e —— < || 8- coulncjomadic Al o D-
Instalacja
Bara danych
Choose database driver
Moodie 5 of databas Please contact sener aamenistator if you o not know which
fype o use
Typ lerguovnd MySOL jrurvelmysgl) -
-—w- & _! Nastgpoe »
Tnoodle

Rysunek 5. Wyboér typu bazy danych
Zrédto: www.moodle.org

i talacia - Moode 231 fBudd: MLX05)
T oot matat sl o < || 8- wnatncjo meedic A & 8-
Instalacja
Biara darych
Ustawienia bazy danych
proved MySQL ( ysqli)
Teraz nalezy skonfigurowad baze danych, gdzie Moodie przechowupe wigkszost informacy. Baza danych zostanie
UWOIZONA ALIOMASYCINIR, jeCl ulyTkownik posiada polzebne uprawnienia. Hazwa uyikownika | hasio 5a
obowiazkows | musza g rtreed. Profiks tabel ree st cbowigzkewy.
Host bazy danych ieeathes
HNazwa bazy danych moode
Uzytieoamik Dazy moodte
danych
Haso do bazy danych
Prefiks tabel mdl_
Unix sacket
«Popedni | | Masigpres |
Tnoodle

Rysunek 6. Ustawienie parametrow potaczenia z baza

Zrédto: www.moodle.org
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stalacis - Mostie 211 (Budd 30120704
T [ —— < || 18- satecie mecdie Fl & DO~
corlig phe i

Konfiguracja skonczona

Moodie staral sie zapisac twojq konfiguracy w plihu w katalogu gitwnym instalaci Moodie instalator nie
mégl automatycznie utworzyé pliku config.php zawierajacego Twoje paramelry instalacyine,
prawdopodobnie diatego te katalog Moodle nie ma prawa zapisu. Musisz rocznie proekoplowad
ponitszy kod do pliku config.php, kidry powinien znajdowaé sig w gléwnym katalogu Moodle.

<ipep  // Moodle configuratica file

‘moodle.wzdr.pl's
aimosale.vds. plimssdledats s

SCFO-nanmn

CTa-rdisectorypetniasions = 07T
ey B
TRqEiTe ‘A sesap phEt b

[ «Popandn | [ Haspons |

Rysunek 7. Plik konfiguracyjny Moodla
Zrédto: www.moodle.org

Poniewaz uzytkownik na prawach ktérych dziata serwer WWW nie ma uprawnien zapisu w fol-
derze dokumentéw musimy przy pomocy ulubionego edytora utworzy¢ plik config.php i zapi-
sac go folderze dokumentow serwera WWW.

i stalacia - Moodbe 231 (B 1008}

€ T rvcde mostol st eden cho lange < || 8- maslacie moodie £ & mD-

Instalacja

Moodle - Modular Object-Oriented Dynamic Leaming Environment
Prawa autorskie
Copyright (T} 1593 onwants Mantin Dougiamas (Wipiimoodie com}
Thes program & free soltware. you can redstribute & andior moddy
 under th tererss. of the GHL Ganeesl Public Licwnsa o8 published by
the Free Solware Foondation, sither versien 3 of the Licensa, or
i yooor explion] amy latoe wersion
;m-m s Gtrituted nPQNp.(J'RI wall e usefil
bt WITHOUT ANY WARRANTY, without rven the implled w.rll\ir of
MERCHANTABRITY o FITHESS FOR A PARTICULAR PUR
e tha Moodle Utenss information page for bl detssts
Ritpidocs moode pigidewLicense

Cay prreczytaleb(ad) wanmic | rumissz o7

Rysunek 8. Akceptacja warunkéw licencji
Zrédto: www.moodle.org
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it bnstalacia

AT P o BE T 2l & DO~
Instalacja - Moodle 2.3.1 (Build: 20120706) .

Moodie 2.3.1 (Build: 20120706)

Aby zaporrat wq £ : taf f indottmascp Saveart w Flotaass Notes
HKontrola serwera
Macwa Blormat  Raport Status
Enp_tecsin (D Jest cutecane, 260y byto TanStOWaNSWIRCZING Sprawdt
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it sch sarsey
uncsde (@ o5t mazmgone. 2 SRR o
databare =g N3 3 by ctpwasz wers 5 5 15 o%
e ahasna 3 b ubyesezwarsi 5.3 14 o
panicode ox
Eheoemeeaisn o o
shp_stensien  mbsting o
Ehe_eensien o o %
Bho_sstensin openast o
Bhp_sdensien jsksner o
eho_sdtaskcn  amipc () jestzalecans, tety o oK
Eho_tidensin e () et st an, T s o
ho_sstensin £ ite0ng, daby Dy TAnSlsw e ACt oK
Eho_satension o () estzatecans, sy byto censlwan w00 ow
ohp_tension  splemi (I AEASIEONE DDy Bk TSR WRSAMWIAEIINE o
ehp_sension sgl D g, (80T Dy SRRV One o™
Bhp_wenskn pers %
tho_ssnsien s g, 24ty Myhe TR CWIANE A o
sho_snsasion . (D jest iezgang. Tby Dyho AR OWRRAMWI IO o
Eho_sdensien  jaon L ok
eho_mtesin  Rash [ o
e MEng  memon lmd (D) Wit alecans uitmeni o%
feo_selng  aate_mode  (J) Wrenis Salecane ustombers o
ho_semng s upsasy () Wikovie tiiecans ustraeni o
Sradowesko Tomgs serwars speina menmaine wymagana
Kontyru E

Rysunek 9. Minimalne wymagania dla instalacji
Zrédto: www.moodle.org

W przypadku nie spetnienia wymagarn minimalnych (Rysunek 9) nie bedziemy mogli przejs¢
do kolejnego etapu instalacji. Administrator bedzie musiat uzupetni¢ parametry lub doinstalo-
wac niezbedne biblioteki.

i stalacia - Moodle 231 (Bufd 20120706}
T R T WS T o R o PP YW | [ B0 matacie mecdie Al & @-

Instalacja

System

Gotowe

agtype_calculatedsimple

Gotows

Gtype_description

Gotowe

Rysunek 10. Proces instalacji bibliotek Moodla
Zrédto: www.moodle.org
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&

e

it nstalacia - Moodie 231 (Buid: 31 20008

L T £ & B-

Gotowe

workshoplorm_rubric

Gataws

workshopallocation_manual

Gotows

warkshopaliocation_random

Gotows

workshopallecation_scheduled

Getows

‘workshopeval_best

CGiotowe

Rysunek 11. Proces instalacji elementéw Moodla
Zrédto: www.moodle.org
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Rysunek 12. Uzupetnienie danych administratora platformy
Zrédto: www.moodle.org
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Rysunek 13. Uzupetnienie strony gtéwnej Moodla

Zrédto: www.moodle.org
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Rysunek 14. Rozpoczecie pracy (uzytkownik: Administrator)
Zrédto: www.moodle.org
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Dostepue kursy
Brak kurséw w tej kategorii

¥ Mg prodl Doy nowy kurs

Ustawienia

P Ustawisnia stromy
ey

Rysunek 15. Przyktadowy wyglqd serwis po wyborze tematu graficznego ANOMALY. (Admi-
nistracja serwisu -> Wyglqd -> Tematy -> Wybor kompozycji)
Zrédto: www.wzdz.pl

Ostatnim etapem instalacji jest konfiguracja Crona. Niektére moduty Moodle’a wymagaja
wykonywania operacji w regularnych odstepach czasu np. co 30 minut lub czesciej. Skryptem
odpowiedzialny za wykonywanie tej operacji jest cron.php znajdujacy sie w folderze admin.
Mozna uruchomi¢ go bezposrednio z okna przegladarki http://twdjserwer.pl/admin/cron.php.

Mozemy zautomatyzowac ten proces np. przy pomocy programu crontab, dodajac odpo-
wiedni wpis do jego konfiguracji.
Wywotfanie pliku konfiguracyjnego crontab:
crontab -e
Dodanie zadania wywotujacego skrypt cron.php co 30 minut:
*/30 * * * * php http://twojserwer.pl/admin/cron.php
Pierwsze piec wartosci to czas uruchomienia. Gwiazdka oznacza zawsze.
* % % % % komendado wykonania
Od lewej: minuta (0 - 59), godzina (0 - 23), dziert miesigca (1 - 31), miesiac (1 - 12), dzieri tygodnia
(0 - 6) (Niedziela=0, Poniedziatek=1, Wtorek=2,..., Sobota=6).
Dodatkowe informacje:
http://docs.moodle.org
http://httpd.apache.org/
http://www.php.net/

http://www.mysql.com/
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3 PRZEWODNIK DLA UCZNIA
3.1 Wstep

Projekt,Era Entera - elearning dla mtodziezy” jest skierowany do uczniéw szkét ponadgim-
nazjalnych i oferuje trzy kursy elektroniczne dotyczace szerokiego wykorzystania narzedzi in-
formatycznych. Aby przystapic¢ do jednego z kurséw uczen powinien mie¢ podstawowa wiedze
i umiejetnosci pracy z komputerem. W szczegélnosci uczen powinien by¢ zapoznany z obstuga
komputera na poziomie podstawowym i z obstuga przegladarki internetowe;j.

Platforma elearningowa, czyli wirtualne miejsce prezentacji tresci dydaktycznych i komuni-
kacji pomiedzy uczniami i nauczycielem, jest tatwym w obstudze narzedziem, ktére uczniowie
beda sukcesywnie poznawa¢ podczas pracy z kursami. Projekt ,Era Entera — elearning dla mto-
dziezy” daje mozliwos¢ korzystania z trzech przygotowanych z mysla o nich kursach:

o Grafika prezentacyjna (wyjasnia jak postugiwac sie i edytowac materiaty wykorzystywane w
prezentacjach multimedialnych w popularnych programach tj. Power Point, Impress, Open
Office Draw, Wink, Gimp)

e Nowoczesne technologie w Internecie (omawia zagadnienia z jakimi uczen spotyka sie
kazdego dnia korzystajac z komputera, tj. przegladarke internetowa, popularny program
pocztowy, komunikator Skype oraz wiele innych ciekawych zagadnien)

e Wstep do tworzenia stron WWW (prowadzi ucznia krok po kroku do stworzenia swojej
pierwszej strony www)

Kazdy kurs sktada sie z 15 lekgji, z ktérymi uczerh moze pracowac samodzielnie zaréwno w
zaciszu domowym jak i w szkolnej pracowni komputerowe;.

Co daje innowacyjna metoda nauczania jaka jest elearning?

e swoboda czasowa — mozna sie uczy¢ wtedy, kiedy dysponuje sie czasem, a nie wtedy, gdy
akurat odbywa sie kurs czy lekcja: wczesnie rano, p6zno w nocy, krétko po obiedzie, kiedy
tylko sie chce. To wielka wygoda.

o lepsze dopasowanie do potrzeb uczniéw - dzieki statemu doskonaleniu programu szkole-
niowego, ktéry moze by¢ modyfikowany, unowoczesniany, lepiej dopasowywany do po-
trzeb dzieki uwzglednianiu sugestii oséb, ktére juz z danego kursu skorzystaty.

e urozmaicona nauka — dzieki zastosowaniu multimediéw i innych, nie tylko ustnych, form prze-
kazywania wiadomosci i wiedzy. Dzieki temu bez problemu mozna np. obejrze¢ jakies nagranie
ponownie, jeszcze raz przecwiczyc okreslone zadanie. W bazach platform elearningowych moga
sie znalez¢ na przyktad liczne teksty do czytania i zadania z nimi zwigzane, czy tez prace pisemne,
na ktérych wykonywanie czesto nie ma czasu w trakcie tradycyjnych zajec.

e nieograniczone mozliwosci powtarzania poznanych zagadnien, wracania do wybranych
partii materiatu i przeprowadzania powtdrek we wtasnym tempie. Cwiczenie wymowy po-
przez nagrywanie swoich wypowiedzi, odstuchiwanie ich i szlifowanie brzmienia gtosek -

27



. Era entera - e-learning dla mtodziezy

w systemach elearningowych to zaden problem.

e elearning pozwala pokonac strach, treme i nie$miatos¢, ktére mogtyby sie pojawic w trady-
cyjnej klasie, zwtaszcza gdyby znalazty sie w niej osoby majace poczucie niedopasowania
do reszty grupy na przyktad ze wzgledu na wiek, opinie o swoich umiejetnosciach itp.

3.2 Rejestracja

Opracowane kursy dostepne sg pod okreslonym adresem internetowym, podanym przez
nauczyciela po zainstalowaniu platformy przez informatyka szkoty. Dla szkétWZDZ Szczecin kur-
sy sg dostepne po wpisaniu w adresie wyszukiwarki internetowej http://eraentera.wzdz.pl/ Przed
przystapieniem do korzystania z platformy nalezy utworzy¢ nowe konto. W tym celu wystarczy
przycisnac odnosnik, znajdujacy sie pod panelem logowania. ,Zacznij teraz od utworzenia no-
wego konta!” Konto pozwoli na ogladanie strony gtéwnej i umieszczonych tam kurséw.

Era entera - e-learning dla mtodziezy

Zaloguj sig =
«Era Entera — e-learning dla mtodziezy™ "
Proi o - Mazwa uhtkownika
2e érodkow Unii Europejskiej RERs -
_ wramach < ‘%; « Hasto
Eur Funduszu Spot = T =
Dziatanie 3.5 PO KL " =
ECV novvedo kortal
i KaPmALlUDZEI ™R e i
e | i
Kalendarz

»Era entera - e-learning dla mlodziezy” 4 Hovember2012 e

Mi. Pn. Wt . Cz. Fi. S0
1 1 2

wspitinansowany ze Srodkdu 4 5 5 7 8 8 1

Unii Europejskiej w ramach o1z 13 14 15 18 17
Europejskiegn Funduszu Gpoteczneno w20 N 1@ w4
® % 7 18 1 3

Dziatanie 3.5 Innowacyjny PO KL

Projekt realizowary jest przez

Co sig ostatnio dziato?

Wojewodzki Zaklad Doskonalenia Zawodowego w Akbywnose od Friday, 18 Movember
Szczecinie 2012, 22:46
Raport ostatnie) aktywnosci
w parnerstwie z: Brak zmian od ostatniego
zalogovwania

Katedra Efektywnosci Innowacji
Wydziatu Zarzadzania i Ekonomiki Ustug
Uniwersytetu Szczecinskiego

Realizacja projekiu ma za zadanie wypracowanie | wdroZenie rozwigZan w
zakresie rozwijania umiejetnodci w  postugiwaniu  sig  technikami
informacyino-komunikacyinyrmi w procesie ULZenia sie POPIZET stworzenie
platiormy e-learningowe], wytypowanie grupy testowe] | realizaca zajef
pilotazowyeh z wykorzystanierm tej technologii

Rysunek 16. Strona giéwna platformy elearningowej Era entera’
Zrédfto: opracowanie wiasne

1 Wszystkie rysunki uzyte w rozdziatach 4-5 pochodzg ze strony http://eraentera.wzdz.pl/
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Nowe konto

Era entera » Zaloguj sig » Nowe konto Palski (ply D

Wybierz nazwe uiytkownika oraz haslo, ktore beda uzywane do logowania

Mazwa LuZytkownika®
Hasto* O odkry

Prosze wpisaé kilka informacji o sobie
E-mail*
E-tnail (jeszeze raz)*
Imie*
Mazwisko®
Mizsto*
Kraj* | \iyhierz kraj [v]

Wy by formularzu sg, pola wymagane oznaczone *
Rysunek 17 Formularz rejestracji’
Zrddto: opracowanie wtasne

Po kliknieciu we wskazany odnosnik uzytkownik zostanie przeniesiony do formularza reje-
stracyjnego widocznego na rysunku powyzej. W formularzu nalezy poda¢ podstawowe dane:
Nazwe uzytkownika, hasto, adres e-mail, imie, nazwisko, miasto. Nastepnie nalezy klikng¢ przy-
cisk Utwdrz moje nowe konto.

Jesli wszystko zostato poprawnie wpisane pojawi sie komunikat informujacy o wystaniu
wiadomosci e-mail na podany adres mailowy zawierajacy instrukcje dalszej aktywacji konta.
Nalezy klikng¢ kontynuuj.

Nowe konto

Era entera » Zaloguj sig » Nowe konto Palski (ply D

Wybierz nazwe uiytkownika oraz haslo, ktore beda uzywane do logowania

Mazwa LuZytkownika®
Hasto® O odkry

Prosze wpisa¢ kilka informacji o sobie

E-mail*
E-mail {jeszcze raz)*
Imie*
Mazwisko®
iasto®
Kraj* | \iyhierz kraj [v]

Utwirz moje nowe konto

Wy by formularzu sg, pola wymagane oznaczone *

Rysunek 18 Potwierdzenie zatozenia konta
Zrédto: opracowanie wiasne

2 http://eraentera.wzdz.pl/login/signup.php
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Potwierdzenie w przeciaggu kilku minut przyjdzie na podany adres mailowy. Dlatego bardzo
wazne jest wpisanie poprawnego adresu mailowego. Rysunek 19 przedstawia wiadomos¢ jaka
przyjdzie na adres mailowy uzytkownika. W tresci wiadomosci zawarte sg informacje o utwo-
rzeniu nowego konta w serwisie Era entera - e-learning dla mtodziezy. W celu potwierdzenia
nalezy postepowac zgodnie z opisem.

Potwierdzenie dla konta Era entera-e- & &
learning dla mlodziezy
Odebrane x

Kamil Utkin era  22:51 (0 min temu) - v
oo mnie [+

Wita) Test Tester.

W senwisie 'Era entera - e-learning dla miodziety
Zgroszono 2adanie UDWOrZENia nowego Konta 2

uzyciem twojego adresu e-mail, Aty potwierdzié
Zamiar ubworzenia konta przejdz na strong:

(http iieraentera wrdz pilogin/corfinm php?data= ]

W wiekszoscl programaw istnieje moliwosc przejicia
o0 powyzszego adresu poprzez Kiknigcie go. Jezeli
to nie dziata, skopiu) adres do pola adresowego
przegladarkl internetowe] | nacisni enter.

Pozdrowienia od administratora

Rysunek 19 Wiadomos¢ potwierdzajaca rejestracje
Zrédto: opracowanie wiasne

Po kliknieciu w przestany link zostajemy przeniesieni na strone platformy Era entera - e-le-
arning dla mtodziezy. Ten jeden raz logowanie nastepuje automatycznie. Przy kazdej kolejnej
wizycie nalezy w panelu logowania podac swoj login oraz hasto.
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3.3 Logowanie do platformy, przyktadowy kurs

Era entera - e-learning dla mtodziezy

BRENTERA

Zaloguj sie =]

MNazwa Uytkownika

»Era entera - e-learning dla mlodziezy”

wepdifinansowany ze Srodkdw
Unii Europejskiej w ramach
Europejskiego Funduszu Spotecznego
Dziatanie 3.5 Innowacyjny PO KL

Projekt realizowany jest przez.

Wojewédzki Zaktad Doskonalenia Zawodowego w
Szczecinie

w parnerstwie z.

Katedra Efektywnosci Innowacji
Wydziatlu Zarzadzania i Ekonomiki Ustug
Uniwersytetu Szczecinskiego

Realizacja projektu ma za zadanie wypracowanie i wdrozenie rozwigzan w
zakresie  ropwijania  umiejetnosci wo postugiwaniu - sig  technikami
infarmacyjno-komunikacyjnymi w procesie uczenia sig poprzez stworzenie
platformy e-learningowel, wytypowanie grupy testowe] | realizacia zajgd
pilatazowych zwykorzystaniern te] technalogii.

Rysunek 20. Strona gtéwna platformy elearningowej Era entera®
Zrédto: opracowanie wiasne

Y >
_53 \'_’\F| Hasto
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EleOfﬂ‘H"lg dla medZie?Y \'\C ‘,’S;)* Zaczni teraz od ubvworzenia
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Iapamnistes hasta?
Kalendarz

-« Movember 2012 ]
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1 2 K
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1M 1z 13 14 15 16 17
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¥ 16 X7 38 10 30

Co sie ostatnio dziato?

Lkbywenosc od Friday, 16 hovember
2012, 22:35
Raport ostatnie] aktywnosci

Brak zmisn od ostatniego
zalogowania

Logowanie do platformy odbywa sie na stronie gtéwnej platformy elearningowej. W polu
logowania nalezy podac swoja nazwe uzytkownika oraz hasto. Nastepnie klikajac przycisk Za-
loguj sie zostaniemy przeniesieni do wnetrza platformy. Po zalogowaniu uzytkownik moze wy-

bra¢ odpowiedni kurs sposrod listy w polu Kategorie kurséw

Kategorie kursdw

Zasadnicza Szkota Zawodowa - Szczecin
Zasadnicza Szkota Zawodowa - Swinoujscie
Zasadnicza Szkola Zawodowa - Trzebiatow
Inne

Rysunek 21 Widok kategorii kurséw
Zrédto: opracowanie wiasne

3 http://eraentera.wzdz.pl/

[ =N - N N N
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Projekt Era entera - e-learning dla mtodziezy dla szk6t WZDZ Szczecin, udostepnia 4 rodzaje
kategorii kurséw do wyboru. Kursy dla uczniéw Zasadniczych Szkét Zawodowych ze Szczecina,
Swinoujscia oraz Trzebiatowa oraz Inne. Podstawowe funkcjonalnosci zostang zaprezentowane
dla kategorii Zasadnicza Szkota Zawodowa - Szczecin.

Wybierajac kategorie Zasadnicza Szkota Zawodowa - Szczecin uzytkownik zostaje prze-
niesiony do wybranego kursu.

Era entera » Kategorie kursiw » Zasadnicza Szkola Zawodowa - Szczecin

Przeszuka) kursy: Viiykonaj
Kategorie kursow. | Zasadnicza Szkota Zawodowa - Szezecin ]

Podkategorie

Andrze) fielaskowski
Rafat Sobczyk
Jackiewicz Magdalena
Pozdzik Teresa

Mele Magda

Grafika prezentacyjna 2
0

Grafika prezentacyjna
L}

Mowoczesne technologie w Internecie
0

Wistep do twaorzenia stron WY
L}

Rysunek 22. Widok Kategorii kursu Zasadnicza Szkota Zawodowa - Szczecin
Zrédto: opracowanie witasne

Z tego poziomu mozna wybra¢ podkategorie, ktére utworzone sa dla kazdego nauczyciela
osobno lub wybra¢ jeden z ogélnodostepnych kurséw. Wybierajac podkategorig, uczen zosta-
nie przeniesiony do przedmiotéw prowadzonych przez wybranego nauczyciela. Kursy nieprzy-
pisane do poszczegdlnych nauczycieli widoczne sg ponizej. Dla przyktadu zostanie oméwiony
kurs Grafika prezentacyjna. Wiekszos¢ materiatéw w platformach otwartych zabezpieczona jest
hastami dlatego wczesniej nalezy to hasto uzyskac¢ od administratora lub nauczyciela. Istnieje
mozliwo$¢ recznego przypisania ucznidéw do kursu, w tym celu nauczyciel sposréd zarejestro-
wanych uzytkownikéw musi nada¢ okreslonym uczniom uprawnienia umozliwiajace zalogo-
wanie do kursu bez podawania hasta.
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Ten kurs wymaga jednorazowego 'klucza dostepu do kursy', ktdry powiniened otrzymad od
proveadzacy

Klucz dostepu do kursu: -I [Zapisz mnie na ten kurs |

Rysunek 23 Widok logowania przy pomocy klucza dostepu
Zrédto: opracowanie wiasne

W tym przypadku kurs wymaga podania hasta, po ktérego wpisaniu nalezy nacisna¢ przy-
cisk Zapisz mnie na ten kurs (przy kolejnych wejsciach kurs wiaczy sie bez zagdania hasta). Po
zapisaniu na kurs uzytkownik zostaje przeniesiony automatycznie do kursu. Rysunek 24 przed-
stawia ogélny widok kursu.

Grafika prezentacyjna

Era entera » Grafika_sz

Osaby B Tematyka Kalendarz =]
&3 Uozestnicy -« Movember 2012 3
- JEra Entera—e—leqrning dla miodziezy” Ni. Pr.owt Sr clz qu s;.,.
e o e EEREEE
T Guizy Dzialanie 3.5 PO KL FLIETI  B R ]

Kluez wydarzenia

kapmALLUDZEI V™R & Globalny & Kurs
........ i A SO N -

Fadania
Zazohy

Szukaj w forum

: & Forum aktualnosci Najswiezsze wiadomosci =
Wiykona i
Zaawansowane @ &’ Forum ogine (MNie umieszczono jeszcze
gy Crat Zadnych nowosci)
£ cimp

Administracja o Nadchodzace terminy

o e ‘Wsten do tworzenia prezentacji multimedialnej w Microsoft Power Point .
\I:TJJPrufiIY Brak nadchodzacych spotkan
Aktywnosci realizowane na lekcji
14} Materiat dydaktyczny 1 Przejdi do kalendarza..
- Moty termin...
(7 Cwiczenia
D Prreilij éwiczenia 1
Aktywnosci realizowane w domu Co sie ostatnio dziato?
& Forum lekcii Atywnodé od Saturday, 17
Przewodnik graficzry 1 Movember 2012, 00:05
D Zadanie domows 1 Raport ostatniej aktywnodci
Polecane strany Brak zmian od ostatniego
&) Proponowsane zamiany do lekeji nr 1 zalngovwania

Rysunek 24. Widok kursu Grafika prezentacyjna
Zrédfto: opracowanie wiasne
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Opis wybranych blokéw z poziomu ucznia:

Osoby =
&3 Uczestnicy

Rysunek 25. Blok Osoby
Zrédto: opracowanie wiasne

Blok Osoby wyswietla liste uzytkownikdw zapisanych na kurs jesli witryna korzystac bedzie
z grup dodatkowo wyswietlony zostanie odnos$nik do grup.

Aktyiwnosci =
@Czaty

(& Fora dyskusyine

T cuizy
Ladania
Zazaby
Rysunek 26. Aktywnosci uzyte w kursie
Zrédto: opracowanie wiasne

W bloku Aktywnosci zawarte sa odnosniki do aktywnosci udostepnionych studentowi w kursie.

e Przycisniecie odnosnika Czat spowoduje przeniesienie do przestrzeni zawierajacej przepro-
wadzone ogélnodostepne czaty pomiedzy uczestnikami kursu (uczniowie, nauczyciele);

e Odnosnik Fora dyskusyjne przenosi uzytkownika do wszystkich foréw prowadzonych w
kursie. W omawianym kursie uzyte zostaty forum aktualnosci, ogdlne oraz fora dla kazdej
lekcji;

¢ Quiz gromadzi wszystkie testy uzyte w kursie, klikajac odpowiedni odnosnik uczen zostaje
przekierowany do strony zawierajacej wszystkie quizy w jednym miejscu;

e Zadania (podobnie jak quizy) gromadzi odnosniki do wszystkich zadan uzytych w kursie,
uczen w przejrzysty sposéb widzi ktére zadania juz przestat, a ktére nalezy uzupetnic¢;

e Odnosnik Zasoby przekierowuje ucznia do przestrzeni zawierajacej odnosniki tylko i wy-
tacznie do zasobdw uzytych w kursie.

Administracja =

T Cceny
[&F] Proil

Rysunek 27. Blok Administracja
Zrédto: opracowanie wiasne
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Blok Administracja dla studenta zawiera informacje o ocenach uzyskanych w kursie oraz

umozliwia przejscie do edycji profilu. Petna zawartos¢ pojawia sie gdy zalogowanym uzytkow-
nikiem jest prowadzacy.

W prawej czesci kursu znajduja sie bloki informacyjne.

kalendarz =
- MHovember 2012 >

Mi. Pn. Wt &, Cz. PFi. So.

1z 3
4 & & 7 &8 4 10
112 13 14 15 18 17

1320 1 o1 omo
6

Pz
klucz wydarzenia

& Globalmy & Kurs

& Frupa & Usythownik

Rysunek 28. Blok Kalendarz
Zrédto: opracowanie wilasne

W bloku kalendarz pojawiajg sie warsztaty, zadania, quizu i wydarzenia. Po najechaniu kur-
sorem na date zaznaczong kolorem wyswietlana jest nazwa wydarzenia.

Majswieisze wiadomosci [=

(Mig Umieszczono jesIcze
Zadnych nowosci)

Rysunek 29. Blok najswiezsze wiadomosci
Zrédto: opracowanie wiasne

Blok wiadomosci wyswietla najnowsze wiadomosci zapisane w forum aktualnosci. Liczba
wyswietlanych wiadomosci zalezy od ustawien kursu.

MWadchodzace terminy

Brak nadchodzacych spotkan

Przejcf do kalendarza. .
Moy termin...

Rysunek 30. Blok Nadchodzace terminy
Zrédto: opracowanie wiasne
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Blok nadchodzace terminy jest rozszerzeniem bloku kalendarz. Informacje, ktére sa w
nim wyswietlane, pobierane sg z kalendarza. DomysInie blok wyswietla 10 terminéw, wyszu-
kujac je 21 dni w przéd.

Co sie ostatnio dziato?  E

Aktywenosc od Saturday, 17
Movember 2012, 0003
Raport ostatnie) aktywenosci

Brak zmian od ostatniego
Zalogowania

Rysunek 31. Blok Co sie ostatnio dziato?
Zrédfto: opracowanie wiasne

Blok Co sie ostatnio dziato? Wyswietla liste wszystkich dziatari uczniéw i nauczycieli w
kursie, od ostatniego zalogowania uzytkownika. W ten sposéb dodanie nowych materiatéw czy
nowego tematu zostanie natychmiast zauwazone przez logujacych sie uzytkownikéw.

3.4 Przewodnik po lekcji

&P Forum aktusinosci
&P Forum oodine

€@ Czat

{J Gimp

Wistep do tworzenia prezentacji multimedialnej w Microsoft Power Point

Aktywnosci realizowane na lekcji
&) Msteriat dydaktyczny 1

(@] Cwiczenia

g Przeslj cwiczenia 1

Aktywnosci realizowane w domu
& Forum lekcii

Przevvvodrik graficzry 1

g Zadanie domowe 1

Polecane strony

El_] Proponowsane zamiany do lekcji nr 1

Rysunek 32. Zawartos¢ Lekcji 1
Zrédto: opracowanie wiasne

Powyzszy rysunek przedstawia zawartos¢ kursu. Jest to lekcja pierwsza pt. ,Wstep do two-
rzenia prezentacji multimedialnej w Microsoft Power Point”. Lekcja zostata podzielona na
dwie aktywnosci, aktywnosci realizowane w czasie lekcji oraz realizowane przez ucznia indy-
widualnie w domu. Podczas lekcji uczert ma dostep do materialu dydaktycznego lekgji 1,
po ktérego zapoznaniu bedzie mégt przejs¢ do rozwigzywania ¢wiczen. Odnosnik éwiczenia
zawiera 3 zadania.
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Nazwa Rozmiar Zmodyfikowano
J Zad 1 101.6KB 27 February 2011, 14:11 PM
@ Zad. 2 18.1KB 27 February 2011, 14:11 PM
) Zad. 3 183.9KB 27 February 2011, 14:11 PM

Rysunek 33. Widok zadan zataczonych do lekg;ji 1
Zrédto: opracowanie wiasne

Otwieraja folder zadania uczen odnajdzie plik Worda zawierajace tres¢ zadania. Wystar-
czy klikna¢ w odnosnik, a system pobierze plik z zadaniem i zapisze na dysku komputera. Po
wykonaniu zadania nalezy przestac je z powrotem do nauczyciela za posrednictwem platformy.
W tym celu uczen klika odnosnik Przeslij ¢wiczenia 1. Po przestaniu zadan konczy sie czes¢
lekcji przeprowadzana z nauczycielem. Kolejny etap stuzy do samodzielnej pracy ucznia. Ak-
tywnosci realizowane w domu daja uczniowi do dyspozycji Forum lekgji, za posrednictwem
ktérego uczniowie moga wymieniac sie spostrzezeniami, uwagami, pomagac sobie wzajemnie
z napotkanymi problemami, a takze zapytac o rade nauczyciela.

Nastepnym zasobem udostepnionym uzytkownikom jest przewodnik graficzny 1 po
wiaczeniu ktérego uczniowie maja mozliwos¢ obejrzenia animacji dotyczacej zagadniert oma-
wianych na lekcji. Nastepnie zostato umieszone zadanie domowe, ktére po zapoznaniu sie z
materiatem dydaktycznym oraz przewodnikiem graficznym nie powinno stanowi¢ problemu
W rozwigzaniu.

Polecane strony to odnosnik w ktérym znajduja sie strony proponowane przez autora lek-
¢ji, odwiedzenie ich na pewno pomoze w zrozumieniu omawianej tematyki.

2 Zarzgdzanie tekstem w Microsoft Power Point

Aktywnosci realizowane na lekcji

Aktywnosci realizowane w domu

g Forum lekcji

janie domowe

Rysunek 34. Zawartosc lekcji 2
Zrédto: opracowanie wiasne

Kolejne lekcje poczynajac od lekcji drugiej wzbogacone sg o zaséb nazywany Quizem. Jest
to wejscidwka 1 zawierajaca 5 pytan testowych, aby zaliczy¢ ja pozytywnie nalezy udzieli¢ po-
prawna odpowiedz na co najmniej 3 pytania, czas na rozwigzanie quizu to 4 minuty.
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Wejscidwka 1

Aby rahcryd wepsciowke naledy prawdiowo
cdpowiedzied na co najmniej trzy z pigciu pytad
testowych. Po wypedseniu testu naledy kikngd na
przycisk "Zatwierd? wszystkie | zakofez" i po chwili
pojaw Sig jego wynik Cras nwania wejscidwki 1o 4
minuty. Powodzenial

Limit czasu. 4 min.
'_SpmhuJ ISMAZ rOZWIRZSE quiE

Rysunek 35. Widok wiaczania Wejsciowki 1
Zrédto: opracowanie wilasne

Uczen przed przystapieniem do quizu zapoznaje sie z jego zasadami oraz czasem prze-
widzianym na jego rozwigzanie. Po przeczytaniu instrukcji nalezy nacisna¢ przycisk Sprébuj
teraz rozwigzac quiz.

| Komunikat ze strony eraentera.wzdz.pk x

Ten quiz ma limit czasowy i jest ograniczony de 1 podejsc,
Zaraz rozpoczniesz kolejne, Cheesz kentynuowad?

| QK ‘ [ Anuluj

Rysunek 36. Informacja o ilosci podejs¢
Zrédfto: opracowanie wiasne

Jesli uczen jest potwierdza gotowos¢ do rozwigzania quizu musi klikng¢ OK. Po kliknieciu
zostaje przeniesiony do quizu. Quiz otworzy sie w nowym oknie uniemozliwiajgcym kopio-
wanie jego zawartosci. Po skoriczeniu rozwigzywania wystarczy wcisna¢ przycisk Zatwierdz
wszystkie i zakoncz.

[ Zapisz bez wysytania rozwigzania ] [ ZatwierdZ wszystkie i zakoricz ]

Rysunek 37. Przyciski zakonczenia quizu
Zrédfto: opracowanie wiasne

Po kliknieciu pojawi sie komunikat proszacy o potwierdzenie checi zakornczenia podejscia.
Komunikat wyswietlany jest w celu unikniecia omytkowego zakornczenia rozwigzywania quizu
przez ucznia. Jesli decyzja o zakoriczeniu jest Swiadoma uczen wybiera OK.

[ Komunikat ze strony eraentera.wzdz.pk

Zakoriczenie podejécia. Jezeli zakoriczysz to podejécie, nie
bedziesz mégt zmienic swoich odpowiedzi,

| QK | [ Anuluj ]

Rysunek 38. Komunikat potwierdzenia zakonczenia podejscia quizu
Zrédfto: opracowanie wiasne
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Quizy moga posiadac ograniczenia czasowe, wtedy w oknie po lewej stronie widoczny jest
zegar odliczajacy czas pozostaty do zamkniecia podejscia. W przypadku gdy czas sie skonczy
quiz zostaje automatycznie zakoriczony, a odpowiedzi ktére nie zostaty zaznaczone uznawane
sq za btedne.

Pnznstaw CZas
0:02:44

Rysunek 39. Zegar quizu
Zrédfto: opracowanie wiasne

Po zakonczeniu quizu pojawia sie informacja zwrotna widoczna na ponizszym rysunku.
Podaje podstawowe informacje, date rozpoczecia quizu, date zakonczenia, czas w jakim uczen
rozwigzat quiz oraz ocene. Informacja pojawia sie natychmiast po zakorczeniu quizu dlatego
uczen btyskawicznie poznaje swéj wynik.

Rozpoczeto Thursday, 22 November 2012, 19:24
Skonczono Thursday. 22 November 2012, 19:28
Wykorzystany czas 4 min.
Ocena 3 przekracza maksimum okreslone na 5 (60%)

Informacja zwrotna
Ocena 3,0

Rysunek 40. Informacja zwrotna po zakonczeniu quizu
Zrédto: opracowanie wiasne
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4 PRZEWODNIK DLA NAUCZYCIELA
4.1 Wstep

Przewodnik dla nauczyciela jest praktycznym narzedziem, ktérego celem jest pomoc w roz-
poczeciu pracy z platforma elearningowa i oferowanymi, gotowymi trzema kursami rozszerza-
jacymi wiedze ucznidw z dziedziny informatyki. Projekt Era Entera — e-learning dla mtodziezy
daje nauczycielom mozliwos¢ korzystania z trzech gotowych kurséw:

e Grafika prezentacyjna
e Nowoczesne technologie w Internecie
e Wstep do tworzenia stron WWW

Aby nauczyciel mégt korzystac z platformy elearningowej, musi ona by¢ wczesniej zainsta-
lowana przez informatyka szkoty, ktéry poda adres internetowy, pod ktérym beda znajdowac
sie omawiane kursy. Ponadto nauczyciel powinien posiada¢ podstawowga wiedze z zakresu ob-
stugi komputera i wykorzystania Internetu.

Pierwszym krokiem jest zatozenie konta na platformie i uzyskanie od informatyka (lub ad-
ministratora platformy) odpowiednich uprawnien, umozliwiajacych prowadzenie zaje¢ zzucz-
niami i modyfikacje oferowanych tresci dydaktycznych. Poniewaz proces zaktadania konta jest
taki sam, zaréwno w przypadku ucznia, jak i nauczyciela, wszyscy dydaktycy powinni zapoznac
sie najpierw z przewodnikiem dla ucznia (gdzie zostat szczegétowo omdwiony proces rejestra-
¢ji i pierwsze kroki na platformie) a nastepnie zapoznac sie z kolejnymi narzedziami platformy,
oméwionymi w przewodniku dla nauczyciela.

Dydaktycy otrzymuja narzedzia na bazie ktérych moga pracowac z uczniami, sami poznajac
zalety elearningu, aby w przysztosci samemu tworzy¢ wtasne kursy rozszerzajac oferte dydak-
tyczna dostepna dla uczniéw. Nalezy jednak pamieta¢, ze elearning to nie tylko same zalety.
Ten typ nauki nie przynosi pewnych niewymiernych korzysci, ktére zapewnia tradycyjna forma
nauczania. Uczen nie podnosi umiejetnosci spotecznych, takich, jak sztuka dyskusji czy pra-
cy wzgrupie. Kontakt z innymi ludzmi poprzez forum dyskusyjne ma zupetnie inny charakter,
niz kontakt osobisty. Nie uczy wiec zachowan niezbednych w realnym swiecie. Nawet jednak
krytycy elearningu nie kwestionujg przydatnosci tej metody jako uzupetnienia dla nauczania
tradycyjnego. Majac na uwadze powyzsze zaleca sie stosowanie Nauki w trybie mieszanym
(Mixed-mode/blended learning) - metoda uczenia sie bezposredniego, w ktérej nauczyciel,
instruktor spotyka sie ze swoimi uczniami (albo bezposrednio, albo za pomoca srodkéw tech-
nicznych) jest tu potaczona z metoda uczenia sie na odlegtos¢, w ktérej baza zasobdw zawiera-
jaca materiaty i ¢wiczenia jest udostepniana uczniom. Dodatkowo moga by¢ wykorzystywane
niektére z metod elearningu. Projekt ,Era Entera e-learning dla mtodziezy” oferuje trzy goto-
we kursy do realizowania wtasnie za pomoca ksztatcenia mieszanego, ktéry zaktada spotkania
z uczniami w klasie (nauczanie tradycyjne) oraz samodzielng prace ucznia w domu (lub w pra-
cownik komputerowej). Wiecej na temat teorii i standardéw elearningu znajduje sie w Zatacz-
niku A. Nauczyciele, ktérzy chca rozwija¢ swoje kompetencje elearningowe powinni zapoznac
sie z mozliwosciami (ale takze i wadami) jakie daje nauczanie elektroniczne.
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W tym miejscu nalezy jedynie wymiec gléwne korzysci jakie daje wykorzystanie ele-
arningu w szkole:
e Uczen ma mozliwos¢ korzystania z porad nauczyciela nie tylko w trakcie lekgji.
e Wzbogaca sie sposéb prezentacji prowadzonych przedmiotéw.
e Wykorzystujac quizy do sprawdzenia wiedzy nauczyciel zyskuje cenny czas.
e Dydaktyk ma mozliwos$¢ statego kontaktu z uczniami.
e Uczniowie majg mozliwosc¢ oceniania zajec.

e Oraz wiele innych zalet, ktére nauczyciele odkryja tworzac nowe kursy.

4.2 Tryb edycji, dodawanie materiatu

W rozdziale 3 przewodnika zaprezentowane zostaly opisy funkcjonalnosci od strony
uczniéw. Platforma daje o wiele wiecej mozliwosci nauczycielom, dzieki przedstawionym roz-
wigzaniom lekcje prowadzone przez nauczyciela moga stac sie bogatsze o wykorzystanie naj-
nowszych zdobyczy technologicznych.

@ | Zmien role na... E Witacz tryb edycji

Rysunek 41. Przycisk wlaczajacy tryb edycji danych
Zrédto: opracowanie wiasne

Uzytkownik posiadajacy prawa administracyjne do kursu (przewaznie kazdy nauczyciel
w obrebie swojego kursu) ma mozliwos¢ kompleksowego zarzadzania kursem. Po zalogowaniu
w prawej gornej czesci pojawiajg sie przyciski widoczne na powyzszym rysunku. Zmien role
pozwala nauczycielowi obserwowac¢ widok kursu ,oczami” ucznia, aby po zakonczeniu edycji
materiatu umieszczonego w obrebie kursu sprawdzi¢ jak bedzie widziat kurs uczen i do jaki
zasobow uzyska dostep. Natomiast przycisk Whacz tryb edycji umozliwia dowolne modyfiko-
wanie zawartosci kursu.

Materiat dydaktyczny w projekcie Era Entera opartej na Moodle nazywany jest zasobem
oraz sktadowa. Moodle opiera sie na materiatach statycznych oraz interaktywnych dzieki kto-
rym tworzone sg kursy.

Materiaty statyczne to zasoby przeznaczone do przeczytania lub obejrzenia przez uczniéw,
ktére nie wymagaja od nich zadnej interakgji, takie jak strony internetowe, obrazki czy doku-
menty Adobe Acrobat. Materiaty statyczne mozna dodawac do kursu za pomoca rozwijanego
menu Dodaj zaséb. Korzystajac z tego menu mozna tworzy¢:

e strony tekstowe,

e strony internetowe,
e odnosniki,

e katalogi kursu,

o etykiety,

e pliki multimedialne.
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W miejscu dodania zasobu pojawi sie odnosnik do niego. Jedynym wyjatkiem od tej zasady

jest etykieta, ktora nie jest wyswietlana w postaci odnosnika. Zamiast tego wyswietla sie tekst

lub obraz, ktéry w niej umieszczono.

Q | Dodaj zasoh. . [¥] @ | Dodaj skiadowa, . [v]

Rysunek 42. Dodawanie materiatu do kursu
Zrédto: opracowanie wiasne

Elementy interaktywne w kursach pozwalajg uczniom na interakcje z nauczycielem, syste-

mem lub innymi uczniami. Platforma nie dzieli materiatéw na ,interaktywne” i ,statyczne” sys-

temowo. Materiaty statyczne to te, ktére dodawane sa w menu dodaj zaséb. W drugim menu

dodaj sktadowgq, znajdujg sie elementy interaktywne i spotecznosciowe.

Materiaty interaktywne w kursie:

Zadanie - zadania sa wykonywane zazwyczaj offline, poza Moodle'em. Gdy uczen ukonczy
zadanie, przesyta plik, wprowadza tekst do Moodle’a lub przekazuje jeszcze innym sposo-
bem, aby nauczyciel je ocenit. Niezaleznie od tego, czy zadanie wymaga przestania pliku,
uczen dostaje ocene za zadanie.

Lekcja - skfada sie ze stron wyswietlanych w zadanej kolejnosci, w ktérej kazda kolejna
strona moze zaleze¢ od odpowiedzi ucznia na pytanie. Zazwyczaj te pytania maja na celu
sprawdzenie, czy uczen zrozumiat materiat. Jesli tak, prezentowana jest mu nastepna czes¢
zagadnienia. Jezeli nie, mozna pozostawi¢ ucznia na tej samej stronie lub odesta¢ do strony
z materiatem uzupetniajacym. Uczert moze zostac tez zapytany, czy jest zainteresowany na-
uka nastepnego zagadnienia, itp.

Quizy - pytania wprowadzane w czasie tworzenia quizu moga by¢ wykorzystane ponow-
nie w innych kursach. Narzedzie to wykorzystywane jest bardzo czesto do sprawdzenia
wiedzy uczniéw.

Glosowanie - jest pojedynczym pytaniem z wieloma odpowiedziami do wyboru. Wyniki
gtosowania moga by¢ wyswietlane catej klasie lub tez tylko jednemu uczniowi i nauczy-
cielowi. Gtosowania sg dobrym sposobem na uzyskanie opinii na temat lekcji od uczniéw.
Mozna przygotowac gtosowanie duzo wczesniej, niz bedzie ono potrzebne i ukry¢ je do
czasu, az bedzie przydatne. Mozne je tez doda¢ w dowolnym momencie.

83 Forum akiualnosci = JF =R & 3
8’ Forum ogdlne == JF2 X & &

Rysunek 43. Widok trybu edycji
Zrédto: opracowanie wilasne
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Przyciski widoczne po wtaczeniu tryby edycji oznaczaja:

Przesuniecie w prawo, wyswietlony tekst odnosnik po nacisnieciu =* przemieszcza sie
W prawa strone;

Przycisk AP przenie$ umozliwia, przeniesienie w dowolne miejsce w kursie zasobu przy kté-
rym zostat wcisniety;

Przycisk & dokonaj zmian, umozliwia edytowanie elementu;

Przycisk # pozwala skasowac zasob przy ktérym sie znajduje;

Przycisk # oznacza ukrywanie materiatu przed studentami, materiat zzamknietym oczkiem
widoczny bedzie tylko dla nauczyciela;

Przycisk uzywany tylko w przypadku stosowania grup umozliwia przypisanie danego zaso-
bu, aby byt dostepny tylko dla okreslonej grupy.

4.3 Blok Administracja dla nauczyciela

Administracja =

B¢ Whacz tryb edycji
¥ Ustawienia

V2 Przypiszrole

3 Oceny

&5 Grupy

H Kopia zapasowa
B Odtwérz

B Import

_@, Reset kursu

[+] Raporty

1] Pytania

3 Pliki

8] Wypisz mnie z Grafika_sz

[£&] Profil

Rysunek 44. Blok Administracja widok administratora
Zrédto: opracowanie wiasne

Kolejng istotng zmiang w poréwnaniu z kontem ucznia jest blok Administracja. Admini-

strator kursu widzi petng zawartos¢ tego bloku. Blok Administracja zawiera takie istotne ele-
menty jak:

Wiacz/wyltacz tryb edycji, umozliwiajacy edytowanie materiaty zawarte w kursie.
Klikniecie Ustawienia powoduje przeniesienie do strony z ustawieniami kursu.

Rola jest zbiorem uprawnien. Kazdy uzytkownik ma przypisang jedna lub wiecej rél. Przy-
cisk ten umozliwia przeniesienie do strony z przypisywaniem rol.

Opcja Oceny pozwala wyswietli¢ oceny uczniéw zapisanych na kurs. Kazdy element kursu,
ktéry umozliwia ocenianie uczniéw, pojawia sie na stronie z ocenami.

43



. Era entera - e-learning dla mtodziezy

Kopia zapasowa i Odtworz s opcjami, ktére umozliwiajg kopii zapasowej i przywracanie
kursu. Gdy tworzona jest kopia zapasowa kursu, system tworzy plik .zip, ktéry zawiera wy-
brane czesci kursu. Plik .zip mozna p6zniej pobrac i przechowywac na lokalnym kompute-
rze lub przesta¢ do innej witryny Mood|'e i odtworzy¢ na niej zarchiwizowany kurs.

Import pozwala autorowi kursu importowac materialy z innego kursu, do ktérego ma do-
step, w tej samej witrynie. Nauczyciel moze wybrac rézne typy materiatdw: zadania, czaty,
fora itd. Nie mozna zaimportowac informacji o zapisach ani zapisu aktywnosci uczniow.
Reset pozwala opréznic¢ kurs z aktualnych uzytkownikéw. Przywraca kurs do stanu z po-
czatki zaje¢, zanim uczniowie zostali zapisani. Przed zresetowaniem kursu nalezy rozwazy¢
skorzystanie z opcji kopia zapasowa, aby zachowac wszystkie dane.

Opcja Raporty pozwala wyswietli¢ strone, na ktérej mozna wybra¢ logi kursu lub witryny
i informacje, ktére nauczyciel chce zobaczy¢. Dostepne do wyboru opcje sa niezalezne od
tego w ktérym kursie uzytkownik sie znajduje. Mozna wyswietli¢ logi dla catej witryny, wy-
branego kursu, ucznia, daty elementu lub dowolnej kombinacji tych cech.

Odnosnik Pytania przenosi uzytkownika do strony edycja pytan, gdzie mozna edytowac,
klasyfikowa¢, importowac i eksportowac pytania z quizéw. Jest to bank pytan dla catej wi-
tryny, nie tylko kursu, w ktérym uzytkownik aktualnie sie znajduje. Zawiera wszystkie pyta-
nia, ktére inni nauczyciele kiedykolwiek opublikowali. Niepublikowane pytania sg prywat-
ne, widoczne tylko w kursie, w ktérym zostaty utworzone.

Opcja Pliki pozwala nauczycielom i autorom kurséw przesytac pliki do kursu. Moga by¢ do
nich zamieszczane odnosniki w kursie. Pliki kursu sg widoczne dla kazdego, kto jest zapisa-
ny na kurs.

4.4 Utworzenie nowego kursu

Kategorie kurséw tworzone sg przez administratora platformy, natomiast wewnatrz ka-

tegorii, kazdy nauczyciel posiada swoja podkategorie w ktérej moze utworzy¢ wiasne kursy.

Ponadto posiada uprawnienia administratora wewnatrz swojej podkategorii, dzieki ktérym nie

tylko dodaje materiat dydaktyczny, ale zarzadza cafg przestrzeniag wewnatrz kursu.

Dodaj nowe kurs

Rysunek 45. Przycisk dodawania nowego kursu
Zrédto: opracowanie wiasne

Prowadzacy zajecia chcac utworzy¢ nowy kurs wewnatrz swojej podkategorii wciska przy-

cisk Dodaj nowy kurs. W trakcie tworzenia kursu wypetniane sg pola znajdujace sie na stronie

Ustawienia kursu. Wiekszos¢ z nich nalezy pozostawic bez zmian.
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Ogdine
Kategoria @
Petna nazwa* @
Skrocona nazwa* @
Numer ID kursu @
Streszczenie @

Format @

Zmien ustawienia kursu

Zasadnicza Szkota Zawodowa - Szczecin | Nauczyciel [« ]

Petna nazwa kursu
K

Uktad tygodniowy [=]

Liczba tygodniftematow [10 [«]

Data rozpoczecia kursu @
Ukryte sekcie @

Wiadomosci do pokazania @
Pokaz oceny @

Pokaz raporty aktywnosci @
Maksymalny rozmiar pliku @
Czy jest to kurs nadrzedny @

Zapisy
Metody zapisywania sig na kurs @
Rola domysina
Kurs, na kiory mozna sig zapisac @
Data poczatkowa
Data koncowa

Okres uczesinictwa

25 [=] [Novemper [+] (2012 =]

Ukryte sekcje sa pokazane w zminimalizowane] postaci Iz‘
5 [+]

Tak[=]

Nie [+]

sove  [+]

Mie [=]

Warto5¢ domysina obowiazujaca na witrynie (Internal Enrolment) E‘
Wartos¢ domysina obowiazujaca na witrynie (Student) E‘

ONe @Tak © Zakres dat

24 November 2012 [~ | Fwytgez

24 November 2012 [+ | Mwytacz

Migograniczone [=]

Rysunek 46. Ustawienia kursu
Zrédto: opracowanie wiasne

Kurs zostat utworzony po wybraniu kategorii, w polu Kategoria bedzie wyswietlana jej na-

zwa. Petna nazwa kursu pojawia sie na gérze strony kursu oraz na listach kurséw dostep-

nych w witrynie. Skrécona nazwa wyswietlana jest na pasku nawigacyjnym na gérze strony.

Numer ID kursu pozostaje bez zmian, jest to wartos¢ uzywana tylko w przypadku zewnetrz-

nej kontroli zapisu.

Streszczenie jest wyswietlane, gdy uczen kliknie ikone informacyjna lub gdy kurs pojawia

sie na liscie, moze by¢ uzupetnione przez prowadzacego aby w kilku stowach stresci¢ za-

wartos¢ kursu.

Kurs moze przyjmowac jeden z trzech dostepnych formatéw:

v Uklad tematyczny (jest to domysiny format dla nowych kurséw)
v Ukfad tygodniowy

v Ukifad spotecznosciowy
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Uktad tematyczny jest najbardziej intuicyjnym formatem kurséw. Kazda z czesci kursu
jest tematem posiadajacym wtasny numer. Zacheca to uczniéw do sekwencyjnego przerabia-
nia kursu. Nie wymusza jednak zadnej kolejnosci przegladania tematéw, poniewaz uczniowie
moga bez przeszkéd wybieraé udostepnione tematy w dowolnej kolejnoci. Kazdy kurs posiada
temat o numerze 0. Temat 0 moze zawiera¢ informacje powitalng, cele i plan kursu, a takze
forum aktualnosci. Wszystkie informacje wprowadzajace znajdujg sie w temacie 0, dlatego te-
maty od 1 do 52(liczba graniczna ustalana jest przez administratora serwisu) zarezerwowane
sa na lekcje.

Termatyka
TEMAT 0

Informacje o kursie, przebiegu, formach zaliczenia.
@Forum aktualnosci

1 Temat 1 uktad ternatyezny: Wstep [
) vistep do

2 Temat 2 uklad tematyezny: Rozdziat| O
B} Rozdzist ¢

=

Rysunek 47. Uktad tematyczny
Zrédto: opracowanie wiasne

Uktad tygodniowy wyglada niemal tak samo jak uktad tematyczny, réznica sa daty znajdu-
jace sie przy kazdym z tematéw. W aktualnej wersji Moodle nie wymusza automatycznie zasto-
sowania sie do dat w kursach. Oznacza to, ze nie wtacza i nie wytacza sekcji przeznaczonych na
poszczegdlne tygodnie w zaleznosci od daty. Tylko administrator serwisu lub nauczyciel moze
to zrobi¢. Mozna takze pozwoli¢ uczniom na nieograniczony dostep do materiatéw ze wszyst-
kich tygodni w dowolnej kolejnosci. Najczesciej stosowana praktyka jest ukrywanie tematéw
przysztych. Wyswietlany jest jedynie aktualny tydzien i tygodnie minione. Przyszte tygodnie
sq widoczne dla uczestnika kursu jednak nie ma on do nich dostepu, dzieki czemu widzi ile
pozostato do korica kursu. W takim przypadku administrator lub nauczyciel musza recznie co
tydzienh zmieniac stan biezacego kursu na wyswietlany. Mozna tez zupetnie ukry¢ przyszte ty-
godnie, a liste kursow umiesci¢ w informacji powitalne;j.
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Flan tygodni oy
TEMAT D

Informacje o kursie, przebiegu, formach zaliczenia.
g’Forum aktusinogei

g May- 14 May |
Temat 1 uktad tematyczny: YWstep
B wystep :

15 May- 21 May | |
Temat 2 uktad tematyczny: Rozdziat|
B Rozdziatl-

& hoodle
37 May- 28 May [
29 May - 4 June (|

Rysunek 48. Uktad tygodniowy
Zrédto: opracowanie wiasne

Ukfad spotecznosciowy zamienia kurs w forum dyskusyjne. Tematy dyskusji sa wyswietlane
na stronie gtéwnej kursu. Odpowiedzi do tematu moga by¢ czytane i dodawane po kliknieciu
odnosnika podyskutuj na ten temat. Istnieje opcja ktéra powoduje, Zze uczniowie nie moga
tworzy¢ nowych tematoéw, a jedynie odpowiadac na wiadomosci w istniejacych watkach. Do-
myslInie administrator i nauczyciele moga tworzy¢ nowe tematy, ktére pojawiaja sie na stronie
gtéwnej kursu, a uczniowie moga dyskutowac na te tematy, dodajac w watkach swoje odpo-
wiedzi. Pozwala to lepiej nadzorowac dyskusje przez ograniczanie wzrostu liczby tematéw.
Utatwia kontrole rozmiaru strony gtéwnej. Uktad spotecznosciowy tworzy zupetnie inny niz
standardowy, sekwencyjny kurs. Nie jest uporzagdkowany i nie mozna dodawac¢ w nim zasobéw
i elementdéw interaktywnych, ktére pojawiaja sie w uktadzie tematycznym i tygodniowym. Jako
ze ukfad spotecznosciowy zamienia kurs w forum dyskusyjne, pozwala to umiescic¢ forum w ka-
talogu kurséw.

Zawartos¢ pola liczba tygodni/tematow kursu moze by¢ zmieniona w dowolnym mo-
mencie. Zwiekszenie tej liczby powoduje dodanie pustych tygodni lub tematéw. Zmniejszenie
usuniecie tygodni lub tematéw, jednak ich zawartos¢ nie zostanie wykasowana. Sa tylko ukry-
te, réwniez przed nauczycielem. Jesli zwiekszymy liczbe tygodni lub tematéw, pojawig sie one
z powrotem wraz z cata swoja zawartoscia. Jest to co$ innego niz ukrywanie tygodni i tematéw
przed uczniami. Gdy ukryje sie sekcje przed uczniami, nauczyciel nadal ja widzi. Jezeli lekcja
zniknie z powodu zmniejszenia liczby tygodni lub tematéw, jest ukryta przed wszystkimi uzyt-
kownikami. Jedynym sposobem przywrécenia jest zwiekszenie liczby tygodni lub tematéw.
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Dla kurséw o uktadzie tygodniowym pole data rozpoczecia kursu okresla wyswietlang
date rozpoczecia kursu. Nie ma ono wptywu na wyswietlanie kurséw o ukfadzie tematycznym
i spotecznosciowym. Uczniowie moga przeglada¢ kurs w momencie, gdy zostanie on udostep-
niony. Data rozpoczecia nie zamyka ani nie ukrywa kursu, az do wyznaczonej daty. Natomiast
gromadzenie logéw dla danego kursu rozpoczyna sie dopiero od tej daty.

Liczba tygodni/tematow okresla ile tygodni lub tematéw zawiera kurs. Kazdy tydzien lub
temat jest sekcja. Mozna ukrywac i wyswietla¢ dowolne sekcje wedle zapotrzebowania, oprécz
tematu O, ktdry jest zawsze wyswietlany. Aby ukry¢ lub wyswietli¢ sekcje, nalezy wiaczy¢ tryb
edycdji i klikna¢ ikone otwartego oka, znajdujacego sie obok sekcji.

1 Termat1 uktad tematycziy: Watep & | |

E,'Wgt@p o IERE& @
& Codaj zaszdb.. |:] %]

Dodaj skfadowg. .

Rysunek 49. Ukrywanie tematu
Zrédfto: opracowanie wiasne

Po wybraniu opcji ukryte sekcje sa pokazywane w zminimalizowanej postaci tytuty
i daty ukrytych sekcji beda ,wyszarzone”. Uczen nie bedzie mégt przejs¢ do ukrytej sekcji kursu,
ale bedzie widzial, ze istnieje. Jest to przydatne w sytuacji, gdy kolejne sekcje kursu maja by¢
dostepne sekwencyjnie. Z kolei po wybraniu opcji ukryte sekcje sa catkowicie niewidoczne
ukryte sekcje sa niewidoczne dla uczniéw. Autorzy kurséw i nauczyciele beda je nadal widzieli
i mieli dostep do zasobdéw znajdujacych sie wewnatrz nich. W przypadku wyboru drugiej opcji
nie ma zadnych niedogodnosci zwigzanych z utworzeniem wiekszej liczby sekcji niz zaplano-
wano uzy¢ w kursie. Mozna miec¢ ukryte sekcje w trakcje jej opracowywania, po czym udostep-
nic ja, gdy bedzie ukoriczona. Jezeli nalezy zmodyfikowac istniejaca sekcje, mozna utworzyc jej
ukryty duplikat, wprowadzi¢ w nim zmiany, po czym w kilka sekund ukry¢ starg sekcje i udo-
stepni¢ nowa. Zasoby mozna przemieszcza¢ miedzy sekcjami w kursach. Dzieki temu ukryte
sekcje sa dogodnym miejscem przechowywania zasobodw, ktére moga przydac sie pézniej.

W uktadach tygodniowym i tematycznym na stronie gtéwnej kursu automatycznie pojawia
sie forum z najswiezszymi informacjami. Forum znajdujace sie na stronie gtdwnej witryny nazy-
wa sie nowosci w witrynie. Fora w kursach — najnowsze wiadomosci. Oba fora sa jak kazde inne,
poza jedna réznica — pojawiajg sie w bloku najnowsze wiadomosci. Jak w przypadku innych
foréw, autor kursu i nauczyciel moga ograniczy¢ uczniom na tych forach mozliwosc¢ tworzenia
nowych tematéw i odpowiadania na istniejace. Blok z najnowszymi wiadomosciami jest auto-
matycznie ukrywany po ustawieniu 0 w polu wiadomosci do pokazania lub gdy nie ma zadnych
tematéw na forum. Blok moze tez by¢ recznie ukryty, niezaleznie od ustawien i liczby wiadomo-
$ci. Maksymalna liczba wiadomosci wyswietlana przez blok wynosi 10.
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Pola pokaz oceny i raporty aktywnosci okreslaja, czy oceny i aktywnos¢ uczniéw ma
by¢ widoczna dla innych ucznidéw. Jezeli pole rodzaj grup jest ustawione jako oddzielne gru-
py, raporty sa segregowane wedtug grup. Niezaleznie od tego ustawienia, nauczyciele i admi-
nistratorzy moga zawsze ogladac¢ oceny i raporty aktywnosci. Jesli kurs umozliwia dostep do
konta przez konto gos¢, wigczenie tych opcji zazwyczaj nie ma sensu. Kazdy anonimowy, nie-
zarejestrowany uzytkownik bedzie wchodzit do kursu jako gos¢. Raport, ktéry pokazuje oceny
i aktywnos¢ goscia, nie jest specjalnie uzyteczny. Jezeli nauczyciel chce $ledzi¢, jak wiele oséb
przegladato demonstracyjny kurs oraz ktére jego czesci byly wyswietlane, najlepiej pozwoli¢
uzytkownikom tworzy¢ darmowe konta, z ktérych beda mogli korzysta¢ w demonstracyjnym
kursie. Mozna to utatwi¢, nie wymagajac potwierdzen rejestracji pocztg elektroniczng przy za-
ktadaniu kont, co umozliwia rejestracje bez zadnych opéznien. W jakiej sytuacji mozna sledzi¢
i analizowa¢ zachowania przy przegladaniu kurséw przez pojedynczych uzytkownikéw.

Maksymalny rozmiar przesytanych plikow okresla limit rozmiaru pliku, ktéry uczerh moze
przestac do kursu. Jest réwniez limit obejmujacy cata witryne, w administracji witryny. Mniejszy
z tych limitéw obowiazuje w odniesieniu do kursu.

Wymus temat jest zazwyczaj ustawione na opcje ,nie wymuszaj’, dostepnych jest kilka-
nascie tematéw wybranie jednego z nich oznacza zmiane stylu strony zgodnie ustawieniami
poszczegdlnego tematu.

Wiaczenie opcji czy kurs jest nadrzedny spowoduje, ze dany kurs stanie sie nadrzednym.
Taki kurs wspoétdzieli liste zapisanych oséb z kursami jemu podrzednymi. Zapisanie sie przez
ucznia na kurs podrzedny wywotuje automatyczne zapisanie go do kursu nadrzednego, ale
nie do innych kurséw podrzednych. Zapisanie do kursu nadrzednego powoduje automatyczne
zapisanie do wszystkich kurséw podrzednych.

Kolejna sekcja w ustawieniach kursu sa zapisy, mozna wybra¢ jedna z trzech metod zapisu.
Zapis wewnetrzny jest domysing metoda zapisow. Gdy jest wybrana sa dwa sposoby zapisu
ucznia na kurs. Nauczyciel lub administrator moze zapisac ucznia. Po przejiciu do strony kursu
nalezy wybra¢ Przypisz role. Na ekranie, ktory sie pojawi nalezy odszukac role, ktérg chcemy
przypisac uczniowi.
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Role przypisane lokalnie Nadpisz uprawnienia

Przypisz role w Kurs: Grafika_sz@

Przyzngj te role | Student [=]
Okres uczestnictwa | 150 dni E‘ Rozpoczynajacy sie od | Dzisiaj ( 24 Movember 2012) Iz‘
17 istnigjacych uzytkownikdw 218 potencjalnych uzytkownikdw

wp.pl ~

m

ti@gmail.com

tk@buziaczek pl
onet.pl

wp.pl
0795@wp.pl
3@o2.pl
1995@02.pl
co@wzieu.pl

w34@o2.pl angeli
czta.onet pl Klaudiz =
tukas::

@wzieu.pl
24@o2.pl =

Wyszukaj

i Marcin

Przypisz role w Kurs: Grafika_sz.

Rysunek 50. Przypisywanie rél w kursie
Zrédto: opracowanie witasne

Nastepnie nalezy wybra¢ uzytkownika z prawej strony ekranu i klikna¢ przycisk dodaj, aby
przypisa¢ mu role Student (czyli role uczenia).

Innym rozwigzaniem jest wykorzystanie opcji klucz zapiséw. Powoduje ona, ze przyszlty
uczen musi otrzymac ten klucz (czyli hasto) aby zapisac sie na kurs.

Ten kurs wymaga jednorazowego klucza dostepu do kursu', kidry powinienes otrzymac od
prowadzacy

[ Zapisz mnie na ten kurs |

Klucz dostepu do kursu:

Rysunek 51. Zapis na kurs przy pomocy klucza
Zrédto: opracowanie wiasne

Pole domysina rola okredla role, ktérg automatycznie otrzymujg uzytkownicy po zapisaniu
sie do kursu. Rola moze by¢ pézniej recznie zmieniona. W przypadku interaktywnej metody
zapiséw wigczenie opcji samodzielne zapisy na kurs pozwala uczniom samodzielnie zapisywac
sie na kurs. Dla metod zapiséw, ktére nie sa interaktywne to ustawienie nie ma znaczenia.
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Pole okres uczestnictwa okresla maksymalng liczbe dni, przez ktére uzytkownik moze
uczestniczy¢ w kursie. Gdy czas ten minie, uczen jest automatycznie wypisywany. Wybranie
w tym polu opcji nieograniczone wigze sie z koniecznoscig recznego wypisywania uczniéw
z kursu. Wykorzystujac jedng z funkcjonalnosci platformy jakim jest wysytanie emaili do wszyst-
kich zapisanych na kurs, nalezy pamietac ze jesli uczniowie nie zostana wypisani z kursu, beda
otrzymywali te wiadomosci, nawet gdy nie beda juz w nim aktywnie uczestniczyc¢.

Pole powiadom okresla, czy nauczyciel jest powiadamiany o zblizajgcym sie terminie wy-
gasniecia uczestnictwa uczniéw w kursie. Powiadom uczniéw okresla czy uczniowie sg o tym
powiadamiani. Prég okresla, ile dni przed wygasnieciem uczestnictwa powiadomienie jest wy-
sytane.

Rodzaj grup ma wptyw na elementy interaktywne w danym kursie. Kazdy kurs moze mie¢
kilka grup lub zadna. Wybranie opcji brak grup powoduje, ze wszyscy uczestnicy na kursie sa
uznawani za jedna duza grupe. W przypadku opcji oddzielne grupy wszyscy uczniowie z tej
samej grupy moga ogladac¢ swoja prace nawzajem. Uczniowie w réznych grupach, nawet zapi-
sani na ten sam kurs, nie moga ogladac swojej pracy nawzajem. Praca wykonywana w réznych
grupach jest zawsze przechowywana oddzielnie. Wybranie opcji widoczne grupy sprawia, ze
uczniowie sg podzieleni na grupy, ale w odréznieniu od oddzielnych grup, moga przegladac
prace uczniéw z innych grup. Ustawienie to mozna zmieniac¢ dla pojedynczych elementéw in-
teraktywnych. Przydatne jest to na przyktad, gdy grupy realizujg materiat niezaleznie od siebie,
oprécz jednego projektu, przy ktérym uczniowie ze wszystkich grup powinni méc widzie¢ pra-
ce innych. W takiej sytuacji sprawdzi sie opcja oddzielne grupy dla kursu, a dla projektu napi-
sanie tego ustawienia przez opcje widoczne grupy. Dzieki temu uczniowie z innych grup beda
mogli oglada¢ prace innych wytacznie w tym projekcie.

Opcja oddzielne grupy umozliwia wykorzystanie kursu przez wiele grup. Uczniowie nie
wiedzg, ze w kursie uczestnicza inne grupy. Moze sie to jednak nie sprawdzi¢ dla uktadu tygo-
dniowego, gdzie kazdy tydzier ma swoja date. Jezeli kazda z grup rozpocznie kurs innego dnia,
daty beda niepoprawne. W przypadku uktadu tematycznego nie ma problemu z datami, mozna
fatwo podzieli¢ uczniéw na grupy i prowadzi¢ kazdg z grup z osobna.

Domyslnie rodzaj grup kursu moze by¢ nadpisany dla kazdego elementu interaktywnego w
kursie. Jezeli autor kursu doda element interaktywny, nauczyciel moze wybra¢ inny rodzaj grup
niz domyslny. Wigczenie opcji wymus sprawi, ze wszystkie elementy interaktywne beda miaty
taki sam rodzaj grup jak kurs.

W trakcie pracy nad kursem przydatna jest opcja ten kurs nie jest dostepny dla studen-
tow. Ukryje to catkowicie kurs przed uczniami. Nauczyciele i administratorzy beda nadal wi-
dziec kurs, co umozliwi im wspodtprace nad zawartoscig kursu.

Korzystanie z klucza dostepu do kursu powoduje, ze kazdy uczerh musi wpisa¢ klucz, gdy
po raz pierwszy wchodzi do kursu. Pézniej dostep do kursu odbywa sie bez klucza dostepu.
Jezeli klucz zostanie zmieniony, uczniowie, ktérzy juz zostali zapisani do kursu przy uzyciu sta-
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rego klucza, nie utraca dostepu do kursu. Nowi uczniowie beda musieli poda¢ nowy klucz przy
pierwszym wejsciu. Klucz dostepu dostarcza sie zazwyczaj inng droga niz poprzez Moodle’a.

Dostep jako gos¢ domysinie jest wytaczony dla platformy Moodle; oznacza to, ze kazdy kto
chce pozna¢ zawartos¢ kursu musi zatozy¢ odpowiednie konto.

Opcja nie wymuszaj jezyka pozwala uczniowi na wybér dowolnego jezyka dostepnego
na liscie jezykow. Jezyki znajdujace sie na tej liscie sg ograniczone przez ustawienia znajdujace
sie na stronie administratora. Moga pojawic sie na niej jedynie jezyki, ktére zostaty wczesniej
zainstalowane.

Role renaming (zmiana nazwy rél) umozliwia zdefiniowanie nazw, ktére Moodle w swo-
ich standardowych wiadomosciach bedzie uzywat zamiast nazw Nauczyciel i Student. Mozna
je zastagpi¢ dobrowolnymi, na przyktad zamiast nauczyciela moze by¢ to Mentor czy Opiekun.
Zamiast studenta mozna wpisa¢ Uczestnik czy Uczen.

4.5 Tworzenie quizu

Wejsciowki i zaliczenia na platformie Era Entera odbywaja sie przy uzyciu narzedzia nazwa-
nego QUIZ. Kazde z pytan jest w petni funkcjonalng strong internetowa, ktéra moze zawierac
dowolny poprawny kod HTML. Dzieki czemu pytanie moze sktadac¢ sie z tekstu, obrazkéw, pli-
kow dzwiekowych, plikéw wideo i wszystkich innych elementdw, ktére moga by¢ umieszczone
na stronach internetowych.

Sprawdzenie wiadomosci jest bardzo waznym celem w przypadku wiekszosci zaje¢ prowa-
dzonych przez nauczycieli. Przerwanie trybu normalnych zaje¢ w celu zorganizowania i oce-
nienia testu zajmuje bardzo duzo czasu nauczycielowi. W Moodle tworzenie, rozwigzywanie i
ocenianie quizéw jest o wiele szybsze. Z quizéw mozna korzystac przez caly czas trwania zajec.
Mozna tworzy¢:

o Krétkie testy po kazdym zadaniu, aby mie¢ pewnos¢, ze uczniowie je przeczytali. Pytania i
odpowiedzi mozna miesza¢, aby zapobiec $cigganiu od innych ucznidéw. Quiz mozna udo-
stepnic tylko na tydzien lub dany dzieri, a nawet godzine w czasie ktérej uczniowie powinni
wykonac zadanie

e Quizy stuzace ¢wiczeniom. Mozna pozwoli¢ uczniowi na kilka podejs¢ i wykorzysta¢ tryb
adaptacyjny, aby pozwoli¢ na ponowne podejscia do pytania, az odpowie na nie popraw-
nie. W takiej sytuacji quiz staje sie materiatem ¢éwiczeniowym i informacyjnym.

e Quiz stuzacy jako ankieta. Mozna poprosi¢ ucznidw, aby wybrali temat kolejnych zaje¢, oce-
nili zadowolenie z kursu, stopief w jakim zrozumieli kurs itp. Wynik na korcu quizu nie
bedzie oceng wiedzy ucznia, ale oceng ktérg wystawia kursowi.

Umieszczenie quizu w kursie polega na dodaniu elementu aktywnego. Nastepnie nalezy
wypetnic strone z ustawieniami.
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Cze$¢ ustawierr Ogoélne wyglada nastepujaco

Ogolne

Mazwa*

Wirowadzenie @

Rysunek 52. Ustawienia ogdlne quizu
Zrédfto: opracowanie wiasne

Pole Nazwa jest wyswietlane na stronie gtéwnej kursu. Pole wprowadzenie jest widoczne,
gdy uczen wybiera quiz, jak pokazano na rysunku ponizej:

Blok 4 - Polityka pieniezna w unii walutowej

Alry zaliczyt test nalezy prawidtowo odpowiedzied na co najmniej dziewiet z
pietnastu pytan testowych.

Do testu mozna podejst trzy razy. Po wypetnieniu testu nalezy kiknad na
preycisk "Zatwierd? wszystkie | zakoricz" i po chwili pojawi sig jego wynik. Czas
trwania testu to 30 minut. Powadzenial

Dostepne podejscia; 3
Metoda aceniania: MajuwyZsza ocena
Ten quiz zostat zamkniety Sunday, 29 May 2011, 00:00
Podejsc: 48

Rysunek 53. Wstep do quizu
Zrédto: opracowanie wilasne

Wprowadzenie powinno wyjasnia¢, dlaczego uczerh ma rozwigza¢ quiz, jak réwniez infor-
mowac ucznia o niestandardowych cechach quizu, jesli takie wystepuja. Gdy uczen kliknie
przycisk rozpocznij quiz, przechodzi do rozwigzywania quizu. Dlatego wszystkie wazne infor-
macje na temat quizu powinny pojawic sie na ekranie, zanim uczniowie klikna ten przycisk. Pola
otworz quiz oraz zamknij quiz stuza do podania dat rozpoczecia i zakoriczenia dostepnosci
quizu. Zaznaczenie pola wylacz obok pola otwdérz quiz powoduje, ze quiz bedzie caly czas
dostepny, a nie od okreslonej daty. Zaznaczenie tego samego pola w przypadku zamknij quiz
oznacza, ze gdy quiz zostanie udostepniony, pozostanie taki na state, nie do okreslonej daty.
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Czas
Otwirz quiz @
Wiitarz
Zamknij quiz @
Witacz
Limit czasu (w minutach) o iwvitacz
7

Czas pomiedzy |Zaden [
pierwszym a drugim
podejsciemn @
Czas pomiedzy kolgjnymi | Zaden B
podejsciami @

Rysunek 54. Ustawienia czasu w quizie
Zrédfto: opracowanie wiasne

Domyslnie quiz nie ma ustawionej opgji limit czasu. Jezeli zostanie ona wtaczona, to gdy
limit czasu uptynie w trakcie rozwigzywania quizu, odpowiedzi, ktére zostaty uzupetnione,
zostang automatycznie przestane na serwer. Limit czasu pomaga zapobiega¢ wykorzystaniu
materiatdéw w trakcie rozwigzywania quizu. Mozna ustawi¢ wiele podejs¢ do quizu. Jesli zo-
stanie wtaczona mozliwos¢ wielu podejs¢ nalezy uzupetni¢ pole czas pomiedzy podejsciami.
Domyslnie wszystkie pytania quizu wy$wietlane sa na tej samej stronie istnieje jednak moz-
liwos¢ podzielenia quizu na mniejsze strony wybierajac opcje pytan na stronie. Moodle dzieli
quiz automatycznie. Na stronie edycji quizu mozna przesuna¢ miejsca podziatéw stron. Jezeli
nauczyciel chce podzieli¢ quiz na strony, z ktérej kazda zawiera taka sama liczbe pytan, ta opcja
bedzie odpowiednia do wykorzystania. Jezeli prowadzacy chce podzieli¢ quiz na strony, kté-
re zawierajg rozne liczby pytan, réwniez wykorzysta to narzedzie, a nastepnie edytuje podziat
stron, ktéry Moodle automatycznie wygeneruje.

Wyswietl

Pytafi na stronie @ | Bez ograniczen [
Zmief kolgjnose pytan @ | Tak B

Zmien kolejnost wewnatrz | Tak B

pytania @@

Rysunek 55. Ustawienia wyswietlania quizu
Zrédto: opracowanie wiasne

Opcje Zmien kolejnos¢ pytan i Zmien kolejnosé pozwalajg zmienia¢ kolejnos¢ pytan
i odpowiedzi za kazdym razem, gdy quiz jest wyswietlany. Zniecheca to uczniéw do $ciggania
odpowiedzi od innych uczestnikéw kursu, gdyz kazdy uczerh ma inng kolejnos¢ pytan i odpo-
wiedzi wewnatrz pytania.
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Odpowiednie ustawienie opcji dozwolona liczba podejs¢ pozwala uczniowi sprébowac
rozwigzac¢ quiz wiecej niz jeden raz. Kazde podejscie na podstawie poprzedniego pozostawia
odpowiedzi z poprzedniego podejscia w nastepnym. Te dwie opcje razem moga zostac uzyte,
aby utworzy¢ quiz, ktéry uczen bedzie mégt prébowad rozwigzywad, az uda mu sie wszystko
zrobi¢ poprawnie. Pozwala to zmieni¢ quiz z narzedzia do sprawdzania wiedzy w narzedzie do
nauki.

Podejscia

Dostepne podejscia @ |1 E

Kazrda nowa proba na | Nie B
podstawie poprzednic] @

Tryb adaptacyiny @ | Mie &

Rysunek 56. Ustawienia podejsc do quizu
Zrédfto: opracowanie wiasne

Tryb adaptacyjny pozwala na wiele podej$¢ do rozwigzania kazdego z pytan. Rézni sie od
trybu dozwolona liczba podejs¢, ktory pozwala na wiele podejs¢ do catego quizu. Gdy quiz
jest adaptacyjny, kazde pytanie daje mozliwosci:

o Wyswietlenia informacji, jezeli uczerr odpowiedziat btednie i ponownego wyswietlenia py-
tania.
o Wyswietlenia informacji, jezeli uczert odpowiedziat btednie i wyswietlenia innego pytania.

Umozliwienie kilku podejs¢ powoduje, Ze metoda oceniania okresla, ktéra ocena jest zapi-
sywana w dzienniku ocen kursu: najwyzsza, srednia, pierwsza czy ostatnia ocena. Opcja Zasto-
suj kary ma znaczenie tylko wtedy, gdy kurs jest adaptacyjny. Za kazde pytanie, na ktére uczen
odpowie bfednie, od oceny ucznia odejmowane sa punkty. Mozna wybra¢ kare dla kazdego
pytania w trakcie jego tworzenia. Opcja cyfry dziesietne w ocenie odnosi sie do oceny ucznia.

Stopnie

Metoda oceniania @ | Majwyzsza ocena [

Zastosuj kary @ [Nie B
Cyfry dziesietne w ocenie |2 [

7

Rysunek 57. Ustawienia oceniania w quizie
Zrédfto: opracowanie wiasne
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Opcje przegladania okreslaja, czy i kiedy uczniowie moga przegladac swoje podejscia do
quizéw. Jezeli wkaczymy opcje z grupy natychmiast po prébie, ale nie pdzniej niz po zamknieciu
quizu, uczen bedzie mégt przejrze¢ quiz tylko raz, zaraz po przestaniu swoich rozwigzan. Jezeli
zamknie strone przegladu quizu, nie bedzie juz mégt do niej powrdci¢. Szczegétowe opcje
umozliwiajg wybranie, co uczniowie moga przegladad. Informacje zwrotne dla pytan to in-
formacje wyswietlane uczniowi po odpowiedzi na pytanie. Punkty s3 liczbg punktéw, ktérg
mozna bylo zdoby¢ za kazde pytanie. Ogéina informacja zwrotna dla pytania to informacje
zwrotne przeznaczone dla uczniéw dla kazdego pytania. Odpowiedzi stanowia prawidtowe
odpowiedzi na kazde pytanie. Informacja zwrotna dla calego quizu jest informacja zwrotng
dla ucznia dotyczaca catego quizu.

Opcje przegladu@

Matychmiast po probie Pézniej, gdy quiz jest Po zamknieciu quizu
weigZ otwarty

M Udzielone odpowiedzi  [JUdzielone odpowiedzi  [Udzielone odpowiedzi
O Paoprawne adpowiedzi O Paoprawne odpowiedzi

O Popravwne adpowiedzi OlInfarmacja zwratna OInfarmacja zwratna
OInfarmacja zwratna [ Cpalna informacja O Cpadlna informacja

O Qgélna infarmaca Twratna Twratna

zwirotna M Punkty M Punkty

[ Punkty M Catosciowa informacja [ Catosciowa informac)a
Catosciowa informacja  wrotna Zwrotna

Zywrotna

Rysunek 58. Opcje przegladu w ustawieniach quizu
Zrédto: opracowanie wiasne

Pokaz quiz w bezpiecznym oknie sprawia, Zze quiz uruchamiany jest w nowym oknie
przegladarki. Wykorzystuje JavaScript, aby wylaczy¢ opcje kopiowania, zapisywania i drukowa-
nia. Taki rodzaj zabezpieczen nie jest jednak niezawodny poniewaz mozna je obejs¢. Jezeli w
polu wymagane hasto zostanie cos wpisane, uczen bedzie musiat podawac to hasto, aby uzy-
skac dostep do quizu. Za pomoca opcji wymagany adres sieci mozna ograniczy¢ dostep do
quizu do okredlonych adreséw IP. Nalezy liczy¢ sie z tym, ze jedynym sposobem, ktéry sprawi,
Ze test bedzie uniemozliwiat $cigganie, jest rozmieszczenie uczniéw daleko od siebie, aby nie
widzieli odpowiedzi innych, umieszczenie w sali kogos, kto bedzie nadzorowat przebieg testu,
i uzycie innych pytan dla kazdej grupy, ktéra bedzie rozwigzywac test. Nie ma mozliwosci, aby
test w Internecie byt catkowicie odporny na oszustwa. Jezeli nauczyciel chce, aby test byt moz-
liwie zabezpieczony przed $cigganiem, moze zastosowac nastepujace strategie:
¢ Utworzenie duzego zestawu pytan, z ktérego dla kazdego ucznia zostanie wybrany niewiel-

ki podzbidr na quizie. Utrudnia to przekazywanie pytan i odpowiedzi pomiedzy uczniami.
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e Zmienianie kolejnosci pytan i odpowiedzi.

e Ustawienie limitu czasu. Utrudnia to korzystanie z materiatéw niedozwolonych.

¢ Udostepnienie quizu tylko na okreslony czas. Nalezy wcze$niej z uczniami zaplanowac ter-
min quizu i by¢ dostepnym dla nich w trakcie quizu, aby poméc im w przypadku proble-
moéw technicznych.

¢ Umieszczanie jednego pytania na kazdej ze stron quizu. Zniecheca to uczniéw do wykony-
wania zrzutéw ekranu catego quizu.

Standardowe opcje modulow

-
Rodzajgrup @ [ Bez grup [+
Grupy nadrzedne” @ | Zaden [

Dostepne tylko dla cztonkaw [
grupy” @
Widoczny | Pokaz [
MNumer ID @

Grade category | Bez kategorii (4

Rysunek 59. Opcje modutéw w ustawieniach quizu
Zrédto: opracowanie wiasne

Opcja Rodzaj grup dziata w taki sam sposéb jak dla kazdego innego zasobu. Kazdy uczen
rozwigzuje quiz samodzielnie, wiec jedynym realnym wykorzystaniem tego ustawienia jest wy-
Swietlanie najwyzszego wyniku dla grupy w bloku wyniki quizu. Opcja Widoczny pozwala
wyswietla¢ i ukrywa¢ quiz dla uczniéw.

Moodle umozliwia tworzenie réznych rodzajéw informacji zwrotnych w quizach. Mozna
utworzy¢ informacje zwrotna dla:

e Calego quizu, zalezng od wyniku ucznia. Tzw. informacja zwrotna dla catego quizu wyko-
rzystuje wartosci z pdl granica oceny.

¢ Pytania, niezaleznie od odpowiedzi na pytanie. Wszyscy uczniowie otrzymuja te sama in-
formacje zwrotng — ogdlna informacja zwrotna dla pytania. Kazde pytanie z osobna ma
swojg 0gdlng informacje zwrotna. Typ informacji zwrotnej zalezy od rodzaju pytania.

Ponizszy rysunek pokazuje ogélng informacje zwrotng dla pytania. Uczniowie ktérzy osia-
gna wynik 90-100% w quizie, otrzymaja informacje Jeste$ mistrzem, Uczniowie z wynikiem
80-89,99% otrzymajg informacje Bardzo dobrze. Itd.
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Granica oceny

Informacja zwrotna
Granica oceny
Informacja zwrotna
Granica oceny
Informacja zwrotna
Granica oceny
Informacja zwrotna
Granica oceny
Informacja zwrotna

Granica oceny

Calosciowa informacja zwrotna@

100%

Jested mistrzem
90%

Bardzo dobrze

80%

Wiesz catkiern sporg
70%

Musisz pocwiczyc
50%

Zacznij sie uczycllll

0%

[ Dodaj 3 pola odpowiedzi zwrotne ]

Rysunek 60. Informacja zwrotna w ustawieniach quizu
Zrédto: opracowanie wtasne

Zaraz po zapisaniu strony z ustawieniami quizu mozna przejs$¢ do strony edycji quizu. Stro-
na jest podzielona na pie¢ zaktadek. Kazda z nich pozwala na edycje innego aspektu quizu.

Quiz o Dodawanie pytan do quizu

o Usuwanie pyan z quizu

® Zmienianie kolejnosci pytan

o Tworzenie podziatéw stron pomiedzy pytaniami

e Przypisywanie wartosci punktowej kazdemu z pytan

® Przypisywanie maksymalnej wartosci punktéw za caty quiz

o Przechodzenie do strony edycji kazdego z pytan quizu

Pytania e Tworzenie nowych pytan. Utworzenie pytania nie oznacza
automatycznego dodania go do quizu. Nalezy zrobi¢ to w zakfadce quiz.
Ponadto kazde pytanie musi zosta¢ przypisane do kategorii

o Usuwanie pytan z bazy pytan witryny, nie konkretnego quizu

e Przesuwanie pytan pomiedzy kategoriami

o Przechodzenie do strony edycji kazdego z pytan

o Przechodzenie do strony kazdej kategorii pytan

Kategorie e Zmienianie kolejnosci kategorii

e Zagniezdzanie kategorii w innych kategoriach

o Usuwanie kategorii
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Importowanie | e Importowanie pytan z innych systeméw nauczania
e Importowanie pytan wyeksportowanych z witryny Moodle
Eksportowanie |e Eksportowanie pytan z Moodle i zapisywanie ich w réznych formatach,

ktére moga by¢ odczytane przez Moodle i inne systemy nauczania

Tabela 2. Mozliwo$¢ edycji quizow w systemie Moodle
Zrédto: Opracowanie wiasne

Tworzenie i edycja kategorii pytan w Moodle. Kazde pytanie nalezy do kategorii. Katego-
riami mozna zarzadza¢ w zaktadce kategorie. Przed utworzeniem nowych pytan nalezy spraw-
dzi¢, czy tworzone pytanie dodawane jest do odpowiedniej kategorii.

Edytuj kategorie@

Kategorie pytan dla ‘Kurs: Grafika_sz’

» Domysinie dia Grafika prezentacyina (00 Domysing kategoria dla pytan
weapdtdzielonych w kontekscie 'Grafika prezentacyina”. € =
aowli3l | e )
e WERE K Ted b=
e WIEI R Be ot b=
o ol (5] e g b

Rysunek 61. Edycja kategorii pytan
Zrédto: opracowanie wiasne

Na stronie pokazanej na rysunku powyzej mozna zarzadza¢ wszystkimi kategoriami.

Aby dodac nowa kategorieg, nalezy:

1. Wybra¢ dla niej opcje kategoria nadrzedna. Wybranie opcji nadrzedna sprawi, ze kate-
goria bedzie kategorig nadrzedna. Mozna tez wybrac inna kategorig, do ktérej jest dostep.
Nowa kategoria zostanie jej podkategoria.

W polu kategoria poda¢ nowa nazwe kategorii.
W polu informacje na temat kategorii wpisa¢ opis nowej kategorii.
Klikna¢ przycisk dodaj.
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Dodaj kategorie

Madrzedny & __Di:-myélnie dla Grafika prezentacyina |
Mazwa® | burs: Grafika prezentacyina ]

Infotmacie ns temat DomyElnie dla Grafika prezentacyjna
kategarii w (3]

iz (5]

Wz (5]

ud (5]

w3 (5]

i (57

Rysunek 62. Dodawanie kategorii pytan
Zrédto: opracowanie wiasne

W celu edycji kategorii, nalezy:

1. Obok danej kategorii klikna¢ ikone reki trzymajacej dtugopis. Zostanie wyswietlona edycja
strony kategorii.

2. Mozna edytowac opcje: kategoria nadrzedna, nazwa kategorii i informacje o kategorii.

Po zakonczeniu edycji klikna¢ przycisk uaktualnij. Zmiany zostang zapisane i nastgpi po-

wrét do strony kategorie.

Administrator platformy powinien kontrolowa¢ tworzenie nowych kategorii i sprawdzac,
czy ich nazwy sg logiczne, nie sa do siebie zbyt podobne i czy sa odpowiednie dla okreslonych
kurséw. Poniewaz pytania i kategorie sg wspotdzielone pomiedzy autorami kurséw, moga by¢
dobrym narzedziem wspétpracy. Mozna utworzy¢ forum dla nauczycieli i autoréow kurséw, na
ktére beda wysytane wiadomosci o nowych pytaniach i kategoriach.

Tworzenie pytan i zarzadzanie nimi mozliwe jest w zakladce pytania. Zbiér pytan kursu
nosi nazwe baza pytan. Nauczyciele i autorzy kurséw majg dostep do niektérych lub wszyst-
kich pytan z bazy. Tworzone pytania dodawane sg do bazy pytan kursu. Podczas tworzenia qu-
izu wybierane sg pytania z bazy. Obie te czynnosci mozna wykonywac na stronie edycji quizu.
Nalezy zwraca¢ uwage, z ktérej czesci strony sie korzysta - tej, ktéra stuzy do tworzenia nowych
pytan, czy tej do wybierania ich z bazy pytan.
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Baza pytan

Kategoria | wh (5] &
Pnkai pyvtania z podkategorii

DPDkai takze stare pytania

[ pokaz tekst prytania na ligcie _p*ﬁaﬁ

Utwadrz nowe pytanie | Wybier... - LQ ]
[ Sortuj wedtug typu, nazwy @

Akcja MNazwa pytania Typ
arax [ w1 HE
aEL4E D .2 -
arrw[] w3 iz
arex ] w4 i
aean[] w5 =

Wivbierz wwazyvstkie f Ddznacz wazystkie
Z zaznaczonymi:

5 e ~]

Rysunek 63. Baza pytan
Zrédfto: opracowanie wiasne

Pytania z bazy mozna wyswietla¢ wedtug kategorii. Kategorie wybiera sie z rozwijanej listy
kategoria. Jezeli pytanie zostato usuniete w momencie, gdy byto uzywane w jakims quizie, nie
jest usuwane z bazy pytan, tylko ukrywane. Opcja wyswietl takze stare pytania pozwala ogla-
dacd pytania, ktdre zostaty usuniete z danej kategorii. Te usuniete lub ukryte pytania beda miaty
ikone niebieskiego pudetka po lewej stronie, ktéra pozwala je przywrdcic. Aby baza pytan byta
uporzadkowana i nauczyciele nie mogli uzywac usunietych pytan, mozna przesuna¢ wszystkie
pytania do kategorii Usuniete pytania. Po utworzeniu kategorii Usuniete pytania nalezy uzy¢
opcji wyswietl takze stare pytania, zaznaczy¢ usuniete pytania i przenies¢ je do nowo utwo-
rzonej kategorii. Aby przesuna¢ pytanie do innej kategorii, potrzebny jest dostep do docelowej
kategorii. Oznacza to, ze kategoria musi znajdowac sie w kontekscie widocznym dla wszystkich
nauczycieli. Nalezy wybra¢ pytanie, ktére ma zosta¢ przesuniete, wybra¢ kategorie docelows i
kliknag¢ przycisk przesun >>.

Aby utworzy¢ nowe pytania, nalezy wybrac rodzaj pytania z listy rozwijanej utwérz nowe
pytanie. Z rozwijanej listy nauczyciel ma do wyboru wiele rodzajéw pytan ponizsza lista przed-
stawia jakie rodzaje pytarn mozna tworzy¢ i w jaki sposéb z nich korzystac.

e Zlozone pytania - Pytania ztozone sktadaja sie z fragmentu tekstu, w ktérym umieszcza sie
pytania. Moga to by¢ pytania wielokrotnego wyboru, wypetnianie luk i pytania liczbowe za-
warte w jednym ztozonym pytaniu. W pytaniu zawarte s3 listy rozwijane, dajace do wyboru
rézne mozliwosci. Nastepnie znajduje sie w nim pytanie z krétka odpowiedzig (wypetnianie
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luk). Nie ma graficznego interfejsu przeznaczonego to tworzenia ztozonych pytan. Nalezy
zastosowac specjalny format tekstowy, ktéry zostat opisany w pomocy Moodle.
Obliczeniowe - W czasie tworzenia pytania obliczeniowego wprowadza sie formute, ktéra
jest wyswietlana w tresci pytania. Formuta moze zawiera¢ jedna lub wiecej symboli wielo-
znacznych, ktére sg zastepowane przez liczby, gdy quiz jest wyswietlany. Symbole wielo-
znaczne sg zawarte w nawiasach klamrowych.

Opis - Nie jest to pytanie. Wyswietla dowolng zawartos¢ HTML, ktéra zostanie wprowadzo-
na. Do jego edycji stuzy ten sam edytor, co przy stronach internetowych. W zaktadce quiz
mozna dodac podziaty stron quizu. Jezeli autor chce podzieli¢ quiz na czesci i kazdg z nich
opisa¢, moze umiesci¢ opisy na kazdej pierwszej stronie kazdej czesci.

Wypracowanie - Wypracowanie jest pisane przez uczniéw w edytorze tekstowym Mood-
le. Jezeli jest wiecej niz jedno pytanie tego rodzaju w quizie, edytor pojawi sie tylko dla
pierwszego pytania rodzaju wypracowanie. Jest to ograniczenie Moodle. Aby obejs¢ ten
problem, nalezy umiesci¢ podziat stron tak, aby kazde wypracowanie znajdowato sie na
osobnej stronie. Podziatu stron mozna dokona¢ w zaktadce quiz. Warto zaleci¢ uczniom,
aby zapisywali swoje wypracowanie co kilka minut.

Dopasowywanie odpowiedzi - Po utworzeniu pytania tego rodzaju mozna utworzy¢ liste
pytan wewnatrz tego pytania i poda¢ poprawne odpowiedzi dla kazdego zagniezdzonego
pytania. Zadaniem ucznia jest dopasowanie poprawnej odpowiedzi do kazdego pytania.
Wszystkie zagniezdzone pytania s3 jednakowo punktowane.

Wielokrotnego wyboru - Pytania wielokrotnego wyboru pozwalaja uczniowi wybrac jed-
na lub kilka odpowiedzi. Kazda odpowiedZ moze by¢ pewnym procentem wartosci punk-
towej odpowiadajacej catemu pytaniu. Jezeli pozwala sie na wybranie tylko jednej odpo-
wiedzi, przypisuje sie zazwyczaj punkty dodatnie za poprawne odpowiedzi, a 0 lub punkty
ujemne za bfedne odpowiedzi. Jezeli pozwala sie na wybranie wielu odpowiedzi, za kazda
poprawng odpowiedz przypisuje sie cze$¢ dodatnich punktéw za pytanie. Wynika z tego, ze
wybranie wszystkich poprawnych odpowiedzi powinno dawac 100% wartosci punktowej
pytania. Za wybranie btednych odpowiedzi zazwyczaj odejmuje sie punkty. Jesli nie odej-
mowatoby sie punktéw za kazda ztg odpowiedz, uczerh mégtby zdoby¢ 100% punktéw za
pytanie po zaznaczeniu wszystkich odpowiedzi. Liczba punktéw ujemnych powinna by¢
réwna lub wieksza od liczby punktéw dodatnich w pytaniu, co sprawi, ze gdy uczen zazna-
czy wszystkie odpowiedzi, nie otrzyma dodatnich punktéw za pytanie. Moodle ma wbudo-
wany mechanizm, ktéry zapewni, ze uczen nie otrzyma ujemnych punktéw za pytanie w
ogolnej punktacji za caty quiz. Jezeli wybrano opcje zmieniania kolejnosci odpowiedzi na
stronie edycji quizu, nalezy sprawdzi¢, jak wygladajg pytania uzyte w quizie. Jesli ktérej z
pytan jest sformutowane ,wszystkie powyzsze odpowiedzi” albo,Odpowiedz B i C", zmiana
kolejnosci popsuje te pytania. Nalezy je zmieni¢ na pytania wielokrotnego wyboru i przy-
dzieli¢ czes¢ punktéw za kazdg poprawng odpowiedz.
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o Krétka odpowiedz - Zadaniem ucznia jest wpisanie stowa lub krétkiego sformutowania
w pole odpowiedzi. Jest ono poréwnywane z poprawng odpowiedzig. Moze by¢ wiele po-
prawnych odpowiedzi, za ktére przyznawana bedzie rézna liczba punktéw. Odpowiedzi
moga wykorzystywac gwiazdki, ktére petniag funkcje symboli wieloznacznych. Moga tez
uwzgledniac¢ wielkos¢ liter.

¢ Liczbowe - Podobnie jak w pytaniach typu krétka odpowiedz, uczen wpisuje odpowiedz w
pole odpowiedzi. Poprawna odpowiedZz moze mig¢ wartos$¢ akceptowanego btedu, ktéry
jest okreslany w trakcie tworzenia pytania.

e Losowe - Jezeli takie pytanie zostanie dodane, Moodle losuje pytanie z biezacej kategorii.
Pytanie jest losowane w czasie, gdy uczen chce wyswietli¢ quiz. W czasie swojego podejscia
do quizu uczen nigdy nie zobaczy tego samego pytania kilka razy, niezaleznie od liczby
losowych pytan umieszczanych w quizie. Oznacza to, ze kategoria, ktérg wykorzystuje do
losowych pytan, musi mie¢ co najmniej tyle pytan, co liczba pytan losowych dodanych do
quizu.

¢ Losowe pytanie z rodzaju dopasowywanie odpowiedzi - Pytanie tego typu sktada sie z
zagniezdzonych w nim wielu pytan i odpowiedzi, ktére musza by¢ dopasowane do siebie.
Jezeli nauczyciel wybierze pytanie tego typu, Moodle losuje pytania rodzaju krétka odpo-
wiedz z biezacej kategorii. Nastepnie wykorzystuje wylosowane pytania i ich odpowiedzi,
aby utworzy¢ pytanie rodzaju dopasowywania odpowiedzi. Z punktu widzenia ucznia py-
tanie wyglada jak kazde inne pytanie typu dopasowywanie odpowiedzi. R6znicg jest to ze
zagniezdzone pytania sg losowane z puli pytan krétka odpowiedz z biezacej kategorii.

e Prawda/fatsz - uczert ma do wyboru dwie opcje: prawda lub fatsz.

Po utworzeniu kategorii i pytan mozna przejs¢ do zaktadki quiz i doda¢ pytania do quizu.
Maksymalna ocena jest liczba punktéw, ktérg uczen moze zdoby¢ za quiz, ktéra doliczona
jest do sumy punktéw za inne elementy tego samego kursu. Ocena za kazde pytanie bedzie
przeskalowana do wartosci maksymalna ocena quizu. Na przyktad, jesli quiz ma 10 pytan, z
ktérych kazde pytanie jest warte 1 punkt, a maksymalna ocena wynosi 100, za kazda poprawna
odpowiedz uczer otrzyma 10 punktéw do catkowitej oceny za kurs.

Jesli umiescimy wszystkie pytania quizu na jednej stronie, a przegladarka ucznia odswiezy
strone lub zawiesi sie, zanim quiz zostanie przestany, utraci on wszystkie zaznaczone odpo-
wiedzi. Aby tego unikna¢, nalezy wykorzysta¢ podziat stron, umieszczajac po kilka pytan na
kazda strone. Dzieki temu uczen nie utraci wiecej niz jedna strone swojej pracy.

Losowe pytania mozna doda¢, korzystajac z przycisku dodaj w prawym dolnym rogu stro-
ny. Spowoduje to dodanie losowego pytania z aktualnie wybranej kategorii. Mozna doda¢ do
quizu losowe pytania z roznych kategorii. Na ponizszym rysunku dodano 5 losowych pytan z
domyslnej kategorii dla quizu, uczen nigdy nie zobaczy tego samego pytania w jednym podej-
sciu. W kolejnym podejsciu student moze jednak zobaczy¢ ponownie to samo pytanie.
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Pytania tego quizu

Kolejnosé # Nazwa pytania Typ ©Ocena  Akeja
¥ Pytarie wybierane losowo (Domysinie dla P_INF) ?h ®

+ ¥ Pytarie wybierane losowo (Domysinie dla P_INF) ?h ®
+ ¥ Pytarie wybierane losowo (Domyéinie dia P_INF) ?h ® W
+ ¥ Pytarie wybierane losowo (Domyéinie dia P_INF) ?h ®
+ Pytanie wybierane losowo [Domysinie dia P_INF) ? ® »

Razem:5
Maksymalina ocena: |5 @]

Zapisz zmiany
Rysunek 64. Dodawanie pytan losowych
Zrédfto: opracowanie wiasne

Kazde pytanie ma swojg nazwe, jak wida¢ na rysunku powyzej. Nazwa powinna dobrze cha-
rakteryzowac pytanie. Np. ,Pytanie nr1” nie jest dobra nazwa, a Podstawy-Informatyki-rozdz-
2-str8 zawiera informacje na temat Zrédta pytania. Jezeli zapomnimy czego dotyczy to pytanie
mozemy klikna¢ ikone lupy obok pytania, aby wyswietli¢ jego tresc.

W trakcie rozwigzywania quizu nic nie powstrzymuje uczniéw przed czytaniem innych
czesci kursu. Aby temu zapobiec, wymagana jest reczna ingerencja w zawarto$¢ kursu. Aby
temu zapobiec, mozna umiesci¢ quiz w osobnym temacie. Nastepnie trzeba ukry¢ wszystkie
pozostate tematy, aby materiaty byty nadal dostepne po zakonczeniu quizu nalezy udostepnic
ponownie ukryte tematy.

Zaprezentowany przewodnik dla nauczyciela na temat mozliwosci korzystania z platformy
elearningowej Moodle i oferowanych, gotowych, trzech kurséw, nie wyczerpuje tematu. Aby
w petni zapoznac sie z narzedziami elearningowymi i mozliwosciami nauczania elektroniczne-
go nauczyciele powinni sami, poprzez testowanie poszczegdlnych aktywnosci, modyfikowac
istniejace tresci dydaktyczne lub tworzy¢ nowe. Prezentowany ukfad kursu i poszczegélnych
lekcji ma charakter modelowy i stanowi wzorzec dla tworzenia nowych kurséw, dotyczacych
innych przedmiotéw. Ponadto, tworzenie przez nauczycieli autorskich rozwigzan, nowych tre-
sci dydaktycznych, wzbogacenie kursu o interaktywne quizy i prezentacje, poszerzanie ilosci
dostepnych zadan, bedzie stanowic¢ o atrakcyjnosci i przydatnosci kursu dla uczniéw w proce-
sie dydaktycznym.

Dodatkowe informacje:
http://docs.moodle.org
https://moodle.org/forums/
http://www.e-edukacja.net/

http://sea.edu.pl/
http://www.e-sgh.pl/abc.php
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Zalacznik A

I. Wprowadzenie do elearningu

Wiek XXI jest wiekiem informacji. Panuje powszechne przekonanie, iz koncentracja na ob-
nizeniu kosztéw dziatalnosci jako metodzie podniesienia efektywnosci funkcjonowania firmy
obecnie nie wystarczy. Sposobem na zdobycie zadowalajacej pozycji na rynku i jej utrzymaniu
jest racjonalne, ciggte inwestowanie w edukacje i innowacje.

Upowszechnienie nowych technologii teleinformatycznych wprowadza nie tylko zmiany
w funkcjonowanie przedsiebiorstw, ale takze wptywa na struktury organizacyjne, powodujac
nowy podziat zadan, obowigzkéw i kompetencji, a co za tym idzie, wskazuje na kluczowg role
edukacji w strategii firmy. W dobie Internetu szkolenia tradycyjne sa wspomagane (czasem cze-
sciowo lub catkowicie zastepowane) przez rozwigzania elektroniczne. W literaturze przedmio-
tu, nazywa sie to zdalnym nauczaniem lub elearning’iem (w przypadku wykorzystywania form
tradycyjnych i elektronicznych — blended learning’iem czyli nauczaniem mieszanym lub kom-
plementarnym). Coraz wiecej polskich firm interesuje sie nowoczesnymi technologiami wspo-
magajacymi i optymalizujgcymi procesy edukacyjne, a niektére z nich maja juz za soba pierw-
sze préby wykorzystania innowacyjnych systeméw zdalnego nauczania. Na $wiecie zaréwno
elearning, jak i blended learning ewoluuje z poziomu nowej idei do szeroko rozpowszechnio-
nego, praktycznego i racjonalnego sposobu ksztatcenia.

Nie istnieje jedna, uniwersalna definicja elearning’u. Najogélniej elearnig mozna scharakte-
ryzowac jako kontrolowana metode przekazywania wiedzy (najczesciej na odlegtosc¢) oparta na
mediach elektronicznych. Szkolenia blended learning'owe sg natomiast definiowane jako po-
taczenie szkolen tradycyjnych i elektronicznych (nauczanie mieszane) z zastrzezeniem réznora-
kich form ksztatcenia w zaleznosci od specyfiki przedmiotu (tresci szkoleniowej). Nowoczesne
e-nauczanie prowadzone jest on-line lub off-line w wewnetrznej sieci placéwki szkolacej (In-
tranet) lub poprzez sie¢ zewnetrzna (Internet), a ostatnio takze poprzez telefonie komérkowa
(m-learning [ang. mobile learning]), czesto z wykorzystaniem dodatkowych zasobéw na nosni-
kach informacji (CD-ROM, DVD itp.). Innymi stowy elearning i blended learning to,nowoczesny
sposdb na przekazywanie wiedzy, kontrole procesu ksztatcenia oraz pozyskiwania informacji

"1

zwrotnej o przyswojeniu wiedzy przez studenta”.

1 http://www.elearningzone.pl
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/ Wspoétczesny model nauczania

Nauczanie Lo Nauczanie
Tradycyjne Nauczanie Mieszane Elektroniczne
Learning Blended Learning Elearning

[\ _[—\
<CBT><WBT>

Rysunek 65. Model ksztalcenia?
Zrédto: Opracowanie wiasne.

W literaturze czesto wymieniane sg gtéwnie zalety e-nauczania, do ktdérych najczesciej za-

licza sie brak ograniczen terytorialnych, duza elastycznos¢ form szkoleniowych oraz efektyw-

nos¢ ekonomiczna inwestycji w e-kursy. Warto jednak wskazac takze bariery wykorzystania no-

woczesnych technologii w edukacji, ze szczegélnym uwzglednieniem polskiej rzeczywistosci:

bariera finansowa - budzet organizacji i zmiany w istniejgcym, zaplanowanym na kilka lat
budzecie (takze w dziedzinie szkolen);

bariera mentalna - naturalna obawa przed zmianami wszystkich zainteresowanych grup
(studentdw, tutoréw, autordw tresci, ewaluatoréw, informatykéw i technikéw, zarzadu or-
ganizacji);

bariera organizacyjno-technologiczna - nowa technologia, rozumiana jako nowe (niezna-
ne) rozwigzanie informatyczne lub tradycyjno-informatyczne. Przepustowos¢ taczy inter-
netowych w Polsce.

Znajac zalety i wady e-nauczania, a takze rozumiejac szanse zwigzane z przewaga konku-

rencyjna uzyskana dzieki narzedziom elearning'owym, organizacja szkoleniowa powinna cha-

rakteryzowac sie cechami, ktére umozliwig opracowanie wieloptaszczyznowego modelu wdra-

zania nowoczesnych technologii teleinformatycznych we wiasny system edukacyjny:

przywodztwo (lider organizacji) - Swiadomosc¢ faktu, ze elearning to nie tylko dostarczanie
tresci dydaktycznych przez Internet, ale innowacyjna filozofia nauczania. Kompetentne za-
rzadzanie organizacjg i motywowanie pracownikéw w aspekcie projektu elearning;
metodologia (zespdt projektantéw) — metodyki nauczania (np. behawioryzm i konstruk-
tywizm) we wspotczesnym modelu edukacji. Znajomos¢ rodzajéw i mozliwosci nowocze-
snych technologii w e-dydaktyce;

forma i tre$¢ szkolen (zespét nauczycieli/grafikéw) — znajomos¢ narzedzi budowania tresci
szkolen elearning'owych. Opracowanie merytoryczne kurséw;

2 CBT - computer based training, szkolenia stacjonarne z wykorzystaniem komputera, WBT — Web based training,

—szkolenia sieciowe

66




Era entera - e-learning dla mtodziezy .

infrastruktura (zespét informatykéw) — przygotowanie organizacji od strony technologicz-
nej (sie¢, serwer, stacje robocze), bezpieczenstwo systemu, prawa dostepu. Znajomos¢ do-
stepnych darmowych i komercyjnych systemoéw elearning'owych.

Elearning realizuje wiec funkcje systeméw wspomagajacych nauczanie i zarzadzanie tre-

Scig; przygotowywanie, udostepnianie i monitorowanie procesu nauki, jednoczesnie oferujac

innowacyjne podejscie do przebiegu nauczania i administrowania trescig dydaktyczna.

Zagadnienie elearning’u nalezy charakteryzowa¢, koncentrujac sie na trzech podstawowych

elementach: wiedzy (ustugi dydaktyczne), ludziach (lider, projektanci, nauczyciele, uczestnicy

szkolen), komunikacji (dystrybucja szkolen).

Definicja elearning’u zostata juz zaprezentowana jako pojecie okreslajace wszelkie formy

zdalnej nauki z wykorzystaniem mediéw elektronicznych. W celu lepszego zrozumienia, poni-

zej przedstawiono kryteria podziatu e-naucznia, wskazujac, iz elearning moze by¢:3

Calosciowy lub czesciowy: nowoczesne sposoby nauczania moga przyjmowac forme czy-
stego elearning’u lub zaje¢ mieszanych (blended elearning).

Metodyczny lub przypadkowy: projektowanie kurséw elektronicznych moze odbywat¢
sie intuicyjnie lub wykorzystywac ré6zne metodyki nauczania (behawioryzm, kognitywizm,
konstruktywizm).

Synchroniczny lub asynchroniczny: o komunikacji synchronicznej méwi sie w przypadku,
gdy komunikacja miedzy nadawca i odbiorca odbywa sie bezposrednio w czasie rzeczywi-
stym (np. chat). Komunikacja asynchroniczna ma natomiast miejsce wtedy, gdy odbywa
sie z opdznieniem (np. poczta elektroniczng). elearning umozliwia oba typy komunikacji.
Indywidualny lub organizacyjny: elearning moze odnosic sie do elektronicznie wspoma-
ganej nauki 0séb i grup lub nawet catych organizacji.

Lokalny lub rozproszony: w przypadku nauki w systemie elearning istnieje mozliwos¢ sie-
gania zaréwno do lokalnie dostepnych zasobéw edukacyjnych (np. ptyty CD-ROM), jak i do
zasobow zdalnych za posrednictwem Internetu.

Indywidualny lub zespotowy: nauke w systemie elearning moga prowadzi¢ indywidual-
nie poszczegdlne osoby lub organizacje czy tez wiele oséb i organizacji w procesie wspot-
pracy w obrebie wirtualnej wspélnoty.

Statyczny lub interaktywny: jednostki nauczania moga by¢, podobnie jak w ksiazce, prze-
kazywane statycznie lub przeciwnie, w drodze interakcji.

W oparciu o elearning’owa platforme komercyjna lub darmowa - organizacje moga
wykorzysta¢ sprawdzone, komercyjne systemy elearning'owe (Blackboard, WebCT, Oracle)
lub korzystac z rozwijanych, darmowych rozwigzan o mniejszej funkcjonalnosci (MOODLE,
LAMS).

3 Opracowanie na podstawie: Bieler B.,Individuelle Lerneffizienzkriterien mit e-learning’, Semesterarbeit am Institut fur

_betriebswirtschaftliche Forschung, Universitét Erich 2003
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Il. Standardy elearning’u a tworzenie tresci szkoleniowych

Organizacja, ktéra decyduje sie na wdrozenie modelu nauczania za posrednictwem plat-
formy elearning'owej zwykle wykorzystuje tresci dydaktyczne pochodzace od réznych dostaw-
cow, oparte o rézne technologie i o rézne narzedzia. Nie istnieje jednak, jeden, uniwersalny
standard gromadzenia, zapisu, przesyfania i prezentacji danych w systemach elearning'owych.
Do czterech najwazniejszych organizacji opracowujacych standardy typu elearning zalicza sie:
e ADL (Advanced Distributed Learning)* — wspierana przez rzad USA organizacja, ktérej ce-

lem jest wypracowanie standardéw elearning'owych. Najwazniejszych z nich jest SCORM

(Sharable Content Object Reference Model) - otwarty standard reprezentacji zawartosci

dydaktycznej. Standard ten zapewnia przenaszalno$¢ zawartosci dydaktycznej pomiedzy

systemami réznych producentéw oraz umozliwia wielokrotne uzycie poszczegdlnych frag-
mentéw kursu.

e AICC - (Aviation Industry Computer-Based Training Committee)® — miedzynarodowa orga-
nizacja lotnicza, zajmujaca sie opracowaniem standardéw dla szkolen typu CBT (computer-
-based training) i WBT (Web-based training).

e |EEE - (Institute of Electrical and Electronics Engineers)®* - a w zasa-
dzie LTSC (Learning Technology Standards Committee), komitet technologii
elearning'owych to kolejna organizacja, ktéra opracowuje wiasne metody | standardy.

e IMS - (Global Learning Consortium)’ - ostatnia z czterech miedzynarodo-
wych organizacji tworzacych standardy elearning’'u, koncentrujgca sie gtéwnie
na szkolnictwie wyzszym. Obecnie trwajag prace nad kompleksowym systemem
elearning'owym dla potrzeb szkolnictwa wyzszego i préby wspétpracy w ramach funkcjo-
nujacych standardow.

Jednym z najwazniejszych standardéw elearning'u jest standard SCORM, ktéry wskazuje na
pojecie obiektu szkoleniowego (fragmentu kursu) — SCO (Sharable Content Object). Standard
SCORM nie wptywa na zawartos¢ dydaktyczng obiektu lecz charakteryzuje jego wymagania
techniczne, tak aby mégt by¢ uzyty w réznych systemach elearning'owych postugujacych sie
standardem SCORM. Wyréznia sie cztery determinanty specyfikacji SCORM:

e Kompatybilnos¢ (interoperability) — swobodne przenoszenie tresci szkoleniowych z jedne-
go systemu elearning'owego do innego srodowiska informatycznego,

e Powtarzalnos¢ (reusaibilty) — wielokrotne wykorzystanie tych samych obiektéw w réznych
szkoleniach,

o Dostepnosc (accesibility) - zdalne wyszukiwanie i wykorzystywanie obiektéw znajdujacych
sie w sieci,

http://www.adInet.gov
http://www.aicc.org

http://ieeeltsc.org
http://www.imsproject.org

NOwn b
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Trwatos$¢ (durability) — odpornosé na zmiany w kolejnych wersjach oprogramowania elear-
ning'owego.

Minimalizacja kosztow (cos effectivness) — wypracowanie procedur projektowania kursow
elearning'owych dla redukujacych koszty i maksymalizujacych cele biznesowe.

Tworzenie tresci szkoleniowych odbywa sie w okreslonym $rodowisku informatycznym.

Warto wiec pamietac o istniejacych standardach funkcjonujacych w elektronicznym naucza-

niu, po to by w przysztosci mozna byto skorzysta¢ z gotowych modutéw bez wzgledu na rodzaj

platformy elearning'owej. Jednym z kryteriéw podziatu kurséw szkoleniowych jest sposéb ich

przygotowania. Z tego punktu widzenia wyrdznia sie:

Gotowe kursy - dostepne na rynku, darmowe badz komercyjne, kursy szkoleniowe, spet-
niajace okreslone standardy, gotowe do uzycia w okreslonym srodowisku elearning'owym.
Kursy do zaadoptowania — edytowalne pod wzgledem procesu dydaktycznego tresci
szkoleniowe (fragmenty kurséw); taczenie lub dzielenie kurséw wedtug przyjetych zatozen,
usuwanie niepozadanych fragmentéw. Edytowanie tresci merytorycznej kursu: zmiana tre-
sci, ukfadu i form (¢wiczen, przyktaddw, tresci multimedialnych), a takze warstwy graficznej
(logo, kolorystyka itp.).

Kursy dedykowane - opracowywane zaréwno przez firmy zewnetrzne jak i przez zespoty
wewnatrz organizacji, kursy zorientowane na osoby/grupy o0soéb, cele, czy okreslone tresci
merytoryczne.

Jednym z najczesciej stosowanych modeli projektowania tresci szkoleniowych, zaréwno

w szkoleniach elektronicznych jak i tradycyjnych, jest model ADDIE?, na ktory sktada sie piec

etapow:

1.

vk W

Analiza (Analyze)

Projekt (Design)

Rozwdj (Development)
Wdrozenie (Implementation)
Ocena (Evaluation)

8__na podstawie: http://www.intulogy.com, http://www.puw.pl
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Wdrozenie /

Rozwéj
Projekt

Analiza

Rysunek 66. Model ADDIE
Zrédto: Opracowanie wtasne

Etap analizy tresci szkoleniowych wskazuje okreslone cele nauczania i poréwnuje réznice
pomiedzy nimi a wiedza posiadana przez przysztych uzytkownikéw szkolen. Analiza polega na
wskazaniu réznic miedzy stanem faktycznym, a zaktadanym i okresleniu kompetencji wejscio-
wych przysztych studentéw.

Kolejny etap to dostosowanie tresci kursu do wynikéw przeprowadzonej na wstepie ana-
lizy. Dostosowywanie to przebiega na poziomie metodycznym. Po opracowaniu materiatow i
multimedialnych srodkéw dydaktycznych nastepuje etap dostarczenia tresci szkoleniowej stu-
dentowi (na przyktad poprzez umieszczenie ich na serwerze platformy elearning'owej).
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Rysunek 67. Rekurencyjnos¢ (cyklicznos¢) procesu budowy szkolenn w module ADDIE
Zrédto: Na podstawie: M.Hyla, Przewodnik po elearning’u, Oficyna Ekonomiczna, Krakéw 2005, s. 167.
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Nastepny etap to wdrozenie i proces dydaktyczny, ktéry dostarcza projektantom informa-
¢ji umozliwiajacych ocene kursu i rozpoczecia prac nad ponowna jego analiza (model ADDIE
charakteryzuje sie rekurencyjnoscia procesu budowy szkolen - po etapie wdrozenia nastepuje
etap analizy bedacy poczatkiem nowego cyklu).

Bez wzgledu na przyjety model tworzenia tresci dydaktycznych, kazdy projekt powinien
by¢ rozpatrywany na trzech ptaszczyznach:

e Merytorycznej - poprawnos¢ tresci

e Metodycznej — przetozenie tresci na adoptowalng wiedze

¢ Technicznej (informatycznej) — dostarczenie poprawnej, adoptowalnej wiedzy studentowi
za posrednictwem systemy elearning'owego.
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