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Niniejszy program szkolenia oraz podrecznik zostat przygotowany na potrzeby realizacji projektu ,Zyj twérczo. Zo-
stan M@T.e-MANIAKIEM’, wspotfinansowanego ze srodkéw Unii Europejskiej, z Europejskiego Funduszu Spotecznego
w ramach Programu Operacyjnego Kapitat Ludzki.

Celem projektu jest zainicjowanie zmian w systemie edukowania mtodziezy gimnazjalnej i licealnej z przedmiotéw
$cistych — matematyki, informatyki/technologii informatycznej i przedsiebiorczosci.

Przy wsparciu naukowcow, nauczycieli i uczniéw, bezposrednio zaangazowanych w projekt, a takze opierajac sie na
doswiadczeniach finskich (wspdtpraca z Uniwersytetem w Helsinkach), zostat wypracowany, a nastepnie wdrozony
Kompleksowy Model Ksztattowania Kompetencji Kluczowych (KMKKK), na poziomie nauczania w gimnazjach oraz
w liceach, na ktéry sktada sie:

system diagnozy i monitorowania rozwoju kompetencji matematycznej, informatycznej i przedsiebiorczosci,
system diagnozy psychospotecznej i monitorowania,
system motywowania uczniow,
nowoczesne i atrakcyjne dla mtodziezy pomoce dydaktyczne.
Program szkolenia jest przeznaczony dla nauczycieli, ktérzy pragng rozwing¢ lub uzupetni¢ wiasne kompetencje,

w zakresie wykorzystania innowacyjnych i efektywnych metod i narzedzi dydaktycznych w pracy z uczniem oraz chca
stosowac atrakcyjne rozwigzania dydaktyczne, pozwalajace na indywidualizacje nauczania.

Zyczymy mitej lektury i owocnej pracy!
Zespot projektowy
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rozdziatI
Program szkolenia

Wstep

Wykorzystanie technologii informacyjnej, w nauczaniu réznych przedmiotéw, nie jest zjawiskiem powszechnym.
Nauczyciele maja jednak swiadomos¢, ze obowigzkowe stosowanie TIK (Technologii Informacyjnych i Komunikacyj-
nych) w dydaktyce jest procesem nieuchronnym. Niektérzy podejmuja préby, polegajace na wspomaganiu lekgji
prezentacjami multimedialnymi, korzystaniu z bogatych zasob6éw dostepnych w Internecie, wykorzystaniu oprogra-
mowania dydaktycznego, biurowego, jak rowniez uzywaniu poczty elektronicznej do komunikacji nauczyciel-uczen.
Obecny rozwdj technologii sprzyja wykorzystaniu TIK w dydaktyce. Istnieje, bowiem bogata baza oprogramowania
edukacyjnego, encyklopedii, stownikéw multimedialnych. Ponadto w Internecie mozna znalez¢ ogromne zasoby
edukacyjne typu: darmowe programy dydaktyczne, scenariusze i konspekty lekgji, testy, prezentacje multimedialne
zroznych przedmiotdw, interaktywne lekcje elektroniczne. Internet pozwala takze na stosowanie e-learningu w szko-
tach.

Wspomaganie tradycyjnej dydaktyki nowoczesnymi technologiami ma na celu podniesienie jakosci ksztatcenia.
Uczniowie obcuja z tymi technologiami od dziecinstwa. Zatem szkofa powinna dostosowa¢ swoje metody, sposoby
i srodki dydaktyczne do znanej uczniom rzeczywistosci. Naktada to na nauczyciela nowe obowiazki i koniecznos¢
ciagtego doksztatcania, w celu doskonalenia dotychczasowych umiejetnosci, jak i zdobywania nowych kompetencji.

Przeznaczenie szkolenia

Szkolenie przeznaczone jest dla nauczycieli, odpowiedzialnych za organizacje procesu dydaktycznego, na ré6znych
poziomach edukacji, zainteresowanych wykorzystaniem nowoczesnych technologii, w nauczaniu réznych przedmio-
tow oraz przygotowywaniem atrakcyjnych materiatéw edukacyjnych.

Cel szkolenia
Doskonalenie zawodowe nauczycieli z zakresu technologii informatycznych, z zastosowaniem innowacyjnych ma-
teriatéw dydaktycznych.

Zapoznanie uczestnikdw z teoretycznymi i metodologicznymi podstawami stosowania platformy MOODLE i mate-
riatéw dydaktycznych na przyktadzie platformy projektu ,Zyj twoérczo. Zostari M@T.e-MANIAKIEM” oraz przygoto-
wanie uczestnikéw do samodzielnego zaprojektowania i realizacji podstawowego kursu na platformie.

Wymagania
Umiejetnos¢ postugiwania sie komputerem i typowymi urzadzeniami peryferyjnymi.

Umiejetnos¢ pracy w srodowisku Windows w zakresie zarzadzania folderami i plikami, uruchamiania programéw,
korzystania z aplikacji Windows.

Podstawowa znajomos¢ edytora tekstéw typu Microsoft Word.

Umiejetnos¢ pracy w sieci w zakresie postugiwania sie poczta elektroniczna, przegladarka internetowg (wyszuki-
wania informacji, pobierania plikéw z internetu i zapisywanie ich na dysku komputera), korzystania z forum inter-
netowego.

Organizacja szkolenia

Podczas zaje¢ stacjonarnych w o$rodku szkoleniowym, kazdy uczestnik szkolenia ma do dyspozycji komputer/laptop
- wyposazony w odpowiednie oprogramowanie i zasoby oraz dostep do Internetu.
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W czasie szkolenia uczestnicy otrzymuja:
1. harmonogram szkolenia,
2. program szkolenia,

3. materiaty szkoleniowe.

Po szkoleniu uczestnicy:
1. wypetniaja ankiete ewaluacyjna,
2. otrzymuja zaswiadczenia potwierdzajace uczestnictwo w szkoleniu,

3. otrzymuja dostep do zasobdw (materiatéw dydaktycznych) platformy projektu,Zyj twérczo. Zostan
M@T.e-MANIAKIEM’,

4. otrzymuja dostep do kursu projektowanego na platformie edukacyjnej w czasie szkolenia.

Charakterystyka i przebieg szkolenia

Szkolenie ma charakter stacjonarny; obejmuje 16 godzin dydaktycznych warsztatéw tradycyjnych z elementami wy-
ktadu, z zakresu tworzenia i realizacji kursu na platformie edukacyjnej MOODLE 2.3, projektu ,Zyj tworczo. Zostan
M@T.e-MANIAKIEM”.

Uczestnictwo w szkoleniu jest catkowicie bezptatne.

Szkolenie prowadzone bedzie przez wykwalifikowanych treneréw. Trener odpowiedzialny jest za przeprowadzenie
szkolenia, wsparcie uczestnikdéw w zakresie omawianego materiatu, wymiane doswiadczen miedzy uczestnikami
szkolenia, integracje grupy szkoleniowej oraz ewaluacje.

Plan szkolenia
Modut Temat Liczba godzin
1 Zasoby platformy M@T.e-MANIAKA. 4
2 Mozliwosci platformy, na przyktadzie przygotowanych materiatéw dydaktycznych. 2
3 Realizacja kursu na platformie M@T.e-MANIAKA wedtug wczesniej opracowanego scenariusza. 8
4 Wybrane narzedzia administracji e-kursu. 2

Modut 1. Zasoby platformy M@T.e-MANIAKA

W pierwszej czesci szkolenia trener omowi zatozenia projektu, przedstawi beneficjentom na platformie M@T.e-MA-
NIAKA organizacje zasobdw i przeanalizuje jej zawartos¢ merytoryczna.

W tej czesci uczestnicy, po zalogowaniu sie na platforme, beda mieli uprawnienia prowadzacego (mozliwos¢ edy-
¢ji tresci) lub nauczyciela, bez praw edycji. Role sa przypisane indywidualnie dla kazdego uczestnika (nauczyciela)
i sg zalezne od typu szkoty (liceum, gimnazjum) i nauczanych przedmiotéw (matematyka, informatyka lub przed-
siebiorczos¢). Uzytkownik (nauczyciel) bedzie miat do swojej dyspozycji dwa do czterech kurséw, w ktérych bedzie
mogt edytowac tresci ksztatcenia. Oprécz tego, kazdy z nauczycieli, jako ,nauczyciel bez praw edycji’, bedzie mogt
przegladac wersje demonstracyjne wszystkich kurséw, stworzonych w ramach projektu, a takze kursy zawierajace
scenariusze lekcji i dodatkowe zadania, informacje o projekcie, Filmoteke, czy tez kurs zawierajgcy pomoc techniczng
(FAQ, forum, czat).

Trener wskaze beneficjentom udostepnione do przeanalizowania zasoby platformy. Kluczowe zasoby platformy
przedstawiono w pierwszej czesci niniejszego podrecznika. W tej czesci szkolenia przewidziany jest réwniez czas dla
uczestnikdéw szkolenia na samodzielne przegladanie zasobow platformy.

Po zakonczeniu pierwszej czesci szkolenia, beneficjenci beda potrafili poruszac sie po platformie M@T.e-MANIAKA,
korzystac z jej zasobow edukacyjnych, beda znali tez mozliwosci zastosowania przygotowanych materiatéw w swojej
pracy dydaktyczne;j.

Program szkolenia



Modut 2. Mozliwosci platformy na przyktadzie
przygotowanych materiatéw dydaktycznych

W drugiej czesci trener oméwi budowe okna kursu ¢wiczeniowego, Licencje” - przygotowanego na potrzeby przepro-
wadzenia szkolenia, narzedzia — zasoby i aktywnosci, uzyte do zbudowania tego kursu oraz wskaze kanaty komunikacji.

W tym kursie uczestnicy szkolenia beda mieli uprawnienia nauczyciela bez praw edycji.

Po zakonczeniu drugiej czesci szkolenia, beneficjenci beda potrafili na platformie MOODLE 2.3 rozpozna¢ wybrane
aktywnosci i zasoby platformy, poruszac sie po kursie, modyfikowa¢ swéj profil, monitorowac aktywnos¢ uczestni-
kéw kursu oraz komunikowac sie z innymi.

Modut 3. Realizacja kursu na platformie M@T.e-MANIAKA
wedtug wczesniej opracowanego scenariusza

W trzeciej czesci trener omoéwi najwazniejsze funkcje platformy MOODLE, dostepne dla nauczyciela, zasoby i aktyw-
nosci uzyte do zbudowania kursu,Licencje” oraz materiaty potrzebne do jego przygotowania.

W tej czesci szkolenia, uczestnicy po zalogowaniu sie na platforme, beda mieli uprawnienia prowadzacego. Takie
uprawnienia daja uzytkownikowi prawo edycji zasobdéw platformy. Uczestnicy, pod kierunkiem trenera przygotuja
na platformie M@T.e-MANIAKA kurs ,Licencje” wedtug opracowanego scenariusza.

Celem szkolenia jest samodzielne utworzenie kursu, na platformie edukacyjnej MOODLE, przez kazdego uczestnika.
Podstawa do wykonania zadania sg zasoby, ktére uczestnik otrzyma w materiatach szkoleniowych: scenariusz zawar-
ty w pliku Licencje_scenariusz.doc i pliki graficzne o nazwach grafx.jpg w folderze Grafika.

Miejscem tworzenia materiatu dydaktycznego zawartego w scenariuszu jest pusty kurs, utworzony dla kazdego
uczestnika szkolenia przez administratora platformy M@T.e-MANIAK.

Po zakonczeniu tej czesci szkolenia, beneficjenci bedga potrafili na platformie MOODLE utworzy¢ prosty kurs, stosujac
poznane aktywnosci i zasoby.

Modut 4. Wybrane narzedzia administracji e-kursu

W czwartej czesci trener omoéwi wybrane narzedzia do zarzadzania kursem, ktére bedzie posiadat nauczyciel, jako
osoba prowadzaca kurs.

W tej czesci, uczestnicy po zalogowaniu sie na platforme, beda mieli rowniez uprawnienia prowadzacego. Nie beda
natomiast pokazane elementy systemu, przeznaczone dla administratoréw platformy.

Po zakonczeniu czwartej czesci szkolenia beneficjenci beda potrafili, na platformie w ramach prowadzonego przez
siebie kursu, przede wszystkim zorganizowa¢ grupe uczestnikdw kursu, ocenia¢ i komentowac prace ucznia oraz
archiwizowad i importowac kursy.

Formy i metody realizacji szkolenia

Wyktad. Forma wykfadu jest stosowana w celu przedstawienia i oméwienia okreslonych zagadnien, pojec i proble-
mow, z ktérymi trzeba zapoznad uczestnika szkolenia.

Prezentacja. Czes¢ wyktadu przyjmuje forme prezentacji, uczestnicy szkolenia zapoznaja sie z przyktadowymi roz-
wigzaniami, ktére moga po6zniej wykorzysta¢ w swojej pracy.

Warsztaty. Jedna z gtéwnych form pracy na szkoleniu jest indywidualna praca uczestnika, stosowana w celu wyko-
nania réznych zadan zwigzanych z przedstawiang problematyka. Bedzie sie ona odbywac na platformie MOODLE 2.3.

Dyskusja. Podczas szkolenia beda prowadzone dyskusje, majace na celu wymiane pogladéw i doswiadczen uczest-
nikow szkolenia oraz prowadzacego. W dyskusji beda poruszone problemy, przedstawiane przez prowadzacego, jak
réwniez zgtoszone przez stuchaczy.

Ewaluacja

Ewaluacja bedzie przeprowadzana na biezgco poprzez dyskusje. W trakcie trwania szkolenia beda oceniane poste-
py uczestnikéw w zakresie wykonywanych zadan. Przewidziana jest réwniez ankieta ewaluacyjna, wypetniana przez
uczestnikdw po zakonczeniu szkolenia.
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rozdziat II
Podrecznik trenera

Wprowadzenie

Nowe technologie, przyszte, czy juz obecne zasoby edukacyjne?

Wydaje sig, ze przysztos¢ edukacyjna juz nadeszta i dos¢ bezwzglednie wymaga akceptacji od nauczycieli, bo ucznio-
wie akceptuja ja automatycznie - to ich terazniejszos¢. Zmieniaja sie standardy nauczania, oceniania, metody ucze-
nia, za zmianami nie nadazaja tradycyjne podreczniki. W tej sytuacji nauczyciele staja przed zadaniem siegniecia po
nowe technologie i dostosowania swojego warsztatu pracy do nowych metod nauczania. Tresci edukacyjne moga
pozyska¢, z coraz bogatszej w teksty Zzrodtowe, domeny publicznej, wykorzysta¢ je do tworzenia wedtug sprawdzo-
nych praktyk wtasnych zasoboéw, ale w nowej cyfrowej formie.

Ale jak powiedziat prof. Systo — ,najwazniejszg technologia w szkole jest nauczyciel” i jesli nauczyciel podejmie juz
trud tworzenia wiasnych zasobodw, to przydatne sg w tym przedsiewzieciu dobre narzedzia i miejsce do gromadzenia
wypracowanych zasobéw. W tej roli dobrze sprawdzajg sie platformy edukacyjne.

Podstawowe informacje o platformie MOODLE

Platforma MOODLE (Modular Object Oriented Dynamic Learning Environment - Modutowe, Dynamiczne, Zorien-
towane Obiektowo Srodowisko Nauczania) jest darmowa aplikacja Open Source do prowadzenia nauczania przez
Internet. Powinna by¢ zainstalowana na serwerze z dostepem do Internetu. Do korzystania z platformy niezbedna
jest przegladarka internetowa.

Platforma MOODLE skfada sie z bazy danych oraz aplikacji Web, jest sieciowym srodowiskiem pracy, w ktérym mozna
umieszczac¢ materiaty dydaktyczne skomponowane wedtug pomystu autora. Materiaty te udostepniane sa zarejestro-
wanym odbiorcom. Uprawnienia uzytkownikéw i czas dostepu do zasobu przygotowanego na platformie okresla
osoba zarzadzajaca tym zasobem. Do zgromadzenia i przedstawienia materiatéw na platformie autor ma bogaty
zestaw narzedzi. Korzystajac z nich mozna skomponowac materiaty, w formie przystepnej informacji, na przyktad
szkolenia, lekcji, galerii, filmu, stownika, moze tez wprowadzi¢ do zasobéw formy uczace lub sprawdzajace wiado-
mosci i umiejetnosci potencjalnych odbiorcéw. Srodowisko platformy umozliwia tez systematyczne $ledzenie pracy
wszystkich jej uzytkownikow.

Platforma edukacyjna M@T.e-MANIAKA

Dla srodowiska edukacyjnego platforma jest dobrg aplikacja, w ktérej mozna umiesci¢ materiaty dydaktyczne
i w efektywny sposéb nimi zarzadzaé. Do takiego tez celu zostata zastosowana w projekcie ,Zyj twérczo. Zostan
M@T.e-MANIAKIEM” realizowanym przez Wyzsza Szkote Europejska im. ks. J6zefa Tischnera. Na platformie zainsta-
lowanej na serwerze uczelni, realizatorzy projektu umiescili zbiér narzedzi, gotowych do wykorzystania w procesie
nauczania na etapie gimnazjum i liceum, obudowany odpowiednimi wskazéwkami interpretacyjnymi i organizacyj-
nymi. Na produkt skfadaja sie:

1. System diagnozy psychospotecznej i monitorowania (m.in. testy, blogi, scenariusze wywiadéw nauczyciel-
uczen).

2. System diagnozy i monitorowania rozwoju kompetencji matematycznej, informatycznej i przedsiebiorczosci
(testy psychologiczne badajgce: nastawienie uczniéw do rozwijania danej kompetencji, indywidualny poten-
cjat ucznidw oraz ich preferencje i styl uczenia sie).

3. System motywowania (m.in. filmik prezentujacy success stories, model,,oceniania dla uczenia sie’, scenariusze
wycieczek i zielonych szkét, quizy itp.).
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4. Innowacyjne pomoce i materiaty dydaktyczne, w tym:

e 8 kursow DL tj.: Matemaniak uzalezniony, Matemaniak w procentach, Matemaniak w kacie, Matemaniak
idzie do banku, Trygonometria, Planimetria, Stereometria, Matemaniak Stylowy,

306 zadan,
10 filméw edukacyjnych,

Gra Strategiczna,
® 62 scenariusze lekgji.

Podstawowq zaletg przygotowanego produktu jest jego praktycznos¢, innowacyjnosc i interdyscyplinarnosé. Jego
zastosowanie pozwoli nauczycielom na rozwiniecie i wzbogacenie warsztatu pracy, petniejsza realizacje wybranego
programu nauczania, szczegolnie w zakresie metod i form pracy oraz doboru srodkéw dydaktycznych, a uczniom na
bardziej efektywng i atrakcyjng forme nauki.

Platforma przeznaczona jest do uzycia zaréwno przez nauczycieli, jak i uczniéw. Nauczyciel, po uruchomieniu kursu,
moze za posrednictwem platformy m.in. obserwowac postepy ucznia w nauce - sprawdzac i oceniac jego prace oraz
badac aktywnos¢. Uczniowie, oprécz zamieszczania w platformie wykonanych zadan, moga miedzy innymi wzajem-
nie recenzowac swoje prace, przesyta¢ dodatkowe uwagi do nauczyciela oraz ocenia¢ poszczegoélne kursy.

Rozpoczecie pracy na platformie

Aby rozpoczac¢ prace na platformie, nalezy uruchomic przegladarke internetowa, w pasku adresu przegladarki wpisa¢
adres URL, pod ktérym platforma jest dostepna. W przypadku platformy M@T.e-MANIAKA nalezy wpisac https.//mo-
odle.matemaniak.pl. Kazde uruchomienie platformy edukacyjnej wymaga uzycia przegladarki internetowe;j.

Tak wyglada strona gtéwna platformy M@T.e-MANIAK na serwerze uczelni.

Rysunek 1 Strona gtéwna platformy M@T.e-MANIAKA

Obszary strony gtéwnej

Na stronie gtéwnej platformy edukacyjnej zauwazamy obszary, ktdre tworza strukture strony: menu gérne, logo pro-
jektu oraz trzy czesci (panele) gtéwne platformy: srodkowa, lewa i prawa.

Na gorze strony znajduje sie gérne menu witryny (rysunek 2) z dostepnymi zaktadkami: Start, O projekcie, Nasze zaso-
by, Filmoteka, Tutoriale oraz przyciskiem Zaloguj sie. Po umieszczeniu kursora myszy na nazwie danej zaktadki, rozwija
sie lista z dostepnymi zasobami do wyboru. Menu umozliwia nawigacje po platformie i przegladanie jej zasobow.

Rysunek 2 Gorne menu platformy M@T.e-MANIAKA

Podrecznik trenera



Statym elementem jest grafika (logo projektu), ktéra powtarzajac sie na kazdej stronie, jest swoistg sygnatura platformy.

Najwiekszy obszar zajmuje Srodkowa czesc strony (panel srodkowy). Jej zawartoscia sg najwazniejsze materiaty me-
rytoryczne tworzace tre$¢ danej strony.

Panele (kolumny boczne) - lewy i prawy, zawieraja bloki informacyjne i nawigacyjne. Blok nawigacyjny stuzy do prze-
gladania zgromadzonych na platformie kurséw, ktére sg pogrupowane - utozone kategoriami, wedtug porzadku
zaproponowanego przez administratora platformy. Prawa strona jest obszarem informacyjnym, tu znajduje sie blok
stuzacy do zalogowania sie na platformie. Opisany uktad blokéw nie jest staty.

Nawigacja - przeglgdanie zasobéw platformy

Jest kilka sposobéw poruszania sie po platformie i przeglagdania zasobdéw platformy:
1. menu goérne platformy (rysunek 2),
2. menu lewe w bloku Nawigacja (lewy panel platformy, rysunek 13),
3. pasek nawigacyjny (Sciezka dostepu, rysunek 14).

Gorne menu platformy

Do przegladania materiatéw dydaktycznych, w gérnym menu platformy wykorzystujemy zaktadki: Nasze zasoby,
Filmoteka oraz Tutoriale.

Rysunek 3 Gorne menu platformy z rozwinietg zaktadka Nasze zasoby » Dla nauczyciela
Nasze zasoby sg podzielone na dwie kategorie — Dla nauczyciela i Dla szkoty.

W kategorii Dla nauczyciela znajduja sie:

1. Scenariusze lekcji i zadania — materiaty zostaty podzielone ze wzgledu na kompetencje (matematyka, informa-
tyka, przedsiebiorczosc) i etap edukacyjny (gimnazjum, liceum), jak na rysunku 4.

2. Kursy demonstracyjne i Systemy tj.: Matemaniak uzalezniony, Matemaniak w procentach, Matemaniak w kacie,
Matemaniak idzie do banku, Trygonometria, Planimetria, Stereometria, Matemaniak Stylowy — materiaty zosta-
ty podzielone ze wzgledu etap edukacyjny (gimnazjum, liceum), a nastepnie na kompetencje (matematyka,
informatyka, przedsiebiorczos¢).

3. Filmoteka — metryka — materiaty dotyczace wykorzystania filméw w ramach zaje¢ lekcyjnych, do pobrania
w formacie Word.

Scenariusze lekcji oraz zadania

Matematyka:
Informatyka:

Przedsiebiorczosc:

Rysunek 4 Podziat materiatéw dydaktycznych ze wzgledu na kompetencje i etap edukacyjny

W kategorii Dla szkofy znajduja sie:
1. Raporty — z badan socjologicznych, do pobrania w formacie PDF.

2. Innowacja pedagogiczna — materiaty zostaty podzielone ze wzgledu na etap edukacyjny (gimnazjum, liceum)
i kompetencje (matematyka, informatyka, przedsiebiorczos¢), do pobrania w formacie Word (rysunek 6).
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Rysunek 5 Goérne menu platformy z rozwinietg zaktadkg Nasze zasoby » Dla szkoty

Rysunek 6 Innowacja pedagogiczna

Na zaktadce Filmoteka w gérnym menu witryny, znajduje sie lista nastepujacych filmoéw edukacyjnych:
1. PrzypadkiJaska C. Czyli matematyka w nauce

Matematyka w sporcie

Matematyka w muzyce

Matematyka w architekturze

Inzynieria mostéw

Logistyka

Bajka nie bajka - rzecz o nowych technologiach

Zawijas i kropka — krotki film o nowych technologiach

© 0NN W N

Przedsiebiorca - bizneswoman
10.0 przedsiebiorczosci stow kilka

Wszystkie filmy sg dostepne do uzytku publicznego na platformie M@T.e-MANIAKA (rysunek 7) oraz na portalu
YouTube.

Rysunek 7 Film ,Bajka nie bajka - rzecz o nowych technologiach” z filmoteki M@T.e-MANIAKA

Tutoriale sa podzielone na dwie kategorie:
1. Gra M@temaniak.
2. Gra strategiczna-negocjacyjna — wersja terenowa do pobrania w postaci pliku PDF.
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Rysunek 8 Gorne menu platformy z rozwinieta zaktadka Tutoriale

Po kliknieciu na link Gra M@temaniak wyswietli sie tabela, jak na rysunku 9.

Rysunek 9 Wykaz plikéw gry M@T.e-MANIAKA

Logo graficzne gry, znajdujace sie w gérnej czesci tabeli, jest hipertaczem do adresu https://gra.matemaniak.pli otwie-
ra strone (rysunek 10), na ktérej mozna zalogowac sie do gry.

Gra strategiczna-negocjacyjna jest propozycja systemu gier, na ktérym nauczyciel i uczniowie moga budowa¢ do-
wolnga rozgrywke, z dowolnego przedmiotu, o dowolnych celach dydaktycznych, na dowolnym poziomie nauczania
i/lub kompetencji uczniéw. Ze wzgledu na swoja elastycznos¢, system daje w zasadzie nieograniczone mozliwosci
rywalizacji, wymaga jednak od prowadzgcego nauczyciela czujnosci i kreatywnosci.

Rysunek 10 Strona logowania do gry M@temaniak
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Rysunek 11 Interfejs gracza gry M@temaniak — widok ogdlny po zalogowaniu

W drugiej czesci tabeli - Tutorial (rysunek 9), w komoérkach wypetnionych kolorem zielonym, znajduja sie linki do
filmoéw instruktazowych obstugi gry M@temaniak w formacie Flash.

Rysunek 12 Przyktad filmu instruktazowego gry M@temaniak
W trzeciej czesci tabeli - Pliki (rysunek 9), w komorce wypetnionej kolorem czerwonym, znajduje sie wykaz plikéw
z opisami gry, do pobrania w formacie Word i PDF.

Blok Nawigacja - menu lewe

Te same kursy z materiatami dydaktycznymi, lecz z innym podziatem, mozemy znalez¢ w menu Kursy lub Moje kursy
w panelu lewym, w bloku Nawigacja (rysunek 13).

Strona glowna
[=] Aktualnosci
¥ Kursy

¥ Matemaniak

-

Matemanizk
Filmoteka
gra.matemaniak.pl
Gra strategiczno-
negocjacyjna

* Dla nauczycieli

b Wersja
demonstracyjna

¥ Gimnazjum
» Informatyka
» Matematyka
} Przedsicbiorczosé

- v v

¥ Liceum

} Informatyka

} Matematyka

¥ Przedsiebiorczosé
P szkolenia
b Inne

Strona glowna
= Moja strona domowa
b Strony
¥ Méj profil
¥ Moje kursy
P Matemanizk
P Licencje
4
»

3

-

v v www

Rysunek 13 Blok Nawigacja z rozwinietym menu - po lewej widok
przed zalogowaniem, po prawej po zalogowaniu na platforme
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Jak wida¢ na rysunku 13, po zalogowaniu, widok kurséw w menu lewym, rézni sie kolorystycznie. To informuje uzyt-
kownika o uprawnieniach nadanych przez administratora platformy do poszczegdlnych kurséw. Kursy zaznaczone
kolorem szarym sg niewidoczne dla uzytkownikéw z uprawnieniami studenta.

Nawigacja zapewnia fatwy dostep do przegladania réznych czesci witryny MOODLE. Po zalogowaniu w bloku Nawi-
gacja mamy réwniez dostep do:

Moja strona domowa - spersonalizowana strona gtéwna, wyswietlajgca linki do kurséw, z ktérymi uzytkownik
jest zwigzany dziataniami (jest autorem kursu, uzytkownikiem) lub informacjami np. nieprzeczytanymi posta-
mi, nadchodzacymi terminami.

Strony - linki do blogéw, kalendarza oraz aktualnosci witryny gtéwnej na platformie MOODLE.

MGqj profil — umozliwia uzytkownikowi przegladanie swojego profilu, forum, blogéw, wiadomosci oraz zarza-
dza¢ prywatnymi plikami.

Moje kursy - umozliwia uzytkownikowi przegladanie kurséw, do ktérych jest zapisany. Aby szybko przejs¢ do
konkretnej sekgji, zasobu lub dziatalnosci klikamy na strzatki (»).

Pasek nawigacyjny

Pasek nawigacyjny - jest to menu znajdujace sie pod logo projektu, ktére wyswietla tzw. sciezka dostepu do kursu.
Sciezka ta, informuje uzytkownika o jego potozeniu na platformie - pokazuje pozycje uzytkownika, aby uchroni¢ go
przed zgubieniem sie na odwiedzanych kursach i stronach.

Rysunek 14 Pasek nawigacyjny z widocznga $ciezka dostepu do kursu Matemaniak

Inna strona, z tej samej platformy, ma odmienny ukfad, s tylko dwa obszary, a nawigacja zajmuje prawga kolumne.

Rysunek 15 Widok strony Cel i dziatania z widoczng sciezka dostepu oraz blokiem nawigacyjny po prawej stronie
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Szkielet stron na platformach jest podobny, jednak ostateczny ich wyglad zalezy od potrzeb i inwencji twérczej oso-
by, zarzadzajacej zasobami platformy. Odmiennie wygladaja tez strony kursu w réznych wersjach platformy MOOD-
LE, r6znig sie zaréwno uktadem obszaréw jak i grafika.

Zasady dostepu do zasobéw platformy

Przegladajac platformy w sieci zauwazymy, réznice w dostepie do ich zasobdéw. Znajdziemy platformy otwarte — ma-
teriaty na nich zgromadzone dostepne sa dla kazdego, zamkniete — udostepniajg zgromadzone materiaty tylko oso-
bom zalogowanym oraz takie, ktore prezentujg czes¢ swoich zasobdw i zachecaja do rejestracji w systemie (zatozenia
konta dostepu), w celu skorzystania z wiekszego zakresu materiatu.

Na platformie M@T.e-MANIAKA zasobami zamknietymi s materiaty dydaktyczne, umieszczone w kategorii Dla na-
uczyciela. Pozostate materialy mozna przegladac i pobiera¢ bez logowania.

O stopniu dostepnosci do zasobéw platformy i poziomach uprawnien decyduje administrator platformy. Zakres
uprawnien utozony jest hierarchicznie, najwyzsze przypisane sa administratorowi, najnizsze ma gosc.

Administrator posiada najszerszy zakres uprawnien, jest odpowiedzialny za funkcjonowanie platformy, moze zmie-
niac¢ ustawienia systemowe platformy, udziela¢ uprawnien innym uzytkownikom, tworzy¢ kursy i zarzadzac nimi.

Autor kursu ma uprawnienia do tworzenia i modyfikowania wiasnego kurséw, zatozonego wczesniej przez admini-
stratora.

Prowadzacy kurs ma uprawnienia do edycji i modyfikacji zawartosci kursu, ktéry prowadzi. Prowadzacy dokonuje
autoryzacji uczestnikow kursu, ma tez mozliwos¢ oceniania i monitorowania ich pracy. Prowadzacy kurs moze udzie-
la¢ innym uzytkownikom uprawnien, jednak ich zakres nie moze by¢ szerszy, niz uprawnienia, ktére sam posiada.

Nauczyciel bez praw edycji - to uzytkownik, posiadajacy prawo prowadzenia kursu, do ktérego zostat przypisany,
i do korzystania z zasobdw kursu (nie ma uprawnien ich edycji i modyfikacji). Ma mozliwos¢ oceniania i monitorowa-
nia pracy uczestnikéw kursu, lecz nie moze udziela¢ innym uzytkownikom uprawnien.

Student - to uzytkownik, posiadajacy prawo do korzystania z zasobéw kursu, do ktérego zostat przypisany. Uczest-
niczenie w kursie, mozliwe jest po otrzymaniu konta dostepowego, uzyskaniu klucza dostepu do kursu i autoryzacji.
Podanie tego klucza wymagane jest jednorazowo, podczas zapisywania sie na kurs. Ten poziom uprawnien jest do-
myslny dla kazdego nowego uczestnika.

Goscie (obserwatorzy) maja najmniejsze uprawnienia, to zalogowane osoby, ktdre nie posiadaja konta uzytkownika.
Goscie moga przegladac zawartosc kursu, ale bez mozliwosci uczestniczenia w nim i korzystania z aktywnosci.

Jak zosta¢ prowadzqcym?

Aby moc prowadzi¢ zajecia na platformie M@T.e-MANIAKA, nalezy wysta¢ zgtoszenie pod adres
matemaniak@wse.krakow.pl, a nastepnie, po akceptacji zgtoszenia, wypetni¢ dane formularza reje-
stracyjnego (elektroniczny formularz PEFS), ktéry jest przestany droga mailowa do administratora
platformy. Na tej podstawie tworzone jest konto dostepu do platformy.

Do zatozenia konta na platformie konieczne jest posiadanie konta e-mail (uwaga — autentycznos¢ podanego adresu
oraz stanowisko nauczyciela jest weryfikowana). Po wypetnieniu formularza swoimi danymi, na wskazany w formula-
rzu adres e-mail, zostanie przestana wiadomos¢ z rejestracje hastem dostepu i loginem do platformy.

Konta beda generowane na biezaco, kilka dni przed szkoleniem. Kazdy z nowych uzytkownikéw (nauczycieli) bedzie
miat dostep do swoich kurséw, ktére beda zawieraty tresci kurséw bazowych, a takze wtasny ,pusty” kurs wykorzysty-
wany w czasie szkolenia do realizacji zaplanowanych zadan.

Logowanie

Aby sie zalogowac na platforme M@T.e-MANIAKA, mozesz wykorzysta¢ dwie drogi. Wejdz na strone znajdujaca sie
pod adresem https://moodle.matemaniak.pl.

1. W oknie do logowania (panel prawy), wpisz nazwe uzytkownika i hasto, a nastepnie kliknij przycisk Zaloguj sie.
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2. Kliknij Zaloguj sie na gérnym menu platformy, w prawym gérnym rogu ekranu, wpisz nazwe uzytkownika i ha-
sto, a nastepnie kliknij przycisk Zaloguj sie.

Rysunek 16 Logowanie na platforme

Strona logowania pojawia sie za kazdym razem, kiedy uzytkownik prébuje uzyskac¢ dostep do materiatow dydaktycz-
nych udostepnionych tylko osobom zarejestrowanym na platformie.

Jedli nie pamietasz danych do logowania, mozesz je odzyskac klikajac link Zapomniates hasta?, znajdujacy sie pod
oknem do logowania. Dalej postepuj zgodnie z wytycznymi.

Po zalogowaniu w prawym gérnym rogu ekranu wyswietlony jest identyfikator kazdego uzytkownika (w przyktadzie
imie IWONA). Strzatka widoczna za identyfikatorem, pozwala rozwing¢ lub zwing¢ podmenu, za pomoca ktérego mo-
zemy: wyswietli¢ liste kurséw, do ktérych mamy dostep; zobaczy¢ lub zmodyfikowac swéj profil; przejs¢ do miejsca,
w ktérym mozemy umieszczac swoje prywatne pliki; wyswietli¢ kalendarz lub wylogowac sie.

Rysunek 17 Podmenu uzytkownika, widoczne po zalogowaniu

Moje kursy, zasoby dostepne po zalogowaniu

Nauczyciele, po zalogowaniu sie na platforme beda mieli uprawnienia prowadzacego lub nauczyciela bez praw edy-
¢ji. Role sa przypisane indywidualnie dla kazdego nauczyciela i sg zalezne od typu szkoty (liceum, gimnazjum) oraz
nauczanych przedmiotéw (matematyka, informatyka lub przedsiebiorczos¢), na przykfad: nauczyciel uczacy mate-
matyki w liceum bedzie posiadat nastepujace kopie kurséw, w ktérych bedzie prowadzacym: Stereometria, Planime-
tria, Trygonometria (nazewnictwo tych kurséw bedzie miato forme identyfikatoréw).

Kazdy nowy uzytkownik (nauczyciel) bedzie miat dostep do:

kursu,Licencje - kurs ¢wiczeniowy” — z rolg ,nauczyciel bez praw edycji’, ktéry powstat na potrzeby szkolenia,

kursu pustego o nazwie np.:,sz-0001" (,sz” — skrét od stowa szkolenie; 0001 — nr porzadkowy) — z rolg ,prowa-
dzacy”, w ktérym bedzie realizowat kurs ,Licencje’,

wiasnych kurséw, ktére beda zawieraty tresci kurséw bazowych, stworzonych na potrzeby projektu Matema-
niak — z rola ,prowadzacy”, w zaleznosci od przedmiotu i typu szkoty (liceum lub gimnazjum), w jakiej uczy;
nazewnictwo tych kurséw ma forme identyfikatora. W przypadku kursu,,GMUO0001” litery oznaczaja:

e G- kurs przeznaczony dla gimnazjum (litera L w innych kursach oznacza liceum),
o MU - skrét nazwy kursu (w tym przypadku,,Matemaniak uzalezniony”),
e 0001 - nr porzadkowy
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kurséw demonstracyjnych, jako ,nauczyciel bez praw edycji’, bedzie moégt przegladac wersje wszystkich kur-
sow, stworzonych w ramach projektu, a takze kursy zawierajgce scenariusze lekcji i dodatkowe zadania, infor-
macje o projekcie, Filmoteke, czy tez kurs zawierajagcy pomoc techniczna (FAQ, forum, czat).

Profil uzytkownika

Konto uzytkownika to nie tylko login i hasto. Kazdy uzytkownik ma swoja wizytowke. Jej wyglad zalezy od uprawnien
ogladajacego i od tego, jakie informacje uzytkownik wprowadzit. Administratorzy platformy zobaczg jej petng wersje,
pozostali uzytkownicy bedg widzie¢ wersje skrécong, widoczna na rysunku 18.

Aby wyswietli¢ profil (wizytéwke), z podmenu uzytkownika wybierz Zobacz profil lub w bloku Nawigacja, kliknij link
MGéj profil, a nastepnie Zobacz profil.

m@'t-e-ma”la( START  OPROJEKCIE  NASZE ZASOBY  FILMOTEKA  TUTORIALE IWONA W .

MOJ PROFIL Edytuj te strong

T 5 1wona czueas

Strona gtéwna
= Moja strona domowa
%D M O Kraj: Polska

Maj profil

Miasto: Gliwice
= Zobacz profil
¥ Posty foram Twoje Matemaniak, Licencje,
¥ Blogi kursy:
° Wiadomogc Pierwsze -
= Moje prywatne pliki wejscia: pigtek, 21 grudzieri 2012, 11:04 (22 dni 11 godz.)
P Moje kursy

Ostatni

dostep: sobota, 12 styczen 2013, 22:07 (12 sek.)

s

Rysunek 18 Profil uzytkownika

Modyfikacja profilu uzytkownika

Wszystkie informacje, jakie wprowadzit administrator platformy lub uzytkownik np. w formularzu rejestracji, mozna
edytowac za pomoca opcji Modyfikacja profilu, dostepnej w podmenu uzytkownika lub w bloku Ustawienia, menu
Ustawienia mojego profilu » Modyfikuj profil.

Rysunek 19 Modyfikacja profilu uzytkownika
W profilu, oprécz podstawowych danych uzytkownika tj.: imie, nazwisko, e-mail itd., dostepne sa takze opcje umozli-
wiajace dostosowywanie indywidualnych preferencji uzytkownika, m.in.:
1. Wyswietlanie adresu e-mail — mozna ukry¢ swoj adres przed wspétuczestnikami kursu.

2. Automatyczny zapis na fora dyskusyjne — zapisanie uzytkownika na forum dyskusyjne oznacza, ze bedzie on
otrzymywat e-mailem kopie wypowiedzi wszystkich rozmoéwcéw.

3. Typ streszczenia wysytanego mailem - w zaleznosci od wybranej opcji, mozna otrzymywac kopie kazdej wypo-
wiedzi, zbiorczy e-mail zawierajacy wszystkie wypowiedzi z danego dnia lub tylko ich podsumowanie (same
tematy).
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4. Preferowany jezyk — uzytkownik moze wybra¢ jezyk, w jakim beda wyswietlane strony kurséw. Dotyczy to jezy-
ka menu, opcji, nazw zaktadek, itd. - nie dotyczy to tresci materiatéw umieszczanych na kursie - to juz zalezy
od prowadzanych. Ustawienie to okresla domyslny jezyk strony. Prowadzacy moze narzucic jezyk w catym kur-
sie (w jego ustawieniach) - wtedy wyboér uzytkownika nie bedzie miat znaczenia (w danym kursie).

5. Aktualne zdjecie i opis — w kazdym miejscu, w ktérym uzytkownik co$ zrobit (post na forum, wpis do dziennicz-
ka, wystane zadanie, oddany gtos itp.) wyswietlane jest jego zdjecie (awatar). W tym miejscu mozna je wpro-
wadzi¢ (a takze zmienic).

Zdjecie uzytkownika
Aktualne zdjecie Zaden

Mowy obraz Maksymalny rozmiar dla nowych plikéw: 100MB, maksimum zatacznikéw: 1 - funkcja "przeciagnij
i upusc" dostepna
+ 1| Dodaj ... = =
> Bl Pliki

~

Mozesz przeciggngd i upuscic pliki tutaj, aby je dodad.

Opis zdjecia

Rysunek 20 Dodawanie zdjecia w profilu uzytkownika

Zmiana hasta

Po zalogowaniu lub w kazdym innym dowolnym momencie uzytkownik moze zmieni¢ hasto. W celu zwiekszenia
bezpieczenstwa, hasto powinno by¢ zmieniane przynajmniej raz na miesiac.

Mozna to zrobi¢ za pomoca opcji Zmien hasto, dostepnej w bloku Ustawienia, menu Ustawienia mojego profilu.

Nowe hasto musi sktadac sie z co najmniej 8 znakdéw, w tym 1 matej litery oraz co najmniej 1 liczby.

Ustawienia powiadomien i wiadomosci

W bloku Ustawienia, menu Ustawienia mojego profilu, mamy dostepna réwniez opcje Ustawienia powiadomien i wia-
domosci (rysunek 21), za pomoca ktérej mozemy skonfigurowaé metody powiadomien dla poszczegdlnych przy-
chodzacych wiadomos¢. Mozemy wybrag, jakie powiadomienia maja do nas trafia¢, kiedy (on-line, off-line) i w jaki
sposob (Wyskakujgce powiadomienie, E-mail).
Mamy do wyboru nastepujace typy powiadomien:

Powiadomienia o zadaniach

Powiadomienie o ocenionym eseju

Osobiste wiadomosci miedzy uzytkownikami

Wiadomosci z subskrybowanego forum

Powiadomienie o prosbie o utworzenie kursu

Mozna blokowa¢ wiadomosci od uzytkownikéw spoza listy kontaktéw lub tymczasowo wytaczy¢ wszystkie powiado-
mienia, z wyjatkiem tych oznaczonych jako ,wymuszone” przez administratora.

Zmiany potwierdzamy przyciskiem Zmien profil.
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m @t. e-mgn |a< START  OPROJEKCIE  NASZE ZASOBY  FILMOTEKA  TUTORIALE IWONA w

MOIE KURSY USTAWIENIA
- Konfiguruj metody powiadomien dla przychodzacych wiadomosci
Wyskakujgce powiadomienie = E-mail
- Powiadomienia o zadaniach
P administracja kursem Kiedy jestem zalogowany &
> Zmien role na... Kiedy jestem off-line [
® - ; Powiadomienie o ocenionym eseju
Ustawienia mojego
profilu Kiedy jestem zalogowany ]
o Modyfikuj profil
j - v
» Zmien haslo Kiedy jestem off-line [
= Klucze zabezpieczen Osobiste wiadomosci miedzy uzytkownikami
b Usta.wieni? . Kiedy jestem zalogowany 1]
pqwmdon:ugn i
wiadomosci Kiedy jestem off-line
» Blogi

Rysunek 21 Ustawienia powiadomier i wiadomosci

Sposéb wysytania i odbierania wiadomosci jest opisany w rozdziale Praca z kursem w punkcie Komunikacja na plat-
formie.

Praca z kursem

Nowo utworzony kurs nie zawiera zadnych materiatéw dydaktycznych. Ekran takiego kursu wyglada tak, jak na ry-
sunku 22.

Czesc centralng strony zajmuja tematy — w zaleznosci od ustawien (patrz rozdziat Realizacja kursu Licencje, punkt Usta-
wienia kursu). Moga to by¢ kolejne tygodnie lub tematy. Na tres¢ tematu sktadaja sie rézne zasoby i aktywnosci, ktére
mozna dodawac w trybie edycji (patrz punkt Tryb edycji). W lewej i prawej kolumnie znajduja sie bloki nawigacyjne
lub informacyjne.

Rysunek 22 Ekran pustego kursu, zaznaczonym przyciskiem Wtqcz tryb edycji

Tryb edycji

Dodatkowym elementem widocznym na stronie jest przycisk Wtgcz tryb edycji. Jest on dostepny tylko dla autoréw,
prowadzacych kurs i administratorow MOODLE. Znajduje sie w prawym gérnym rogu ekranu kursu (identyczng funk-
cje petni pozycja o tej samej nazwie w bloku Ustawienia).

Wiaczenie trybu edycji powoduje uaktywnienie ikon zasobéw, sktadowych oraz blokéw umozliwiajacych modyfi-
kacje sktadnikéw kursu. Mozliwe jest wtedy dodawanie nowych elementéw do kursu - za pomoca przycisku Dodaj
aktywnos¢ lub zaséb, nanoszenie poprawek, w juz zamieszczonych materiatach kursowych, a takze zmiana atrybutow
(widocznosci, potozenia) blokéw i zasobéw kursowych.
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Rysunek 23  Widok kursu w trybie edycji

Wiaczenie trybu edycji skutkuje wyswietleniem na stronie kursu ikon dostepu do edycji zasobdw.

& Edycja tytutu

=¥ Przesuniecie zasobu w prawo/lewo w ramach wyswietlanej listy

i+  Przenoszenie sekgji lub zasobu w inne miejsce w ramach tej samej lub innej sekgji
o+ Edycja zasobu/sktadowej

@ Duplikuj

Usuniecie zasobu/sktadowej

Ukrycie/Pokazywanie zasobu lub tematu

[ £~ ]

Bez grup

Przypisywanie roli, czyli modyfikacja uprawnien istniejacych badz nadanie nowych uzytkownikom kursu

Wyrdznienie tematu kursu aktualnie nauczanego przez nauczyciela

Bloki kursu

Oprocz srodkowej czesci kursu zawierajgcej kolejne tygodnie/tematy (w zaleznosci od formatu kursu MOODLE) do-
stepne sg tez bloki.

Bloki dodaja funkcjonalnosci kursom, ale takze i samemu systemowi MOODLE. Domyslnie, po utworzeniu nowego
kursu, sg widoczne bloki tj.:

1. Nawigacja

o E wN

Ustawienia

Szukaj w forach
Najswiezsze wiadomosci
Nadchodzace terminy
Kalendarz
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¥ Administracja kursem ¥ Administracia kursem
_ﬁ'wia_cz tryb edycji ] Oceny
,E,Ed\ftuj ustawienia
b Uzytkownicy
5 Filtry } Ustawienia mojego
[ Oceny profilu
Kopia Zapasowa
[F Odtworz
[FImpart
_\ﬂOpuinkuj
D Reset kursu
b Baza pytan

} Zmier role na...

Rysunek 24 Blok Ustawienia - po lewej widok prowadzacego, po prawej — studenta

W zaleznosci od roli uzytkownika (student, prowadzacy, administrator,...) niektére bloki pozostaja niewidoczne lub
maja rézng zawartos¢. O tym, ktore bloki sg widoczne decyduje prowadzacy, lecz to, co jest w nich widoczne zalezy
juz od roli uzytkownika, co przedstawia rysunek 24.

Bloki kursu mozna ukrywac/odkrywac (rysunek 25), a przy wiaczonym trybie edycji modyfikowa¢, usuwa¢, dodawag,
a takze zmieniac ich potozenie na ekranie kursu.

O

¥ Administracja kursem Ukryj blok Ustawienia

P Wigcz tryb edygji
.g.Edv‘tuJ ustawienia
b Uzytkownicy

Rysunek 25 Ustawienia powiadomier i wiadomosci

Blok o nazwie DODAJ BLOK (rysunek 26) jest widoczny tylko w trybie edycji i wyswietla sie pod blokiem Ustawienia.

Rysunek 26 Bloki dostepne w systemie MOODLE

Po rozwinieciu pola wyboru mamy do dyspozycji wiele mozliwosci. Aby doda¢ nowy blok, wystarczy wybrac¢ jego
nazwe z listy.

Dodajmy blok Zalogowani uzytkownicy. W tym bloku bedzie wyswietla¢ sie lista uczestnikéw, zalogowanych w danej
chwili do kursu (rysunek 27).

Za pomocg metody przeciagnij i upus¢, mozemy zmieniac potozenie blokéw na ekranie kursu.
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Rysunek 27 Widok kursu,Licencje”z dodanym blokiem Zalogowani uzytkownicy

Po kliknieciu na imie i nazwisko osoby wyswietlonej na liscie przejdziemy do jej profilu. Mozemy w tym miejscu
przejrze¢ dane, jakie udostepnit nam uczestnik kursu o sobie, jak réwniez wysta¢ do niego wiadomos¢ (rysunek 28).

m @t. e-mgnN |a< START  OPROJEKCIE  NASZE ZASOBY  FILMOTEKA  TUTORIALE IWONA w
MOJE KURSY
- NAUCZYCIEL TESTOWY (LICENCIE) -

hd Wykonaj
aflls E-mail: nauczyciel@test.local wyszukiwanie
. zaawansowane

Ostatni niedziela, 20 styczer 2013, 01:19 (7 min. 41 sek.)

dostep:
(Ostatnie 5 minut) i -
M Iwona Czubaj Role: Nauczyciel bez praw edyciji
Matemaniak, TGIMUO001, TGMKO001, TGMPODO1, Dodaj nowy temat...
TGPIDBOOO1, TLIS0001, TLMS0001, TLMPO0O1, Iwona Toborowicz 18 sty, 04:58
TLMTO0001, TLPIDBOOO1, sz-0001, Licencje - kurs Powitanie Wiecej...
Twoje éwiczeniowy, .
kursy: Starsze tematy ...
. . .
. . Aktywnosc od niedziela, 20
Wyslij wiadomose styczen 2013, 01:20
Raport ostatniej aktywnosci

Petny profil

Rysunek 28 Profil uczestnika kursu

Komunikacja na platformie

Bardzo waznym celem kurséw zdalnych jest nie tylko przekaz wiedzy, ale réwniez integracja grupy i tworzenie spo-
tecznosci. Mozna go osiaggnac za pomocg réznych narzedzi, dostepnych na platformie, stuzacych do komunikacji
prowadzacego z uczestnikami kursu.

Komunikacje na platformie mozna rozpatrywac w dwu aspektach: komunikacji prywatnej, miedzy dwiema osobami
oraz publicznej, w formie wymiany informacji z udziatem wielu oséb. Stosowanymi formami komunikacji publicznej
sg gtosowanie, czat lub omoéwione bardzo doktadnie w rozdziale Realizacja kursu Licencje forum dyskusyjne.

Do komunikacji prywatnej wykorzystujemy modut Wiadomosci, dostepny w bloku Nawigacja, menu Mdj profil.
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Rysunek 29 Odczytywanie wiadomosci

W tym miejscu beda wyswietlone wiadomosci jeszcze przez nas nieprzeczytane. W tym miejscu mozemy tez wybrac
osobe, do ktérej chcemy napisac.

Aby przeczyta¢ wiadomosc¢ przestang przez innego uzytkownika platformy, nalezy klikngé¢ na jego imie i nazwisko.
W przyktadzie na rysunku 29 zaznaczony jest przyktadowy uzytkownik,Nauczyciel Testowy (1) - liczba oznacza ilo$¢
nieprzeczytanych, przestanych przez niego, wiadomosci.

Rysunek 30 Wysytanie wiadomosci

Teraz wystarczy przeczyta¢ wiadomosc¢ oraz w polu Wiadomos¢ wpisa¢ odpowiedz i przesta¢ za pomoca przycisku
Wyslij wiadomosc.

Przy imieniu i nazwisku uczestnika kursu, ktéry wystat nam wiadomos¢, pojawiaja sie trzy ikony graficzne (rysunek 29),
majg one nastepujaca postac i dziatanie:

o Dodaj kontakt — pozwala na dodanie uzytkowania do naszej listy kontaktow tzw. ksigzki adresowe;j.
Dodanego uzytkownika mozna pézniej usungac z listy.

&  Blokuj kontakt — pozwala zablokowa¢ uzytkowania, od ktérego nie chcemy otrzymywac¢ wiadomosci.

Historia wiadomosci — wys$wietla historie rozmowy.

Do wyszukiwania kontaktéw i 0séb stuzy przycisk Szukaj 0séb i wiadomosci. W okienku nalezy wpisac stowo kluczowe
np. imie lub nazwisko.
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Rysunek 31 Wyszukiwanie oséb i wiadomosci

W opcjach zaawansowanych mozemy ustawi¢ dodatkowe opcje wyszukiwania np.: Tylko w moich kursach, Uwzgled-
niaj zablokowanych uzytkownikdéw, Wiadomosci tylko do mnie lub Wszystkie moje wiadomosci wystane i otrzymane.

Na ponizszym rysunku widzimy efekt wyszukiwania osoby o imieniu Iwona. Jak widzimy zostaty odnalezione trzy
takie osoby. W celu napisania wiadomosci, klikamy na imie i nazwisko odpowiedniej osoby.

MOI PROFIL
. MNawigacja i [S P — 5 -
wiadomosdiami: wona zukaj os6b | wiadomosci
Moje kontakty - Zaawansowane

Strona gtéwna

® Moja strona domowa Kontakty offline (1) | Wyniki wyszukiwania: 3 znalezionych uzytkownikow

b strony

¥ Mdj profil Nauczyciel x ) Iwona Toborowicz © & =
o Zobacz profil Testowy " L Iwona Czubaj ™ e =
b Posty forum " © e ) E
» Blogi

[ Wyslij wiadomosc do lwona Sobas

= Wiadomosci
= Moje prywatne pliki Znaleziono 2 wiadomosci

b Moje kursy

od Do Wiadomosc
- ] L] e Cz

® ®Iwona licencji CC? Iwona Toborowicz w dniu czwartek, 17 st
Toborowicz 02:49 napisat(a) ---------

zawartosc
I ] eee TS s sssoososssosssooosooes
© ®Iwona Powitanie Iwona Toborowicz w dniu piatek, 18 styczer
Toborowicz napisat(a) --—---—----—-

zawartost

Rysunek 32 Wysytanie wiadomosci

Do poruszania sie po bazie danych uzytkownikéw platformy stuzy okno Nawigacja wiadomosci. Po rozwinieciu do-
stepnej listy widzimy: Moje kontakty, Ostatnie rozmowy, Ostatnie powiadomienia oraz Kursy, do ktérych mamy dostep.
Wystarczy wybrac jedna z pozycji dostepna w kursach, w celu wyswietlenia listy jego uczestnikéw.

m@Jt'E'maN|a< START 0O PROJEKCIE NASZE ZASOBY FILMOTEKA TUTORIALE

MO7 PROFIL

Nawigacja
W iadomodsciami-

st 6 Tioje kontaky - 4,Szukaj o0sob i wiadomosci| Zaawansowane
rona gldwna e -
Maje

= Moja strona domowa Ostatnie rozmowy

-~

» Strony Ostatnie powiadomienia
. Kursy
¥ Moj profil Matemaniak
= Zobacz profil Licencje
Filmoteka - metryka
1 4 Posty forum _..cenariusze lekeji oraz zadania
» Blogi Matemaniak uzalezniony
Matemaniak w procentach
= Wiadomosci Matemaniak w kacie
N Matemaniak idzie do banku_gim
® Moje prywatne pliki ]
» Moje kursy Planimetria
Stereometria
Matemaniak Stylowy
- Matemaniak idzie do banku_lic

Rysunek 33 Nawigacja wiadomosci

Uczestnicy kursu

Do przegladania listy uczestnikéw kursu stuzy opcja Uczestnicy znajdujaca sie w bloku Nawigacja, menu Moje kursy »
Licencje.
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W przyktadzie podany jest kurs,Licencje”. Jezeli chcemy sprawdzi¢ liste uczestnikéw w innym kursie, musimy wybrac
jego nazwe z listy dostepnych kursow.

Proces zapisu uczestnikéw do kursu zostat opisany w podreczniku w rozdziale Administracja kursem punkt Zarzqdza-
nie uzytkownikami kursu.

MOJE KURSY

Maoje kursy Nieaktywni przez wiscsj niz Lista uzZytkownikéw =
Licencje - Wybierz clres Krbtka i
b
W‘,’EZURIWEH\E Zaswansowane

Obecna rola

Wszyscy uczestnicy -

Fy
WSZYSCY UCZESTNICY:27
Dodsj nowy tamat...
Imic : WszystkieA ABCCDEEFGHITKLEMNNOGPQRESTUVWRYZZZ g:\:ft::ﬁmv‘;nczce 18 sty, 04:58
Nazvisko : WszystkieAABCCDEEFGHIIJKLEMNNOOPQRESTUVWXYZEZ eeed--
Strona: 1 2 (Nastzpne) Starsze tematy ...
Zdjaciz usytkownika Imig / Nazvisko E-mail Miasts Krai | Ostatni dostep | | Zsznacz

FY

Aktywnosé od niedzielz, 20 styczed
2013, 16:01

ﬁ!\ o DG e p ] Glivice Polska | 16 sek. @
Raport ostatnigj aktywnosci
ﬁ'.'] Iwona Toborowicz itoborowicz@tlen.pl Glivice Polska 29 min. 28 sek. @ AKTUALIZACIE W KURSACH:
Zmieniono Stownik pojec:

Wazna terminologia SLOWNIK

fﬁﬁ Nauczyciel Testowy  nauczyciel@test.local Krakaw Polska 1 godz. 16 min. Licengje

Strona: 1 2 (Nastepne)

Wybierz vszystko | [ Ddznacz wszystkie Z zaznaczonymi uzytkownikami Wybierz [=]
Wybierz ..

Dodaj nows notatie
dodsj nowa notatke dla

Rysunek 34 Przeglad uzytkownikéw wybranym kursie
W tym miejscu mozemy nie tylko przegladac liste uczestnikow, ale rowniez sprawdza¢, ktdrzy nie sa aktywni przez
dany okres (Ostatni dostep) i wysyta¢ wiadomosci lub notatki.

Aby wysta¢ wiadomos¢, wystarczy zaznaczy¢ osobe, lub kilka oséb (za pomoca pdl wyboru w kolumnie Zaznacz),
a nastepnie z pola Z zaznaczonymi uzytkownikami wybra¢ odpowiednig opcje.

Po kliknieciu na imie i nazwisko uczestnika kursu wyswietlimy jego profil.

Wyswietlajac dostep do szczegdtowej listy uzytkownikéw (rysunek 35), prowadzacy moze analizowac¢ aktywnosci
uczestnika w czasie kursu po wybraniu opcji Aktywnos¢.

Na wyswietlonej stronie pojawi sie panel ze wszystkimi danymi na jego temat: liczbg wyswietlen kursu w danym dniu,
lub podczas trwania catego kursu, wejsciami do zasobdéw, pobraniami plikéw, adresami IP komputera, na ktérym
pracowat itd.

MOJE KURSY
Maoje kursy Nieaktywni przez wiecej niz Lista udytlownikéw -
Licencje - Wybierz ckres Szczegély uzytownika - & 70 =B
Obecna rola wyszukivwanie zaawansowane
Wszysoy uczestnicy -
. rS
WSZYSCY UCZESTNICY: 27
& 70 » B
Imie : Wszystkie A ABCCDEEFGHIJKLEMNNOOPQRSSTUVWRYZZZ Dodaj novy temat...
Nazvisko : Wszystkie AABCCDEEFGHIJKLEMNNOOPQRSSTUVWXYZZZ
Strona: 1 2 (Nastepne) Iwona Tebarowicz 18 sty, 04:58
Powitanie Wiecej...
Iwona Czubaj Starsza tematy ...
Blogi
E-mailiiwona@kana.glivice. pl gtatol
Miasto:Glivice, Polska @ ~
ags Ostatni dostep:niedziela, 20 styczed 2012, 20:21 (1 sek) o A
& 7 0 = B
|} Aktywnoge od niedziela, 20 styczen
2013, 16:01

Raport ostatnigj sktywnosci

AKTUALIZACIE W KURSACH:

Iwona Toborowicz .
Blogi Zmieniono Slownik pajed:

Notatnik Wazna terminologia SEOWNIK
E-mail:itoborovicz@tlen.pl Aktynnosé Licengje
Miasto:Glivice, Polska e e )
alle Ostatni dostep:niadziala, 20 styczar 2013, 20:17 (3 min. & sek.) pemi ;rDF?LJ.. ::;?cdq_aano Lekga:

0

Rysunek 35 Szczegoty uzytkownikéw
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Monitorowanie aktywnosci uczestnika kursu

System MOODLE gromadzi wiele raportéw, dotyczacych aktywnosci uzytkownika w systemie i w konkretnym kursie,
do ktérego jest zapisany.

Raporty dotyczace aktywnosci poszczegdlnych uczestnikéw w kursie dostepne sa w bloku Nawigacja, menu Moje
kursy» Licencje» Raporty.

W przyktadzie podany jest kurs ,Licencje”. Jezeli chcemy sprawdzi¢ liste uczestnikow w innym kursie, musimy wybra¢
jego nazwe z listy dostepnych kurséw.

Prowadzacy moze wybra¢:
Logi
Biezace logi
Aktywnosci kursu
Uczestnicy kursu
Statystyki kursu
Wyswietlane Logi moga dotyczy¢ (rysunek 36):
danego kursu,
wszystkich uczestnikdw kursu, badz konkretnego, wybranego z imienia i nazwiska,
konkretnej daty (dnia), badzZ catego przedziatu czasu, w ktérym funkcjonuje kurs/uczestnik,

wszystkich sktadowych kursu, badz wyszczegdlnionej jednej sktadowej — moze to by¢ quiz, forum, strona, za-
danieitd.,

wszystkich czynnosci (wejécia, dodania, dokonania zmian, usuniecia, wszystkich zmian).

MOJE KURSY RAPORTY

LICENCIE - KURS CWICZENIOWY: IWONA CZUBAJ, SOBOTA, 19 STYCZEN 2013 (LOKALNY CZAS SERWERA)

Licencje - kurs Gwiczeniowy v Iwona Czubaj ~  sobota, 19 styczen 2012 v Wszysthie sktadowe kursu v Wazystie @ynnodd v
e — -

Wyswietlanie 48 rekordéw

Czas  Adres IP Pelna nazwa Akdja Informacja

sob 19 styczer 2013, 22:44 10.20.99.181 Iwona Czubaj course view Licencgje - kurs éwiczeniowy
sob 19 styczen 2013, 23:44 10.20.99.181 Iwona Czubaj course view Licencje - kurs éwiczeniowy
sob 19 styczer 2013, 23:32 10.30.99.181 Iwona Czubaj course delets mod chat 2

sob 19 styczer 2013, 23:31 10.30.99.181 Iwona Czubaj course view Licencje - kurs éwiczeniowy

Rysunek 36 Logi kursu,Licencje”

Prowadzacy ma takze mozliwos¢:

odczytania logéw z ostatniej godziny (wykaz czynnosci uzytkownikéw pracujacych w kursie w tym czasie)
- opcja Biezqce logi;

wyswietlenia zbiorczej listy, z iloscig wejs¢ do poszczegdlnych zasobdw w kursie, wraz z czasem ich wyswietla-
nia — opcja Aktywnosci kursu;

wygenerowania statystyk dla kursu, ukazujacych wszystkie aktywnosci w danym okresie — opcja Statystyki kur-
su (rysunek 37);

wyswietlenia zbiorczej listy, z iloscig wejs¢ do poszczegdlnych zasobow w kursie, uczestnikéw kursu z podzia-
tem na role - opcja Uczestnicy kursu.
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Rysunek 37 Graficzna statystyka dostepu do kursu,Licencje”

Zasoby i aktywnosci

Centralna czes¢ strony kursu jest przeznaczona do publikowania materiatéw dydaktycznych. Narzedzia, ktérych moz-
na uzy¢ do publikacji sa podzielone na dwie grupy: aktywnosci i zasoby. Ramy tego szkolenia przewidujg uzycie na-
rzadzi, pozwalajacych na stworzenie podstawowej wersji kursu, na platformie edukacyjne;j.

Aktywnosci

Czat - pozwala utworzy¢ pokdj rozmoéw, w ktérym uczestnicy moga dyskutowac on-line w czasie rzeczywistym,
w dowolnym momencie. Czat moze stac sie miejscem, pomagajacym uczestnikom wspoétpracowac i wymieniac sie
informacjami.

Forum - pozwala prowadzacemu prowadzi¢ réznego typu dyskusje z uczestnikami kursu. Fora moga posiadac r6zng
strukture i moga umozliwia¢ ocene kazdego postu przez wspoétuczestnikdw. Posty moga by¢ przegladane w réznych
formatach i moga zawierac zatgczniki. Uczestnicy, ktdrzy sg subskrybentami forum, otrzymaja poczta elektroniczng
kopie kazdego nowego postu. Prowadzacy moze narzuci¢ subskrypcje wszystkim uczestnikom.

Glosowanie - pozwala prowadzacemu przeprowadzi¢ szybka ankiete, sformutowac pytanie i okresli¢ zestaw do-
puszczalnych odpowiedzi. Nastepnie, uczestnicy kursu, wskazuja wybrane przez siebie odpowiedzi, a prowadzacy
(czasami uczestnicy takze) moga $ledzi¢ wyniki. Forma ta jest przydatna zazwyczaj przy zbieraniu opinii, informacji
0 grupie, zapisach na wycieczki czy egzaminy. Rzadko bywa przydatna przy sprawdzaniu wiedzy.

Kwestionariusz — pozwala na tworzenie ankiet, przy uzyciu réznych rodzajéw pytan, w celu zbierania danych od
uzytkownikdw.

Lekcja - pozwala prowadzacemu na tworzenie tresci i zadan na wiele sposobéw. Np. lekcja moze sktadac sie z kilku
stron wyswietlanych w statej kolejnosci, lub w bardziej skomplikowany sposéb - strony moga by¢ pogrupowane
w kilka $ciezek, wyswietlanych w zaleznosci od wyboru dokonywanego przez uczacego sie. W kazdym przypadku
prowadzacy moze wzmocni¢ zaangazowanie uczestnikéw kursu, jak i sprawdzi¢ prawidtowe zrozumienie informacji
przez zadawanie pytan pomiedzy stronami z trescia. W zaleznosci od udzielanych odpowiedzi (i od intencji nauczy-
ciela), uczacy moze zobaczy¢ kolejna strone lekgji (np. po poprawnej odpowiedzi), zobaczy¢ poprzednia strone (np.
po niepoprawnej odpowiedzi), lub zosta¢ skierowany do catkowicie innej sciezki. Lekcja moze by¢ oceniania, ocena
widoczna jest w dzienniku ocen. Lekcje moga zosta¢ wykorzystane np.: do samodzielnej nauki, tworzenia scenariu-
szy symulacyjno-decyzyjnych, tworzenia adaptacyjnych testéow, gdzie zadawane pytania réznig sie w zaleznosci od
udzielanych odpowiedzi.

Quiz — umozliwia prowadzgacemu tworzenie i udostepnianie testéw, sktadajacych sie z pytan wielokrotnego wyboru,
pytan typu prawda/fatsz oraz pytan wymagajacych udzielenia krétkich odpowiedzi. Pytania te, uporzagdkowane we-
dtug kategorii, przechowywane s w bazie danych i moga by¢ ponownie wykorzystywane w ramach danego kursu
lub nawet przenoszone do innego kursu. Quizy dopuszczajg wielokrotne préby znalezienia rozwigzania. Kazda préba

Podrecznik trenera



jest automatycznie sprawdzana; prowadzacy moze decydowad, czy przedstawi swéj komentarz czy udostepni po-
prawne odpowiedzi. Modut ten oferuje narzedzia umozliwiajace wystawianie ocen.

Stownik pojec¢ — umozliwia opracowanie i zarzgdzanie zbiorem definicji, w formie stownika. Definicje moga by¢ wy-
szukiwane lub przegladane na wiele sposoboéw.

Wiki - to popularny sposéb gromadzenia informacji przez wiele oséb; zebrane dane sg zapisywane w postaci stron,
ktére moga zawiera¢ odnosniki do siebie nawzajem. Taki sposéb pozwala tatwo porzadkowac informacje (nadawac
jej strukture, wskazywac strony nadrzedne i podrzedne), uzupetniad je i poprawiac¢ po pewnym czasie.

Zadanie - pozwala prowadzgacemu na komunikowanie sie, zbieranie prac, ocene i ich komentowanie. Ocena moze
by¢ wystawiona w skali numerycznej lub innej. Wystawione oceny widoczne sg w dzienniku ocen. Uczestnicy kursu
sktadajg prace w formie plikéw dowolnego typu (tekstowe, multimedialne, obrazy itd.). Prace moga by¢ sktadane
w postaci tekstu, wprowadzanego bezposrednio w edytorze na stronie. Modut zadania domowego moze by¢ takze
wykorzystany do przypomnienia uczagcemu o zadaniach spoza systemu MOODLE (zadania off-line).

Zasoby

Link do pliku lub adresu URL - pozwala na udostepnianie uczniom plikéw pomocniczych w postaci, na przyktad
¢wiczen, zadan lub kart pracy, przygotowanych w dowolnym programie pakietu MS Office, strony HTML, osadzonych
obrazow, obiektéw Flash, filmow itp.

Ksigzka - pozwala tworzy¢ wielostronicowe materiaty, w formacie podobnym do ksigzek papierowych, z rozdziatami
i podrozdziatami. Ksigzki moga zawiera¢ pliki multimedialne, jak réwniez tekst. Sg pomocne w wyswietlaniu dtugich
fragmentow tekstu, ktére moga zostac podzielone na sekcje.

Strona (tekst statyczny i dynamiczny) — pozwala na tworzenie stron, przy pomocy edytora tekstowego. Strona moze
zawierac tekst, grafike, tabele, dzwiek, wideo, linki do innych stron oraz wbudowanga zawartos¢, taka jak np. Google
Maps czy Youtube.

Kurs na platformie edukacyjnej

Praca z zastosowaniem zasobdw platformy jest specyficzna, dlatego tez samo tworzenie kursu na kazdej platformie
edukacyjnej wymaga przemyslenia i doktadnego zaplanowania, przez autora, sposobu przekazania tresci dydaktycz-
nych tak, aby byty przystepnie podane, czytelne i jednoznaczne. Przed przystapieniem do tworzenia kursu nalezy
zaplanowac tematyke, zakres, czas przewidziany na realizacje kursu/lekgji, podziat materiatu dydaktycznego oraz me-
tody komunikacji z uczniem.

Przed przystapieniem do przygotowywania materiatu dydaktycznego (tresci ksztatcenia), nalezy odpowiedziec¢ sobie
na pytania:
1. Jakijest gtéwny cel dydaktyczny (np.: osiggniecie okre$lonego poziomu wiedzy) oraz w jaki sposéb bedzie on
osiggniety (np. ¢wiczenia, zadania, okreslone projekty)?
2. Jaki poziom wiedzy i umiejetnosci powinien osiggna¢ uczen po zakonczeniu kursu?
3. Jak nalezy przygotowac tres¢ kursu, aby byly one przystepne dla uczniéw, w sensie technologicznym i kom-
petencyjnym?
4. Jak bedzie skonstruowana tres¢ kursu — jakie zagadnienia bedzie ona zawiera¢, jaka bedzie forma przekazy-

wania wiedzy (tekstowa, audio) zawarta w samym szkoleniu, a jaka jego czes¢ bedzie odwotaniem do zrédet
zewnetrznych (inne strony internetowe)?

5. Jak bedzie stworzona i okreslona struktura kursu — podziatu na mniejsze jednostki (tematy), uktadu powia-
zan zarbwno pomiedzy poszczegdlnymi czesciami (modutami) biezacego materiatu, jak i odwotan do wiedzy
wczesniejszej, a takze — dla 0s6b bardziej dociekliwych lub zainteresowanych - do informacji uzupetniajacych
i rozszerzajacych?

6. W jaki sposéb i w jakiej technologii beda przygotowane tresci kursu?

7. Jakie elementy utrwalajace i sprawdzajgce bedzie zawierac kurs (forma techniczna i merytoryczna pytan i te-
stow oraz odpowiednie komentarze/oceny zwrotne)?

8. Jakie sa mozliwosci platformy — narzedzia (aktywnoscii zasoby), umozliwiajace umieszczenie tresci ksztatcenia?

W strukturze scenariusza e-kursu konieczne jest umieszczenie projektu i opisu pieciu typow materiatéw: informacyj-
nych, dydaktycznych, aktywizujacych, utrwalajacych, sprawdzajacych.
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Realizacja kursu ,Licencje”

Przed przystapieniem do realizacji kursu ,Licencje” uczestnik musi zapoznac sie z materiatami szkoleniowymi: scena-
riuszem zawartym w pliku Licencje_scenariusz.doc i plikami graficznymi o nazwach grafx.jpg w folderze Grafika.

Miejscem tworzenia kursu ,Licencje’, opisanego w scenariuszu, jest ,pusty” kurs, utworzony dla kazdego uczestnika
szkolenia przez administratora platformy M@T.e-MANIAK. W tym kursie kazdy uczestnik szkolenia ma uprawnienia
prowadzacego.

Etapy tworzenia kursu ¢wiczeniowego ,Licencje”

1. Zaplanowanie tematyki i zakresu kursu — w tej czesci nalezy zwréci¢ uwage na to, do kogo kierowany jest kurs,
w jakim czasie ma by¢ zrealizowany, ile bedzie etapow jego realizacji.
Tematem ¢wiczeniowego kursu,Licencje” s informacje o licencjach oprogramowania komputerowego. Omo-
wione sg podstawowe, najpopularniejsze licencje. Kurs kierowany do uczniéw szkét ponadgimnazjalnych, za-
planowany zostat na dwie jednostki lekcyjne. Utrwalenie wiadomosci zaplanowane jest w formie rozwigzania
testu, jako pracy domowej ucznia, w czasie ustalonym przez autora kursu. Przewidziany jest jeden etap reali-
zacji kursu.

2. Przygotowanie materiatéw do zamieszczenia w kursie, wstepne zaplanowanie aktywnosci i zasobdéw, w kto-
rych materiaty beda umieszczone.
Materiaty do ¢wiczeniowego kursu ,Licencje” przygotowane sa w scenariuszu i plikach graficznych. Zaplano-
wane do wykorzystania zasoby to: streszczenie informacji o kursie, proponowane do zastosowania aktywnosci,
forum, stownik, ksigzka, quiz.

3. Sprawdzenie ustawien pustego kursu i dopasowanie ich do przygotowanego planu kursu.
Przewidziany jeden etap realizacji ¢wiczeniowego kursu ,Licencje” determinuje ustawienie kursu w trybie te-
matycznym.

4. Wypetnienie kursu zaplanowanymi materiatami dydaktycznymi.

5. Ustawienie administracji kursem i dostosowanie jej dla docelowej grupy uczestnikow kursu. W przypadku ¢wi-
czeniowego kursu ,Licencje” docelowym uzytkownikiem bedzie inny uczestnik grupy szkoleniowej.

Rzeczywistym celem tej czesci szkolenia jest opanowanie narzedzi MOODLE, na to tez potozono nacisk w scenariu-
szu. Ten sam temat mozna zrealizowac wedtug dowolnego scenariusza, dostosowujac sposdb i forme przekazania
tresci do okreslonej grupy odbiorcow.

Wyszukanie i uruchomienie kursu, do ktorego
uczestnik wprowadzi tresci ze scenariusza

Administrator zatozyt puste kursy dla wszystkich uczestnikéw szkolenia. Nalezy odszuka¢ swéj kurs i otworzy¢ go.
Kurs mozna znalez¢ na dwa sposoby, ktére sg dostepne podczas wykonywania wszystkich zadan na platformie.

Pierwszy sposéb to uruchomienie podmenu uzytkownika i klikniecie ikony Moje kursy. Potwierdzenie wyboru tej
opcji otworzy nastepne okno platformy, z dostepnymi nazwami kurséw. Trener poda przypisana kazdemu uczestni-
kowi nazwe kursu.

Rysunek 38 Podmenu uzytkownika z zaznaczong opcja Moje kursy
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W oknie z nazwami kurséw dostepnymi dla uczestnika (w przyktadzie LICENCJE — KURS CWICZENIOWY) nalezy klikng¢
nazwe swojego kursu i w ten sposéb zostanie otwarty dostep do pustego kursu, w ktérym uczestnicy beda pracowac.

Rysunek 39 Zaznaczona nazwa kursu,Licencje”

Drugi sposéb uruchomienia kursu to skorzystanie z bloku Nawigacja, menu Moje kursy.

Tworzenie kursu

Z pieciu etapéw wymienionych w rozdziale Etapy tworzenia kursu na platformie edukacyjnej... uczestnicy szkolenia
otrzymali scenariusz stanowigcy materiaty, w ktérych autorzy szkolenia zrealizowali dwa pierwsze etapy: zaplanowa-
nie tematyki i zakresu kursu oraz przygotowanie materiatéw do zamieszczenia w kursie.

Zatem, uczestnicy zaczynaja prace nad tworzeniem kursu od trzeciego etapu — sprawdzenie ustawier pustego kursu
i dopasowanie ich do przygotowanego planu kursu.

Ustawienia kursu

Pierwszym krokiem po stworzeniu nowego kursu jest zmiana jego ustawien. Choc jedynie administratorzy maja pra-
wo tworzy¢ kursy, czy umieszczaé je w odpowiednich kategoriach na stronie gtéwnej, to juz pozostate ustawienia
kursu sg wykonywane przez prowadzacego.

Aby zmieni¢ ustawienia kursu nalezy w bloku Ustawienia, odszuka¢ menu Administracja kursem, w celu rozwiniecia
listy, a nastepnie wybra¢ opcje Edytuj ustawienia.

Rysunek 40 Uruchomienie formularza ustawien kursu
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Na ekranie pojawi sie formularz ZMIEN USTAWIENIA KURSU zawierajacy wiele pél i opcji do wyboru. Wypetnienia
wymagaja tylko te, ktére decyduja o podstawowych ustawieniach kursu.

Wskazoéwki do wypetnienia formularza ZMIEN USTAWIENIA KURSU

Pelna nazwa kursu - wyswietlana jest w srodkowej czesci ekranu, w przypadku uruchomienia wszystkich
kurséw. Nalezy wpisa¢: Licencje — kurs cwiczeniowy.

Krotka nazwa kursu — wyswietlana jest w menu gtéwnym, w panelu Nawigacja i w $ciezce dostepu. Nalezy
wpisac: Licencje.

Format - po prawej stronie jest pole z lista rozwijalna, z czterema opcjami. Nalezy wybra¢: Format tematyczny.
Wybér formatu skutkuje ponizej opisanymi ustawieniami kursu.

Format tygodniowy - kurs zorganizowany jest w cyklu tygodniowym z dokfadnie okreslong data rozpo-
czecia i zakonczenia. Kazdy tydzien sktada sie z pewnej liczby sktadowych kursu. Niektére z nich, takie jak
dzienniki, moga mie¢ czasowo ograniczone ,okno dostepu’, czyli okres trwajacy np. dwa tygodnie, po za-
konczeniu ktérego przestaja by¢ dostepne.

Format tematyczny - format ten jest bardzo zblizony do formatu tygodniowego, z wyjatkiem tego, ze kurs
zamiast na tygodnie podzielony jest na tematy. Tematy nie majg zadnych ograniczen czasowych i nie musisz
podawac zadnych dat.

Format towarzyski — jest to format zorientowany na jedno gtéwne forum — Forum towarzyskie — ktére wy-
$wietlone jest na stronie gtéwnej. Format ten jest przydatny w sytuacjach, w ktérych forma dziatania nie jest
sprecyzowana.

LAMS, SCORM - sa formatami tworzenia materiatéw e-learningowych. Aby utworzy¢ materiaty w tych for-
matach, konieczne sg odpowiednie narzedzia, dlatego nie bedziemy sie nimi zajmowac w tym podreczniku.

Dostepnosc - po prawej stronie jest pole z rozwijalna lista, z dwiema opcjami. Nalezy wybrac: Ten kurs nie jest
dostepny dla studentéw. Ta opcja powinna funkcjonowac, dopoki nie ukoriczymy kursu. Mozna jg przetaczy¢
w przypadku potrzeby sprawdzania obrazu kursu z uprawnieniami studenta, autor ma mozliwosc przyjecia tej
roli.

Rysunek 41 Zmiana ustawien kursu

W formularzu mozna dodatkowo wprowadzi¢ inne ustawienia, ktérych w kursie , Licencje” nie wypetniamy.

L

Whpisa¢ podsumowanie kursu - streszczenie wyswietlane na liscie kursow. Wyszukiwarka poza nazwami kur-

sow przeszukuje takze te streszczenia.

Ustawic¢ date rozpoczecia kursu. Ustawienie to nie bedzie miato wpltywu na kursy stosujgce format towarzyski
lub tematyczny. Wptynie ono jednak na wyswietlanie logéw, ktére przyjmuja podang tu date jako najwcze-
$niejsza, mozliwg do wyswietlenia.
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3. Wiaczy¢ lub wytaczy¢ wyswietlanie ocen studentom, za pomoca opcji Pokaz dziennik ocen studentom. Wie-
le sktadowych kurséw umozliwia wystawianie studentom ocen. Domyslnie wszystkie oceny wystawione na
danym kursie s3 widoczne na stronie oceny dostepnej z poziomu gtéwnej strony kursu w bloku Ustawienia,
menu Administracja kursem. Jesli prowadzacy nie chce uzywac ocen w swoim kursie, lub nie chce ujawniac
ich studentom, to istnieje mozliwos¢ wytaczenia wyswietlania ocen. Nie uniemozliwia to wystawiania ocen za
poszczegdlne sktadowe, a jedynie wytacza opcje pokazywania ocen studentom.

4. Wiaczyc¢ lub wylaczy¢ raporty aktywnosci, za pomoca opcji Pokaz raporty aktywnosci. Raporty te zawierajg
dzienniki dostepu uzytkownika, a takze informacje dotyczace aktywnosci uzytkownika.
5. Ustawi¢ maksymalny rozmiar przesytanego pliku przez uczestnika kursu na serwer platformy.
6. Ustawi¢ przydziat do typow grup uzytkownikéw, za pomoca opcji Tryb grup.
Sa trzy ustawienia dla grup:
e brak grup,
e osobne grupy - kazda grupa widzi tylko siebie, reszta jest niewidzialna,
e widoczne grupy - kazda grupa pracuje w swoich ramach, ale widzi takze inne grupy.

Grupy mozna tworzy¢ na dwoch poziomach:

e poziom kursu — jest to domyslne ustawienie dla wszystkich aktywnosci w ramach danego kursu,

e poziom aktywnosci - kazda aktywnos¢, ktéra umozliwia grupowa prace pozwala okresli¢ tryb pracy w gru-
pach; jesli kurs wymusza prace w grupach wéweczas ten parametr nie jest brany pod uwage.

7. Okresli¢, w jakim jezyku ma byc¢ wyswietlany kurs. Chodzi o strone kodowa uzywanej przegladarki. Jezeli pro-
wadzacy ma angielskojezyczng przegladarke i nie ustawi tego parametru, to standardowo MOODLE bedzie
mu sie wyswietlat po angielsku. Ustawienie parametru Jezyk spowoduje wyswietlenie kursu w dowolnym jezy-
ku, bez wzgledu na ustawienia przegladarki.

Po wypetnienie formularza, nalezy zatwierdzi¢ wybrane opcje kliknieciem przycisku Zapisz zmiany. Zapisane ustawie-
nia kursu mozna w kazdej chwili zmienic.

Teraz przechodzimy do wprowadzania materiatéw dydaktycznych.

Wypelnienie kursu materiatami dydaktycznymi

Kurs ,Licencje” bedzie zawierat pie¢ elementow:

1. streszczenie jako wprowadzenie do kursu,

2. forum jako wymiana informacji pomiedzy uczestnikami,

3. stownik jako sekcja informacyjna,

4. ksiazka jako sekcja informacyjna,

5. quiz jako sekcja sprawdzajgca przyswojenie informacji z dwoch poprzednich sekgji.
W efekcie zostanie utworzony krotki kurs. Materiat dydaktyczny, bedzie umieszczony w kursie po zastosowaniu przez
autora odpowiednich narzedzi. Narzedzia nazwane sg zasobami i aktywnosciami. Dostep do nich uzyskuje sie po roz-

winieciu pola Dodaj aktywnos¢ lub zasob, ktore widoczne jest na stronie tylko po wiaczeniu trybu edycji. Pole Wigcz
tryb edycji widoczne jest w prawym, gérnym rogu otwartego kursu lub w lewej kolumnie, w bloku Ustawienia.

STRESZCZENIE

Po wiaczeniu trybu edycji w kursie ,Licencje” pierwszym zasobem do wypetnienie w sekcji Gidwne sktadowe jest
STRESZCZENIE, powinno zawierac krétki, informacyjny opis kursu, ilustrowany grafika, lub nie, zgodnie z inwencja au-
tora. Edycje streszczenia sekcji otwiera klikniecie ikony otéwka (zaznaczona na ponizszym rysunku) w polu zasobow.
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Rysunek 42 Otwarcie edycji sekcji STRESZCZENIE

Streszczenie kursu ,Licencje” bedzie zawierato tekst i grafike. Sposéb wprowadzenia tych tresci jest standardowy,
powtarza sie przy zastosowaniu wszystkich zasobéw i aktywnosci, dlatego tez, w tym miejscu zostanie oméwiony
doktadnie, przy kazdym nastepnym zastosowaniu postepowanie bedzie analogiczne.

Materiaty do tworzenia zasobéw kursu nalezy pobiera¢ z materiatéw szkoleniowych - pliku Licencje_scenariusz.doc
i folderu Grafiki.

Wprowadzenie tekstu

Klikniecie w ikone zéttego otéwka otworzyto formularz streszczenia sekcji o nazwie STRESZCZENIE GEOWNE SKtA-
DOWE.

Centralnym elementem formularza jest okno edycyjne edytora tekstu z szeregiem ikon na gérnym pasku, ktéry moz-
na nazwac paskiem narzedzi. Ikony sg intuicyjne, ich grafika podpowiada funkcje, ponadto po zatrzymaniu kursora
na wskazanej ikonie, wiacza sie etykieta informacyjna.

Edytory tego typu okreslane sg jako WYSIWYG jest to akronim angielskiego okreslenia What You See, Is What You
Get czyli Dostajesz To, Co Widzisz. W oknie edycyjnym na biezgco pokazujg sie efekty wszystkich operacji edycyjnych,
wykonywanych na tekscie.

Na poczatek, wpiszemy tekst tytutowy Poznajemy licencje.

Rysunek 43 Edycja sekcji STRESZCZENIE

Jezeli zmiany wprowadzone w formularzu maja sie pojawic na stronie kursu, nalezy je zapisag, jesli nie, mozna je anu-
lowaé. My wprowadzone zmiany tekstowe, potwierdzamy kliknieciem przycisku Zapisz zmiany.
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Rysunek 44 Potwierdzenie zmian wprowadzonych w sekcji STRESZCZENIE

Po zatwierdzeniu zmian i powrocie na strone gtdéwna kursu, wida¢ wprowadzony tytut streszczenia.

Rysunek 45 Wprowadzony tytut streszczenia w kursie ,Licencje”

Powrécimy do edycji sekcji STRESZCZENIE, sformatujemy tytut i wprowadzimy tekst streszczenia. Formatowanie ty-
tutu mozna przeprowadzi¢ korzystajac z ikon w pasku narzedzi okna edycyjnego. W tym miejscu szkolenia, kazdy
uczestnik moze dokonac autorskich zmian, w formacie tytutu uzywajac koloru, rozmiaru, czcionki i innych parame-

tréw.

Rysunek 46 Zmiana formatu tekstu

Po sformatowaniu tytutu wprowadzimy tekst streszczenia. Tekst nalezy skopiowac z pliku Licencje_scenariusz.doc ze
strony zatytutowanej EKRAN 1. i wklei¢ w obszar okna edycyjnego formularza sekcji STRESZCZENIE.
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Rysunek 47 Wklejony z pliku Licencje_scenariusz.doc tekst streszczenia informacji o kursie, Licencje”

Kliknieciem przycisku Zapisz zmiany nalezy zatwierdzi¢ zmiany dokonane w formularzu. Na stronie kursu bedzie wi-
doczny wprowadzony w formularzu tekst informacji o kursie.

Rysunek 48 Widoczny na ekranie efekt zmian wprowadzonych w edytorze tekstu

Uwagi do wprowadzania tekstu

Wbudowane w aktywnosci i zasoby platformy MOODLE okno edytora tekstu jest tym miejscem, w ktérym dokonuje
sie wprowadzenia i formatowania tekstu. Tekst mozna wpisywac bezposrednio na platformie, ale do dobrej praktyki,
stosowanej w przypadku wprowadzania dtugich tekstéw, nalezy tworzenie ich lokalnie na komputerze, za pomoca
dowolnego edytora. Po przygotowaniu, tekst kopiuje sie i wkleja do okna tekstowego, w wybranym zasobie, lub ak-
tywnosci na platformie. Kilka powodéw przemawia za kopiowaniem przygotowanego tekstu:
korzystamy ze znanego nam edytora, zatem tatwiej sie na nim pracuje i na przygotowanie materiatéw poswie-
camy mniej czasu,
praca off-line chroni nas przed utratg danych, wpisanych w okienko formularza. Moze sie tak zdarzy¢, jesli
w trakcie pracy na platformie zostanie przerwana sesja pofaczeniowa (co zdarza sie, jesli nie podejmuje sie
aktywnosci przez dtuzszy czas — w przyblizeniu ok. 15 min),

materiaty zapisane na komputerze, sg tatwo dostepng kopig i dokumentacjg zasobéw umieszczonych na plat-
formie.

Wprowadzenie grafiki

Grafika uatrakcyjnia kurs. Tekst, wprowadzony w poprzednim ¢wiczeniu, ktéry stanowi streszczenie kursu zostanie
uzupetniony obrazkiem z pliku graficznego grafi.jpg. Plik jest w folderze Grafiki, w przygotowanych w materiatach
dydaktycznych. Folder powinien by¢ na tym samym komputerze, na ktérym uruchomiona jest platforma.

Klikniecie w ikone otéwka Zmier streszczenie, na stronie gtéwnej kursu, ponownie otworzy formularz streszczenia
sekcji 0 nazwie STRESZCZENIE GROWNE SKEADOWE. W oknie edycyjnym formularza wida¢ wprowadzony tekst, ktéry
zostanie uzupetniony grafika. Wprowadzamy grafike.
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Rysunek 49 Wskazana ikona wprowadzania grafiki Wklej/edytuj obraz

Aby obrazek byt po lewej stronie tekstu, nalezy ustawic kursor w miejscu, w ktérym ma by¢ wstawiony obrazek. Usta-
wiamy kursor przed stowem ,Informacje”.

Teraz, w pasku narzedzi okna edycyjnego, nalezy wybrac¢ ikone z obrazkiem, stuzacg do wstawiania grafik. Klikniecie
na ikone otworzy okno Wklej/edytuj obraz, ktére udostepnia procedure pobrania pliku graficznego z zasobéw ze-
wnetrznych, czyli z foldera Grafiki.

Ogélny || Prezentacgia | Zaswansowany |

Ogélny

[, Znajd# lub przeslij rysunek ...
URL obrazka

Opis obrazka | ‘

r Podglad

Rysunek 50 Okno Wklej/edytuj obraz, zaznaczona opcja do wyboru

W uruchomionym oknie wybieramy pole Znajdz lub przeslij rysunek. Otworzy sie okno Wybdr plikéw. Nie mamy zapi-
sanego pliku z grafikg w wewnetrznych zasobach platformy, dlatego nalezy go pobra¢ z materiatéw zewnetrznych,
z folderu Grafiki z komputera, na ktérym obecnie pracujemy.

Rysunek 51 Okno Wybdr plikéw, pole wstawiania zatgcznikdw
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Ustawiamy kursor w polu Zatqcznik i klikamy przycisk wyszukania Browse czyli Przeglgdaj. Wtacza sie okno z podgla-
dem komputera, z ktérego korzystamy.

Rysunek 52 Zaznaczenie wyboru pliku

Nalezy wybra¢ obrazek, ktéry zostanie przestany i wtaczony do strony kursu. Po znalezieniu wiasciwego pliku, klikamy
jego nazwe, aby go zaznaczy¢ a nastepnie przycisk Przeslij.

Ponownie otworzy sie okno Wybdr plikéw, nie wszystkie pola sg jeszcze wypetnione, dla zachowanie przejrzystosci
zapisu danych na platformie nalezy uzupetni¢ brakujace dane.

Rysunek 53 Uzupetnianie pdl w oknie Wybdr plikéw

W polu Zatgcznik wida¢ sciezke dostepu do zatgczonego pliku graficznego. W polu Zapisz jako nalezy wpisa¢ dowolng
nazwe obrazka, ktéra bedzie widoczna na stronie, jesli przegladarka internetowa go nie wyswietli. W polu Wybierz
licencje trzeba zadeklarowac wybér licencji, na ktérej chcemy udostepni¢ zataczong grafike. Wszystkie zmiany po-
twierdzamy kliknieciem przycisku Przeslij ten plik.

Potwierdzenie przestania udostepni okno Wklej/edytuj obraz, z ktérego zostata uruchomiona procedura pobrania pli-
ku graficznego.
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Rysunek 54 Potwierdzenie wstawienia pliku graficznego do sekcji STRESZCZENIE

W oknie zobaczymy dane, ktére byly wprowadzone przez nas w oknie Wybdér plikéw:

1. adres URL obrazka, czyli sciezke dostepu do zrodha zataczonego pliku graficznego, ktéra zostata zapisana w polu
Zatqcznik, po wyszukaniu potwierdzeniu pobrania pliku z komputera, na ktérym pracujemy,

2. dane obrazka czyli nazwe obrazka ,graf1”, ktéra wpisalisSmy w polu Zapisz jako.

W oknie widoczny jest tez sam obrazek. Procedure wstawiania pliku graficznego do zasobu streszczenie konczy klik-
niecie przycisku Wstaw.

Otwiera sie okno formularza STRESZCZENIE GROWNE SKt ADOWE, obrazek wida¢ w oknie edycji, jako obiekt dotaczo-
ny do tekstu.

Rysunek 55 Obrazek dotaczony do tekstu w edytorze formularza STRESZCZENIE

Jeslinie jestesmy zadowoleni z efektu, to mozemy dokonac poprawek. W tym celu w oknie edycji klikamy na obrazek,
by go zaznaczy¢, ponownie klikamy na ikone wstawiania obrazka. Pojawia sie okno Wklej/edytuj obraz, w ktérym
zaktadki Prezentacja i Zaawansowane udostepniaja modyfikacje parametréw obrazu. Po dokonaniu ewentualnych
zmian zatwierdzamy je klikajac przycisk Aktualizuj.
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Rysunek 56 Okno Wklej/edytujobraz

Konczac wstawianie grafiki nalezy klikng¢ Zapisz zmiany. Obrazek zostat wstawiony na strone kursu do sekcji STRESZ-
CZENIE.

Rysunek 57 Strona gtéwna kursu z uzupetniona sekcja STRESZCZENIE

Uwagi do wstawianej grafiki

Wielkos¢ grafiki umieszczanej w kursach nalezy optymalizowac. Tak, jak kazdy plik, grafika wprowadzana na platfor-
me, zajmuje miejsce. W oknie Wklej/edytuj obraz mozemy zmieni¢ wymiary obrazu widocznego na stronie, ale nie
powoduje to zmian w wielkosci pliku tego obrazu, dlatego tez, w przypadku stosowania plikéw o duzej rozdzielczosci
powinnismy, w dowolnym programie graficznym dokona¢ optymalizacji rozmiaréw pliku, czyli zmniejszy¢ obraz do
wielkosci, jakie beda uzyte na stronie. Edytor okna Wklej/edytuj obraz jest do dopasowania idealnych wymiaréw, ale
wstepnej obrébki powinno sie dokonac przed pobraniem grafiki na platforme. Nalezy pamieta¢, ze na stronie i tak nie
wyswietlimy bardzo duzego obrazu, a przepetniona platforma uruchamia sie powoli.

FORUM

Platforma edukacyjna jest miejscem pracy i nauki grupy ludzi, ktérych zwykle nazywamy uczestnikami kursu i kto-
rzy biorg udziat w formie ksztatcenia nazwanej ksztatceniem zdalnym. W typowym kursie typu e-learnig najpopu-
larniejsza forma porozumiewania sie jest wzajemne przesytanie komunikatéw, nazywanych tez wiadomosciami lub
postami, dlatego tez na kazdej platformie niezbedne jest forum. Forum jest aktywnoscia, ktéra przeznaczona jest do
umieszczania komunikatéw prowadzacego, a takze do wymiany wszelkich informacji i prowadzenia dyskusji miedzy
uczestnikami kursu.

W kursie ,Licencje” docelowo beda funkcjonowaty dwa rodzaje foréw: Forum aktualnosci i Forum standardowe do
uzytku ogdlnego.
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Forum aktualnosci jest juz zatozone w kursie, nalezy je opisa¢, aby uczestnicy kursu znali jego przeznaczenie. Na tym
forum prowadzacy bedzie umieszczat komunikaty dla uczestnikow. Uczestnicy nie moga na tym forum zamieszcza¢
swoich wpiséw. Na posty jest przeznaczone Forum standardowe do uzytku ogélnego. Wprowadzimy opis dla Forum
aktualnosci.

Do zarzadzania aktywnoscia (forum nalezy do tej grupy) lub zasobem stuzy zbiér intuicyjnych ikon, ich grafika pod-
powiada funkcje, a po zatrzymaniu kursora na wskazanej ikonie, wiacza sie etykieta informacyjna.

Stuza do edytowania

IKONY AKTYWNOSCI | ZASOBOW . . . .
i zarzadzania materiatami

Ikona czerwonego otéwka umozliwia zmiane tytutu kazdego zasobu, bez wigczania formularza edycji.

Rysunek 58 Strona gtéwna kursu wpisywanie tytutu Forum aktualnosci

Po kliknieciu ikony czerwonego otéwka, w dostepnym polu edycji nalezy wpisac tekst —,INFORMACJE dla UCZESTNI-
KOW kursu” i potwierdzi¢ klawiszem ENTER. Tytuf Forum aktualnosci zostat dodany.

Petnego opisu forum, wraz zkomunikatem informacyjnym o jego przeznaczeniu dla uczestnikéw, dokonuje sie w for-
mularzu edycyjnym, w polu edycji. Formularz edycji dla aktywnosci forum wtacza ikona zéttego otéwka.

W formularzu, o tytule ZAPISYWANIE ZMIAN W FORUM, wida¢ w polu Nazwa Forum zmieniony tytut, w Rodzaj forum
-Forum aktualnosci i pole edycji o nazwie Wstep, ktére stuzy do opisu przeznaczenia forum.

Rysunek 59 Formularz wprowadzania opisu forum

W pole edycji Wstep nalezy wstawié tekst skopiowany z pliku Licencje_scenariusz.doc ze strony zatytutowanej EKRAN 2.

Zmiany zatwierdzamy kliknieciem w Zapisz zmiany i wré¢ do kursu. Forum zostato opisane. Na stronie gtéwnej kursu
widac tytut, klikniecie w tytut forum przenosi nas do obszaru, w ktérym widac opis forum i mozna wpisa¢ wiadomos¢.
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Rysunek 60 Strona startowa dla forum z informacjg i polem dodawania tematéw

Klikniecie pola Dodaj nowy temat wiacza obszar edycji wiadomosci o nazwie Twoja nowa dyskusja, okno edycyjne
udostepnia wprowadzenie zmian edycyjnych w tekscie wiadomosci. Tutaj prowadzacy wpisuje komunikaty dla
uczestnikow.

Zgodnie ze standardowymi ustawieniami, kazda zamieszczona tu wiadomos¢ trafi na forum w postaci tekstu i bedzie
do odczytania na platformie przez wszystkich uczestnikow kursu, ale tez po 30 min przestana bedzie na ich adresy
e-mail.

Rysunek 61 Edytor dodawania postu do forum

Na forum wiadomos¢ zapisuje klikniecie Wyslij post na forum.

Wiadomos¢ wystana na forum moze by¢ zmieniona przez wysytajagcego w ciaggu 30 min. Po kliknieciu Wyslij post na
forum wtaczy sie niebieski ekran z komunikatem informujacym o mozliwosci dokonania zmian. Po wygasnieciu ekra-
nu informacyjnego pojawi sie strona kursu dla forum.

W tabeli umieszczone sg informacje o wystanym poscie. Edycje postu wigczy klikniecie w zawartosci komoérek Dysku-
sja i Odpowiedzi, wybor zawartosci pozostatych komérek wiaczy profil nadawcy postu.
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Rysunek 62 Tabela z informacjami o wystanym poscie

Okno edycji postu umozliwia zmiane zawartosci postu, usuniecie go, lub udzielenie odpowiedzi po wybraniu jednej
zopcji Edycja, Usuni, Odpowiedz. Opcje te sa aktywne dla osoby wysytajacej post na forum, inni uczestnicy kursu widza
tylko tres¢ wiadomosci.

Rysunek 63 Aktywne pole z opcjami zmian tekstu postu

Pierwsze z zaplanowanych foréw, Forum aktualnosci zostato opisane i przystosowane do komunikacji prowadzacego
z uczestnikami kursu.

W kursie, Licencje” zostato zakonczone tworzenie sekcji Gféwne sktadowe. W ustawieniach kursu zostat zadeklarowa-
ny Uktad tematyczny tresci, zatem zaczynamy tworzenie sekcji Temat 1.

SEKCJA TEMAT 1

Sekcji Temat 1 zostanie nadany tytut i beda wprowadzone materiaty merytoryczne. W scenariuszu zostato zaplanowa-
ne zamieszczenie w tej sekcji dwdch aktywnosci Sfownika pojec i Forum standardowego do uzytku ogélnego. W stow-
niku beda zamieszczone podstawowe pojecia zwigzane z licencjami. Na tym forum beda mogli umieszcza¢ posty
wszyscy uczestnicy kursu, nie tylko prowadzacy.

Tytut sekcji Temat 1T umiescimy w formularzu STRESZCZENIE TEMAT 1, ktére wigczymy klikajgc zotty otowek.
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Rysunek 64 Okno edycji tekstu w formularzu STRESZCZENIE TEMAT 1

W oknie edycyjnym wpiszemy tekst Kilka pojec dotyczqcych Licencji i sformatujemy, wedtug wtasnej inwencji, korzy-
stajac z ikon w pasku narzedzi. Sekcja zostata zatytutowana, nalezy wprowadzi¢ zaplanowane aktywnosci.

SEOWNIK POJEC

Jest to aktywnos¢, ktéra moze by¢ wykorzystana do przyblizenia lub szczegdtowego wyjasnienia pojec, niezbednych
do zrozumienia tresci merytorycznych materiatéw, umieszczonych w dalszych czesciach kursu. Aktywnos¢ Stownik
pozwala na wyszukiwanie haset wedtug kilku kategorii. O wygladzie stownika i wyswietleniu informacji dodatkowych
dotyczacych haset decyduje autor kursu, wprowadzajac wybrane ustawienia dla tej aktywnosci.

Dodawanie stownika pojec

Nowe elementy dodajemy do kursu klikajac pole Dodaj aktywnos¢ lub zaséb. Pole otwiera panel ze wszystkimi do-
stepnymi narzedziami do tworzenia kursu na platformie.

Rysunek 65 Strona gtéwna kursu, pusta sekcja, pole Dodaj aktywnos¢ lub zaséb

Panel wyboru Dodaj aktywnos¢ lub zaséb udostepnia wybrane narzedzie poprzez klikniecie pola Dodaj po zaznacze-
niu guziczka radiowego przy wybranej sktadowej. Nalezy wybrac aktywnos¢ Stownik pojec.

Rysunek 66 Panel wyboru Dodaj aktywnos¢ lub zaséb, udostepnia narzedzia do tworzenia
zasobow kursu, wybrana aktywnos$¢ Sfownik pojec
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Potwierdzenie wyboru uruchomi okno z formularzem stownika, do ktérego wprowadzimy ustawienia i tres¢ tej
aktywnosci. Dane tekstowe nalezy pobierac z pliku Licencje_scenariusz.doc ze strony zatytutowanej EKRAN 3.

Rysunek 67 Formularz aktywnosci Stownik pojec, opis aktywnosci

Wypetniamy pole Nazwa, ktérego zawartos¢ bedzie widoczna na stronie kursu jako tytut stownika. W polu Opis
umieszczamy krétki opis zawartosci stownika. Opis jest informacja od autora dla uczestnika, na temat zasobow stow-
nika. Dokonane zmiany potwierdzamy opcja Zapisz i wré¢ do kursu. W ten sposéb powrécimy na gtéwna strone kursu.

Rysunek 68 Strona gtéwna kursu z tytutem stownika Wazna terminologia SLOWNIK Licencje

Na gtéwnej stronie w sekcji Temat 1 wida¢, w efekcie wprowadzonych zmian w formularzu, tytut stownika,Wazna ter-
minologia StOWNIK Licencje”. Klikniecie w ten tytut spowoduje przejscie do strony pustego jeszcze stownika, w ktérym
zauwazymy informacje wpisang w polu Opis w wypetnianym formularzu stownika ,Przyjrzyjmy sie blizej.. "

Rysunek 69 Pierwsza strona Stownika ze zmianami wprowadzonymi w formularzu
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Strona stownika jest dostosowana do zarzadzania hastami; sortowania, wyszukiwania i dodawania.
Dodawanie haset

Hasto mozna dodac¢ klikajac przycisk Dodaj pojecie, czynnos¢ ta przeniesie nas do okna z formularzem. Formularz ma
nazwe stfownika czyli WAZNA TERMINOLOGIA StOWNIK LICENCJE, wypetnimy pola, przy pomocy ktérych dodamy
hasto do stownika.

Rysunek 70 Formularz Stownika, dodawanie hasta

W polu Termin wpisujemy tekst hasta,Adware”. W polu definicja wkleimy pobrany ze strony EKRAN 3 tekst opisu hasta
~Adware - rodzaj darmowego..." W polu Sfowo kluczowe wpiszemy tekst hasta ,Adware”. Klikniecie przycisku Zapisz
zmiany bedzie skutkowato dodaniem hasta do stownika.

Do stownika mozna wprowadzi¢ dowolne obiekty tekstowe, graficzne, multimedialne, co kazdy znajac procedure
wstawiania materiatéw do stownika, moze prze¢wiczy¢ we wtasnym zakresie.

Rysunek 71 Strona Stownika z widocznym wprowadzonym hastem i stowem kluczowym

Na stronie stownika widoczne jest hasto i stowo kluczowe. Edycje hasta w celu wprowadzenia zmian, lub jego usunie-
cie umozliwiajg ikony, dotagczone w prawym dolnym rogu obszaru kazdego hasta.
Ustawienie opcji przeglgdania stownika i wyszukiwania haset

Uzytkownicy wyszukuja haset wedtug wiasnych preferencji. Stownik daje mozliwos¢ sortowania zasobéw wedtug
czterech kluczy:
1. wedtug alfabetu,

2. wedtug kategorii,
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3. wedtug daty dotaczenia hasta,
4. wedtug autora.
Liczbe haset na stronie, ich uktad, deklaracje zezwolenia uzupetniania, lub nie, stownika hastami przez studentéw,

ustawia prowadzacy w formularzu stownika. Okno formularza uruchamiamy klikajac ikone zéttego otéwka Dokonaj
zmian w zbiorze ikon edycyjnych przy aktywnosci Stownik.

Wiacza sie okno formularza ZMIEN SLOWNIK POJEC W TEMAT 1. W czesci organizacyjnej formularza, ponizej pola edy-
cyjnego tekstu, sg zamieszczone opcje ustawien edycji stownika. Wiekszos$¢ opcji pozostawiamy zgodnych z przyje-
tymi ustawieniami, zmiany deklarujemy w opcjach majacych wptyw na istotne dla nas ustawienia w kursie , Licencje”.
Wyswietl podang ilos¢ pojec na stronie — wprowadzamy cyfre 5. Ustalenie ilosci poje¢ wyswietlanych na stronie
stownika jest obligatoryjne.

Automatycznie aprobuj wpisy definicji przez studentéw - deklarujemy opcje Tak. Stownik w kursie , Licencje” jest
otwarty — prowadzacy zezwala studentom na uzupetnianie stownika.

Format stownika — wprowadzona przez nas deklaracja decyduje o uktadzie haset na stronie i wyswietleniu dodatko-
wych informacji przy hastach. W liscie rozwijalnej zamieszczone sg dostepne formaty:

1. Ciggty bez autora — pokazuje hasta jedno po drugim, przerywane ikonami edycyjnymi.

2. Encyklopedia - pokazuje hasta jedno po drugim, z wyswietleniem danych autoréw, przerywane ikonami edy-
cyjnymi.
(FAQ) - automatycznie kategoryzuje hastfa jako pytania i odpowiedzi.
Lista wpiséw — wys$wietlane sg hasta bez opisow.
Petny z autorami — pokazuje hasta i opisy oraz informacje o autorze i historii wpisania hasta.

o F W

Petny bez autoréw — pokazuje hasta i opisy informacji o autorach.
7. Prosty styl stownika - przypomina klasyczny stownik. Nie wida¢ autoréw haset, zatgczniki sa w postaci linkow.

W stowniku kursu,Licencje” przyjety jest Prosty styl stownika.

Rysunek 72 Formularz Stownika, ustawienia formatu wyswietlania haset na stronie kursu

Instalowanie stownika i opcje zarzadzania stownikiem zostaty zakoriczone. Nalezy wprowadzi¢ do stownika wszystkie
hasta ze scenariusza lekcji EKRAN 3.

W zatozeniach kursu autor ustalit wprowadzenie forum swobodnej wymiany informacji i mysli, na ktérym uczestnicy
beda mogli proponowac hasta, ktére nalezy doda¢ do stownika oraz dyskutowac na temat licencji oprogramowania,
zatem kolejny krok w tworzeniu kursu to wprowadzenie forum. Forum wprowadzamy w sekcji Temat 1.
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FORUM standardowe do uzytku ogdlnego

Doktadny opis wstawiania i konfiguracji forum zostat juz przedstawiony, teraz zostana przypomniane podstawy insta-
lowania tej aktywnosci. Forum wstawiamy wedtug schematu dotaczania aktywnosci i sktadowych do kursu.

Przy wtaczonym Trybie edycji nowe elementy dodajemy klikajac pole Dodaj aktywnos¢ lub zaséb.

Pole otwiera panel Dodaj aktywnos¢ lub zaséb ze wszystkimi dostepnymi narzedziami do tworzenia kursu na platfor-
mie.

Udostepnienie wybranego narzedzia nastepuje po zaznaczeniu guziczka radiowego, przy wybranej aktywnosci i klik-
niecie pola Dodaj. Nalezy wybra¢ Forum.

Potwierdzenie wyboru uruchomi okno z formularzem forum, do ktérego wprowadzimy ustawienia i tres¢ tej aktyw-
nosci.

Rysunek 73 Formularz Forum, wprowadzanie ustawien i tresci aktywnosci

Po wiaczeniu formularza DODAWANIE FORUM nalezy wprowadzi¢ dane do pdl edycji, w scenariuszu znajdziemy je
na stronie EKRAN 4.

Nazwa Forum - wstawiamy tekst,Dzielimy sie wiedzg i informacjami”.

Rodzaj Forum - z listy rozwijalnej wybrac Forum standardowe do uzytku ogdlnego.

Wstep — wstawiamy tekst ,Informacje, ciekawostki i wszystko co chcesz napisa¢, ale tylko na temat LICENCJI".

Wprowadzone dane opisza i skonfigurujg forum dostepne dla wszystkich subskrybowanych uczestnikéw szkolenia.
Gdyby zaistniata potrzeba zmian w ustawieniach forum, klikniecie zéttego otéwka Dokonaj zmian w zbiorze ikon edy-
cyjnych przy aktywnosci Forum uruchomi formularz ZMIEN FORUM W TEMAT 1.

Rysunek 74 Formularz Forum, zmiana opisu i ustawien

Formularz zmian nie wymaga omawiania, poniewaz poza tytutem, jest identyczny z poprzednim, dodanym dla forum
aktualnosci.
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Wprowadzenie zmian potwierdzamy kliknieciem w pole Zapisz i wyswietl, ktére przeniesie nas do strony forum, lub
Zapisz i wré¢ do kursu, ktére przeniesie nas do gtéwnej strony kursu. W przypadku braku zmian, lub ich zaniechania
klikniecie pola Anuluj rowniez wyswietli gtéwna strone kursu.

Forum standardowe do uzytku ogélnego zostato dodane do kursu, opisane i skonfigurowane. Uczestnicy kursu i pro-
wadzacy maja na platformie miejsca dostepne do komunikowania sie. Teraz zostang wprowadzone zasoby informa-
cyjne, ktore wypetnia sekcje Temat 2.

SEKCJA TEMAT 2

Sekcji Temat 2 zostanie nadany tytut sekcji i bedg wprowadzone materiaty merytoryczne. W scenariuszu zostato zapla-
nowane zamieszczenie w tej sekcji zasobu Ksigzka. W ksigzce omdwione zostang wybrane zagadnienia dotyczace li-
cencji. Zawarty w ksigzce materiat merytoryczny mozna zrealizowa¢ podczas jednej lub dwoch jednostek lekcyjnych,
albo zadac¢ uczniowi do samodzielnego opracowania w domu.

Tytut sekcji Temat 2 (scenariusz strona EKRAN 5), umiescimy w formularzu STRESZCZENIE TEMAT 2, ktéry wigczymy
klikajac zotty otdwek Zmien streszczenie. W polu edycyjnym Streszczenie wpiszemy tekst ,Przyblizenie wybranych infor-
magdji o licencjach”. Napis sformatujemy tak, zeby pasowat do innych zasobéw kursu.

Sekcja zostata zatytutowana, teraz nalezy wprowadzi¢ zaplanowany zaséb.

KSIAZKA

Ksigzka jest zasobem, ktory umozliwia usystematyzowanie i przedstawienie tresci dydaktycznych w postaci rozdzia-
téw i podrozdziatéw. Ksigzka jest dobrym zasobem do nieskomplikowanego prezentowania duzej ilosci tekstu i nie
tylko, mozliwe jest tez umieszczenie grafik, wykreséw linkéw i plikéw multimedialnych, ktére uzupetniaja tekst.

W kursie ,Licencje” tresci stanowigce materiat merytoryczny dla opracowywanego tematu przedstawimy na platfor-
mie edukacyjnej w formie ksigzki. Dane tekstowe do tworzenia ksigzki nalezy pobierac z pliku Licencje_scenariusz.doc
ze stron zatytutowanych od EKRAN 6 do EKRAN 10, a pliki graficzne z folderu Grafiki. Na kazdej stronie, zawierajacej
tekst ekranu jest informacja o pliku graficznym, ktérym nalezy uzupetni¢ tekst rozdziatu.

Dodajemy zasob Ksiqzka

Przy wtaczonym trybie edycji, w trzeciej sekcji kursu nalezy klikna¢ pole Dodaj aktywnos¢ lub zaséb. Otworzy sie panel
wyboru Dodaj aktywnos¢ lub zaséb, w ktérym wyswietlone sg wszystkie narzedzia. Wybieramy zaséb Ksigzka, wybor
potwierdzamy kliknieciem pola Dodaj.

Potwierdzenie wyboru uruchomi ekran z formularzem ksigzki DODAWANIE NOWEGO (w domysle ZASOBU) KSIAZKA
DO TEMAT 2.

Rysunek 75 Formularz Ksigzka, wprowadzenie opisu i ustawien

Do pél oznaczonych gwiazdka wkopiujemy teksty ze scenariusza lekcji ze strony EKRAN 6. Tekst podany w polu Na-
zwa, na stronie kursu pojawi sie jako tytut ksiqzki, a zawarto$¢ pola Opis jako krétkie streszczenie opisujace temat
przewodni realizowany w ksigzce.
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Wprowadzone zmiany zatwierdzamy, klikajac pole Zapisz i wré¢ do kursu. Na stronie gtéwnej kursu, w sekgji trzeciej
widac niebieska ikone dotgczonej do sekgji ksigzki.

Rysunek 76 Strona gtéwna kursu, sekcja trzecia z niebieska ikong ksigzki

Ksiazka jest zainstalowana, teraz nalezy wypetnic ja trescia, ktéra na platformie bedzie utozona w rozdziaty i podroz-
dziaty. Klikniecie w obszar niebieskiej ikony, lub tytutu ksiazki wiaczy formularz EDYCJA ROZDZIALU.

Wprowadzanie tresci do rozdziatu

Przystepujemy do opisania rozdziatu i wprowadzenia tresci. Dodawanie tekstu i grafiki jest na platformie standar-
dowe we wszystkich aktywnosciach i zasobach. W tym podreczniku procedura wstawiania tekstu zostata doktadnie
opisane w rozdziale STRESZCZENIE/Wprowadzanie tekstu, a umieszczanie grafiki w rozdziale STRESZCZENIE/Wprowa-
dzanie grafiki, dlatego tez teraz zostana przypomniane tylko podstawowe czynnosci.

Rysunek 77 Tworzenie tresci rozdziatu w Formularzu Ksigzki

Tworzenie rozdziatu zaczynamy od wprowadzenia tekstu w formularzu EDYCJA ROZDZIALU wypetniamy pola zazna-
czone gwiazdka.

W pole Tytut rozdziatu wpisujemy ,Licencja na oprogramowanie’”.
Do pola Zawartos¢ wklejamy tekst skopiowany ze strony zatytutowanej EKRAN 7 z pliku Licencje_scenariusz.doc.
Tekst uzupetniamy grafika, wstawiamy plik graf2.jpg z folderu Grafiki. Przypominamy podstawowe kroki.

W pasku narzedzi okna Zawartos¢ klikamy ikone obrazka. Otwiera sie okno Wklej/edytuj obraz, w uruchomionym
oknie wybieramy przycisk Znajdz lub przeslij rysunek.

Otwiera sie okno Wybdr plikéw, ustawiamy kursor w polu Zatqcznik i klikamy w pole wyszukania Browse.

Wiacza sie okno z podgladem zasobéw uzywanego przez nas komputera, wyszukujemy pliku z grafika, zaznaczamy
go i klikamy pole Przeslij.
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Ponownie otworzy sie okno Wybdr plikéw, w polu Zapisz jako wpisujemy nazwe obrazka, zmiany potwierdzamy klik-
nieciem w pole Przeslij ten plik.

Potwierdzenie udostepni okno Wklej/edytuj obraz, w ktérym widoczny jest obrazek i jego parametry. Procedure wsta-
wiania pliku graficznego do zasobu streszczenie korczymy kliknieciem pola Wstaw.

Otwiera sie okno formularza EDYCJA ROZDZIALU, obrazek jest dofgczony do tekstu.

Po wstawieniu wszystkich materiatéw do edytowanego rozdziatu nalezy je wstepnie sformatowa¢, korzystajac z ikon
w pasku narzedzi okna edycyjnego. Korekty formatu dokonamy po zobaczeniu tresci rozdziatu na ekranie wyswietlo-
nym dla uzytkownika. Po dokonaniu kosmetycznych zmian formatu materiatéw, klikamy pole Zapisz zmiany, wtaczy
sie ekran z pierwszym rozdziatem ksiazki.

Rysunek 78 Pierwszy rozdziat zasobu Ksigzka, ikony nawigacji i dodawania rozdziatu

Po lewej stronie wida¢ tekst utworzonego pierwszego rozdziatu, 1 Licencja na oprogramowanie’, prawa strone ekranu
zajmuje panel sterowania z ikonami edycyjnymi. Ikony niebieskich strzatek na obszarze rozdziatu sg ikonami nawiga-
cyjnymi, widoczne sa dla uzytkownika i umozliwiajg przegladanie rozdziatéw ksigzki.

Pierwszy rozdziat ksigzki jest gotowy. W przypadku koniecznosci dokonania poprawek, ekran z wtasciwym formula-
rzem uruchamia ikona edycyjna, z6tty otéwek Modyfikuj.

Ksigzka jest zasobem, ktory moze sktadac sie zdowolnej liczby rozdziatéw i podrozdziatéw. Widac je wszystkie w dzia-
le Spis tresci po prawej stronie ekranu w panelu edycyjnym. Dodawanie nowego rozdziatu wiacza ikona edycyjna plus
w zielonym kéteczku. Klikniecie tej ikony wtacza ekran z formularzem EDYCJA ROZDZIALU. Schemat wstawiania tresci
jest powtarzalny dla wszystkich rozdziatéw i podrozdziatéw ksigzki.

Zadanie dla autora

Zgodnie ze scenariuszem zawartym w pliku Licencje_scenariusz.doc na stronie EKRAN 8 nalezy wstawic tresci drugiego
rozdziatu. To zadanie uczestnicy wykonuja sami.

Po dofaczeniu do ksigzki drugiego rozdziatu ,2 Podstawowy podziat licencji” umiescimy w nim dwa podrozdziaty.
»2.1 Licencje komercyjne”i,2.2 Licencje niekomercyjne”.

Utworzenie podrozdziatu zaczynamy od wiaczenia ekranu z wyswietlonym drugim rozdziatem. Klikamy ikone doda-
wania przy tytule drugiego rozdziatu, wtacza sie ekran z formularzem EDYCJA ROZDZIALU dodajemy tresci ze strony
EKRAN 9 scenariusza i zapisujemy zmiany.

Utworzony zostat trzeci rozdziat, 3 Licencje komercyjne”, klikamy ikone zéttego otéwka Modyfikuj przy tytule trzeciego
rozdziatu. Wyswietli sie ekran z formularzem EDYCJA ROZDZIALU Modyfikuj.
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Rysunek 79 Formularz edycji rozdziatu z zaznaczona deklaracja Podrozdziat

W formularzu zaznaczamy pole wyboru przy opcji Podrozdziat. Wybor potwierdzamy kliknieciem pola Zapisz zmiany.
Rozdziat, 3 Licencje komercyjne” zostaje zapisany jako podrozdziat rozdziatu drugiego 2.1 Licencje komercyjne” Korzy-
stajac z tej samej procedury, tworzymy drugi podrozdziat w rozdziale ,2 Podstawowy podziat licencji”.

Rysunek 80 Pierwszy podrozdziat zasobu Ksigzka i ikony do przesuwania rozdziatow

W przypadku utozenia sie rozdziatow i podrozdziatéw niezgodnie z naszymi planami, pomocne sg ikony zielonych
strzatek w panelu sterowania, ktére pozwalaja na ustawianie obiektéw, w kolejnosci zgodnej z wybrang przez autora,
koncepcja ukfadu ksiazki.

Na zakonczenie tworzenia zasobu ksigzki nalezy zamiesci¢ w naszej cyfrowej ksigzce ostatni rozdziat 3 Licencje Creati-
ve Commons (CC)". Zasoby tresciowe do tego rozdziatu sa w pliku Licencje_scenariusz.doc na stronie EKRAN 10.

W tych zasobach pojawit sie obiekt, ktdrego jeszcze nie wstawialismy, link do witryny w sieci, w tym wypadku jest to
link do strony Wikipedii.

zrédto: http://pl.wikipedia.org/wiki/Licencje_Creative_Commons

Wedtug scenariusza, po kliknieciu tego linku, na ekranie monitora uczestnika powinna sie pojawi¢, w odrebnym
oknie, strona portalu Wikipedia, wykonamy to dotaczenie. Otwieramy kliknieciem zéttego otéwka Modyfikuj formu-
larz EDYCJA ROZDZIALU Modyfikuj dla rozdziatu 3 Licencje Creative Commons (CC)".
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Rysunek 81 Dotaczanie linka do zasobu Ksigzka

W polu Zawartos¢ okna edycyjnego odszukujemy miejsce, w ktérym jest widoczny fragment skopiowanego tekstu
z linkiem do witryny Wikipedii. Zaznaczamy link http://pl.wikipedia.org/wiki/Licencje_Creative_Commons, po
zaznaczeniu klikamy w pasku narzedzi okna edycyjnego ikone ogniwa taricucha, Wstaw/edytuj link. lkona uaktywnia
okno Wstaw/edytuj link.

Rysunek 82 Okno Wstaw/edytujlink z formularzem wstawiania linkéw do zasobdw sieci

W oknie Wstaw/edytuj link wypetniamy pola w sekcji Ogdine wtasciwosci, wprowadzamy w ten sposéb parametry dla
linku.

W pole Link URL wpisujemy adres: http://pl.wikipedia.org/wiki/Licencje_Creative_Commons.
W polu Cel z listy rozwijalnej wybieramy Otwdrz w nowym oknie (blank).
W polu Tytut wpisujemy ,LicencjeCC” jest to nazwa linku.

Po wypetnieniu formularza klikamy pole Wstaw, link zostat dotgczony do rozdziatu.
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Rysunek 83 Odrebne okno z widocznym wstawionym linkiem

Jak wida¢ na ekranie, klikniecie linku otwiera witryne w odrebnym oknie. Taki uktad utatwia nawigacje pomiedzy
zasobami kursu.

Ksiazka zawierajaca juz usystematyzowanie tresci dotyczace licencji, moze postuzyc¢ jako materiat dydaktyczny, a jej
zasoby mozna dowolnie wzbogacac.

Po prawe;j stronie ekranu, w panelu edycyjnym, w bloku Ustawienia mozna wtaczy¢ opcje Administracja ksiqzkg, ktore
pozwola prowadzacemu na administrowanie zasobem.

Na tym etapie szkolenia tworzenie ksigzki zostato zakoriczone. Pora sprawdzi¢ przyrost wiedzy uczestnikdw kursu.
W tym celu zainstalujemy aktywnos$¢ sprawdzajaca, ktéra wypetnia sekcje Temat 3.

Platforma edukacyjna dysponuje wieloma aktywnosciami, przeznaczonymi do sprawdzania wiedzy.

SEKCJA TEMAT 3

Sekcji Temat 3 zostanie nadany tytut sekcji i bedzie wprowadzona aktywnos$¢ sprawdzajaca przyrost wiedzy uczestni-
kéw, po zapoznaniu sie informacjami zawartymi w stowniku i w ksigzce. W scenariuszu zostato zaplanowane zamiesz-
czenie w tej sekcji aktywnosci Quiz. W quizie zamieszczone zostang pytania réznego rodzaju, z zakresu informacji,
dotyczacych licencji. Quiz mozna zastosowac jako podsumowanie lekgji, lub zada¢ uczniowi do samodzielnego roz-
wigzania w domu.

Tytut sekcji Temat 3 umiescimy w formularzu STRESZCZENIE TEMAT 3, ktory wiaczymy klikajac 26ty otéwek Zmier
streszczenie. W polu edycyjnym Streszczenie wpiszemy tekst , Trening pamieci”. Napis sformatujemy tak, zeby pasowat
do innych zasobow kursu.

Sekcja zostata zatytutowana, nalezy wiec wprowadzi¢ zaplanowang aktywnosc.

QUIZ

Quiz jest aktywnoscia, ktéra mozna zamiesci¢ w dowolnej sekcji kursu i dowolnie powtarza¢ w obrebie kursu. Quiz
umozliwia prowadzacemu tworzenie i udostepnianie testow, sktadajacych sie z pytan ré6znego rodzaju. Pytania te,
uporzadkowane wedtug kategorii, przechowywane sg w bazie danych, dostepnej na stronie kursu jako Baza pytar
i moga by¢ ponownie wykorzystywane w ramach danego kursu, lub w przypadku rozbudowania szkolenia przeno-
szone do innych kurséw. Quizy dopuszczajg réznorodne proby znalezienia rozwigzania, rézne formy sprawdzania
jego poprawnosci i mozliwos¢ alternatywnego wyswietlania komentarzy do odpowiedzi. Quiz daje duzg dowolnos¢
w ustawieniach i modyfikacji wprowadzonego testu, jest aktywnoscia, ktéra pozwala na zastosowanie ré6znorodnosci
w materiale sprawdzajacym.

W kursie ,Licencje” pytania do tworzenia quizu nalezy pobierac z pliku Licencje_scenariusz.doc ze strony zatytutowa-
nej EKRAN 12.

Dodajemy aktywnos$¢ Quiz. Przy wiaczonym trybie edycji, w czwartej sekcji kursu zatytutowanej Trening pamieci na-
lezy klikng¢ pole Dodaj aktywnosc¢ lub zaséb. Otworzy sie panel wyboru Dodaj aktywnos¢ lub zaséb, z dostepnych
narzedzi wybieramy aktywnos$¢ Quiz, wybor potwierdzamy kliknieciem pola Doda.
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Potwierdzenie wyboru uruchomi ekran z formularzem quizu, DODAWANIE NOWEGO/J (w domysle AKTYWNOSCI)
QUIZ DO TEMAT 3.

Rysunek 84 Ekran z formularzem opisu quizu

Do pdl edycyjnych wkopiujemy teksty ze scenariusza lekgji, strona EKRAN 12. Tekst podany w polu Nazwa, na stronie
kursu pojawi sie jako tytuf quizu, a zawartos¢ pola Wprowadzenie, jako krotkie streszczenie opisujace zatozenia aktyw-
nosci sprawdzajace;.

Wprowadzone zmiany zatwierdzamy, klikajac pole Zapisz i wré¢ do kursu. Na stronie kursu, w sekcji czwartej widac
ikone dofaczonego do sekgji quizu.

Zanim przystapimy do dodawania pytan, konieczne jest dostosowanie, do wymogdw kursu, ustawien ich wyswietla-
nia. Zajmiemy sie najwazniejszymi. Edycje formularza ustawien wtgczmy klikajac zétty otéwek Dokonaj zmian w sekcji
quizu. Wiaczy sie formularz ustawiers o nazwie ZMIEN QUIZ W TEMAT 3. Jest on bardzo dhugi, poniewaz zawiera opis
wielu opcji dostepnych w tej aktywnosci. Wiekszos¢ opcji jest oczywistych, oméwimy najistotniejsze, analizujac wy-
brane sekcje formularza.

Rysunek 85 Formularz QUIZ, prowadzanie parametréw ogdlnych dla quizu

Przedstawimy i omoéwimy, wybrane sekcje formularza ustawien, dla aktywnosci quiz.
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1. Sekcja Ogélne zawiera tytut i opis quizu.

Rysunek 86 Formularz QUIZ, wprowadzania zmian w opisie quizu

Pole Name jest wyswietlane jako tytut na stronie gtéwnej kursu. Zawartos$¢ pola Wprowadzenie tez mozna wyswietlic,
jako krotkie streszczenie opisujace quiz, jesli klikniemy pole wyboru Wyswietl opis na strone kursu. Jesli nie zaakcep-
tujemy pola Wyswietl opis na strone kursu, pole Wprowadzenie tez bedzie wyswietlane, jako pierwsza strona quizu,
po wybraniu go przez uczestnika. Dlatego tez, pole to powinno zawiera¢ orientacyjne informacje, o trybie realizacji
quizu, na przykfad: liczbe pytan, czas szkolenia, liczbe podejs¢, informacje o ocenie.

2. Sekcja Timing umozliwia ustalenie czasu dostepu do testu, limitu czasu na odpowiedz i okreslenie czasu po-
miedzy kolejnymi prébami podejscia.

Rysunek 87 Formularz QUIZ, ustawianie parametréw dla quizu
Okres otwarcia quizu dla rozwigzujacego moze by¢:
nieograniczony,

kontrolowany przez nauczyciela, poprzez wyswietlanie lub ukrywanie quizu na stronie, klikajac ikone oka,
kontrolowany automatycznie przez MOODLE, przez wprowadzenie wartosci do sekcji Timing.

Quiz, dla ktérego zdefiniowano terminy dostepu, nie musi by¢ ukryty na stronie kursu. Préba uruchomienia quizu
poza terminem, wyswietli informacje, ze jest przed/po terminie dostepnosci quizu.

3. Sekcja Ocena umozliwia ustawienie metody oceniania i liczby podejsc.

Opcja Metoda oceniania ma znaczenie tylko wtedy, gdy dozwolonych jest wiele podejs¢ do quizu. Wéwczas ostatecz-
nym wynikiem moze by¢ najlepsza, srednia, pierwsza lub ostatnia ocena.
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4. Sekcja Wyglad umozliwia ustawienie kolejnosci wyswietlania i liczby pytan na stronie.

Rysunek 88 Formularz QUIZ, ustawianie parametréw dla quizu

Opcja Kolejnos¢ ustawia pytania quizu w losowej kolejnosci lub tak, jak zostaty utozone przez prowadzacego.

Liczba pytan na stronie okresla, po ile pytan na jednym ekranie bedzie wyswietlane w czasie rozwigzywania testu.
Opcje te mozna ponownie ustawi¢, w czasie dodawania pytan do quizu. Mamy tam mozliwos¢, zarébwno podania
liczby pytan na stronie, jak i recznego wskazania podziatu quizu na strony.

5. Sekcja Zachowanie pytan umozliwia ustawienie kolejnosci odpowiedzi w pytaniu i trybu wyswietlania ko-
mentarza.

Opcja Zmien kolejnos¢ wewnatrz pytania zazwyczaj ustawiana jest na Tak. Opcja dotyczy tylko pytan wielokrotnego
wyboru i pytan dopasowania, w ktérych odpowiedzi beda wymieszane i pokazane w innej kolejnosci, niz byty defi-
niowane.

6. Sekcja Opcje przegladu - z kazdym pytaniem jest zwigzanych kilka informacji, ktére mozna przeanalizowa¢
po rozwigzaniu quizu.

Rysunek 89 Formularz QUIZ, ustawianie parametréw informacji zwrotnej
Préba — informuje o liczbie podejs¢ do quizu.

Whether correct (czy poprawnie) — zaznaczenie ujawnia informacje na temat poprawnosci odpowiedzi na konkretne
pytanie.

Punkty — zaznaczenie wys$wietla zdobyte punkty i ujawnia poprawnosc¢ udzielonej odpowiedzi.

Szczegotowa informacja zwrotna — zaznaczenie ujawnia informacje na temat poprawnosci odpowiedzi na konkretne
pytanie.

Ogdlna informacja zwrotna - to jednolita informacja zwrotna do pytania, niezalezna od udzielonej odpowiedzi; nie
zawiera ona odpowiedzi na pytanie, tylko informacje dodatkowe, rozszerzajace zagadnienie.

Prawidtowa odpowiedz - zaznaczenie powoduje wyswietlenie odpowiedzi w pytaniach, w ktérych odpowiedz po-
prawna jest jednoznaczna.
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Catosciowg informacje zwrotnga definiujemy w ustawieniach quizu, w jednej z kolejnych grup parametréw; pozwala

powiednim przedziale; ujawnia informacje o catosciowej punktacji zdajacego.

Wprowadzone zmiany zatwierdzamy, klikajac pole Zapisz i wrd¢ do kursu. Ustawienia quizu zostaty zatwierdzone, te-
raz nalezy przejs¢ do edycji i wprowadzania pytan.

Edycja quizu

Na stronie kursu, w sekcji czwartej klikamy ikone quizu, ktéra przenosi nas na pierwsza strone quizu. Na ekranie widac

informacje z pola Wprowadzenie z sekcji pierwszej formularza ZMIEN QUIZ W TEMAT 3, i pole Edytuj quiz. Uruchamia-
my edycje.

Rysunek 90 Ekran startowy quizu, zaznaczone pole edycji quizu

Po kliknieciu pola Edytuj quiz przechodzimy do okna edycyjnego quizu, w ktérym mamy mozliwos¢ zarzadzania py-
taniami, utworzymy cztery pytania, kazde innego typu. Tres¢ pytan pobieramy ze strony zatytutowanej EKRAN 12.
z pliku Licencje_scenariusz.doc.

Rysunek 91 Ekran edycji quizu, zaznaczone pole dodawania pytan

Na ekranie edycji quizu w sekcji Strona 1 klikamy Dodaj pytanie. Wyswietli sie tabela z rodzajami pytan, dostepnymi
jako narzedzia quizu, zatytutowana WYBIERZ RODZAJ NOWEGO PYTANIA. Oméwimy podstawowe rodzaje pytan.
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Rysunek 92 Tabela z rodzajami pytan, dostepnymi w quizie

Obliczeniowe (calculated) - oferujgce mozliwos¢ tworzenia indywidualnych pytan numerycznych, poprzez uzycie
zmiennych literowych, ktére sa rbwnoznaczne z konkretnymi wartosciami, uzytymi podczas quizu.

Dopasuj odpowiedz - po przedstawionej informacji podanych jest kilka pod-pytan oraz kilka wymieszanych odpo-
wiedzi. Nalezy pofaczy¢ podane propozycje w prawidtowe pary.

Esej — pytanie otwarte, wymagajace kilkuwyrazowej odpowiedzi.

Krotka odpowiedz — odpowiedzia jest stowo lub wyrazenie. Moze istniec kilka poprawnych odpowiedzi, kazda zinna

liczba punktéw. Jesli wybrana jest opcja uwzglednianie wielkosci liter, punktacja za odpowiedz,Stowo” jest inna niz za
odpowiedz,stowo”. Odpowiedzi sa porownywane z doktadnoscia co do litery.

Losowe pytanie krotkiej odpowiedzi - jesli taka deklaracja zostanie potwierdzona, platforma wybierze losowe py-
tanie z puli pytan biezacej kategorii. W czasie pojedynczego podejscia do quizu, pytanie nie powtorzy sie.

Numeryczne - podobnie jak pytanie do krétkiej odpowiedzi, ale z dozwolonym marginesem btedu. Na przykfad,
jesli odpowiedz wynosi 30 z dozwolonym btedem wynoszacym 5, wtedy kazda wartos¢ z przedziatu 25-35 zostanie
uznana za poprawna.

Prawda/Fatsz — odpowiedzig jest wybér sposréd dwdch opcji: Prawda lub Fatsz.

Wybor wielokrotny - pytanie typu ,test wyboru’, z jedna lub z wieloma poprawnymi odpowiedziami. Mozna stoso-
wac grafike.

Opis — nie jest to pytanie, wyswietla tekst i nie wymaga odpowiedzi. Moze by¢ uzyty w celu lepszego wyjasnienia,
nastepujacej po nim grupy pytan.

Dodawanie pytan

Po kliknieciu pola Dodaj pytanie, wybieramy rodzaj pytania z tabeli WYBIERZ RODZAJ NOWEGO PYTANIA, zaznaczamy
guziczek radiowy przy wybranym rodzaju pytania, potwierdzamy kliknieciem pola Nastepne. Nalezy wybrac pytanie
Dopasuj odpowiedz, klikniecie potwierdzenia wtaczy okno edycyjne pytania DODAWANIE PYTANIA TYPU DOPASO-
WYWANIE.
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Rysunek 93 Formularz pytania typu DOPASOWANIE, wprowadzanie tresci pytania

Tworzenie pytania zaczynamy od wprowadzenia tekstu w formularzu DODAWANIE PYTANIA TYPU DOPASOWY WA-
NIE - wypetniamy pola zaznaczone gwiazdka. W pole Nazwa pytania, wpisujemy sam numer pytania lub okreslenie

Pytanie 1. Pole Domysina punktacja pozostawiamy bez zmian. Do pola edycyjnego kopiujemy tekst pytania i przecho-
dzimy do dalszej czesci formularza.

Wprowadzamy prawidtowo dopasowane zestawy pytanie—odpowiedz, zgodnie z danymi zapisanymi w scenariuszu,
np.: Pytanie 1 — GLP, Odpowiedz - Open Source.

Rysunek 94 Formularz pytania typu DOPASOWANIE, wprowadzanie prawidtowo
dopasowanych zestawdw pytanie-odpowiedz

Jezeli chcemy wstawic cztery zestawy, a w formularzu jest miejsce na trzy, musimy dotaczy¢ jedno miejsce. Klikamy
w Pola na 3 wiecej odpowiedzi. Dotaczg sie trzy pola, wykorzystamy jedno z nich dla zapisania czwartego zestawu.
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Rysunek 95 Formularz pytania typu DOPASOWANIE, dotaczanie p6l odpowiedzi

Aby zakonczy¢ tworzenie pytania, klikniemy pole Zapisz zmiany. Przechodzimy do ekranu zarzadzania pytaniami
w edycji quizu, na ktérym widac zapisane pytanie.

Edycje pytania mozna uruchomi¢ w kazdej chwili, klikajac zotty otdéwek Modyfikuj, w sekcji Strona 1, przy tytule pyta-
nia.

Rysunek 96 Ekran edycji quizu, widoczna sekcja z dodanym pytaniem

W tej samej sekgcji znajdziemy informacje o rodzaju pytania, ktéry wczesniej wybralismy w tabeli WYBIERZ RODZAJ
NOWEGO PYTANIA, w tym wypadku rodzaj Dopasuj odpowiedz. Ikona niebieskiej lupy Podglqd pytania, wtaczy ekran
z formatem pytania widzianym przez uczestnika.

Ekran zawiera tez wszelkie informacje o ustawieniach pytania, ktére wprowadzilismy do formularza edycyjnego DO-
DAWANIE PYTANIA TYPU DOPASOWYWANIE podczas tworzenia pytania, wtgczenie listy rozwijalnej pola Dane tech-
niczne pokaze deklaracje z formularza. Podglad prawidtowych odpowiedzi, wiaczany po kliknieciu pola Wypetnij po-
prawnymi odpowiedziami.

Wszystkie pola edycyjne widoczne i dostepne s3 tylko dla uzytkownikéw z prawami edycji, uczestnik widzi tylko
pytanie. Z tego ekranu tez mozliwa zmiana opcji ustawien pytania, nie dokonamy tu zmian w samej tresci pytania
i odpowiedzi. Jest to mozliwe po zamknieciu ekranu podgladu i wigczeniu edycji (zétty otdwek Modyfikuj w sekcji
Strona 1 przy tytule pytania).
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Rysunek 97 Okno podgladu utworzonego pytania w aktywnosci quiz
Zamykamy ekran podgladu. Przechodzimy do dodawania drugiego pytania.
Pytania mozna dodawac na aktywnym ekranie edycji quizu.

Jezeli jesteSmy na stronie gtéwnej kursu, klikamy ikone quizu, ktéra uruchomi ekran z pierwsza strong quizu, po pra-
wej stronie. W panelu sterowania NAWIGACJA jest pole Edytuj quiz. Pole Kontynuuj ostatni podglqd, pokaze podglad
pierwszego pytania. Wtgczamy ekran edycji quizu.

Rysunek 98 Ekran z pierwsza strona quizu, w panelu NAWIGACJA zaznaczone pola Edytuj quiz
i Kontynuuj ostatni podglgd

Jezeli mamy uruchomione okno edycji, mozemy przejs¢ do tworzenia pytania. Chcac wprowadzic¢ pytanie na tg sama
strone, co pytanie pierwsze, klikamy pole Dodaj pytanie w sekcji Strona 1. Jesli chcemy wyswietla¢ je na osobnym
ekranie, klikamy pole Dodaj tutaj strone. W kursie ,Licencje” wprowadzamy pytanie na te sama strone.
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Rysunek 99 Ekran edycji quizu, zaznaczone pola Dodaj pytanie i Dodaj strone

Wprowadzamy do quizu drugie pytanie

Klikamy Dodaj pytanie i zgodnie z procedura opisana podczas wstawiania pytania numer 1, wstawiamy pytanie ro-
dzaju Prawda/Fatsz.

Rysunek 100 Formularz pytania typu PRAWDA/FALSZ, wprowadzanie tresci pytania

W formularzu DODAWANIE PYTANIA 'PRAWDA/FALSZ, wypetniamy pola edycyjne, kopiujemy tres¢ pytania z pliku
Licencje_scenariusz.doc i przechodzimy do ustawien parametréw dla pytania w dalszej czesci formularza.

Rysunek 101 Formularz pytania typu PRAWDA/FALSZ, wprowadzanie odpowiedzi i komentarzy

Wskazujemy poprawng odpowiedz w polu Poprawna odpowiedz, wprowadzamy odpowiedzi zwrotne, ktore pojawig
sie po udzieleniu przez uczestnika odpowiedzi na pytanie. Klikamy Zapisz zmiany i wracamy do edycji quizu.
Podgladu pytania i edycji mozemy dokonac w taki sam sposob, jak przypadku pytania pierwszego.
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Wprowadzamy do quizu trzecie pytanie

Wiaczamy tryb edycji quizu, klikamy Dodaj pytanie i zgodnie z procedura opisana podczas wstawiania pytania nu-
mer 1, wstawiamy pytanie rodzaju Wybdr wielokrotny. W przypadku trzeciego pytania, poprawna jest tylko jedna
odpowiedz, ale w TABELI RODZAJOW PYTAN nie ma pytania Wybdr jednokrotny, dlatego korzystamy z pytania rodzaju
Wybdr wielokrotny i dostosowujemy jego opcje do naszego projektu pytania.

Rysunek 102 Formularz pytania typu WIELOKROTNY WYBOR, wprowadzanie tresci pytania

W formularzu DODAWANIE PYTANIA WIELOKROTNEGO WYBORU, wypetniamy pola edycyjne, kopiujemy tres¢ pytania
z pliku Licencje_scenariusz.doc i przechodzimy do ustawien parametréw dla pytania, w dalszej czesci formularza.

Rysunek 103 Formularz pytania typu WIELOKROTNY WYBOR, wprowadzanie odpowiedzi i oceny pozytywnej

W ustawieniach pytania, w polu Jedna lub wiele odpowiedzi deklarujemy liczbe poprawnych odpowiedzi, w tym pyta-
niu Tylko jedna odpowiedz. Wybieramy format numeréw w polu Numerowanie odpowiedzi.

Deklaracje poprawnosci odpowiedzi ustawiamy w ponumerowanych dla kolejnych odpowiedzi sekcjach Wybdr. Od-
powiedzZ poprawng deklarujemy w sekcji Wybdr 1, dla pola Ocena ustawiamy Ocena 100%.

W tym pytaniu poprawna jest tylko jedna odpowiedz, dlatego w sekcjach dla pozostatych odpowiedzi Wybdr 2, 3...
po wstawieniu tekstu, deklarujemy w polu Ocena opcje 0%.

W ten sposéb dla uczestnika widoczne jest pytanie i cztery odpowiedzi z opcjami wyboru. Pytanie zostato utworzone.
Klikamy Zapisz zmiany i wracamy do edycji quizu.

Wprowadzamy do quizu czwarte pytanie

Na to pytanie zostaty zaplanowane dwie dobre odpowiedzi, odpowiednim rodzajem pytania jest tak, jak w pytaniu

trzecim Wybdr wielokrotny. W trybie edycji quizu, klikamy Dodaj pytanie, zgodnie z procedura wstawiamy pytanie
rodzaju Wybdr wielokrotny.
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Wypetniamy formularz DODAWANIE PYTANIA WIELOKROTNEGO WYBORU. Sposéb tworzenia pytania jest identyczny,
jak w przypadku pytania trzeciego, poza deklaracjami dla sekcji odpowiedzi Wybdr 1, 2, 3, 4 tu nalezy dostosowac
opcje do projektu pytania.

Rysunek 104 Formularz pytania typu WIELOKROTNY WYBOR, wprowadzanie odpowiedzi i oceny negatywnej

Projekt pytania czwartego przewiduje dwie dobre odpowiedzi i dwie zte, dlatego w polu Jedna lub wiele odpowiedzi
deklarujemy liczbe poprawnych odpowiedzi Wiecej niz jedna odpowiedz. Numerowanie odpowiedzi pozostawiamy
bez zmian. Wypetniamy sekcje odpowiedzi.

W sekcjach Wybdr 1, 3 wklejamy tekst odpowiedzi, a w polu Ocena deklarujemy opcje 0%, poniewaz te odpowiedzi
sq zte.

W sekcjach Wybdr 2, 4 wklejamy tekst odpowiedzi, a w polu Ocena deklarujemy opcje 50%, poniewaz obie dobre
odpowiedzi dajg w sumie 100% poprawnosci odpowiedzi na pytanie.

Pytanie zostato utworzone. Klikamy Zapisz zmiany i wracamy do edycji quizu.

Rysunek 105 Ekran edycji quizu, wprowadzone cztery pytania, po prawej stronie widoczna
baza pytan

Na ekranie edycji quizu wida¢ wprowadzone pytania. Wyswietlone ikony nawigacji i edycji udostepniaja dokonanie
korekt lub usuniecie pytan. W prawym panelu widoczny jest podglad bazy pytan.

Po wtaczeniu podgladu zobaczymy efekt naszej pracy, ale jeszcze z mozliwoscig modyfikowania, dostepna z lewego
panelu zmian, przy kazdym pytaniu.

Tworzenie pytan dla quizu zostato zakonczone.

mEte-maniag



Rysunek 106 Ekran podgladu quizu, widoczne wprowadzone pytania

Baza pytan

Pytania, testy i zadania sg istotnym skfadnikiem materiatéw dydaktycznych. Na platformie edukacyjnej gromadzone
s i przechowywane w oddzielnym miejscu, ktére nazywa sie Baza pytan. Pytania utworzone w quizie zapisywane sa
automatycznie w Bazie pytan i rowniez z poziomu bazy udostepniane sg do modyfikacji.

W Bazie pytart mozna tez tworzy¢ nowe pytania, importowac pytania z innych kurséw lub eksportowac juz utworzo-
ne. Baza jest tez miejscem do porzadkowania i katalogowania posiadanych zasobéw. Dysponujac pula pytan w kur-
sie, mozna je ukfada¢ w dowolny sposéb, tworzac quizy.

Rysunek 107 Strona gtéwna kursu, w panelu USTAWIENIA znaczone pole Baza pytan

Bezposredni dostep do Bazy pytar jest z panelu nawigacji w bloku Ustawienia, ktéry jest aktywny przy wiaczonej
stronie gtéwnej kursu.
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Rysunek 108 Strona gtéwna zakoriczonego kursu

Tworzenie kursu o nazwie ,Licencje” zostato zakoriczone. Kurs spetnia wymogi podstawowego zasobu dydaktyczne-
go, utworzonego na platformie e-learningowej MOODLE.

Administracja kursem

Zarzqdzanie uzytkownikami kursu

Ze wzgledu na przypuszczalnie duzg liczbe ucznidw, ktérzy beda korzystac z platformy, rejestracja uczniéw na plat-
formie M@T.e-MANIAKA, bedzie odbywac sie poprzez wypetnienie formularza rejestracyjnego.

Po rejestracji uczen bedzie miat dostep do podstawowych zasobéw na platformie (informacje o projekcie, filmoteka
itp.). Do konkretnego kursu musi by¢ przypisany przez swojego nauczyciela - prowadzacego zajecia.

Zapisanie ucznia do konkretnego kursu moze przebiega¢ w dwojaki sposéb:

1. Za pomoca opcji Zapisani uzytkownicy, w bloku Ustawienia, menu Administracja kursem » Uzytkownicy.

Rysunek 109 Uzytkownicy kursu

Po kliknieciu przycisku Zapisz uzytkownikéw otworzy sie okno o tej samej nazwie (rysunek 109), w ktérym na-
lezy odszukac swoich uczniéw i przy odpowiednich danych, klikna¢ przycisk Zapisz. Nie mozemy zapomniec
0 wczesniejszym ustawieniu odpowiedniej roli (uprawnien), w tym przypadku Student. Po zapisaniu wszyst-
kich osob, potwierdzamy wybor przyciskiem Zakoricz zapisy uzytkownikdw.
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Dodatkowe ustawienia

Za pomocg ikony graficznej :

w kolumnie Role mozna zmieni¢ uprawnienia uzytkownika na inne, np.: nauczyciel bez praw edycji,

w kolumnie Grupy mozna dodac uzytkownika do konkretnej grupy, pod warunkiem, ze wczesniej zostata ona
zatozona,

kolumna Metoda zapiséw, informuje nas, w jaki sposéb i kiedy uzytkownik zostat zapisany do kursu; za pomoca
ikony 4 mozemy zmienic statut uczestnika na aktywny lub zawieszony, oraz ustawic¢ date rozpoczecia i za-
konczenia zapisu do kursu; klikniecie ikony £) spowoduje wypisanie uzytkownika z kursu.

Rysunek 110 Zapisywanie uzytkownikéw do kursu z rolg Student

. Za pomoca klucza dostepu do kursu.

Klucz dostepu (hasto) do kursu ma na celu uniemozliwienie udziatu w kursie osobom niepozadanym. Jesli klucz
jest ustawiony przez prowadzacego, wéwczas kazdy uzytkownik prébujacy zapisac sie na ten kurs bedzie zo-
bowigzany go wpisa¢. Weryfikacja uzytkownika za pomoca hasta nastepuje tylko raz, przy pierwszym zapisie.

Nauczyciel moze sam zdefiniowac klucz dostepu do kursu, w ktérym jest prowadzacym, lecz wczesniej musi
uaktywni¢ metode zapisu — Rejestracja samodzielna.

W tym celu nalezy uruchomi¢ opcje Metoda zapiséw, w bloku Ustawienia, menu Administracja kursem » Uzyt-
kownicy i wybra¢ w polu Dodaj metode zapisu » Rejestracja samodzielna.

Rysunek 111 Metoda zapiséw

W formularzu REJESTARCJA SAMODZIELNA nalezy wypetni¢ odpowiednie pola tj.:

1

LA S

6.

Custom instance name - wpisa¢ dowolng nazwe, z ktérg bedziemy identyfikowa¢ odpowiednia grupe uczest-
nikéw np.: klasaia.

Zezwdl na samodzielnq rejestracje — ustawic Tak.
Klucz dostepu do kursu — wpisac hasto, ktére musimy poda¢ swoim uczniom — uczestnikom kursu.
Domysinie przypisana rola — ustawi¢ Student.

Prowadzacy moze réwniez skonfigurowac tutaj dodatkowe opcje, takie jak: czas trwania zapiséw, maksymalna
ilos¢ zapisanych uzytkownikéw, czy tres¢ wiadomosci powitalnej.
Zapisac zmiany.

Po zapisaniu zmian w formularzu REJESTRACJA SAMODZIELNA, przejdziemy do okna METODA ZAPISOW, w ktérym za-
uwazymy dodang metode o nazwie ,klasa1a’, lecz jeszcze nieaktywna (nazwa i ikona oczka nieaktywna - zaznaczona
szarym kolorem).
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W celu uaktywnienia samodzielnej metody zapiséw na kurs, nalezy klikng¢ na ikone z,,oczkiem®, przy nazwie metody
zapisow (rysunek 112).

Rysunek 112 Nieaktywna metoda zapiséw o nazwie klasa 1a i Dostep dla gosci

Rysunek 113 Aktywna metoda zapiséw o nazwie klasa 1a i Manualne zapisy

Aby umozliwi¢ zapisanie sie na dany kurs, za pomoca rejestracji samodzielnej, prowadzacy bedzie musiat, oprécz
hasta, poda¢ réwniez nazwe swojego kursu oraz kategorie, w ktérej kurs ten sie znajduje.

Zapis do kursu z uzyciem klucza dostepu
Przed przystapieniem do zapisu na kurs, musisz pamietac o wczesniejszym procesie rejestracji.

Aby zapisac sie do kursu TGIMU0001 (Matemaniak uzalezniony - Test), na platformie M@T.e-MANIAKA pod adresem
https://moodle.matemaniak.pl, nalezy:
1. w bloku Nawigacja rozwing¢ menu Kursy, a nastepnie Gimnazjum » Informatyka» TGIMU0001,

2. w oknie zapiséw (rysunek 114), klikng¢ przycisk Kontynuuj,

Rysunek 114 Zapis do kursu TGIMUO0O0O1
3. w oknie logowania, wpisa¢ nazwe uzytkownika i hasto, a nastepnie klikna¢ przycisk Zaloguij sie,
4. w polu Klucz dostepu do kursu (rysunek 115) wpisac hasto, a nastepnie klikng¢ przycisk Zapisz mnie,
5. po zalogowaniu zobaczymy zawartos¢ kursu, jak na rysunku 116.
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Rysunek 115 Zapis do kursu z uzyciem klucza dostepu

Rysunek 116 Widok strony z kursu M@T.e-MANIAK uzalezniony

Grupy

Kiedy z danego kursu korzysta wielu uzytkownikéw (np. uczniéw z réznych klas, ale w ramach jednego roku), warto
wprowadzac podziat na grupy. Grupy umozliwiaja prowadzacemu zajecia okreslenie, w jaki sposéb ich cztonkowie
beda wspotpracowac ze sobg na réznych etapach nauki.

Podziat uczestnikéw kursu nastepuje po wybraniu opcji Grupy z bloku Ustawienia, menu Administracja kursem» Uzyt-
kownicy.

Wyswietla sie wowczas informacja o dostepnych grupach i ich uczestnikach (rysunek 117).

Aby doda¢ nowa grupe, nalezy wybrac przycisk Utwdrz grupe — zostanie wéwczas wyswietlony formularz, w ktérym
bedzie mozna jg zdefiniowac, wpisujac jej nazwe, dodajac jej opis, wstawiajac zdjecie (opcjonalnie) oraz okreslajac
klucz dostepu (opcjonalnie). Uczestnik, ktéry poda klucz przy zapisie na kurs, moze zosta¢ automatycznie przypisany
do danej grupy.
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Grupy Grupowania Podglad

LICENCIE GRUPY

Grupy: Czlonkowie:

-

DodajfUsun uzytkownikow

Modyfikuj ustawienia grupy

Usuri wybrang grupe

1 Utworz grupe

[ Automatyczne tworzenie grup ]

Importuj grupy

Rysunek 117 Tworzenie nowej grupy

Po dodaniu nowej grupy, trzeba przypisac do niej uczestnikdéw. W tym celu nalezy klikna¢ przycisk Dodaj/Usun uzyt-
kownikdw.

Rysunek 118 Dodawanie uzytkownikéw do grupy

Pojawi sie wtedy okno (rysunek 118), w ktérym mozna zaznaczy¢ pojedynczych uzytkownikéw zarejestrowanych
w systemie (bgdz dodawac naraz kilkunastu, naciskajac lewy przycisk myszy przy wcisnietym klawiszy Shift lub Ctrl).
Przyporzadkowanie do grupy nastepuje po wybraniu przycisku Dodaj. Jezeli chcemy dodac osobe, ktérej nie potrafi-
my odnalez¢ na liscie, mozemy wpisac jej imie lub/i nazwisko do pola Wyszukaj.

Tworzenie kopii bezpieczenstwa

Tworzenie kopii zapasowej jest niezwykle istotng czynnoscia nie tylko w przypadku dokumentoéw i plikéw znajduja-
cych sie na dysku lokalnym komputera, ale takze w obrebie systemoéw i zasobdéw sieciowych. MOODLE ma zaimple-
mentowany modut, stuzacy do wykonywania kopii zapasowej kursu i jej pdzniejszego odtwarzania badz, importowa-
nia czesci zarchiwizowanego kursu w innym kursie np. innej platformy.

Aby wykonac kopie zapasowa, nalezy wybrac¢ opcje Kopia zapasowa w bloku Ustawienia, menu Administracja kursem.
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Tworzenie kopii zapasowej bedzie przebiegato nastepujaco:
Krok 1. Ustawienia poczatkowe.

W oknie Ustawienia kopii zapasowej nalezy zaznaczy¢, jakie elementy maja by¢ uwzglednione przy tworzeniu
kopii bezpieczenstwa i przejs¢ dalej klikajac przycisk Nastepny.

Krok 2. Ustawienia schematu.

W drugim oknie, ktére jest podzielone na dwie kolumny (zasoby/sktadowe, uzytkownicy), nalezy zaznaczy¢,
jakie sktadowe w poszczegdlnych sekcjach (tematach) majg zosta¢ zachowane w kopii bezpieczenstwa,
z uwzglednieniem danych o uzytkownikach lub nie. Jesli chcemy wykonac kopie bezpieczeristwa samych ma-
teriatéw dydaktycznych, bez danych uczestnikéw (ich wypowiedzi na forach dyskusyjnych, oddanych zadan,
rozwigzanych quizéw), musimy zaznaczy¢ opcje Zaden lub w pierwszym oknie (Krok 1) nie zaznacza¢ opgji
Dotqcz zapisanych uzytkownikéw. Przechodzimy dalej klikajagc — Nastepny.

Krok 3. Potwierdzenie i przeglad.

Na tej stronie system wyswietla informacje o wszystkich elementach, ktére zostaty dotaczone do tworzonej
kopii bezpieczenstwa. Nazwe pliku system generuje automatycznie (kombinacja skréconej nazwy kursu i daty
wykonania kopii). Klikamy Wykonaj kopie zapasowq.

Krok 4. Wykonaj kopie zapasowa.
System wyswietla potwierdzenie poprawnie wykonanego pliku kopii zapasowe;j.
Krok 5. Zakonczono - Przejscie do okna Odtwérz.

Kopie zapasowa mozna sciggna¢ na dysk lokalny, klikajac na opcje Pobierz (za nazwa pliku). Plik jest przecho-
wywany w formacie mbz. Korzystajac z opcji Odtwdrz mozemy przywrécic kurs z kopii zapasowe;j.

Import zasobow kursu w obrebie MOODLE

Kiedy chcemy potaczy¢ ze sobg dwa kursy lub dodac kilka zasobdéw z innego kursu, to mozemy wykorzysta¢ do tego
celu funkcje importu. MOODLE umozliwia prowadzacemu importowanie poszczegdlnych zasobéw i sktadowych
w obrebie swoich kurséw.

Przed przystapieniem do importu musimy wybrac kurs, do ktérego ma zosta¢ zaimportowany dany zaséb, a nastep-
nie opcje Importuj w bloku Ustawienia, menu Administracja kursem.

Importowanie bedzie przebiegato nastepujaco:
Krok 1. Wybor kursu

Pierwsza czynnoscia jest wybranie z listy kurséw tego, z ktérego dane maja byc¢ przeniesione i klikniecie Kon-
tynuuj.

MOJE KURSY

Znajdz kurs, z ktorego chcesz importowac dane:

Wybierz kurs Wszystkich kurséw: 10

Krdtka nazwa kursu Pelna nazwa

©  TGIMU0001 TGIMUDOD01

TLMP0OOO1 TLMPOOO1

©  TLMTOOO1 TLMTO001
TLPIDBOOO1 TLPIDEOOO1
sz-0001 s5z-0001

€ [Kentynuuj >

Rysunek 119  Wybor kursu do importu zasobow
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Krok 2. Ustawienia poczatkowe
W oknie Ustawienia kopii zapasowej nalezy zaznaczy¢, jakie elementy maja by¢ uwzglednione przy importowa-
niu kopii bezpieczenstwa i przejs¢ dalej klikajac przycisk Nastepny.

Krok 3. Ustawienia schematu
W nastepnym oknie system wyswietli liste przenoszonych do kursu zasobéw. W tym momencie mozna odzna-

czyc te zasoby w poszczegdlnych sekcjach (tematach), ktérych nie potrzebujemy. Przechodzimy dalej klikajac
— Nastepny.

Krok 4. Potwierdzenie i przeglad

Na tej stronie system wyswietla informacje o wszystkich elementach, ktére beda zaimportowane z kopii zapa-
sowej. Po kliknieciu przycisku Wykonajimport, rozpocznie sie proces importu danych.

Krok 5. Wykonaj import

Poprawne zakonczenie importu zostanie potwierdzone komunikatem. Bedzie skutkowato wyswietleniem
przeniesionych zasobow i skladowych w docelowym kursie. Po nacisnieciu przycisku Kontynuuj powrécimy
do kursu.

Krok 6. Zakoniczono

Sprawdzanie i ocenianie postepow uczestnika

Wiekszos¢ aktywnosci platformy MOODLE (sktadowych kursu) np.: quiz, zadanie, forum; pozwala na ocenianie. Do-
myslnie wszystkie oceny ze wszystkich aktywnosci mozna przeglada¢ w dzienniku ocen, ktéry otworzymy w bloku
Ustawienia, menu Administracja kursem » Oceny. Prowadzacy ma jednak mozliwo$¢ wytaczenia wyswietlania ocen
(blok Ustawienia » Administracja kursem » Edytuj ustawienia), co zablokuje uczestnikom dostep do tej opcji. Prowa-
dzacy moze takze ogladac oceny, wchodzac do kazdego zadania, quizu czy forum i oddzielnie sprawdzajac wyniki.

Dziennik ocen wyswietla sie w postaci tabeli (rysunek 120). Kolumny odpowiadaja aktywnosciom, podlegajacym
ocenie w kursie, a w wierszach wypisani sg uczestnicy i ich oceny z poszczegdlnych zadan.

Do poruszania sie pomiedzy dodatkowymi opcjami, poszczegélnymi raportami i ustawieniami, stuzy pole wyboru
znajdujace sie w lewym gérnym rogu strony.

Rysunek 120 Dziennik ocen

Mamy mozliwos$¢ wyboru opcji:

W sekcji Wejscie:
wigczenie podgladu dziennika ze wszystkimi uczestnikami biorgcymi udziat w kursie — Dziennik ocen;
uruchomienie podgladu ocen dla konkretnego uzytkownika kursu — Podglqd ocen;

wyswietlenie ocen zalogowanego uzytkownika — Twoje oceny;
wyswietlenie danych statystycznych, zocen w catym kursie i w poszczegdlnych sktadowych — Raportu wynikéw.
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W sekcji Kategorie i elementy:
wyswietlenie prostego i petnego podgladu wszystkich sktadowych, za wykonanie ktérych uczestnik ma moz-
liwos¢ otrzymania oceny, z mozliwoscig zmiany sposobu liczenia ocen.
W sekgji Skale:
dodanie wtasnej i zmodyfikowanie istniejacej skali ocen przy uzyciu opcji Wejscie.
W sekcji Nazwy stopni:
przegladanie nazw stopni — Wejscie;
zmodyfikowanie istniejacych nazw stopni - Modyfikuj.
W sekcjach Import i Eksportuj:
eksportowanie i importowanie ocen uczestnikéw w popularnych formatach plikow.

Klikajac w ikone przy nazwisku uczestnika, prowadzacy wyswietla podglad dziennika w sposéb, jaki widzi go
konkretna osoba.

Klikajac w nazwe aktywnosci, prowadzacy przechodzi do podsumowania ocen (rysunek 121).

MOJE KURSY TEMAT 5

ZADANIE DOMOWE

Przeslij plik

PODSUMOWANIE OCEN

Uczestnicy 3

Nadestane 1

Wymaga oceny i}

Termin oddania niedziela, 27 styczen 2013, 23:35
Pozostaly czas 5 dni 22 godz.

Zobacz/ocen wszystkie zadania

Rysunek 121 Podsumowanie ocen

Klikajac w pole Zobacz/oceri wszystkie zadania moze przejs¢ do oceny przestanych zadan (rysunek 121). Po wigczeniu
opcji Szybkie ocenianie, prowadzacy bedzie mégt wybierac¢ skale ocen z pola wyboru (rysunek 122). Na zakonczenie,
w celu zapamietania wystawionych ocen, nalezy klikna¢ przycisk Zapisz wszystkie zmiany w szybkim ocenianiu.

Rysunek 122 Ocenianie zadan przestanych przez uczestnikéow

Skala ocen

Prowadzacy moga tworzy¢ nowe, niestandardowe skale ocen, ktére moga zostac nastepnie wykorzystane do wysta-
wiania ocen w dowolnej sktadowej kursu.

Nazwa skali powinna by¢ stowem lub zwrotem, ktéry jasno okresla skale (bedzie ona widoczna na liscie wyboru oce-
ny w edycji sktadowej, rysunek 122).

Sama skala jest okreslana za pomoca uporzadkowanej listy wartosci. Nalezy zacza¢ od najbardziej negatywnej,
a skonczy¢ na najbardziej pozytywnej wartosci. Kolejne pozycje powinny by¢ okreslane przecinkami.
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Dodatkowo moze istniec¢ kilka skal ,Standardowych’, okreslanych przez administratora platformy, ktére beda dostep-
ne we wszystkich kursach, w obrebie catego serwisu.

Dodawanie nowej skali ocen

Z sekcji Skala wybierz opcje Wejscie (bloku Ustawienia » Administracja kursem » Oceny » Dziennik ocen).
. Kliknij przycisk Dodaj nowgq skale.

. W polu Nazwa wpisz np.: skala 6 stopniowa.

=W N R

. W polu Skala wpisz przyktadowo: Niedostateczny, Dopuszczajqcy, Dostateczny, Dobry, Bardzo Dobry, Celu-
Jacy.

5. W polu Opis mozna wpisa¢ dokfadny opis znaczenia poszczegolnych ocen, a takze sposobu jej uzycia. Opis ten

bedzie dostepny na stronach pomocy, zaréwno dla prowadzacych, jak i uczestnikéw.

6. Kliknij Zapisz zmiany.

Zmiana nazwy stopni

1. Z sekcji Nazwy stopni wybierz opcje Modyfikuj (bloku Ustawienia » Administracja kursem » Oceny » Dziennik
ocen).

2. Zaznacz opcje Nadpisz ustawienia domysine witryny.
3. Wpisz nazwy ocen oraz ustaw przedziat w procentach.
4. Zapiszzmiany.

Modyfikuj
EDYTUJ NAZWY OCEN

Strona gldwna .

Nazwy stopni
= Moja strona domowa p
b Strony Nadpisz
b M&i il ustawienia

Q) pron domysine

¥ Maoje kursy witryny

} Matemaniak

Nazwa oceny 1 Celujacy

¥ Licencje
P Uczestnicy

Kurs jest kompletny, zawiera wszystkie konieczne sktadowe i skonfigurowane ustawienia. Rozbudowa zasobow kur-

granica oceny 1 93 9% -
b Raporty
F Gléwne skiadowe MNazwa oceny 2 Bardzo dobry +
b Temat 1 granica oceny 2 90 % -
P Temat 2 Nazwa oceny 3 Bardzo dobry
P Temat 3 .
granica oceny 3 87 % v
P Temat 4
b Temats Nazwa oceny 4 Bardzo dobry -
» granica oceny 4 830 -
» Nazwa oceny 5 Dobry +
N granica oceny 5 80 % -
» MNazwa oceny 6 Dobry
» granica oceny 6 77 % -
» Nazwa oceny 7 Dobry -
, granica oceny 7 73% -
» Nazwa oceny & Dostateczny +|
» granica oceny & 70% -

Rysunek 123 Zmiana nazwy ocen

su, to ogromne pole do realizacji.
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Zalqcznik - ptyta DVD
Zawartos¢ ptyty DVD:

testy badajace kompetencje oraz kartoteki i klucze do testéw,

raport obliczania podstawowych miar statystycznych,

scenariusze lekcji i tresci zadan wraz z dodatkowymi plikami (m.in. krzyzéwki, quizy, dodatkowe zadania, pro-
gramy),

filmy edukacyjne.
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