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Wstep — innowacje w nauczaniu informatyki

»Z naukq jest jak z wiostowaniem pod prqd.
Skoro tylko zaprzestaniesz pracy, zaraz spycha cie do tytu.”

Benjamin Britten

Publikacja zostata opracowana na podstawie projektu realizowanego przez Wyzsza Szkote Europejska im. ks. Jozefa
Tischnera w Krakowie ,Zyj twdrczo. Zostan M@T.e-MANIAKIEM’, finansowanego z Europejskiego Funduszu Spotecz-
nego, w ramach dziatania 3.3 Poprawa jakosci ksztatcenia; priorytet Ill. Wysoka jakos$¢ systemu oswiaty, w ramach
Programu Operacyjnego Kapitat Ludzki.

Ksigzka zawiera zbidr praktycznych, profesjonalnych i nowoczesnych narzedzi oraz materiatéw dydaktycznych, ktére
posiadajg innowacyjny charakter, sg atrakcyjne dla uczniéw i nauczycieli. Ich zastosowanie w praktyce szkolnej, po-
zwoli na zindywidualizowanie procesu nauczania. Wdrozenie zaproponowanych tu rozwigzan dydaktycznych, daje
szanse na zwiekszenie zainteresowania uczniéw informatyka, a w szczegolnosci aspektem myslenia algorytmiczne-
go. Nauczycielom pomoze w rozwijaniu i wzbogacaniu warsztatu pracy, w petniejszej realizacji wybranego programu
nauczania. Bedzie rowniez dla nich pomoca w podnoszeniu jakosci i efektywnosci ksztatcenia.

Wspomniane narzedzia to system monitorowania kompetencji informatycznych oraz wspierajacy go, system dia-
gnozy psychospotecznej.

Dzieki systemowi diagnozy i monitorowania kompetencji, uczef uzyska informacje nt. posiadanej wiedzy
i umiejetnosci; nauczyciel zbada réznice w potencjale edukacyjnym uczniéw, bedzie monitorowat poziom ich
kompetencji i uwzgledni to na etapie organizacji pracy swojej i ucznia.

Dzieki diagnozie psychospotecznej, uczniowie uzyskaja informacje nt. wkasnych oczekiwan i potrzeb zwigza-
nych z procesem uczenia sie, uswiadomia sobie, jakie maja aspiracje edukacyjne. Nauczyciel bedzie mégt zin-
dywidualizowa¢ podejscie do ucznia, dobierajac odpowiednie formy i metody pracy. Bardzo istotnym bedzie
zastosowanie mechanizmoéw wzmacniania motywacji, szczegétowo przedstawionych w odrebnej publikacji.

Materialy dydaktyczne ukierunkowane sa nie tylko na ksztattowanie kompetencji informatycznych. Maja takze
interdyscyplinarny charakter, co sprzyja rozwojowi innych kompetencji kluczowych, jako umiejetnosci koniecznych
do samorealizacji i rozwoju osobistego ucznia. Sposréd zamieszczonych scenariuszy lekcji oraz propozycji zadan,
mozna wybrac te, ktére najlepiej odpowiedza na zdiagnozowane potrzeby. Tresci zadan i scenariusze lekcji, najcze-
$ciej osadzone sg w codziennych kontekstach, dotycza sytuacji problemowych zaréwno typowych jak i nietypowych.

Warto korzysta¢ w pracy dydaktycznej z tych rozwigzan, gdyz zostaty one przetestowane przez nauczycieli praktykéw
i zmodyfikowane zgodnie z ich wskazéwkami; mozna z nich korzystac na zajeciach edukacyjnych szkolnych, pozalek-
cyjnych i pozaszkolnych. Systemy i materiaty dydaktyczne sg tatwe do wykorzystania — mozna je stosowac¢ catosciowo
lub dowolnie modyfikowa¢, dostosowujgc do potrzeb i mozliwosci uczniéw. W ksigzce znajdziecie Panstwo przyktady
zastosowan — $ciezke pomiedzy systemami.

Wszystkie materiaty zamieszczone w niniejszej publikacji oraz pozostate innowacyjne pomoce dydaktyczne (kursy
DL, filmy dydaktyczne, gra strategiczna) dostepne sg na dofgczonej ptycie DVD, na platformie internetowej projek-
tu https://moodle.matemaniak.pl/ oraz na stronie http://gra.matemaniak.pl.
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rozdziat 1

System diagnozy psgchospoiecznej i monitoringu

opracowata: Anna Szwed

Opis systemu

System diagnozy psychospotecznej uczniéw jest elementem wspomagajacym proces nabywania kompetencji mate-
matycznych, informatycznych i przedsiebiorczych.

Opracowany system ma pomac nauczycielom w diagnozowaniu potencjatu grupy ucznidw, z ktérag pracuja. Ponadto
proponowane dziatania petnia funkcje motywacyjna, poniewaz zmuszajg uczniéw do namystu nad wtasnym stosun-
kiem do uczenia sie, w szczegdlnosci — do rozwijania danej kompetenciji.

W procesie uczenia, oprocz tresci przedmiotowych i stosowanych narzedzi dydaktycznych, istotne sg takie elemen-
ty jak: postawa ucznia, zewnetrzne i wewnetrzne czynniki pobudzajace lub ostabiajace sktonnos¢ do nauki, a takze
postawa nauczyciela (szczegdlnie w wymiarze jej postrzegania przez ucznia). Wiasciwe zdiagnozowanie i monitoro-
wanie wszystkich tych elementéw oraz ich wykorzystanie w praktyce dydaktycznej, jest jednym z warunkéw skutecz-
nosci nauczania poszczegoélnych kompetencji.

Diagnoza psychospoteczna uczniéow pierwszych klas gimnazjéw/szkét ponadgimnazjalnych dotyczy postaw, pre-
ferencji, motywagji i barier, w szczegoélnosci tych zwigzanych z rozwijaniem kompetencji matematycznych, infor-
matycznych i przedsiebiorczych oraz ogélnie - z procesem uczenia sie.

Przedmiot diagnozy

Przedmiot diagnozy ma charakter wielowymiarowy i obejmuje m.in.:
motywacje i potrzeby uczniéw,
zainteresowanie przedmiotem? i stosunek do niego,
gtéwne braki i bariery sygnalizowane przez uczniéw,
postawy i preferencje, dotyczace sposobéw uczenia sie,
subiektywnga ocene wiasnych zdolnosci i umiejetnosci przez uczniow,
wybrane cechy srodowiska spotecznego ucznia.

Z uwagi na procesualnos$¢ nauczania, w systemie przewidziano takze narzedzia pozwalajagce na monitorowanie
wybranych wymiaréw w czasie. System obejmuje diagnoze wstepnga, dokonywang na poczatku roku szkolnego
(ankieta na wejsciu, scenariusze ¢wiczen), jak rowniez monitorowanie czynnikéw sprzyjajacych i barier w uczeniu sie
(ankieta srédokresowa) oraz na koniec roku szkolnego (ankieta na wyjsciu). W przypadku wybranych wymiaréw dia-
gnozy, przewidziano mozliwo$¢ poréwnania odpowiedzi uczniéw udzielanych na poczatku i na koricu roku szkolne-
go. System zostat przygotowany jako kompleksowa i dynamiczna catos¢.

Kontekst diagnozy i gtdwne zatozenia systemu

W przypadku prowadzenia diagnozy psychospotecznej (zwtaszcza dotyczacej dzieci), priorytetowy charakter ma nie
tylko zapewnienie metodologicznej trafnosci i rzetelnosci procesu diagnozy, ale takze wtasciwego (bezpiecznego)
kontekstu jej przeprowadzania i wykorzystywania wynikéw. W szczegdlnosci, nalezy mie¢ na uwadze zagrozenia
zwigzane z etykietowaniem i samoetykietowaniem uczniéw. Dlatego, mimo ze badaniu beda poddawani uczniowie,
zdecydowanie rekomendujemy analizowanie wynikéw diagnozy na poziomie grupowym (klasa) oraz zapewnienie
poszczegdlnym uczniom anonimowosci w wypetnianiu ankiet. Grupowy wymiar diagnozy daje nauczycielowi cenne

' W tekscie opisujgcym system diagnozy i monitorowania oraz w poszczegdlnych narzedziach postugujemy sie zaréwno stowem ,kom-
petencja’, jak i ,przedmiot”. Stosujemy nomenklature ,przedmiotowg” z uwagi na zakorzenienie tego okreslenia w praktyce szkolnej,
a takze ze wzgledu na jego wieksza komunikatywnos¢ dla ucznidw (kwestia rozumienia polecen w ankiecie).
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narzedzie w postaci profilu klasy, ktéry mozna uwzglednia¢, dobierajac zawartos¢ i forme przekazu tresci zwigzanych
z kompetencjami przedmiotowymi.

Anonimowos¢ jest takze istotna, z uwagi na jakos$¢ uzyskiwanych w ten sposéb danych. Nalezy pamietac, ze pierw-
szg ankiete (ankieta na wejsciu) uczniowie wypetniaja w zupetnie nowej dla nich sytuacji - nowa szkota, nowa klasa,
nieznany nauczyciel. Zapewnienie anonimowosci pozwala na uzyskanie danych, ktérych z pewnoscia nie otrzyma-
libySmy, proszac uczniéw o wypowiedz imienng (np. z obawy przed reakcjg nauczyciela w sytuacji, w ktérej uczen
deklaruje, ze nie lubi nauczanego przez niego przedmiotu).

Zapewnienie uczniom anonimowosci, jest jednym z elementéw budowania poczucia bezpieczenstwa, w sytuacji dia-
gnozowania. Réwnie istotne jest wzbudzenie w uczniach poczucia zaangazowania w ten proces oraz odpowiedzial-
nosci za udzielane odpowiedzi.

W wymiarze jednostkowym dziatania tego typu pobudzajg ucznia do refleksji oraz sprzyjajg wzmacnianiu jego pod-
miotowosci i poczucia sprawstwa. W szerszym kontekscie — pomagaja budowac¢ kulture ewaluacji i autoewaluadji,
ktéra w polskim systemie edukacji, wciaz nie jest jeszcze dobrze zakorzeniona.

Konstrukcja systemu

Kompetencja —

Czas |

diagnoza poczatek roku
szkolnego

poczatek roku

szkolnego/w trakcie

okresu

diagnoza

w trakcie okresu lub
w przypadku sytu-
acji problemowych

monitoring

koniec roku

monitoring szkolnego

matematyka

ankieta na wejsciu
- matematyka

scenariusze ¢wiczen:

e Zabawa w skojarzenia

e Wywiad w parach

® Przydatnos¢ przedmiotu

ankieta srodokresowa

ankieta na wyjsciu
- matematyka

informatyka

ankieta na wejsciu
- informatyka

scenariusze ¢wiczen:

® Zabawa w skojarzenia

e Wywiad w parach

® Przydatnos¢ przedmiotu

ankieta srodokresowa

ankieta na wyjsciu
- informatyka

przedsiebiorczos¢

ankieta na wejsciu
- przedsiebiorczos¢

scenariusze ¢wiczen:

e Zabawa w skojarzenia
e Wywiad w parach

® Przedsiebiorcza osoba

ankieta srodokresowa

ankieta na wyjsciu
- przedsiebiorczos¢

System diagnozy psychospotecznej ma forme modutowq i sktada sie z:
ankiety na wejsciu i ankiety na wyjsciu (w osobnej wersji dla kazdej kompetencji przedmiotowej),
scenariuszy ¢wiczen diagnozujaco-motywacyjnych,
ankiety srédokresowe.

Cho¢ system pomyslany jest jako cato$¢, mozliwe jest takze niezalezne wykorzystanie poszczegdlnych narzedzi
(np. tylko ankiety na wejsciu i wyjsciu), przy zachowaniu zastrzezen, dotyczacych etycznych aspektéw diagnozy.
Kazdemu z narzedzi towarzyszy instrukcja wprowadzajaca dla nauczyciela. W przypadku ankiet zatgczono tabele,
ze szczego6towq informacja dotyczaca charakteru i funkcji kazdego pytania.

Wskazowki metodologiczne do interpretacji wynikow

Ponizsze uwagi majg pomadc w analizie i interpretacji wynikéw zebranych za pomoca proponowanych narzedzi (an-
kiet na wejsciu i na wyjsciu oraz ankiety sréddokresowej).

Analizujac wyniki warto pamieta¢, ze uczniowie w pierwszej klasie gimnazjum czy liceum, maja zasadniczo
mniejszy niz osoby doroste poziom samos$wiadomosci zwigzany z procesem nauki. Przyktadowo, w mniejszym
stopniu niz dorosli moga zdawac sobie sprawe z tego, co pomaga im sie uczy¢, a co przeszkadza.

Warto mie¢ swiadomos¢, ze uczniom trudno jest odrézni¢ to, co zwigzane jest z konkretnym przedmiotem
szkolnym lub osoba nauczyciela, od samych tresci merytorycznych, wtasciwych dla danego przedmiotu (po-
stawa wobec przedmiotu, moze zaleze¢ od postawy wzgledem nauczyciela). Moze mie¢ zatem miejsce sytu-
acja, w ktérej na nastawienie wzgledem jakiego$ przedmiotu, wptywa w szczegdlnosci doswiadczenie ucznia
z konkretnych lekcji (np. lek przed wywotaniem do odpowiedzi), a nie rzeczywiste zainteresowanie dang pro-
blematyka.

System diagnozy psychospotecznej i monitoringu



Pytania w proponowanych ankietach maja charakter wskaznikoéw, tj. opieraja sie na przetozeniu ztozonego
pojecia na konkretne pytanie, ktére ma je mierzy¢. Przyktadowo: ,ocene wiasnych mozliwosci uczniow” w za-
kresie informatyki, ktéra jest ztozonym psychologicznym konstruktem, przetozono na stwierdzenie: ,Mysle,
ze gdybym sie postarat/a, mogtbym/mogtabym miec «piagtke» z informatyki na koniec tego roku szkolnego”.
Uczniowie moga zaznacza¢, ze zgadzaja sie lub nie zgadzaja z tym stwierdzeniem, co $wiadczy o ich samooce-
nie w tym obszarze. Ten sposéb konstruowania pytan jest typowy dla testéw psychologicznych, jednak nalezy
pamietac, Zze zawsze wigze sie z pewnym niebezpieczenstwem, uproszczenia otrzymywanych wynikow.
Analizy wynikéw najlepiej dokonywac opierajac sie na zestawieniach generowanych przez odpowiednie opro-
gramowanie (np. MOODLE) albo samodzielnych obliczeniach w Excelu. Jezeli nie ma takiej mozliwosci, a ankie-
ta byta dystrybuowana w formie papierowej, w ostatecznosci mozna dokonac po prostu przegladu wynikéw.

Interpretujac wyniki (zwtaszcza opracowane statystycznie, np. poprzez obliczenie $rednich), warto zwrécic
uwage takze na rozktady odpowiedszi, tj. liczbe osdb, ktdéra wybrata dana odpowiedz. Moze sie bowiem okaza¢,
ze srednia ocena na poziomie 3,5 na skali 5-punktowej (od ,zdecydowanie tak” do ,zdecydowanie nie”) jest
wynikiem tego, ze wiekszos$¢ ucznidéw zaznaczata odpowiedzi 3 lub 4 albo, ze potowa zaznaczata odpowiedzi
1i2,adruga potowa 4 i 5. Interpretacja tych wynikéw bytaby naturalnie odmienna.

Zawsze warto patrzec nie tylko na odpowiedzi na poszczegdlne pytania, ale takze na relacje miedzy wynikami
z poszczegolnych pytan (np. ktére wyniki sa wysokie, a ktore niskie). Daje to petniejszy obraz grupy uczniéw,
niz koncentracja na pojedynczych stwierdzeniach.

Nie powinno sie interpretowac niewielkich réznic w srednich wynikach (np. miedzy 4,2 a 4,3), jako $wiadcza-
cych o faktycznych réznicach (np. ze uczniowie zdecydowanie bardziej lubig przedmiot oceniany na 4,2 niz
przedmiot oceniany na 4,3). Rzeczywisty btagd pomiaru, ktéry jest nieunikniony, moze byc¢ wiekszy niz te nie-
duze rozbieznosci. Oceny sa niepewne i podatne na znieksztatcenia, zwtaszcza, jezeli grupa oceniajaca jest
niewielka.

Warto mie¢ Swiadomos¢, ze na odpowiedzi ucznidéw moga wptywac rézne czynniki i prowadzi¢ do znieksztat-
cen. Przyktadowo, wyjatkowo ciekawa lekcja z jakiego$ przedmiotu, ktéra miata miejsce niedtugo przed wypet-
nianiem ankiety moze wptynac na to, ze uczniowie beda deklarowac wieksze zainteresowanie tym przedmio-
tem, niz miatoby to miejsce, gdyby ankieta wypetniana byta kilka dni wczesniej lub pozniej.

Instrukcja do ankiet na wejsciu i na wyjsciu

JakKi jest cel tej ankiety?

Ankieta stuzy do diagnozy i monitorowania procesu nabywania kompetencji przedmiotowych.

W procesie uczenia, oprécz tresci przedmiotowych, istotne sg takze czynniki psychologiczno-spoteczne, takie jak:
nastawienie ucznia, jego preferencje dotyczace uczenia sie, motywacje, zainteresowania, bariery i trudnosci, ktérych
doswiadcza oraz srodowisko, ktére moze stuzy¢ mu pomoca. Zawarte w ankiecie pytania odnosza sie do wszystkich
tych elementéw, dajac petniejszy obraz uczenia sie niz same tylko osiggniecia szkolne (oceny). Szczegétowe uwagi
do kazdego pytania zostaty zawarte w tabeli na str. 11.

Jaka jest budowa ankiety?

Ankiete przygotowano w osobnej wersji dla kazdej kompetencji przedmiotowej (matematycznej, informatycznej
i przedsiebiorczej). W przypadku wszystkich kompetencji, ankieta sktada sie z takiej samej czesci ogdlnej (dotyczacej
nauki w szkole) oraz z czesci specyficznej dla danego przedmiotu.

Dla kazdej kompetencji przedmiotowej przygotowano wersje ankiety do zastosowania na wejsciu (tzn. na poczatku
roku) i na wyjsciu (tzn. na konicu roku). W pierwszym przypadku, diagnozie podlega nastawienie uczniéw na poczatku
nauki, na danym poziomie edukacji, a w drugim - na korcu pierwszego roku nauki, na danym poziomie. Wersje te
réznig sie sformutowaniem niektérych pytan.

Korzysci z zastosowania ankiety

Wyniki ankiety pozwalaja zdiagnozowac nastawienie ucznia oraz jego preferencje dotyczace uczenia sie (czynniki
motywujagce go do nauki, jego zainteresowania, bariery i trudnosci, ktérych doswiadcza) oraz srodowisko, ktére moze
stuzy¢ mu pomoca. Anonimowosc¢ ankiety pozwala na uzyskanie danych, ktérych z pewnoscia nie otrzymalibysmy,
proszac uczniow o wypowiedz imienna.
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Optymalne jest wykorzystanie ankiety w klasie pierwszej gimnazjum lub liceum, na poczatku i na koricu roku szkol-
nego (na wejsciu i na wyjsciu). Takie zastosowanie pozwala oceni¢ zmiane jaka dokonuje sie na poziomie klasy w ciaggu
pierwszego roku nauki. Mozna jednak zastosowac odpowiednia wersje ankiety tylko na poczatku lub tylko na kon-
cu roku szkolnego. W pierwszym przypadku daje to obraz nastawienia ucznidéw rozpoczynajacych nauke w szkole
(a wiec pozwala zaplanowa¢ odpowiednie oddziatywania dydaktyczne), w drugim ma charakter ewaluacyjny.

Jak przygotowaé uczniéw do wypelinienia ankiety?

Aby uzyskac¢ w ankiecie rzetelne i szczere odpowiedzi, nalezy odpowiednio przygotowac uczniéw do jej wypetnienia.
Niezbednym warunkiem jest pozostawienie odpowiedniej ilosci czasu na wypetnienie ankiety, tak by uczniowie nie
musieli $pieszyc sie, odpowiadajac na pytania. Warto zapewnic ich, ze ankieta jest anonimowa, a rozpoznanie ucznia,
ktory ja wypetnia — niemozliwe (celowo bardzo niewiele jest pytan otwartych, w ktérych uczniowie musieliby wpisy-
wac odpowiedzi swoim charakterem pisma). Aby osmieli¢ uczniéw i rozwiac ich obawy, nauczyciel moze odwrdcic sie
tytem do klasy na czas wypetniania ankiet lub tez stana¢ w duzej odlegtosci od uczniéw (np. z tytu klasy).

Wazne jest takze, aby poinformowac uczniéw o celu przeprowadzenia ankiety i wykorzystaniu jej wynikéw. Celem
jest zebranie opinii na temat lekgji, w ktorych uczestnicza. Wyniki majg pomoc nauczycielowi w takim prowadzeniu
zaje¢, ktére utatwi uczenie sie i sprawi, ze zajecia beda jeszcze bardziej atrakcyjne.

Uczniéw nalezy poprosi¢, aby wypetniali ankiete uwaznie i uczciwie, zastanawiajac sie nad odpowiedzig na kazde
pytanie.

Zdecydowanie warto omoéwi¢ z uczniami wyniki zebranych ankiet — da im to poczucie, ze ich gtos jest brany pod
uwage. Podejmowanie takich dziatarh wymaga oczywiscie przynajmniej minimalnego zaufania uczniéw do nauczy-
ciela. Pozwala jednak budowa¢ podmiotowos¢ uczniéw i wzmacnia zaangazowanie w proces uczenia sie (poczucie
sprawstwa).

Jak interpretowa¢ i wykorzysta¢ wyniki ankiety?

Ogodlne wskazdéwki, jak interpretowaé odpowiedzi na poszczegdlne pytania, znajduja sie w tabelach. Nie sposéb jed-
nak ujac tutaj wszystkich mozliwych sposobéw interpretacji — kazdy nauczyciel sam musi zastanowic¢ sie nad uzyska-
nymi wynikami. Warto zwréci¢ uwage nie tylko na odpowiedzi na poszczegélne pytania, ale takze na relacje miedzy
pytaniami (ktére wyniki sa wysokie, ktore niskie), poniewaz daje to petniejszy wglad w profil nastawienia badanej
grupy.

Warto zaznaczy¢, ze uczniowie nie majg wiedzy metodyczno-dydaktycznej, a wielu (zwtaszcza mtodszych) nie ma tak-
ze rozwinietej Swiadomosci procesu uczenia sie (nie zdaje sobie sprawy z wielu czynnikéw, ktére wptywaja na efekty
pracy ich i nauczycieli). Dlatego udzielone odpowiedzi s3 punktem wyjscia do analizy i interpretacji przez osoby
bardziej doswiadczone.

System diagnozy psychospotecznej i monitoringu
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Ankieta srodokresowa — instrukcja do ankiety srodokresowej

Jaki jest cel tej ankiety?

Ankieta ta ma stuzy¢ pomoca w monitorowaniu procesu nabywania kompetencji przedmiotowych. W procesie ucze-
nia, oprocz tresci przedmiotowych, istotne sg takze czynniki, takie jak: postawa ucznia, postawa nauczyciela, a takze
srodowisko uczenia sie. Zawarte w ankiecie pytania, uwzgledniaja wszystkie trzy elementy. Koncentruja sie zaréwno
na samoocenie zaangazowania i motywacji ucznia do nauki danego przedmiotu, jak i na postrzeganiu pracy nauczy-
ciela przez ucznia. Ostatnie dwa pytania w ankiecie odnosza sie do percepcji sytuacji nauczania. Diagnozujg przede
wszystkim relacje ucznia i nauczyciela i wynikajace m.in. z niej poczucie bezpieczenstwa psychologicznego.

Szczegdtowe uwagi do kazdego pytania zostaty zawarte w tabeli na str. 19.

Kiedy i dlaczego warto jg przeprowadzic¢?

Proponujemy przeprowadzenie ankiety w potowie danego pétrocza nauki, z uwagi na mozliwos¢ wykorzystania in-
formacji w niej zawartych i ewentualnej modyfikacji sposobu pracy z dang klasg przez nauczyciela. Wyniki ankiety
moga okazac sie szczegodlnie cenne w sytuacjach problematycznych. Pomagaja wtedy zdiagnozowac trudnosci, po-
jawiajace sie w pracy z grupg uczniow i wprowadzi¢ dziatania interwencyjne.

Mozliwe jest takze przeprowadzenie ankiety na koniec danego okresu nauki (pétrocze, rok szkolny). Wtedy petni ona
przede wszystkim funkcje ewaluacyjna i podsumowujacag nauczanie w danym okresie.

Wynikéw ankiety nie nalezy traktowac jako personalnej oceny nauczyciela, ale raczej jako zbidr opinii uczniéw na te-
mat lekcji, w ktérych uczestnicza. Dane zebrane za pomocg ankiety, moga stac sie cenng wskazéwka i realng pomoca
w procesie dydaktycznym. Anonimowos¢ ankiety pozwala na uzyskanie informacji, ktérych z pewnoscig nie otrzyma-
libysmy, proszac uczniéw o wypowiedz imienna.

Jak przygotowa¢é uczniéw do wypeinienia ankiety?

Aby uzyskac w ankiecie rzetelne i szczere odpowiedzi, nalezy odpowiednio przygotowac uczniéw do jej wypetnienia.
Niezbednym warunkiem jest pozostawienie odpowiedniej ilosci czasu na wypetnienie ankiety, tak by uczniowie nie
musieli $pieszy¢ sie, odpowiadajac na pytania. Warto zapewnic ich przede wszystkim, ze ankieta jest anonimowa,
arozpoznanie ucznia, ktory ja wypetnia — niemozliwe (celowo unikamy pytan otwartych, w ktérych uczniowie musie-
liby wpisywac¢ odpowiedzi swoim charakterem pisma). Aby o$mieli¢ ucznidéw i rozwiac ich obawy, nauczyciel moze
odwrdcic sie tytem do klasy na czas wypetniania ankiet lub tez stana¢ w duzej odlegtosci od ucznidw (np. z tytu klasy).
Wazne jest takze, aby poinformowac uczniéw o celu przeprowadzenia ankiety i wykorzystaniu jej wynikéw. Celem
jest zebranie opinii na temat lekgji, w ktérych uczestnicza. Wyniki majg poméc nauczycielowi w takim prowadzeniu
zaje¢, ktore utatwi uczenie sie i sprawi, ze zajecia beda jeszcze bardziej atrakcyjne.

Ucznidéw nalezy poprosi¢, aby wypetniali ankiete uwaznie i uczciwie, zastanawiajac sie nad odpowiedzig na kazde
pytanie. Ich gtos ma znaczenie.

Jak pogtebié¢ informacje uzyskane od uczniow?

Wyniki ankiety pozwalaja na zbudowanie ogélnego profilu stosunku uczniéw do nauczania danego przedmiotu.
Moze jednak okazac sie, ze przydatne bytoby pogtebienie wiedzy, zwigzanej w obszarem badanym w danym pyta-
niu. Np. w odpowiedzi na pyt. 2 (,Chetnie angazuje sie w prace na lekcjach z tego przedmiotu”) wiekszos¢ uczniow
udzielita odpowiedzi przeczacych (,raczej nie”, ,zdecydowanie nie”). Mozna w takiej sytuacji przeprowadzi¢ z ucznia-
mi rodzaj burzy mézgoéw:,,Co mogtoby sprawi¢, aby Twéj kolega/kolezanka bardziej chciat zaangazowac sie w prace
na lekcjach?”. Tego typu pytania majg charakter afirmatywny (pytamy uczniéw o rzeczy pozytywne, a nie o bariery),
a wprowadzenie elementu projekcji (chodzi o kolege, kolezanke, a nie o samego siebie), stwarza przestrzen do szcze-

rej wypowiedzi.

Przy tego typu dyskusjach pogtebiajacych warto zwrdci¢ uwage, aby pytanie skierowane do uczniéw miato charakter
pozytywny, afirmatywny (np.,Co mozna bytoby dodac do lekcji, aby byty one bardziej interesujace?’;,Czego powinno
by¢ wiecej?”). Niedopuszczalne jest zadawanie pytan typu:,W ankiecie napisaliscie, ze nie lubicie chodzi¢ na te lekcje,
to teraz powiedzcie dlaczego?”.

mEte-maniag



Podejmowanie takich dziatah wymaga oczywiscie minimalnego przynajmniej zaufania uczniéw do nauczyciela. Po-
zwala jednak budowac podmiotowos¢ uczniéw i wzmacnia zaangazowanie w proces uczenia sie (poczucie spraw-
stwa).

Jak interpretowa¢ i wykorzysta¢ wyniki ankiety?

Ogodlne wskazowki, jak interpretowac odpowiedzi na poszczegdline pytania, znajduja sie w tabeli na str. 19. Nie spo-
s6b jednak uja¢ tutaj wszystkich mozliwych sposobdéw interpretacji — kazdy nauczyciel sam musi zastanowi¢ sie nad
uzyskanymi wynikami. Warto zwréci¢ uwage nie tylko na odpowiedzi na poszczegdlne pytania, ale takze na relacje
miedzy pytaniami (ktére wyniki s wysokie, ktére niskie), poniewaz daje to petniejszy obraz nastawienia badanej
grupy.

Warto zaznaczy¢, ze uczniowie nie maja wiedzy metodyczno-dydaktycznej, a wielu (zwtaszcza mtodszych) nie ma tak-
ze rozwinietej Swiadomosci procesu uczenia sie (nie zdaje sobie sprawy z wielu czynnikéw, ktére wptywaja na efekty
pracy ich i nauczycieli). Dlatego udzielone odpowiedzi s3 punktem wyjscia do analizy i interpretacji przez osoby
bardziej doswiadczone.

System diagnozy psychospotecznej i monitoringu
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Gwiczenia diagnozujgco-motywujace.
Instrukcja ogoélna do ¢wiczen diagnozujgco-motywujgcych

Jaki jest ogolny cel proponowanych ¢wiczen?

Gloéwnym celem ponizszych ¢wiczen, jest zdiagnozowanie ogélnych preferencji grupy (ale réwniez poszczegdlnych
uczniéw), zwigzanych z nauczanym przedmiotem. Cwiczenia te pomagaja rozpozna¢ nastawienie uczniéw do przed-
miotu, a takze zidentyfikowac istniejace bariery mentalne, ktére moga wptywaé na proces nauczania.

Wiekszos$¢ z ¢wiczen petni takze funkcje motywacyjna (zastosowano rézne sposoby motywowania uczniéw do nauki
danego przedmiotu) oraz integracyjna.

Czego dotyczq poszczegdlne ¢wiczenia?

Punktem odniesienia w kazdym ¢wiczeniu jest nauczany przedmiot, przy czym poszczegdlne ¢wiczenia dotycza roz-
nych jego elementéw z nim zwigzanych (np. emocjonalny stosunek do przedmiotu, postrzeganie jego praktycznego
wymiaru itp.). Przy kazdym ¢wiczeniu umieszczono opis, definiujacy podstawowe oraz poboczne cele ¢wiczenia.

Kiedy warto je zastosowac i dlaczego?

Proponowane ¢wiczenia warto zastosowac na pierwszych zajeciach w danym roku szkolnym, przede wszystkim
z uwagi na ich funkcje diagnostyczna, ale takze integracyjna i motywacyjng. Oczywiscie wybrane ¢wiczenia mozna
wykorzystywac takze w ciggu catego okresu nauki, np. wigzac je tematycznie z omawianym na lekcjach materiatem
(zwiaszcza ¢wiczenie 4).

Co powiedzie¢ uczniom przed przystgpieniem do ¢wiczen?

Jesli wybrane ¢wiczenie bedzie stosowane na pierwszej lekcji w roku szkolnym, warto powiedzie¢ uczniom, ze w da-
nym dniu proponujemy im troche inne spojrzenie na przedmiot, uwzgledniajace ich wiasny punkt widzenia.

Jak wykorzystywa¢ efekty ¢wiczen?

Do efektéw c¢wiczen (np. pojawiajacych sie skojarzen, zastosowan przedmiotu, ale takze do informacji o tym, jak
uczniowie spedziliby wolny dzier)) warto w sposéb pozytywny odnosi¢ sie na kolejnych zajeciach - juz w kontek-
$cie omawianego materiatu?. Odniesienie moze mie¢ forme przypomnienia o tym, co wygenerowali uczniowie lub
nawigzania w omawianiu tematu lekcji. Takie postepowanie budzi w nich poczucie, ze to, co powiedzieli, ma realne
znaczenie i tym samym motywuje ich do dalszej pracy w ramach przedmiotu.

Cwiczenie 1
ZABAWA W SKOJARZENIA
Przewidywany czas trwania: 20 min.

Cel: Celem ¢wiczenia jest zdiagnozowanie ogélnego nastawienia uczniéw do przedmiotu. W ¢wiczeniu uczniowie
postuguja sie metaforami zwierzat, by opisac swoj stosunek do przedmiotu. Wykorzystanie metafor zwierzat (dobrze
zakorzenionych w naszej kulturze), pozwala uczniowi na bezpieczne (bo niebezposrednie) i swobodne wyrazenie
swojego stosunku do przedmiotu, ujawnia takze gtebiej skrywane postawy wobec niego. Nauczyciel zyskuje wiedze,
dotyczaca pozytywnych i negatywnych aspektéw w postrzeganiu przedmiotu przez uczniéw.

Dodatkowa wartos¢ ¢wiczenia: rozwija zdolno$¢ myslenia metaforycznego i tworzenia analogii, technika projekgji
pozwala na wyartykutowanie obaw i barier, zwigzanych z nauczanym przedmiotem.

Przebieg:
1. Popros ucznidw, aby przygotowali kartki i cos do pisania (zapewnij, ze nie jest to sprawdzian).
2. Popros, aby kazdy z uczniéw napisat na kartce skojarzenie zgodnie z instrukgja:

,Gdyby matematyka/przedsiebiorczos¢/informatyka byta zwierzeciem, to bytaby... (nazwa zwierzecia), ponie-
waz... (krétkie uzasadnienie)”.

2 W tym celu przydatne jest zachowanie wygenerowanego przez uczniéw materiatu, np. w formie notatki sporzadzonej przez nauczy-
ciela po zajeciach.

System diagnozy psychospotecznej i monitoringu



3. Zbierz karteczki od uczniéw i przeczytaj na gtos nazwy zwierzat zapisane przez uczniéw. Nazwy, ktére pojawiaja
sie najczesciej, zapisz na tablicy.

JInformatyka jest jak...”
[nazwa zwierzecia]
[nazwa zwierzecia]... itd.

4. Sposréd zapisanych na tablicy nazw, wspdlnie z uczniami wybierz trzy skojarzenia, ktére wydaja Wam sie najcie-
kawsze. Wazne, aby w wyborze uwzgledni¢ rézne typy skojarzen: zaréwno te pozytywne, jak i te negatywne.

5. Popros$ ucznidéw o zastanowienie sie i przedyskutowanie, dlaczego matematyka/przedsiebiorczos¢/informatyka
moga kojarzyc¢ sie z kazdym z tych zwierzat? Wykorzystajcie uzasadnienia, ktére pojawiaty sie w odpowiedziach
uczniéw oraz dodajcie nowe, inne.

Przyktady pytan zadawanych przez nauczyciela:

Jak myslicie, dlaczego informatyka moze kojarzy¢ sie z... [niedZwiedziem, kangurem, lisem itp.]
Jakie sq cechy tego zwierzecia?

Jaki ma ono charakter?

Co jest w nim pozytywnego, a co negatywnego?

W czym jest podobne do nauczanego przedmiotu?

Przykltadowe odpowiedzi:

Informatyka jest jak niedzwiedZ. Niedzwied? jest wielkim i groZnym zwierzeciem. Materiat z informatyki tez jest
ogromny i moze przerazac.

Informatyka jest jak kangur. Kangur jest zwinny i skoczny. tatwo radzi sobie z przeszkodami. W informatyce najwaz-
niejsze jest znalezienie rozwigzania, potem wszystko idzie juz tatwo.

6. Jako podsumowanie zadania: wspdlnie z uczniami porozmawiajcie, jak mozna,oswoic to zwierze”i sprawi¢, by nas
polubito? Czyli co zrobi¢, zeby uczenie sie matematyki/przedsiebiorczosci/informatyki, byto stosunkowo tatwe
i przyjemne?

Cwiczenie 2
WYWIAD W PARACH

Cel: Celem tego ¢wiczenia jest zdiagnozowanie nastawienia uczniéw do przedmiotu. Zastosowanie metody rozmo-
wy w parach, pozwala uczniom na swobodniejsza wypowiedz dotyczaca pluséw i minuséw nauczanego przedmio-
tu. Opinie ucznidéw przedstawiane sg za posrednictwem innych (nie wymagamy od ucznia osobistego wypowiada-
nia swojej opinii na forum catej klasy). Nauczyciel zyskuje wiedze dotyczaca pozytywnych i negatywnych aspektow
w postrzeganiu przedmiotu przez uczniow, a takze dodatkowa wiedze o uczniu (pytanie o spedzanie wolnego czasu).

Dodatkowa wartosc cwiczenia: integruje uczniéw, pozwala im nawigzac¢ bezposredni kontakt i lepiej sie poznag,
umozliwia doskonalenie aktywnego stuchania i sprawozdawania opinii innych.

Przebieg:

1. Podziel ucznidéw na pary (jesli siedza w fawkach parami, wykorzystaj ten ukfad, jesli nie, dokonaj podziatu wedtug
dowolnej metody).

2. Popros$ ucznidw, aby przygotowali kartki i cos do pisania (zapewnij, ze nie jest to sprawdzian).

3. Powiedz uczniom, ze wcielajg sie w dziennikarzy i musza zebra¢ od swojego kolegi/kolezanki odpowiedzi na kilka
pytan. Dziennikarz/ka notuje informacje na kartce (tylko najwazniejsze informacje, nie trzeba zapisywac catych
wypowiedzi osoby odpowiadajacej).

Najpierw dziennikarzem/ka jest jedna osoba (druga odpowiada na pytania), potem wymieniaja sie rolami.
Na kazdy wywiad przeznacz maksymalnie 4 min. Podaj uczniom informacje, w ktérym momencie zamieniaja
sie rolami.

Pytania:

W jaki sposdb spedzit(a)bys ten dzien, gdybys dzis nie musiat(a) is¢ do szkoty?

Jaka Twoim zdaniem jest najfajniejsza rzecz w uczeniu sie matematyki/przedsiebiorczosci/informatyki?

Co Twoim zdaniem jest najgorsze w uczeniu sie tego przedmiotu?

mEte-maniag



4. Po przeprowadzeniu wywiadow popros uczniéw, aby krétko opowiedzieli o tym, czego dowiedzieli sie od swoich
kolezanek/kolegéw w trakcie wywiadu. Kazdy uczer opowiada o drugiej osobie.

Jesli masz ograniczony czas, mozesz zaangazowac tylko chetnych uczniéw lub uczniéw dobranych wg arbi-
tralnej metody, np. wszystkich, ktérzy urodzili sie w danym miesigcu lub wszystkich, ktérzy nosza okreslony
numer buta itp.

5. Po wystuchaniu relacji wszystkich uczniéw, dokonaj podsumowania odpowiedzi na poszczegdlne pytania.

Podsumowujac odpowiedzi dotyczace spedzenia wolnego dnia, zwrdé¢ uwage na réznorodnosc grupy, jej
zainteresowan i preferencji. Mozesz wspodlnie z uczniami zastanowic sie, czy w trakcie takiego wolnego dnia
matematyka/przedsiebiorczos¢/informatyka bytaby im do czego$ potrzebna (lub sam/a pokusic¢ sie o takie
podsumowanie).

Podsumowujac odpowiedzi na pytania o plusy i minusy przedmiotu, zapewnij ucznidw, ze dzieki wspdlnej
pracy w tym roku szkolnym, bedziecie starali sie doprowadzi¢ do tego, by pluséw byto coraz wiecej, a minuséw
coraz mniej.

Cwiczenie 3 [przedsiebiorczos¢]
PRZEDSIEBIORCZA OSOBA

Cel: Celem tego ¢wiczenia jest diagnozowanie postaw ucznidw wobec przedsiebiorczosci. Uczniowie pracujg me-
toda skojarzen, ktéra zaliczana jest do metod pétprojekcyjnych. Dzieki temu ¢wiczeniu nauczyciel zyskuje wiedze
na temat postrzegania przez ucznidéw zjawiska przedsiebiorczosci, w tym tresci i zrédet postaw przedsiebiorczych
w wyobrazeniach uczniow.

Dodatkowa wartosc¢ ¢wiczenia: budowanie pozytywnego nastawienia wobec przedmiotu, motywowanie do pracy,
nauka pracy w grupie.
Przebieg:

1. Podziel uczniéw na 5-osobowe zespoty (np. poprzez odliczanie do pieciu lub wykorzystujac przestrzenny uktad
tawek).

2. Rozdaj kazdej grupie kartke z zarysem postaci. Popros$ uczniéw, by sprobowali wyobrazi¢ sobie przedsiebiorcza
osobe i by wokot zarysu tej postaci dopisali okreslenia, ktére im sie z nig kojarza. Skojarzeniami moga by¢ cechy
charakteru, kompetencje, przykfady zachowan.

Popros uczniow, aby zapisywali wszystkie skojarzenia podane przez cztonkéw grupy, i aby nie oceniali swoich
skojarzen. Czas na wypisanie skojarzen powinien by¢ ograniczony (np. 5 min).

skojarzenie 1 skojarzenie 4
skojarzenie 2 skojarzenie 5
skojarzenie 3 skojarzenie 6
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3. Popros uczniéw, aby zamienili sie kartkami pomiedzy grupami (np. zgodnie z ruchem wskazéwek zegara).

4. Kazda z grup ma teraz ,nie-swoja” kartke. Popros uczniéw, aby przeczytali w grupie skojarzenia wypisane przez
innych i wybrali piec¢ takich, ktére wydaja im sie najwazniejsze lub najciekawsze.

5. Popros uczniéw, aby przeczytali na gtos wybrane przez siebie skojarzenia z osobg przedsiebiorcza. Zapisz je na ta-
blicy.

6. Wspdlnie z uczniami zastanéwcie sig, czy mozna te wybrane skojarzenia jakos$ pogrupowac (np. na zasadzie podo-
bienstwa). Porozmawiajcie, dlaczego wtasnie takie skojarzenia z osobga przedsiebiorcza sie pojawity? Czy sg wsréd
nich cechy osoby, a moze kompetencje, ktérych mozna sie nauczy¢?

Wazne, by w dyskusji z uczniami podkreslac nabyty, a nie wrodzony charakter przedsiebiorczosci. Jesli pojawia-
ja sie skojarzenia z wrodzonymi cechami osoby, warto wspdlnie zastanowic sie, czy da sie je zamieni¢ na atry-
buty, ktére sg wyuczalne. Petni to funkcje motywacyjna i wzmacnia pro-przedsiebiorcze postawy uczniéw.

7. Na koniec popros uczniow, aby kartki, na ktérych pracowali, wrécity do pierwotnych grup. Popros, aby kazda z oséb
wpisafa swoje imie w zarys postaci. Jako podsumowanie zadania mozesz zyczy¢ uczniom, aby kazdy/a z nich zo-
stat/a osoba przedsiebiorcza. W realizacji tego zadania pomoga wiasnie prowadzone przez Ciebie lekcje.

Cwiczenie 4 [matematyka/INFORMATYKA]
PRZYDATNOSC PRZEDMIOTU

Cel: To zadanie ma przede wszystkim na celu, nie tylko motywowanie uczniéw do nauki przedmiotu, ale petni tak-
ze role diagnostyczng, ukazujac sposdb postrzegania przedmiotu przez uczniéw. Mozna zaktada¢, ze dostrzeganie
zwigzku miedzy nauka matematyki/informatyki, a jej praktycznym zastosowaniem w codziennym zyciu, sprawia,
ze uczniowie chetniej ucza sie danego przedmiotu.

Dodatkowa wartos¢ ¢wiczenia: integruje uczniéw, pobudza wyobraznie, pozwala na ¢wiczenie wchodzenia w role
innych.

Przebieg:

1. Wprowadz ucznidw w ¢wiczenie, zwracajac uwage, ze wiedza i umiejetnosci, jakie zdobeda na lekcjach z tego
przedmiotu, przydadza im sie w codziennym zyciu. Przekonaj ich, ze uczenie sie matematyki/informatyki nie jest
tylko szkolnym zajeciem, ale jest potrzebne do funkcjonowania poza szkofa.

2. Podziel uczniéw na trzy lub szes¢ grup (w zaleznosci od wielkosci klasy). Kazda z grup (lub dwie w przypadku
podziatu na szes$¢ grup) otrzymuje odmienne zadanie. Przeczytaj gtosno zadanie dla kazdej grupy i dodatkowo
przekaz grupie polecenie zapisane na kartce:

I. Wspdinie wybierzcie dowolnq dorostq osobe z Waszego otoczenia (to moze by¢ mama, tata, wujek, ciocia, brat,
siostra itp.). Zastandwecie sie, w jakich sytuacjach matematyka/informatyka przydaje sie w codziennym Zyciu
tej osoby. Kiedy i jak korzysta ona z umiejetnosci matematycznych/informatycznych? Swoje pomysty zapiszcie
na kartce wg wzoru (kazde zastosowanie osobno).

ll. Wspdlnie zastandwecie sie, w jakich sytuacjach matematyka/informatyka przydaje sie w Waszym codziennym
zyciu, poza szkotq. Kiedy i jak korzystacie z umiejetnosci matematycznych/informatycznych? Swoje pomysty za-
piszcie na kartce wg wzoru (kazde zastosowanie osobno).

[Il. WyobraZcie sobie siebie wieku 30 lat. Bedziecie juz wtedy dorostymi osobami. Zastandwcie sie, w jakich sytuacjach
matematyka/informatyka przyda Wam sie w codziennym Zyciu. Kiedy i jak bedziecie korzystali z umiejetnosci ma-
tematycznych/informatycznych? Swoje pomysty zapiszcie na kartce wg wzoru (kazde zastosowanie osobno).

Przyktad zastosowania:
Brat piecze dla swojej dziewczyny ciasto wg przepisu babci. Blaszka, ktéra ma do dyspozycji, jest jednak 1,5 razy
wieksza, niz blaszka babci. Zeby dobrze odmierzy¢ poszczegdlne sktadniki:

musi skorzysta¢ z matematycznych proporcji
korzysta z arkusza kalkulacyjnego, ktéry pomaga mu okresli¢ potrzebng ilos¢ produktu
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zastosowanie 2

[

MATEMATYKA /INFORMATYKA
/ \

zastosowanie 5

zastosowanie 1

zastosowanie 6

zastosowanie 3

zastosowanie 4

3. Popros uczniéw, aby wymienili sie kartkami pomiedzy grupami i dopisali do tego, co wymyslili ich koledzy i kole-
zanki, wtasne pomysty (jesli takie maja).

4. Przeczytajcie na gtos odpowiedzi kazdej grupy. Na ich podstawie stwérzcie na tablicy zbiorczag mape zastosowa-
nia matematyki/informatyki w codziennym zyciu. Na jej podstawie zastanéwcie sie z uczniami:

Czy w jakiejs dziedzinie zycia matematyka/informatyka jest szczegdlnie istotna? Dlaczego ma ona znaczenie?
Jakie sq dalsze konsekwencje korzystania z matematyki/informatyki (np. wykorzystanie matematyki przy doko-
nywaniu zakupdw - bycie Swiadomym konsumentem, wykorzystanie narzedzi informatycznych w komunikacji
- budowanie relacji z bliskimi)?

Ankieta na wejsciu

Ponizej znajdziesz ogdlne pytania dotyczqce uczenia sie oraz bardziej szczegdtowe pytania dotyczqce uczenia sie infor-

matyki. Prosimy Cie o udzielenie szczerych odpowiedzi. Ankieta jest anonimowa.

Dziekujemy!

Zazwyczaj lubie
chodzi¢ do szkoly.

Nauka w szkole
wymaga ode mnie
zazwyczaj duzego
wysitku.

To, czego sie ucze,
zazwyczaj mnie
interesuje.

Mam wystarczajaco
duze mozliwosci,
zeby osiggac
wysokie wyniki

W nauce.

Zazwyczaj czuje sie
w szkole dobrze.

Co lubisz robi¢
w wolnym czasie?

System diagnozy psychospotecznej i monitoringu

O Zdecydowanie nie
[0 Raczej nie
[J Raczej tak
[0 Zdecydowanie tak
[0 Nie wiem

O Zdecydowanie nie
[0 Raczej nie
[J Raczej tak
[0 Zdecydowanie tak
O Nie wiem

O Zdecydowanie nie
[0 Raczej nie
[J Raczej tak
[0 Zdecydowanie tak
O Nie wiem

O Zdecydowanie nie
[0 Raczej nie
[0 Raczej tak
O Zdecydowanie tak
O Nie wiem

O Zdecydowanie nie
[0 Raczej nie
[0 Raczej tak
[0 Zdecydowanie tak
O Nie wiem

Co przeszkadza Ci
W nauce (zaznacz
maksymalnie

3 najwazniejsze
przyczyny)?

lle godzin w tygo-
dniu poswiecates/as
w poprzednim roku
szkolnym na nauke
poza szkotq (wlicza-
jac w to przygoto-
wanie sie do lekgji

i sprawdziandw,
odrabianie zadan

i korepetycje)?
Podaj odpowiedz do-
tyczaca zwyktego ty-
godnia, w ktérym nie
miates$ ani szczegdlnie
mato, ani szczegdlnie
duzo nauki.

O na lekcjach materiat jest prze-
rabiany zbyt szybko

[0 mam za mato czasu na nauke
w domu, bo musze wykony-
wac inne obowiazki

O zadawane jest zbyt duzo za-
dan lub nauki do domu

[0 materiat do nauki jest dla mnie
za trudny

[0 to, czego mam sie uczyc jest
mato interesujace

O w domu nie mam warunkéw
do spokojnej nauki

[0 denerwuje sie na lekcjach

O nie moge skupic sie na nauce

[0 cos innego

O zazwyczaj w ogdle nie uczy-
tem/am sie poza szkota

O 1-2 godziny w tygodniu

0 3-5 godzin w tygodniu

O 6-10 godzin w tygodniu

0 11-15 godzin w tygodniu

O ponad 15 godzin w tygodniu



Lubig, gdy na lek-
cjach w szkole...
Dokoncz zdanie wy-
bierajagc maksymalnie
3 odpowiedzi z listy.

Wybierz
maksymalnie

3 sposoby uczenia
sie, ktore lubisz
najbardziej.

Lubie uczyc sie
informatyki.

Informatyka

jest, moim
zdaniem, trudnym
przedmiotem.

Informatyka jest,
moim zdaniem,
ciekawym
przedmiotem.

Informatyka jest,
moim zdaniem,
przedmiotem, ktéry
przydaje sie w zyciu.

Jestem dobry/a
z informatyki.

[0 duzo czasu zajmuje praca
w grupach.

[0 duzo czasu zajmuje praca
samodzielna (np. samodzielne
czytanie z podrecznika, samo-
dzielne robienie zadan).

0 mam mozliwos¢ poproszenia
nauczyciela o dodatkowe
wyjasnienia.

O wykorzystywane sg nowo-
czesne pomoce szkolne, takie
jak: tablice multimedialne,
komputery, rzutniki itp.

[0 widze praktyczne zastosowa-
nie tego, czego sie ucze.

O jest duzo otwartych dyskusji
w czasie lekgji.

[0 obowigzkowe zajecia w szkole

O dodatkowe zajecia w szkole
(np. kétka zainteresowan)

O samodzielna nauka w domu

[0 nauka w domu z pomocg
rodzicéw lub rodzenstwa

[0 nauka poza szkotg razem z in-
nymi uczniami

O korepetycje

O zorganizowane kursy poza
szkota (np. jezykowe)

O Zdecydowanie nie
[0 Raczej nie
[J Raczej tak
[0 Zdecydowanie tak
O Nie wiem

[0 Zdecydowanie nie
[0 Raczej nie
[0 Raczej tak
O Zdecydowanie tak
O Nie wiem

[0 Zdecydowanie nie
[0 Raczej nie
[0 Raczej tak
O Zdecydowanie tak
O Nie wiem

[0 Zdecydowanie nie
[ Raczej nie
[0 Raczej tak
O Zdecydowanie tak
O Nie wiem

[0 Zdecydowanie nie
[0 Raczej nie
[0 Raczej tak
O Zdecydowanie tak
O Nie wiem

Mysle, ze gdybym

sie postarat/a,
moégtbym/mogtabym
miec, piatke”

z informatyki

na koniec tego roku
szkolnego.

W ubieglym

roku szkolnym

co najmniej kilka
razy korzystatem/
am z pomocy innych
0s6b (rodzicow,
rodzenstwa,
kolezanek

lub kolegéw,
korepetytorow)

w nauce informatyki.

Jaka ocene miales/as
na Swiadectwie z in-
formatyki w ostat-
nim roku nauki

w szkole podstawo-
wej?

W uczeniu sie
informatyki
najbardziej lubie...

W uczeniu sie
informatyki
najbardziej nie
lubie...

lle godzin w tygo-
dniu poswiecates/as
na nauke informaty-
ki w ubiegtym roku
szkolnym (wliczajac
w to odrabianie za-
dan i przygotowanie
sie do lekc;ji)?

Podaj odpowiedz do-
tyczaca zwyktego ty-
godnia, w ktérym nie
miate$ ani szczegdlnie
mato, ani szczegdlnie
duzo nauki.

mEte-maniag

O Zdecydowanie nie
[0 Raczej nie
[J Raczej tak
[0 Zdecydowanie tak
O Nie wiem

O Zdecydowanie nie
[0 Raczej nie
[J Raczej tak
[0 Zdecydowanie tak
O Nie wiem

[0 zazwyczaj w ogdle nie uczy-
tem/am sie informatyki poza
szkota

O mniej niz 1 godzine
w tygodniu

O 1-2 godziny w tygodniu

[0 3-4 godziny w tygodniu

O wiecej niz 4 godziny
w tygodniu



Co przeszkadzato Ci
W uczeniu sie infor-
matyki w ostatnim
roku nauki w szko-
le podstawowej
(zaznacz wszystkie
przyczyny, ktére Cie
dotyczyty)?

Jakie jest
wyksztatcenie
Twojego taty?

[0 Nudzitem/am sie w czasie
lekgji.

O Przerabiany materiat byt dla
mnie zbyt trudny.

O Tempo przerabiania materiatu
byto zbyt duze.

O Nie miatem/am wystarczajaco
duzo czasu na nauke w domu.

O Nie miatem/am checi do nauki.

O Trudno byto mi skupi¢ sie
w czasie lekgji.

[0 Sprzet informatyczny, na kto-
rym pracowali$my w szkole byt
niskiej jakosci lub niesprawny.

O Za rzadko w czasie lekgji byty
wykorzystywane komputery.

[0 Cos innego,

[0 podstawowe

[0 zasadnicze zawodowe
[0 srednie

O wyzsze

O nie wiem/nie dotyczy

Ankieta srodokresowa

Jakie jest
wyksztatcenie
Twojej mamy?

Czy w Twoim domu:

Czy, jesli masz
problem w szkole,
mozesz liczy¢

na pomoc kogos
z domownikow
np. rodzicéw,
rodzenstwa?

Plec

O podstawowe

[0 zasadnicze zawodowe
[ srednie

O wyzsze

O nie wiem/nie dotyczy

O jest komputer stacjonarny
lub laptop?

[ jest dostep do Internetu?

O ktos zdomownikéw regularnie
czyta ksiazki (nie liczac lektur
szkolnych)?

O ktos zdomownikow czyta
regularnie gazety lub czaso-
pisma?

O Zdecydowanie nie
[0 Raczej nie
[0 Raczej tak
[0 Zdecydowanie tak
[ Trudno powiedzie¢

O Kobieta
O Mezczyzna

Ponizej znajdziesz stwierdzenia dotyczqce lekcji, w ktorych uczestniczysz. Zaznacz, w jakim stopniu zgadzasz sie z kazdym

Z nich.

Twoje odpowiedzi pomogq nauczycielowi w jeszcze lepszym przygotowaniu lekcji.
Prosimy Cie o udzielenie szczerych odpowiedzi. Ankieta jest anonimowa.

Dziekujemy!

Lubie chodzi¢ na te lekcje:

Chetnie angazuje sie
w prace na lekcjach z tego

przedmiotu:

Zazwyczaj interesuje mnie
to, o czym méwimy na tych

lekcjach:

Nauczyciel potrafi

dobrze wyjasnic trudne

zagadnienia:
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O ++ zdecydowanie tak
O + raczej tak

[0 - raczej nie

O - - zdecydowanie nie
[0 ? trudno powiedziec¢

O ++ zdecydowanie tak
O + raczej tak

[0 - raczej nie

O - - zdecydowanie nie
[0 ? trudno powiedziec¢

O ++ zdecydowanie tak
O + raczej tak

[0 - raczej nie

O - - zdecydowanie nie
[0 ? trudno powiedziec¢

O ++ zdecydowanie tak
O + raczej tak

[0 - raczej nie

O - - zdecydowanie nie
[0 ? trudno powiedziec

Zadania, ktore rozwigzujemy [ ++ zdecydowanie tak

na tych lekcjach,

sg zazwyczaj ciekawe:

Atmosfera na tych lekcjach

jest przyjazna:

Kiedy cos jest dla mnie
niejasne, nie boje sie zadac
nauczycielowi pytania:

[0 + raczej tak

O - raczej nie

[0 - - zdecydowanie nie
[0 ? trudno powiedziec

O ++ zdecydowanie tak
O + raczej tak

O - raczej nie

O - - zdecydowanie nie
O ? trudno powiedzie¢

O ++ zdecydowanie tak
O + raczej tak

[0 - raczej nie

O - - zdecydowanie nie
[0 ? trudno powiedziec¢



Ankieta na wyjsciu

Ponizej znajdziesz ogélne pytania dotyczqce uczenia sie oraz bardziej szczegétowe pytania dotyczqce uczenia sie infor-

matyki.

Prosimy Cie o udzielenie szczerych odpowiedzi. Ankieta jest anonimowa.

Dziekujemy!

Zazwyczaj lubie chodzi¢
do szkoty.

Nauka w szkole wyma-
ga ode mnie zazwyczaj
duzego wysitku.

To, czego sie ucze,
zazwyczaj mnie
interesuje.

Mam wystarczajaco
duze mozliwosci, zeby
osiagac wysokie wyniki
W hauce.

Zazwyczaj czuje sie
w szkole dobrze.

lle godzin w tygodniu
poswiecates w tym roku
szkolnym na nauke
poza szkota (wliczajac
w to przygotowanie sie
do lekgji i sprawdzia-
néw, odrabianie zadan

i korepetycje)?

Podaj odpowiedz doty-
czaca zwyktego tygodnia,
w ktérym nie miates ani
szczegOlnie mato, ani
szczego6lnie duzo nauki.

Z listy przedmiotow
zamieszczonej obok
wybierz i zaznacz

3 przedmioty, ktérych
w tym roku szkolnym
uczyles sie najczesciej
poza szkotq (wliczajac
w to przygotowanie
do lekgji i sprawdzia-
noéw, odrabianie zadan
i korepetycje)?

O Zdecydowanie nie
[0 Raczej nie
[0 Raczej tak
[0 Zdecydowanie tak
O Nie wiem

O Zdecydowanie nie
[0 Raczej nie
[0 Raczej tak
[0 Zdecydowanie tak
O Nie wiem

O Zdecydowanie nie
[0 Raczej nie
[J Raczej tak
[0 Zdecydowanie tak
O Nie wiem

O Zdecydowanie nie
[0 Raczej nie
[J Raczej tak
[0 Zdecydowanie tak
O Nie wiem

O Zdecydowanie nie
[0 Raczej nie
O Raczej tak
[0 Zdecydowanie tak
O Nie wiem

O zazwyczaj w ogéle nie

uczytem/am sie poza szkota

O 1-2 godziny w tygodniu
[0 3-5 godzin w tygodniu
[ 6-10 godzin w tygodniu
O 11-15 godzin w tygodniu
O ponad 15 godzin

w tygodniu

O j. polski

O j. obcy (ktérego masz naj-
wiecej godzin w tygodniu)

O historia

[0 geografia

O biologia

[ fizyka

O chemia

O matematyka

O informatyka/techniki
informatyczne

O inny przedmiot — jaki?

Lubie, gdy na lekcjach
w szkole...

Dokorcz zdanie wybiera-
jac maksymalnie 3 odpo-
wiedzi z listy.

Wybierz maksymalnie
3 sposoby uczenia sie,

ktore lubisz najbardziej.

Lubie uczyc¢ sie informa-
tyki.

Informatyka jest, moim
zdaniem, trudnym
przedmiotem.

Informatyka jest, moim
zdaniem, ciekawym
przedmiotem.

Informatyka jest, moim
zdaniem, przedmio-
tem, ktory przydaje sie
w zyciu.
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[0 duzo czasu zajmuje praca
w grupach.

[0 duzo czasu zajmuje praca
samodgzielna (np. samo-
dzielne czytanie z podrecz-
nika, samodzielne robienie
zadan).

[0 mam mozliwos¢ poprosze-
nia nauczyciela o dodatko-
we wyjasnienia.

O wykorzystywane sa nowo-
czesne pomoce szkolne
takie jak tablice multime-
dialne, komputery, rzutniki
itp.

[0 widze praktyczne zastoso-
wanie tego, czego sie ucze.

[ jest duzo otwartych dysku-
sji w czasie lekcji.

O obowiazkowe zajecia
w szkole

O dodatkowe zajecia w szkole
(np. kétka zainteresowan)

O samodzielna nauka
w domu

O nauka w domu z pomoca
rodzicéw lub rodzenstwa

O nauka poza szkotag razem
Z innymi uczniami

O korepetycje

O zorganizowane kursy poza
szkota (np. jezykowe)

O Zdecydowanie nie
[0 Raczej nie
[0 Raczej tak
[0 Zdecydowanie tak
O Nie wiem

O Zdecydowanie nie
[0 Raczej nie
[0 Raczej tak
[0 Zdecydowanie tak
[0 Nie wiem

O Zdecydowanie nie
[0 Raczej nie
[0 Raczej tak
[0 Zdecydowanie tak
[0 Nie wiem

O Zdecydowanie nie
[0 Raczej nie
[J Raczej tak
[0 Zdecydowanie tak
O Nie wiem



O Zdecydowanie nie
[0 Raczej nie
O Raczej tak
O Zdecydowanie tak
O Nie wiem

O Zdecydowanie nie
[0 Raczej nie
O Raczej tak
[0 Zdecydowanie tak
O Nie wiem

O zazwyczaj w ogdle nie
uczytem/am sie informatyki
poza szkoty

O mniej niz 1 godzine
w tygodniu

O 1-2 godziny w tygodniu

[0 3-4 godziny w tygodniu

O wiecej niz 4 godziny
w tygodniu

O Nudzitem/am sie w czasie
lekcji.

[0 Przerabiany materiat byt dla
mnie zbyt trudny.

[0 Tempo przerabiania mate-
riatu byto zbyt duze.

O Nie miatem/am wystarcza-
jaco duzo czasu na nauke
w domu.

[0 Nie miatem/am checi
do nauki.

O Trudno byto mi skupi¢ sie
w czasie lekgji.

O Sprzet informatyczny,
na ktérym pracowalismy
w szkole byt niskiej jakosci
lub niesprawny.

[0 Za rzadko w czasie lekcji
byty wykorzystywane
komputery.

O Cos innego,

O Kobieta
O Mezczyzna
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rozdziat Il

System diagnozy i monitorowania rozwoju

kompetencji informatycznych

Opis systemu

Cel stosowania systemu kompetencji przedmiotowych

Gtéwnym celem stosowania systemu diagnozy i monitorowania rozwoju kompetencji przedmiotowych, jest wzrost
kompetencji z zakresu matematyki, przedsiebiorczosci i informatyki u uczniéw. Cele szczegdtowe systemu to uswia-
domienie uczniom koniecznosci uczenia sie ww. przedmiotéw, zwrocenie uwagi na ich przydatno$¢ w dorostym,
codziennym zyciu, stworzenie motywacji do uczenia sig, ksztattowanie postaw spotecznych i obywatelskich.

Struktura systemu

System monitorowania kompetencji przedmiotowych, obejmuje narzedzia stuzgce pomiarowi kompetencji z zakresu
matematyki, informatyki i przedsiebiorczosci.

W obrebie systemu mozna wyréznic nastepujace narzedzia:

Testy z matematyki, informatyki i przedsiebiorczosci: na wejsciu, srédokresowe i na wyjsciu, stuzace do cato-
rocznego pomiaru kompetencji uczniow wraz ze schematem oceniania odpowiedzi.

,Raport obliczania podstawowych miar statystycznych” (narzedzie w Excelu) wraz z instrukcjg obstugi — stuzy
do wpisania wynikéw ucznidw z poszczegdlnych testow przedmiotowych z matematyki, informatyki i przed-
siebiorczosci na wejsciu, srodokresowych i na wyjsciu.

,Opisowy schemat interpretacji wynikéw” — pomagajacy nauczycielowi w rzetelnej ocenie kompetencji
uczniéw z matematyki, informatyki i przedsiebiorczosci oraz ewentualnej modyfikacji programu nauczania,
m.in. w zakresie doboru odpowiednich srodkéw dydaktycznych, czy form i metod nauczania.

Uwaga:

1) Testy z przedsiebiorczosci na wejsciu, obejmujg wiedze 0ogdlng i umiejetnosci, ktére uczniowie mogli
zdoby¢ lub wypracowad na wczesniejszych etapach edukacyjnych, na innych zajeciach edukacyjnych,
pozyskac od rodzicdw, rowiesnikéw, czy ze srodkéw masowego przekazu (przedsiebiorczos¢ jest ujeta
w ,,ramowych planach nauczania w szkotach publicznych” dopiero w szkotach ponadgimnazjalnych).

2) ,Raport obliczania podstawowych miar statystycznych” oraz ,Opisowy schemat interpreta-
¢ji wynikow” stanowig kompleksowe dopetnienie badania i analizy kompetencji uczniéw, w zakresie
umiejetnosci matematycznych, informatycznych i przedsiebiorczych w pierwszych klasach szkét gim-
nazjalnych i ponadgimnazjalnych. Sa one dodatkowymi narzedziami, opracowanymi w ramach reali-
zacji projektu M@T.e-MANIAK. Stuzg one nauczycielowi do obliczania wynikéw uczniéw, uzyskanych
z przeprowadzonych testéw na wejsciu, Srédrocznych i na wyjsciu oraz prawidtowego wnioskowania
w zakresie kompetencji uczniodw, co jest niezwykle istotne dla prawidtowej realizacji procesu edukacyj-
nego i jego dostosowania do indywidualnych potrzeb uczniéw.

Schemat blokowy zamieszczony na nastepnej stronie, przedstawia strukture funkcjonowania Kompleksowego Mo-
delu Ksztattowania Kompetencji Kluczowych (KMKKK), w sktad ktérego wchodzi:,,System diagnozy i monitorowania
rozwoju kompetencji przedmiotowych” wspierany ,Systemem motywowania uczniéw” oraz ,Systemem diagnozy
psychospotecznej”. Schemat obrazuje wzajemne powigzanie wszystkich systemoéw, bedacych produktem koricowym
projektu.
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Instrukcja stosowania systemu kompetencji przedmiotowych

Sposob wykorzystania narzedzi systemowych

Kazdy nauczyciel, rozpoczynajacy prace z uczniami na kolejnym etapie edukacyjnym chce wiedzie, jaki jest ich po-
ziom wiedzy i umiejetnosci, w dziedzinie prowadzonych przez niego zaje¢ edukacyjnych. System zawiera zestaw
testéw z zakresu kompetencji przedmiotowych (matematycznych, informatycznych i z zakresu przedsiebiorczosci),
ktére mozna wykorzysta¢ w pomiarze dydaktycznym.

Przeprowadzenie testu na wejsciu, na poczatku roku szkolnego, pozwoli rozpozna¢ nauczycielom poziom wiedzy
i umiejetnosci ucznidw, w zakresie nauczanego przedmiotu. Kolejnym krokiem realizacji systemu, jest prowadzenie
zajec edukacyjnych z wykorzystaniem produktéw ,Matemaniakowych” (scenariusze lekcji, zadania, filmy dydaktycz-
ne, kursy e-learningowe, gra strategiczna), w celu podniesienia i uatrakcyjnienia efektywnosci procesu edukacyjnego,
na ktérym tak bardzo zalezy naszemu uczniowi. Skuteczno$¢ zastosowanych srodkéw dydaktycznych oraz obrany
przez nauczyciela kierunek dziatania, na podstawie analizy kompetencji uczniéw na wejsciu, mozna ocenic¢ wykorzy-
stujac testy po pierwszym okresie nauki (test srddokresowy). M.in. wyniki tych testéw pomoga nauczycielowi w odpo-
wiedzi na nastepujace, kluczowe pytania:

1. Czy prawidtowo zostaty dobrane srodki dydaktyczne, narzedzia oraz formy i metody pracy, stuzace do reali-
zacji zatozonych przez nauczyciela tresci programowych?

2. Jakie zagadnienia nalezy powtérzy¢, utrwalic?
3. Co nalezy zmieni¢ w sposobie prowadzenia zajec¢?

Nauczyciel uwzgledniajac wyniki testéw, powinien kontynuowad zajecia edukacyjne z wykorzystaniem produktéw
»,Matemaniakowych’, dobierajac pomoce dydaktyczne w zaleznosci od wynikéw poszczegdlnych testéw badajacych
kompetencje ucznidéw z matematyki, informatyki i przedsiebiorczosci.

Pod koniec roku szkolnego, nalezy przeprowadzi¢ testy korncowe, ktérych wyniki pozwolg oceni¢ nauczycielowi,
oprécz wzrostu kompetencji przedmiotowych, zasadnos¢ wykorzystywanych narzedzi systemowych.

Narzedzia funkcjonujgce w ramach systemu (trzykrotny pomiar)

przedsiebiorczos¢  informatyka matematyka przedsiebiorczos¢ informatyka matematyka

test na wejsciu wersja AiB wersja AiB wersjaAiB wersja AiB wersja AiB wersjaAiB
test s s s a o s A
P wersjaAiB wersjaAiB wersjaAiB wersjaAiB wersjaAiB wersjaAiB
Srodokresowy

test na wyjsciu wersja AiB wersja AiB wersja Ai B wersja Ai B wersja AiB wersja Ai B

Warunki przeprowadzania testow kompetencyjnych z informatyki

Testy na wejsciu Testy srodokresowe Testy koncowe —
(wersja A iB) (wersja A i B) na wyjsciu (wersja A i B)
Termin przeprowadzenia wrzesien styczer/luty czerwiec
Czas pisania 15-20 min przedsiebiorczos¢, 25-30 min matematyka i informatyka

Testy wielokrotnego wyboru, z jedna odpowiedzig prawidtowa —

Typ zadan wykorzystanych w testach przedsiebiorczos¢ i informatyka, zadania otwarte — matematyka

Wybor i wskazanie prawidtowej odpowiedzi — przedsiebiorczos¢ i informatyka,

Sposdb udzielenia odpowiedzi . ) ) .
rozwiazanie uczniowskie — matematyka

Zapewnienie samodzielnosci pracy Podziat oddziatu klasowego na dwie grupy
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Jak przeprowadzac testy?

W celu zapewnienia jednakowych warunkéw testowania oraz uzyskania rzetelnych wynikéw, opracowano instrukcje
dla nauczycieli przeprowadzajacych testy.

W instrukcji (dla uzyskania wiarygodnych i poréwnywalnych wynikéw) zostaty zawarte informacje, dotyczace czasu
i terminu przeprowadzenia testu, podziatu oddziatu klasowego na dwie grupy (test przygotowano w dwéch wersjach
Ai B). Zwrocono uwage na zapewnienie samodzielnosci pracy uczniom oraz na uwazne zapoznanie sie z polecenia-
mi. Okreslono czas pisania oraz wyjasniono sposéb udzielania odpowiedzi.

Jak wykorzystac i interpretowa¢ wyniki testow?

Interpretacja wynikow testu stanowi czesto dla nauczyciela problem, zwigzany z brakiem umiejetnosci w tym zakre-
sie, a niekiedy brakiem czasu.

Najwiecej informacji o pracy uczniéw i szkoty mozna uzyskac, analizujac wyniki poszczegélnych uczniéw, otrzymane
przez nich za kolejne zadania. Wida¢ wtedy, ktére tresci sa zadowalajaco opanowane, a ktére nie.

W przypadku licznej grupy, analiza wynikéw poszczegdlnych uczniéw nie jest mozliwa (z uwagi na czasochtonnos¢
oraz zbyt duzg liczbe informacji). Dlatego nalezy skorzysta¢ z narzedzi statystycznych. Pozwalajg one, za pomoca
liczb, przedstawic¢ w syntetycznej formie informacje o kompetencjach uczniéw. W ramach systemu diagnozy i mo-
nitorowania kompetencji przedmiotowych, zostat opracowany dokument (oddzielnie dla kazdego przedmiotu)
w programie Excel ,Raport obliczenia podstawowych miar statystycznych”, o ktérym byta juz mowa w akapicie
JStruktura systemu” Narzedzie to stuzy do pomiaru podstawowych wskaznikéw statystycznych, niezbednych do in-
terpretacji uzyskanych wynikéw z matematyki, informatyki i podstaw przedsiebiorczosci. Wykorzystujac do pomiaru
wyniku testow opracowany ,Raport...”, mozna uzyskac informacje o: srednim wyniku testu, wspétczynniku tatwosci
poszczegdlnych zadan oraz testu, medianie, wyniku najczestszym oraz przecietnym stopniu opanowania poszcze-
golnych kompetencji przez rozwigzujacych test. Majac na uwadze niewystarczajace umiejetnosci nauczycieli z za-
kresu pomiaru dydaktycznego, dotaczono do tabeli dokument ,Opisowy schemat interpretacji wynikéw”, ktory
przedstawia sposdb opracowania raportéw z przeprowadzonych testéw.

Podsumowanie

0Ogolny obraz uczniéw rozpoczynajacych nauke w szkole, buduje sie zwykle na podstawie sredniego wyniku uczniow
z egzamindéw zewnetrznych, tj. sprawdzianu w klasie VI szkoty podstawowej lub egzaminu gimnazjalnego, a takze
ocen uczniéw na swiadectwach ukonczonej szkoty, w poprzednim etapie ksztatcenia. Dyrektorzy szkét wykorzystuja
réwniez wyniki tzw. ,diagnozy na wejsciu” oraz wyniki ,diagnozy na wyjsciu’, podawanej przez Okregowe Komisje
Egzaminacyjne. Obraz ten nie jest jednak wystarczajacy dla nauczyciela, ktéry podchodzi do ucznia jako indywidual-
nej jednostki i zamierza dopasowac sposéb i zakres nauczania do mozliwosci, potrzeb i oczekiwan poszczegélnych
uczniow.

Projekt M@T.e-MANIAK wychodzac naprzeciw potrzebom nauczycieli, przedstawia systemowe (kompleksowe) roz-
wigzania nie tylko dla nauczycieli matematyki, informatyki, przedsiebiorczosci, ale takze dla wychowawcéw, ktére
pozwolg mu na indywidualne podejscie do danego zespotu uczniéw oraz (w naszej opinii) zdecydowanie podniosa
efektywnos¢ procesu edukacyjnego. Przedstawione powyzej narzedzia, zdecydowanie poszerzg diagnoze kompe-
tencji (umiejetnosci) ucznidw i pozwola na wieksza indywidualizacje nauczania oraz uelastycznienie programu na-
uczania.

Rzetelna analiza wynikéw poszczegdlnych klas pierwszych i wynikéw indywidualnych uczniéw z poprzedniego etapu
ksztatcenia oraz z testéw kompetencyjnych (na wejsciu, srédokresowych i na wyjsciu), pozwala sformutowa¢ diagnoze
dla danej klasy i zastanowic sie nad programem dziatan dydaktycznych, ktére moga stuzy¢ doskonaleniu procesu
ksztatcenia, m.in. poprzez:

zaplanowanie wspodtpracy nauczycieli, uczacych pokrewnych przedmiotéw (szeroko pojeta interdyscyplinar-
nos¢ nauczania),

organizacje zajec pozalekcyjnych, zaréwno dla uczniéw zdolnych, jak i zaje¢ wyréwnawczych dla uczniéw z ni-
skimi wynikami,
modyfikacje systemu sprawdzania i oceniania postepéw uczniéw,

stosowanie zréznicowanych form pracy i srodkéw dydaktycznych, uwzgledniajacych wspotczesne osiggniecia
techniki,
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podnoszenie kompetencji zawodowych nauczycieli, poprzez samodoskonalenie oraz doskonalenie w formach
zorganizowanych,

nawigzanie wspétpracy z instytucjami i organizacjami wspierajagcymi szkote (Poradnie Psychologiczno-Peda-
gogiczne, itp.),

wzbogacanie i unowoczesnianie bazy dydaktycznej.

Zasady przeprowadzania testow

Wyniki testow koncowych, w poréwnaniu z wynikami na wejsciu oraz srédokresowymi, pozwola ocenic przyrost testo-
wanych kompetencji, umiejetnosci uczniéw w zakresie informatyki.
W celu otrzymania wiarygodnych wynikéw, testy powinny by¢ przeprowadzane wedtug ponizszych zasad:

Zadanie

10

11

12

13

14
15

1. test nalezy przeprowadzac w klasie podczas jednej godziny lekcyjnej,

przed przystapieniem do testu klase nalezy podzieli¢ na dwie grupy, o takiej samej lub zblizonej liczbie 0séb,
uczniom nalezy zapewni¢ samodzielno$¢ pracy,

minimalny czas na wykonanie testu z informatyki to 25-30 min,

i ko wN

przed rozpoczeciem wykonywania przez uczniéw testu, nalezy uczniom przypomniec¢ o doktadnym zapo-
znaniu sie z poleceniami poszczegdlnych zadan i wariantami odpowiedzi, w przypadku pytan zamknietych.

KARTOTEKA TESTU kompetencji przedmiotowych — INFORMATYKA - Gimnazjum

Kompetencja
. Wyszukiwanie, Komunikowanie Opracowywanie Rozwiazywanie
Bezpieczne .. " . . A
. . przetwarzanie informacji, sie za pomoca tekstow, probleméw przy
postugiwanie sie . .
e wykorzystanie komputera komputera, rysunkéw, pomocy komputera
5 do poszerzania wiedzy ocena zagrozen danych i stosowanie
oprogramowaniem L o 8 . S . L
L i umiejetnosci, tworzenie i ograniczen liczbowych, podejscia
i siecig komputerowg . . . . . .
zasobow w sieci informatyki prezentadcji itp. algorytmicznego
X
X
X
X
X
X
X
X
X
X
X
X
X
X
X
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Testy na wejsciu

Test na wejsciu — grupa A
Test kompetencji przedmiotowych - INFORMATYKA - Gimnazjum
Pytanie 1
Skrét PC oznacza:
a. procesor
b. komputer osobisty
c. przegladarke internetowa
d. konsole do gier
Pytanie 2
Skrot DVD oznacza:
a. dysk magnetyczny
b. dysk twardy
dysk optyczny
d. dysk sieciowy

n

Pytanie 3
Firma Intel jest przede wszystkim producentem:

a. programoéw edukacyjnych
b. kart graficznych
c. gier komputerowych
d. procesoréow komputerowych
Pytanie 4
Internet Explorer to przykfad:
a. programu do tworzenia stron WWW
b. wyszukiwarki internetowej
c. jezyka tworzenia stron WWW
d. przegladarki internetowej
Pytanie 5
Strona WWW to inaczej:
a. witryna
b. portal
c. wszystkie odpowiedzi sg poprawne
d. serwis

Pytanie 6
Ktory z ponizszych zestawdw znacznikow HTML-a pozwoli uzyskac pochylenie i podkreslenie czcionki?

a. <align>, <font-family>
b. <h1>, <h2>

c. <i>, <u>

d. <p>, <b>

Pytanie 7

Ktoéra z aplikacji: Google Chrome, Google Docs, Firefox, Opera — ze wzgledu na swoje przeznaczenie - nie pasuje
do zbioru?

a. Google Chrome
b. Opera
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c. Firefox
d. Google Docs

Pytanie 8
Spam to:

. ustuga pocztowa Google

a
b. usuniecie uzytkownika z serwisu spotecznosciowego
c. niechciane wiadomosci elektroniczne

d

. usuniecie gracza z gry on-line
Pytanie 9
Komputer w sieci Internet oferujacy rozmaite ustugi dla uzytkownikéw to:
a. laptop
b. pecet
c. netbook
d. serwer

Pytanie 10
Formatem zapisu dokumentu tekstowego nie jest:

a. TXT
b. DOCX
c. XDOC
d. RTF

Pytanie 11
Klawisz umozliwiajacy zrzut ekranu komputera to:

a. PrtSc (Print Screen)
b. Ins (Insert)
c. Del (Delete)
d. PgUp (Page Up)
Pytanie 12
Dwa i jedna czwarta bajta - ile to bitéw?
a. 10
b. 18
c. 16
d. 12

Pytanie 13
Jaki bedzie rezultat ponizszego algorytmudlaM =2iN=3?

Masz dane dodatnie liczby naturalne M oraz N. Jesli M jest wieksze od N, wypisz M- N, w przeciwnym razie wypisz N—M.
Zakoricz algorytm.

a. wypisanie liczby 0
b. wypisanie liczby 1
c. wypisanie liczby -1
d. bfad, algorytm moze sie nie zakonczy¢
Pytanie 14
Jaki bedzie rezultat ponizszego algorytmu dla A =107

Masz danq liczbe naturalnq A. Jesli jest ona wieksza od 5, pomniejsz jq o 4. Jesli otrzymana liczba jest mniejsza od 3, po-
wieksz jg o 7. Wypisz wynik i zakoricz algorytm.
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. btad, algorytm moze sie nie zakonczy¢

a

b. wypisanie liczby 5
c. wypisanie liczby 13
d

. wypisanie liczby 6
Pytanie 15
Dla jakiej liczby K ponizszy algorytm sie nie zakonczy?

Masz danq dodatniq liczbe naturalnqg K. Dopdki jest ona wieksza od 5, pomniejszaj jq o 1. Wypisz wartos¢ K i zakoricz al-
gorytm.

a. dla Kmniejszego od 5 algorytm sie nie zakonczy

b. dla dowolnej wartosci K algorytm zawsze sie zakonczy
c. dlaKréwnego 5 algorytm sie nie zakonczy

d. dla dowolnej wartosci K algorytm sie nie zakonczy

Test na wejsciu — grupa B
Test kompetencji przedmiotowych - INFORMATYKA - Gimnazjum
Pytanie 1
Skrét oznaczajacy komputerowy dysk twardy to:
a. bvD
b. CD
c. HDD
d. FDD

Pytanie 2
Skrot WWW oznacza:

a. Wireless Web War
b. World Wide Web

c. Wide Wall Wire

d. Wedge Webding Will

Pytanie 3
Niew)i,elki komputer przenosny, stuzacy przede wszystkim do pracy z wykorzystaniem Internetu to:
a. netdrive
b. pendrive
c. penbook
d. netbook

Pytanie 4
Google to przyktad:

a. jezyka tworzenia stron WWW
b. przegladarki stron WWW
c. programu do tworzenia stron WWW
d. wyszukiwarki internetowej
Pytanie 5
Strona WWW to dokument:
a. hipertekstowy
b. supertekstowy
c. nadtekstowy
d. podtekstowy
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Pytanie 6
Ktc')r)y z ponizszych zestawoéw znacznikéw HTML-a pozwoli uzyska¢ pogrubienie i podkreslenie czcionki?
a. <align>, <font-family>
b. <b>, <u>
c. <h1>,<h2>
d. <p>, <i>
Pytanie 7
Niechciane wiadomosci elektroniczne to:
a. spam
b. gmail
c. ban
d. ping
Pytanie 8
Wskaz poprawna odpowiedz.

Aby na domowym komputerze zablokowac¢ wyskakiwanie okien reklamowych (tzw. pop-updéw) w czasie korzystania
z Internetu, nalezy:

. uzywac tylko Firefoxa w wersji 13 lub nowszej
b. zmieni¢ ustawienia przegladarki internetowej
c. zainstalowac pakiet Microsoft Office Professional
d. wysta¢ w tej sprawie e-mailowg prosbe do Google
Pytanie 9

Serwer to:
a. urzadzenie do tworzenia grafiki gier komputerowych
b. aplikacja do obstugi systemu operacyjnego MS Windows
c. urzadzenie do nagrywania filméw na potrzeby Internetu
d. program swiadczacy ustugi na rzecz innych programéw, zazwyczaj korzystajacych z innych komputeréw

potaczonych w siec

Pytanie 10
Klawisz Ins (Insert) w edytorze tekstu powoduje:

a. podkreslenie tekstu

b. zmiane trybu wpisywania tekstu (wstawianie/nadpisywanie)
c. zmiane wielkosci liter (duze/mate)

d. zmiane koloru wpisywanego tekstu

Pytanie 11
Dwadziescia bitow — ile to bajtow?
a. trzy
b. cztery
c. piec
d. dwai pot
Pytanie 12
Typowe rozszerzenie nazwy arkusza kalkulacyjnego w programie Microsoft Excel to:
. XLS lub XLSX
b. RTF lub XLS
c. TXT lub DOCX
d. PSD lub XLSX
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Pytanie 13
Jaki bedzie rezultat ponizszego algorytmu dlaM =2iN=3?

Masz dane liczby naturalne (dodatnie) M oraz N. Jesli M jest wieksze od N, wypisz M- N, w przeciwnym razie wypisz N—M.
Zakoricz algorytm.

a. wypisanie liczby -1

b. btad, algorytm moze sie nie zakonczy¢
c. wypisanie liczby 1

d. wypisanie liczby 0

Pytanie 14
Jaki bedzie rezultat ponizszego algorytmu dla N = 57

Masz danq liczbe naturalnqg N. Jesli jest ona mniejsza od 4, powieksz jq o 2. Jesli otrzymana liczba jest mniejsza od 8, po-
wieksz jg o 2. Wypisz wynik i zakoricz algorytm.

a. wypisanie liczby 5

b. btad, algorytm moze sie nie zakonczy¢

c. wypisanie liczby 6

d. wypisanie liczby 8

Pytanie 15
Dla jakiej liczby K ponizszy algorytm nigdy sie nie zakonczy?

Masz dang liczbe naturalnqg (dodatniq) K. Dopdki jest ona wieksza od 7, pomniejszaj jq o 2. Wypisz wartos¢ K i zakoricz
algorytm.

o

. dla dowolnej wartosci K algorytm sie nie zakonczy

b. dla dowolnej wartosci K algorytm zawsze sie zakonczy
c. dla K parzystego algorytm sie nie zakonczy

d. dla dowolnej wartosci K algorytm zawsze sie zakonczy

Testy srodokresowe

Test $srodokresowy — grupa A
Test kompetencji przedmiotowych - INFORMATYKA - Gimnazjum

Pytanie 1
Niew)i'elkie urzadzenie stuzace do przenoszenia danych pomiedzy komputerami, niezawierajace czesci ruchomych, to:
a. livebox
b. tablet
c. iPod
d. pendrive

Pytanie 2
Na ktérym zdjeciu znajduje sie monitor komputerowy LCD:

1) 2) 3) 4)
a. zdjecienr1
b. zdjecie nr2
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c. zdjecienr3
d. zdjecienr4

Pytanie 3
Udak))' Ci sie pobrac z Internetu plik mp3. Na ktérym z nizej wymienionych urzadzen nie mozesz go zapisac?
a. monitor
b. odtwarzacz mp3
c. pendrive
d. dysk twardy zewnetrzny
Pytanie 4
Wskaz btedng odpowiedz.
Publikacja strony WWW w Internecie wymaga:
a. wyksztatcenia wyzszego informatycznego
b. dostepu do serwera
c. adresu WWW / domeny
d. kodu zrédtowego

Pytanie 5
Zapis <p align="right">Gzegzétka</p> oznacza w HTML-u, zZe:
a. napis,Gzegzotka” bedzie wyréwnany do prawej krawedzi
b. sprawdzanie poprawnosci gramatycznej napisu,Gzegzétka” zakornczono pomyslnie
¢. napis,Gzegzotka” bedzie wyréwnany do lewej krawedzi
d. wszystkie obrazki powinny znalez¢ sie pod napisem ,Gzegzétka” jako tto
Pytanie 6
Ktory z tych serwisdéw - ze wzgledu na swoje przeznaczenie - nie pasuje do zbioru?
a. YouTube
b. Twitter
c. poczta-polska.pl
d. Facebook

Pytanie 7
Patch jako pojecie informatyczne oznacza:

a. wiadomos¢ tekstowa w grze

b. tatke’, czyli aktualizacje lub poprawke oprogramowania
c. awarie, zawieszenie sie systemu operacyjnego

d. $ciezke dostepu do okreslonego pliku na komputerze

Pytanie 8
Jesli otrzymasz podobnego maila od nieznanej Ci osoby, w dodatku zakwalifikowanego przez program pocztowy
jako SPAM, jak sie zachowasz?
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zanim podejme jakas decyzje, zapoznam sie szczegbtowo z trescig e-maila oraz trescig linka w nim zataczonego
przesle tego e-maila koledze, ktéry — tak jak autorka listu — poszukuje bratniej duszy
list jak najszybciej skasuje, a w link nie bede klika¢ pod zadnym pozorem

an g

odpowiem grzecznie na ten list: wyraze zainteresowanie nawigzaniem przyjazni i zobaczymy jak sie sprawa
rozwinie

Pytanie 9

Aby na domowym komputerze zablokowa¢ wyskakiwanie okien reklamowych (tzw. pop-updéw) w czasie korzystania
z Internetu, nalezy:

a. uzywac wyszukiwarki Google
b. zmodyfikowac ustawienia z poziomu przegladarki internetowej
c. zainstalowac pakiet ochronny Microsoft Antypopup w wersji 2.0 lub nowszej
d. wystac¢ w tej sprawie e-mailowg prosbe do administratora danej witryny
Pytanie 10
18 bitéw —ile to bajtow?
a. 4 bajty
b. dwaijedna czwarta bajta
c. 3ip6tbajta
d. 2ipétbajta
Pytanie 11
Ktéry z ponizszych czterech klawiszy, stuzy do wykonywania zrzutéw ekranéw (tzw. screenshotéw):

. Delete

a

b. NumLock
c. Print Screen
d

. Insert

Pytanie 12
Aby :a pomoca klawiatury cofng¢ ostatnig wykonana na komputerze operacje, nalezy uzy¢ kombinacji klawiszy:
a. Ctrl+Esc
b. Ctrl+z
c. Alt+Tab
d. Shift+Enter

Pytanie 13
Dla jakiej liczby K ponizszy algorytm sie nie zakonczy?

Masz danqg dodatniq liczbe naturalng K. Dopdki jest ona niepodzielna przez 6, powiekszaj jq o 1. Wypisz wartos¢ K i za-
konicz algorytm.

a. dla K nieparzystego algorytm sie nie zakonczy

b. dla K parzystego algorytm sie nie zakonczy

c. dla dowolnej wartosci K algorytm sie nie zakonczy

d. dla dowolnej wartosci K algorytm zawsze sie zakonczy

Pytanie 14
Jaki bedzie rezultat ponizszego algorytmu dla N =7?

Masz dang liczbe naturalng N. Jesli jest ona mniejsza od 4, powieksz jq o 3. Jesli otrzymana liczba jest wieksza od 8, po-
mniejsz jq o 2. Wypisz wynik i zakoricz algorytm.
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. bfad, algorytm moze sie nie zakonczy¢

a

b. wypisanie liczby 5
c. wypisanie liczby 10
d

. wypisanie liczby 7

Pytanie 15
Jaki bedzie rezultat ponizszego algorytmu dla A=4iB =4?
Masz dane dodatnie liczby naturalne A oraz B. Jesli A jest réwne B, wypisz A, w przeciwnym razie wypisz reszte z dzielenia
A przez B. Zakoricz algorytm.

a. wypisanie liczby 4

b. wypisanie liczby 1

c. wypisanie liczby 5

d. btad, algorytm moze sie nie zakonczy¢

Test $rodokresowy — grupa B
Test kompetencji przedmiotowych — INFORMATYKA — Gimnazjum
Pytanie 1
Skrét HDD oznacza:
a. dysk sieciowy
b. format zapisu dokumentéw tekstowych
c. twardy dysk
d. wysoka rozdzielczos¢

Pytanie 2
Udato Ci sie pobra¢ plik mp3 z Internetu. Nie uda Ci sie zapisa¢ go na:
a. ptycie DVD
b. ptycie CD-R
c. karcie graficznej
d. karcie SD

Pytanie 3
Wskaz zdjecie przedstawiajace dysk przenosny.

1) 2) 3) 4)
. zdjecienr 1

a

b. zdjecie nr2
c. zdjecienr3
d

. zdjecie nr 4
Pytanie 4
Netbook to:
a. ksigzka do pobrania z Internetu
b. pomoc kontekstowa przegladarki internetowe;j
c. marka smartfona
d

. niewielki komputer przenosny, stuzacy przede wszystkim do pracy z wykorzystaniem Internetu
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Pytanie 5
Zapis <p style="font-style: italic; ">Szczebrzeszyn</p> oznacza w HTML-u, ze:
a. wszystkie obrazki w serwisie WWW powinny utozy¢ sie w ksztatt napisu,Szczebrzeszyn”
b. napis,Szczebrzeszyn” powinien zostac zapisany kursywa
c. napis,Szczebrzeszyn” powinien zostac¢ pogrubiony
d. napis,Szczebrzeszyn” powinien zosta¢ wysrodkowany

Pytanie 6
Stowo kluczowe, znak lub znacznik, opisujacy okreslony fragmentu informacji to w informatyce:
a. tag
b. kwejk
c. domena
d. ban

Pytanie 7
Spam to:

. hiechciane wiadomosci elektroniczne

a

b. ustuga pocztowa Google

c. usuniecie uzytkownika z serwisu spotecznosciowego
d

. usuniecie gracza z gry on-line
Pytanie 8
Co taczy dwie aplikacje: Internet Explorer i Google Chrome?
a. to wyszukiwarki internetowe
b. to produkty Google
c. toaplikacje wchodzace w sktad pakietu Microsoft Office 2010
d. to przegladarki internetowe

Pytanie 9
Skrot WWW oznacza:

a. Wireless Web War
b. World Wide Web

c. Wide Wall Wire

d. Wedge Webding Will

Pytanie 10
Kombinacja klawiszy, ktérej naciéniecie powoduje wypisanie litery,Z” to:
a. Alt+Shift+X
b. Ctrl+X
c. Alt+Tab+Z
d. Ctrl+Tab+Z

Pytanie 11
Aby zmieni¢ tryb wpisywania tekstu i doprowadzi¢ do automatycznego nadpisywania/podmieniania kolejnych zna-
kow, nalezy wcisnac klawisz(e):

. Shift+O

b. Insert
c. Ctrl+Alt+Delete
d. Esc
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Pytanie 12
XLS to format pliku charakterystyczny dla:

. filméw

a

b. arkuszy kalkulacyjnych

c. prezentacji multimedialnych
d

. plikéw grafiki wektorowej

Pytanie 13
Dla jakiej liczby K ponizszy algorytm zakonczy sie?

Masz dang dodatniq liczbe naturalnqg K. Dopdki jest ona niepodzielna przez 6, powiekszaj jq o 1. Wypisz wartos¢ K i za-
koricz algorytm.

a. dla K nieparzystego algorytm sie nie zakonczy

b. dla dowolnej wartosci K algorytm sie nie zakonczy

c. dla dowolnej wartosci K algorytm zawsze sie zakonczy
d. dla K parzystego algorytm sie nie zakonczy

Pytanie 14
Jaki bedzie rezultat ponizszego algorytmu dla A =107

Masz dang liczbe naturalnq A. Jesli jest ona wieksza od 5, powieksz jq dwukrotnie. Jesli otrzymana liczba jest mniejsza od 3,
powieksz jg o 7. Wypisz wynik i zakoricz algorytm.

a. bfad, algorytm moze sie nie zakonczy¢
b. wypisanie liczby 27
c. wypisanie liczby 10
d. wypisanie liczby 20

Pytanie 15
Jaki bedzie rezultat ponizszego algorytmudlaM =2iN=3?

Masz dane dodatnie liczby naturalne M oraz N. Jesli M jest wieksze od N, wypisz M- N, w przeciwnym razie wypisz iloczyn
M «N. Zakoricz algorytm.

a. wypisanie liczby 1
b. btad, algorytm moze sie nie zakorczyc
c. wypisanie liczby 6
d. wypisanie liczby 0

Testy na wyjsciu

Test na wyjsciu — grupa A
Test kompetencji przedmiotowych — INFORMATYKA — Gimnazjum
Pytanie 1

Ktérym z ponizszych sposobdw mozna potaczy¢ zewnetrzne urzadzenia (np. drukarke, tablet, urzadzenie wielofunk-
cyjne itp.) zkomputerem?

a. Blu-ray
b. USB
c. PS/2
d. Ctrl+Alt+Delete
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Pytanie 2
Na ktoérym zdjeciu znajduje sie monitor komputerowy CRT:

1) 2) 3) 4)
. zdjecienr 1

a

b. zdjecie nr2
c. zdjecienr3
d

. zdjecienr4

Pytanie 3

Udato Ci sie pobrac z Internetu plik mp3 zajmujacy 10 MB. Na ktérym z nizej wymienionych urzadzen nie mozesz go

zapisac?
a. dyskietka 3i1/2 cala HD
b. odtwarzacz mp3
c. pendrive
d. smartfon

Pytanie 4
Wskaz btedna odpowiedz.
Publikacja strony WWW w Internecie wymaga:
a. zgody Google
b. dostepu do serwera
c. adresu WWW/domeny
d. kodu zrédtowego

Pytanie 5

Aby stowo ,Gzegzoétka” byto na stronie WWW wyréwnane do prawej krawedzi, konieczny jest nastepujacy zapis

w HTML-u:
a. <p align="right">Gzegzétka</p>
b. <pralign="right”>Gzegzétka</pr>
c. <textdescription align="right”>Gzegzétka</td>
d. <content align>Gzegzoétka</right>

Pytanie 6
Wskaz zestaw serwiséw, ktére mozna uznac za spotecznosciowe:
a. Onet, Wirtualna Polska, Interia, sejm.gov.pl
b. nk.pl, Google+, tvn24.pl
c. YouTube, Twitter, Facebook
d. fotka.pl, gmail.com, poczta-polska.pl

Pytanie 7
Latk;{jako pojecie informatyczne oznaczajace aktualizacje lub poprawke oprogramowania, to inaczej:
a. duty
b. patch
c. blue screen
d. VOIP
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Pytanie 8

Jesli otrzymasz e-maila od nieznanej Ci osoby, w dodatku zakwalifikowanego przez program pocztowy jako SPAM,
jak sie zachowasz?

a. sprawdze go wnikliwie, w szczegdélnosci zawarte w nim linki, a nuz co$ wygratem albo posiadtem jakas infor-
macje, na ktérej mozna sie wzbogacic

b. zgodnie z netykieta, zwrotnym e-mailem do nadawcy poprosze o niewysytanie mi wiecej e-maili
c. list jak najszybciej skasuje, bez wykonywania jakichkolwiek akgcji

d. nie bede go otwierat na komputerze tylko na smartfonie — otwieranie takich e-maili na urzadzeniach mobil-
nych jest w 100% bezpieczne

Pytanie 9
Co faczy dwie aplikacje: Internet Explorer i Google Chrome?
a. to wyszukiwarki internetowe
b. to produkty Google
c. to przegladarkiinternetowe
d. to aplikacje wchodzace w sktad pakietu Microsoft Office 2010

Pytanie 10
XLSX to format pliku charakterystyczny dla:

a. plikéw stron internetowych
b. arkuszy kalkulacyjnych

c. prezentacji multimedialnych
d. plikéw tekstowych

Pytanie 11

Ktory z ponizszych czterech klawiszy, stuzy do wiaczania/wytgczania klawiszy numerycznych zlokalizowanych z regu-
ty po prawej stronie klawiatury QWERTY?

. Delete

a

b. NumLock
c. Print Screen
d

. Insert

Pytanie 12
Aby r)w,a komputerze za pomoca klawiatury ponowi¢ ostatnig cofnieta operacje, nalezy uzy¢ kombinacji klawiszy:
a. Ctrl+Y
b. Ctrl+Esc
c. Alt+Tab+M
d. Shift+Enter+1

Pytanie 13
Dla jakiej liczby N ponizszy algorytm nigdy sie nie zakoriczy?
Masz danqg dodatniq liczbe naturalng N. Dopdki jest ona rézna od 1, pomniejszaj jq o 2. Wypisz wartos¢ N i zakoricz algorytm.
. dla dowolnej wartosci N algorytm zawsze sie zakonczy

b. dla N parzystego algorytm sie nie zakonczy
c. dla N nieparzystego algorytm sie nie zakonczy
d. dla dowolnej wartosci N algorytm sie nie zakonczy
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Pytanie 14
Jaki bedzie rezultat ponizszego algorytmu dla N =7?

Masz dang liczbe naturalng N. Jesli jest ona wieksza od 5, powieksz jq o 2. Jesli otrzymana liczba jest wieksza od 8, po-
mniejsz jq o 1. Wypisz wynik i zakoricz algorytm.

a. btad, algorytm moze sie nie zakonczy¢
b. wypisanie liczby 8

c. wypisanie liczby 10

d. wypisanie liczby 7

Pytanie 15
Jaki bedzie rezultat ponizszego algorytmu dlaA=5iB=4?

Masz dane dodatnie liczby naturalne A oraz B. Jesli A jest réwne B, wypisz A, w przeciwnym razie wypisz reszte z dzielenia
A przez B. Zakoricz algorytm.

a. wypisanie liczby 4
b. wypisanie liczby 1
c. wypisanie liczby 5
d. bfad, algorytm moze sie nie zakoriczy¢

Test na wyjsciu — grupa B
Test kompetencji przedmiotowych — INFORMATYKA - Gimnazjum
Pytanie 1

W typowym ,domowym” komputerze, oprécz gtdbwnego procesora, znajduje sie jeszcze jeden mocny procesor. Znaj-
duje sie on w:

a. karcie graficznej
b. monitorze
c. klawiaturze
d. dysku twardym

Pytanie 2
Udato Ci sie pobra¢ plik mp3 z Internetu. Mozesz go zapisac¢ bezposrednio na:
a. plycie gtéwnej
b. dysku twardym
c. karcie graficznej
d. monitorze

Pytanie 3
Wskaz zdjecie przedstawiajace tablet graficzny.

1) 2) 3) 4)
zdjecie nr 1
zdjecie nr 2
zdjecie nr 3

a0 g

zdjecie nr 4
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Pytanie 4
Aby stowo ,Szczebrzeszyn” zostato zapisane kursywa konieczny jest zapis w HTML-u:

a. <p style="font-style: underline; ">Szczebrzeszyn</p>
b. <p style="font-style: bold; ">Szczebrzeszyn</p>

c. <p style="font-style: italy cursive; ">Szczebrzeszyn</p>
d. <p style="font-style: italic; ">Szczebrzeszyn</p>

Pytanie 5
Ktory z ponizszych zestawdw znacznikéw HTML-a pozwoli uzyskaé pochylenie i podkreslenie czcionki?

a. <align>, <font-family>
b. <h1>, <h2>

c. <p>, <br>

d. <i>, <u>

Pytanie 6
Tag w informatyce to:

a. termin, stosowany do okreslenia czynnosci zablokowania dostepu danego uzytkownika do wysokopoziomo-
wej ustugi internetowej

b. inaczej stowo kluczowe, znak lub znacznik opisujacy okreslony fragment informacji
c. element adresu internetowego w systemie nazw domenowych (DNS)
d. program, $wiadczacy ustugi na rzecz innych programéw

Pytanie 7
Zablokowanie uzytkownikowi dostepu do ustugi internetowe;j to:

a. kwejk
b. lag

c. ban

d. camper

Pytanie 8
Google Chrome, Google Drive, Firefox, Opera. Ktéra z tych aplikacji — ze wzgledu na swoje przeznaczenie - nie pasuje
do zbioru?

a. Google Chrome
b. Google Drive
c. Firefox

d. Opera

Pytanie 9
Aby na domowym komputerze zablokowa¢ wyskakiwanie okien reklamowych (tzw. pop-up6w) w czasie korzystania
z Internetu, nalezy:

a. zmodyfikowac ustawienia z poziomu przegladarki internetowej

b. uzywac wyszukiwarki Google

c. zainstalowac pakiet ochronny Microsoft Antypopup w wersji 2.0 lub nowszej
d. wysta¢ w tej sprawie e-mailowg prosbe do administratora danej witryny

Pytanie 10
Dwa i p6t bajta to ile bitow?
a. 10
b. 64
c. 48
d. 20
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Pytanie 11
Klawisz powodujacy zmiane trybu wpisywania tekstu i prowadzacy do automatycznego nadpisywania/podmienia-
nia kolejnych znakéw to:

a. Delete (Del)

b. Ctrl+Alt+Delete
c. Alt+Tab

d. Insert (Ins)

Pytanie 12
Dokumentem hipertekstowym nie moze by¢:

a. plik przygotowany w MS Paint
b. strona WWW

c. arkusz kalkulacyjny MS Excel
d. dokument MS Word

Pytanie 13
Dla jakiej liczby N ponizszy algorytm nigdy sie nie zakonczy?
Masz danq dodatniq liczbe naturalng N. Dopdki jest ona rézna od 1, pomniejszaj jq o 2. Wypisz wartos¢ N i zakoricz algorytm.
a. dla dowolnej wartosci N algorytm sie nie zakoriczy
b. dla N parzystego algorytm sie nie zakonczy
c. dla dowolnej wartosci N algorytm zawsze sie zakonczy
d. dla N nieparzystego algorytm sie nie zakonczy

Pytanie 14
Jaki bedzie rezultat ponizszego algorytmu dla A = 10?

Masz danq liczbe naturalng A. Jesli jest ona wieksza od 5, pomniejsz jq o 4. Jesli otrzymana liczba jest mniejsza od 3, po-
wieksz jq o 7. Wypisz wynik i zakoricz algorytm.

a. wypisanie liczby 13

b. wypisanie liczby 5

c. wypisanie liczby 6

d. btad, algorytm moze sie nie zakonczy¢

Pytanie 15
Jaki bedzie rezultat ponizszego algorytmu dlaA=4iB=5?

Masz dane dodatnie liczby naturalne A oraz B. Jesli A jest réwne B, wypisz A, w przeciwnym razie wypisz reszte z dzielenia
A przez B. Zakoricz algorytm.

a. wypisanie liczby 1
b. btad, algorytm moze sie nie zakonczy¢
c. wypisanie liczby 5
d. wypisanie liczby 4
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Klucze do testow

Klucz do testu na wejsciu - INFORMATYKA - Gimnazjum

Test na wejsciu: grupa A Test na wejsciu: grupa B
Numer pytania Poprawna odpowiedZz Punktacja Numer pytania Poprawna odpowiedZz Punktacja
Pytanie 1 B 1 Pytanie 1 C 1
Pytanie 2 C 1 Pytanie 2 B 1
Pytanie 3 D 1 Pytanie 3 D 1
Pytanie 4 D 1 Pytanie 4 D 1
Pytanie 5 C 1 Pytanie 5 A 1
Pytanie 6 C 1 Pytanie 6 B 1
Pytanie 7 D 1 Pytanie 7 A 1
Pytanie 8 C 1 Pytanie 8 B 1
Pytanie 9 D 1 Pytanie 9 D 1
Pytanie 10 C 1 Pytanie 10 B 1
Pytanie 11 A 1 Pytanie 11 D 1
Pytanie 12 B 1 Pytanie 12 A 1
Pytanie 13 B 1 Pytanie 13 C 1
Pytanie 14 D 1 Pytanie 14 A 1
Pytanie 15 B 1 Pytanie 15 B 1
Klucz do testu srodokresowego — INFORMATYKA — Gimnazjum
Test srodokresowy: grupa A Test srodokresowy: grupa B
Numer pytania Poprawna odpowiedz Punktacja Numer pytania Poprawna odpowiedz Punktacja
Pytanie 1 D 1 Pytanie 1 C 1
Pytanie 2 B 1 Pytanie 2 C 1
Pytanie 3 A 1 Pytanie 3 D 1
Pytanie 4 A 1 Pytanie 4 D 1
Pytanie 5 A 1 Pytanie 5 B 1
Pytanie 6 C 1 Pytanie 6 A 1
Pytanie 7 B 1 Pytanie 7 A 1
Pytanie 8 C 1 Pytanie 8 D 1
Pytanie 9 B 1 Pytanie 9 B 1
Pytanie 10 B 1 Pytanie 10 A 1
Pytanie 11 C 1 Pytanie 11 B 1
Pytanie 12 B 1 Pytanie 12 B 1
Pytanie 13 D 1 Pytanie 13 C 1
Pytanie 14 D 1 Pytanie 14 D 1
Pytanie 15 A 1 Pytanie 15 C 1
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Klucz do testu na wyjsciu — INFORMATYKA - Gimnazjum

Test na wyjsciu: grupa A

Numer pytania Poprawna odpowiedz

Pytanie 1

Pytanie 2
Pytanie 3

Pytanie 4
Pytanie 5

Pytanie 6
Pytanie 7
Pytanie 8
Pytanie 9
Pytanie 10
Pytanie 11
Pytanie 12
Pytanie 13
Pytanie 14
Pytanie 15

Raport obliczania podstawowych miar statystycznych

Analiza wynikow testu

Wersja elektroniczna raportu (arkusz programu Microsoft Excel) znajduje sie na ptycie DVD dotgczonej do podrecz-

nika.

Raport skfada sie z dwdch zasadniczych komponentéw: gérna cze$¢ tabeli (do wiersza 45 wigcznie) pozwala na ana-
lize wynikow poszczegolnych ucznidw (w rozbiciu na poszczegdlne pytania oraz kompetencje), w tym poréwnanie
ich miedzy sobg, natomiast czes¢ dolna tabeli (wiersze 46-57) wylicza dane w obrebie poszczegdlnych kompeten-
qji, zadan itd. w skali catej klasy. Za pomoca raportu mozna przeanalizowa¢ m.in. wyniki poszczegdélnych uczniéw,
porownac je w skali catej klasy, zidentyfikowac¢ poziom trudnosci zadan, okresli¢ ilosciowo poziom kompetencyjny
uczniéw. W przyktadowym raporcie znajduje sie 39 uczniéw, ale mozna wprowadzi¢ ich nieskonczenie wielu - nalezy

B

W ™ N > W W™ N N ™ N > = > N

Punktacja
1
1
1

Test na wyjsciu: grupa B

Numer pytania
Pytanie 1
Pytanie 2
Pytanie 3
Pytanie 4
Pytanie 5
Pytanie 6
Pytanie 7
Pytanie 8
Pytanie 9
Pytanie 10
Pytanie 11
Pytanie 12
Pytanie 13
Pytanie 14
Pytanie 15

Poprawna odpowiedz

A

O n UT » U U » @@ N @ O O >» W

Punktacja
1
1
1

dodac kolejne wiersze w pierwszej czesci tabeli, a nastepnie zaktualizowac liczbe uczniéw w komoérce C2.

Uwaga:

Przygotowana wersja raportu przeznaczona jest do testow, w ktérych pytania oceniane sg w systemie
0-1. Jesli w tescie znajduja sie pytania, za ktére mozna otrzymac zréznicowane ilosci punktéw, np. za py-
tanie pierwsze 0-3 pkt, za pytanie drugie 0-5 pkt itd., to woéwczas nalezy skorzysta¢ z wersji raportu

przeznaczonej dla kompetencji matematycznych.

Pierwszy krok

Przyktadowa wersja raportu zostata przygotowana dla grupy 39-osobowej, realizujacej test sktadajacy sie z 15 pytan.
Pie¢ kolejnych blokéw pytan, zgrupowanych po trzy pytania, odpowiada za pie¢ konkretnych kompetencji, wg sche-
matu: kompetencji nr 1 dotycza pytania o numerach 1-3, kompetencji nr 2 - pytania 4-6, kompetencji nr 3 — pytania
7-9 itd. Za poprawnga odpowiedz w pojedynczym pytaniu uczen moze (w podanym przyktadzie) otrzymac 1 punkt,

za niepoprawng - 0.
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Pierwszym krokiem, jest konieczno$¢ upewnienia sie, czy raport zostat dopasowany do: konkretnej klasy (liczba
uczniéw w komoérce C2), konkretnego testu (liczba pytan), kompetencji (liczba kompetencji oraz powigzanych z nimi
konkretnych pytan). Jesli tak jest - mozna wykona¢ drugi krok. Jesli nie — nalezy zmodyfikowac¢ raport.

Drugi krok

Jesliraport jest dostosowany do konkretnych warunkéw, krokiem numer 2 jest uzupetnienie imion i nazwisk uczniéw
oraz punktéw zdobytych przez nich w ramach poszczegdlnych zadan (w przypadku wynikéw wygenerowanych
z platformy MOODLE lub innego narzedzia, czynno$¢ ta polegata bedzie na mechanicznym przeklejeniu wynikéw
kombinacja klawiszy Ctrl+C, Ctrl+V).

Wszystkie dane ilosciowe generujg sie automatycznie, mozna wiec od razu analizowac¢ wyniki. W analizie i interpreta-
¢ji wynikow pomoze rozdziat,Opisowy schemat interpretacji wynikow”.

Modyfikacja raportu

Raport sam wyliczy wszystkie wartosci, ale wymaga to drobnych modyfikacji. Ich sposéb zostat szczegdtowo opisany
ponizej.
Jak zmodyfikowac liczbe uczniéw?

W pierwszej kolejnosci nalezy dodac lub usuna¢ wiersze w pierwszej czesci tabeli - w wersji bazowej raportu jest
ich 39 (wiersze od 7 do 45). W tym celu nalezy zaznaczy¢ myszka wiersz przeznaczony dla ostatniego ucznia, klikng¢
zaznaczenie prawym przyciskiem myszy, a nastepnie z menu kontekstowego wybra¢ opcje — odpowiednio - ,Wstaw”
lub ,Usun’, aby zredukowac¢ lub powiekszy¢ liczbe ucznidw. Proces nalezy powtérzaé, az do uzyskania liczby wierszy
odpowiadajacych realnej liczbie uczniéw. Po uzyskaniu adekwatnej do sytuacji liczby uczniéw w obrebie raportu,
w komoérce C2 nalezy zaktualizowac liczbe ucznidw (wejsciowo jest to oczywiscie liczba 39).

Jak zmodyfikowac liczbe zadan w ramach testu?

W bazowej wersji raportu zatozono, ze test zawiera 15 pytan i za kazde z nich uczerh moze otrzymac 1 lub 0 punktow,
a zatem maksymalnie 15 punktow. Jesli w realnym tescie ilos¢ zadan jest inna, nalezy wprowadzi¢ w raporcie kosme-
tyczne zmiany. Metoda opisana wyzej, ale zastosowana do kolumn, a nie wierszy, nalezy zaznaczy¢, a nastepnie uzy¢
opcji Wstaw"/,Usun’, w celu zwiekszenia lub zmniejszenia liczby pytan. Trzeba przy tym uwaza¢, aby do konkretnej
kompetencji byty przypisane konkretne pytania. Z chwilg ustalenia ostatecznej liczby pytan w ramach ostatecznej
liczby kompetencji, nalezy zmodyfikowac zawartos¢ nastepujacych komorek:

W przyktadowym raporcie w ramach kazdej kompetencji mozna zdoby¢ tyle samo tj. 3 punkty. Jednak, w docelo-
wych testach, maksymalna liczba punktéw mozliwych do zdobycia w obrebie kolejnych kompetencji moze by¢ rézna.
To jest whasnie dobry moment na zaktualizowanie zawartosci komérek (w bazowej wersji raportu sg to komoérki: V5,
W5, X5,Y5, Z5).

Aby wszystkie wartosci wyliczaty sie poprawnie, po zmianie liczby pytan i punktéw, nalezy réwniez zaktualizowa¢
zapis w komorce odpowiedzialnej za wyswietlanie procentowego wykonania testu (w bazowej wersji raportu jest
to komérka T54). Nalezy zmienic ostatnia liczbe w formule (w bazowej wersji raportu - liczba 15), wpisujac maksymal-
ng liczbe punktéw mozliwych do zdobycia w catym tescie.
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W analogiczny sposéb nalezy zmieni¢ tres¢ formuty w kolumnie U, w ktérej zliczane sg procentowe wyniki dla po-
szczegblnych ucznidw. W tym celu ostatnig wartos¢ w kolejnych formutach kolumny U (w bazowym raporcie jest
to liczba 15 - jak na ilustracji nizej), nalezy zmieni¢ na liczbe stanowigcg maksimum punktéw mozliwych do zdobycia
w tescie.

Jak dostosowac raport do innych przedmiotow, kompetencji, poziomow nauczania?

To w zasadzie kosmetyka, cho¢ wymagajaca minimalnej swobody w postugiwaniu sie arkuszem kalkulacyjnym.
W tym celu nalezy tylko poprawi¢ opisy kompetencji wyszczegdélnione w czwartym wierszu i zaktualizowac liczby
pytan oraz ich powigzania z okreslonymi kompetencjami.

Analiza i interpretacja wynikéw

Wiekszos$¢ informacji jest widoczna od razu po wprowadzeniu danych. Aby méc w petnym zakresie zinterpretowac
wyniki testu kompetencyjnego, warto zajrze¢ do Opisowego schematu interpretacji wynikow, ktéry pomaga obli-
czy¢ podstawowe miary statystyczne.

System diagnozy i monitorowania rozwoju kompetencji informatycznych
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Opisowy schemat interpretacji wynikow

Opisowy schemat interpretacji wynikéw (analiza i interpretacja wynikow)

1. Charakterystyka proby

W badaniu wzieli udziat uczniowie Klasy (SZKO Y) ......cuiniiriii e
Test rozwigzywato ............ uczniow.

2. Zakres badania

Zadania z testu zostaty przyporzadkowane do odpowiednich celéw ksztatcenia, zapisanych w Rozporzadzeniu MEN
z dnia 23 grudnia 2008r., w sprawie podstawy programowej wychowania przedszkolnego oraz ksztatcenia ogélnego
w poszczegolnych typach szkédt (Dz. U. Nr 4 poz. 17).

3. Data przeprowadzeniabadania ..................o.ocoeiiiiiinii i

4. Narzedzie badawcze

Do badania wykorzystano test nauczycielski. Test sktadat siez ............ pytan/zadan. Za poszczegdlne zadania moz-
na byto otrzymac ............ punktow.
Poszczegdlne zadania sprawdzaty kompetencje wymienione w tabeli ponizej.

Uwaga:

W tabeli nalezy wpisa¢ nazwe sprawdzanych przez test kompetencji oraz poda¢ numery zadan odpo-
wiednio w kolumnie odpowiadajacej kompetenciji.

kompetencja | Il 1] vV

nr zadania

5. Analiza wynikéw badania
Przydatne miary statystyczne:

. . suma punktéw uzyskanych przez uczniéw
Wynik sredni =

liczba uczniow

Interpretacja wyniku Sredniego — im wyzszy jest sredni wynik, tym lepiej zostaty opanowane poszczegélne kompe-
tencje (Srednig mozna liczy¢ zaréwno dla wyniku catosciowego, jak i dla poszczegdlnych kompetencji).
Wynik srodkowy (mediana) — wynik srodkowy uporzadkowanego w kolejnosci malejacej lub rosnacej szeregu wy-
nikow.
1. Jezeli szereg jest nieparzysty, mediang jest wyraz srodkowy (gdy testujemy 9 oséb, mediang jest wynik oso-
by piatej).
2. Jezeli szereg jest parzysty, mediang jest Srednia arytmetyczna dwéch srodkowych wyrazéw (gdy testujemy
10 0s6éb, mediana jest srednia wynikéw osoby piatej i széstej).

6. Interpretacja mediany

Wynik srodkowy wynosi ............ pkt. Oznacza to, iz 50% badanych uzyskato wynik nizszy i tyle samo procent uzy-
skato wynik wyzszy. Mediana dzieli probe na dwie réwne czesci.

1. W pierwszej czesci wyniki s od mediany mniejsze lub réwne.

2. W drugiej czesci wyniki s od mediany wieksze lub réwne.
Im wyzsza jest mediana, to znaczy ze proba osiagneta lepsze wyniki.

Wynik najczestszy (modalna) jest wynikiem uzyskiwanym przez najwiekszg liczba uczniéw (jest wynikiem najbar-
dziej typowym) dla danej grupy. Modalng wskazuje najwyzsza liczebno$¢ w prébie.
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. i suma punktéw uzyskanych przez badanych
Wykonanie zadan w % = — - - -100%
liczba badanych razy liczba punktdw na zestaw

Inaczej procentowe wykonanie zadan, jest to srednia fatwos¢ zestawu zadan (testu, arkusza) pomnozona przez 100%.
Interpretacja wynikéw Sredniej tatwosci:

0-19% bardzo trudny

20-40% trudny

41-64% srednio trudny

65-85% fatwy

86-100% bardzo tatwy
Mozna wyznacza¢ srednia tatwos¢ réwniez dla badanych kompetencji, co pozwoli na wyciagniecie wnioskow,
ktore umiejetnosci nalezy jeszcze dopracowac.
Krotki opis przedstawionych wynikéw (pytania pomocnicze):

Ktore zadania byty najtrudniejsze, a ktére najtatwiejsze dla naszych uczniow?

Jakich kompetencji dotycza najtrudniejsze i najtatwiejsze dla naszych uczniéw zadania?

Jakich tresci programowych nie opanowali nasi uczniowie?

Czy test byt trafny dla naszych uczniow?

7. Wnioski do dalszej pracy

Przyklady formutowania wnioskow:
Nalezy zwiekszy¢ liczbe godzin na prace z zadaniami z zakresu...
Nalezy powtdérzy¢ zagadnienia dotyczace...
Nalezy kontynuowac/zmieni¢ przyjete metody nauczania w zakresie. ..
Nalezy zwroci¢ uwage na wyniki zadan z obszaréw, zawartych w standardach egzaminéw zewnetrznych.
Nalezy rozwigzywac wiecej zadan praktycznych, przydatnych w codziennym zyciu itp.
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rozdziat III
Materiaty dydaktyczne

W niniejszej publikacji zamieszczone sg scenariusze lekcji oraz zadania (do wykorzystania w trakcie lekcji i jako za-
danie domowe), przekazujace wiedze w sposdb zrozumiaty, w oparciu o przyktady i praktyczne wykorzystanie naby-
wanej wiedzy, zwiekszajgce aktywnos¢ uczniow. Metody przeprowadzenia lekcji oraz formy pracy sg opisane zrozu-
miale i czytelnie; metody sprawdzania osiggnietych celéw s dobrane do réznego poziomu opanowania zagadnien
przez uczniow.

Wszystkie ¢wiczenia, zadania i przyktady maja interdyscyplinarny charakter - koresponduja z tresciami kompetencji
matematycznej, jezyka polskiego, jezyka angielskiego, sztuki, WOS-u, historii, geografii, biologii, przedsiebiorczosci.
Zaproponowane zadania sg inspirujace i ciekawe, pozwalajg uczniom na poszukiwanie wtasnych sciezek rozwigzan,
wskazujac na praktyczny wymiar ksztatconych kluczowych kompetencji.

Warto korzysta¢ z pozostatych srodkéw dydaktycznych, jakimi sa: interaktywne kursy DL, filmy dydaktyczne oraz
gra strategiczna, gdyz wprowadzaja atrakcyjne dla uczniéw formy nauki, pobudzajgce do aktywnosci poznawczej.
Kursy DL zawieraja tutoriale i wprowadzenia, a takze czytelne instrukcje i polecenia; sa bardzo przydatne, poszerzaja
wiedze. Gra strategiczna ma interdyscyplinarny charakter, pozwala na rozwijanie umiejetnosci planowania dziatan,
oceny ryzyka i mozliwosci realizacji zatozonych celéw. Uczy podejmowania decyzji oraz ponoszenia odpowiedzialno-
$ci za swoje dziatania. Narzedzia te, dzieki interaktywnej i multimedialnej formie, trafiaja w preferencje uczniéw, mo-
tywuja ich do zdobywania wiekszej wiedzy z danego obszaru tematycznego. Sa zaprezentowane w osobnej publika-
¢ji, a takze na platformie MOODLE projektu https://moodle.matemaniak.pl/ oraz na stronie http://gra.matemaniak.pl.

Opinie nauczycieli o testowanych materiatach dydaktycznych
(zadania, scenariusze, kursy DL, filmy)

Nauczyciele pozytywnie zaopiniowali jakos¢ opracowanych w projekcie i przetestowanych materiatéw dydaktycz-
nych: zadan, scenariuszy lekcji, filmoéw edukacyjnych, kurséw DL. Uznali, ze udziat w projekcie rozwinat ich kom-
petencje dydaktyczne oraz zainspirowat do wprowadzania nowych technik i metod ksztatcenia. Podkreslili inter-
dyscyplinarnos¢ proponowanych w projekcie rozwiagzan, wskazujac na wyrazng korelacje matematyki, informatyki
i przedsiebiorczosci oraz mozliwos¢ wieloptaszczyznowego wykorzystania opracowanych narzedzi w procesie dy-
daktycznym, w tym m.in. na lekcjach wychowawczych, koétkach, wyjazdach integracyjnych, warsztatach i podczas
realizacji projektéw edukacyjnych. Zdaniem nauczycieli testujacych, materiaty moga by¢ wykorzystywane podczas
innych lekgji, np. z j. polskiego (do sporzadzania CV, listu motywacyjnego, reklamy), sztuki (do wykonywania plakatu
reklamowego), zaje¢ z zakresu doradztwa zawodowego (do zagadnien zwigzanych ze sporzagdzaniem dokumentéw
aplikacyjnych, poszukiwaniem pracy), lekcji geografii (demografia), matematyki (do obliczania oprocentowania lokat
czy kredytow).

Testujacy materiaty dydaktyczne nauczyciele uznali, Zze produkty Matemaniaka sa tatwe do aplikowania; podkreslili,
ze wiele z proponowanych zadan moze by¢ z powodzeniem stosowanych nie tylko w |, ale tez w klasach Il'i lll (z uwagi
na proponowang formute mozna ich tresci dostosowywac do poziomu klasy).

Za wartos¢ dodana projektu uznali powigzanie opracowanych materiatéw z innymi przedmiotami, w tym biologia
i geografia, ktore dostarczyly tematéw do opracowanych scenariuszy i zadan (jak wyzej).

W opinii nauczycieli testujacych produkty, ,matemaniakowe” filmy dydaktyczne podnosza atrakcyjnos¢ prowadzo-
nych zaje¢, motywujg uczniéw do zdobycia wiekszej wiedzy z danego obszaru tematycznego, posiadajg interesujaca
fabute/tres¢, a zaproponowane w metryczce filmu tematy do dyskusji s przydatne w prowadzeniu zajec.

Réwnie wysoko zostaty ocenione kursy e-learningowe (kursy DL) — jako przydatne dla ucznia w procesie dydaktycz-
nym (,wiekszo$¢ uczniéw z zainteresowaniem rozwigzywata ¢wiczenia kursu DL"). Ponadto nauczyciele pozytyw-
nie ocenili czytelnos¢ systemu nawigacyjnego kursu — czytelnosc i fatwos¢ poruszania sie po kursie, przechodzenia
do réznych elementéw kursu.
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Scenariusze lekcji

Ponizej znajduje sie 8 scenariuszy lekgcji informatyki. Posiadajg one rozbudowang metryczke, ktéra petni funkcje in-
strukcji uzytkowania materiatu dydaktycznego przez nauczyciela, wskazuje na cele i odpowiednie formy realizacji
lekcji, sugeruje zadania, ktére nauczyciel moze zastosowa¢, zeby prze¢wiczy¢ konkretne umiejetnosci, czy spraw-
dzi¢ nabyta przez uczniéw wiedze. Jest to duze utatwienie i oszczednos¢ czasu, zwigzanego z przygotowywaniem
materiatéw dydaktycznych na poszczegoélne lekcje. Scenariusze lekcji zostaty ocenione jako ciekawe i atrakcyjne dla
uczniéw oraz jako praktyczne, gdyz przyblizajg im problemy zycia codziennego.

Wszystkie pomocnicze przyktady, ¢wiczenia, zadania, krzyzéwki, quizy i programy wskazane w scenariuszach umiesz-
czone sg na dotaczonej do ksigzki ptycie DVD oraz na platformie MOODLE https://moodle.matemaniak.pl/.

Scenariusz 42 — Algorytmy i ich wlasnosci — cz. 1
INFORMATYKA - klasa II lub III gimnazjum

Temat: Algorytmy i ich wtasnosci — cz. |

Autor: Marzena Krzyszton

Klasa: Il lub Il gimnazjum

Program: NOWOCZESNE KSZTALTOWANIE KOMPETENCJI UCZNIA - Projekt M@T.e-MANIAK
Jest to lekcja poswiecona wprowadzeniu uczniéw w swiat algorytmow.

W oe

Czas trwania: 45 min
Czas realizacji: 1 lekcja (jest to pierwsza lekcja w cyklu)
Metody przeprowadzenia lekcji: wyktad, pogadanka, dyskusja, pokaz z objasnieniem
Formy pracy: praca indywidualna, grupowa, wykorzystanie platformy MOODLE
Cele:
rozwigzywanie problemoéw i podejmowanie decyzji z wykorzystaniem komputera;

© PN o wn

stosowanie podejscia algorytmicznego.
10. Spodziewane efekty (umiejetnosci, jakie powinien zdoby¢ uczen):
Uczen:
zna pojecie schematu blokowego oraz specyfikacji algorytmu (KATEGORIA TAKSONOMICZNA A);
wyjasnia pojecie algorytmu, podaje odpowiednie przyktady algorytmoéw rozwigzywania réznych probleméw
(KATEGORIA TAKSONOMICZNA B);
formutuje scisty opis prostej sytuacji problemowej, analizuje ja i przedstawia rozwigzanie w postaci algoryt-
micznej (KATEGORIA TAKSONOMICZNA C).
11. Metody sprawdzania osiggnietych celow:

sprawdzenie, czy uczniowie potrafig twérczo zastosowac zdobyte umiejetnosci — poprzez zaproponowanie
uczniom ¢wiczen do rozwigzania;

opracowanie przez zespoty uczniowskie ¢wiczeh do rozwigzania przez kolegow;
zadanie do rozwigzania na nastepnej lekcji.
12. Sposoby motywowania uczniow:
pobudzanie ciekawosci ucznia, poruszanie nietypowych tematéw;
ocena ¢wiczen wykonywanych na lekgji;
ocena kreatywnej aktywnosci uczniow;
uczen ma dostep do ¢wiczen z lekcji — sg one zapisane w kursie MOODLE;

za pomocg kursu uczeh moze rozwigzywa¢ w domu zadania dodatkowe, komunikowac sie z nauczycielem
w razie ktopotu ze zrozumieniem zadania lub jego rozwigzaniem.

13. Przygotowanie do lekcji (jakie warunki powinny by¢ spetnione, aby prawidtowo przeprowadzi¢ lekcje):
sprawny Internet;
kazdy uczerh ma konto na platformie MOODLE (pamieta login i hasto);

Materiaty dydaktyczne



jesli to mozliwe, warto zacheci¢ uczniéw do zapoznania sie przed lekcja — w ramach zadania domowego - zin-

terfejsem Magicznych Bloczkéw.

14. Srodki dydaktyczne:

komputer z dostepem do Internetu;

oprogramowanie wykorzystywane w ¢wiczeniach (przyktady zostaty opracowane w programie Magiczne
Bloczki dostepnym w pakiecie ze scenariuszami);

projektor multimedialny;
prezentacja nauczycielska.

15. Stowniczek pojec:

algorytm;
specyfikacja;
zmienna;
stafa;
sekwencja;
rozgatezienie;
iteracja.

16. Przebieg lekcji:

Lp.

1.

Czynnosci nauczyciela

Nauczyciel poleca uczniom zalogowac sie do kur-
su na MOODLE i rozwigzac¢ zadanie na rozgrzew-
ke — krzyzowke.

Za pomoca projektora wyswietla poprawnie
rozwigzane zadanie.

Nauczyciel prezentuje nowy temat. Podaje defini-
cje algorytmu i prosi uczniéw o podanie przykta-
doéw algorytméw w zyciu codziennym - rozpo-
czyna pogadanke. Uczniowie podaja przyktady,

a nauczyciel za kazdym razem prosi o sprecyzo-
wanie problemu do rozwigzania (podanie, co jest
dana i jakich oczekujemy wynikéw).

Nastepnie nauczyciel podaje definicje specy-
fikacji problemu (nawigzujac do przyktadow
podanych przez uczniéw). Podaje sposoby zapisu
algorytmu. Informuje, ze na zajeciach najwiecej
przyktadéw bedzie dotyczyto zapisu algorytmu
za pomoca schematu blokowego.

Prezentuje i omawia algorytm sekwencyjny,
z rozgatezieniem i petla (przyktadowe algorytmy
w pakiecie ze scenariuszem).

Nauczyciel stawia problem praktyczny. Wyswietla
schemat blokowy pewnego algorytmu i wspélnie
z uczniami uzupetnia jego specyfikacje.
Nastepnie dzieli uczniéw na dwuosobowe

grupy i uczniowie w grupach rozwiazujg zadanie
przygotowane dla nich i opublikowane w kursie
MOODLE.

(mozna wykorzystac przyktady: przyktad2_sam.
alg i przyktad3_sam.alg)

Swoje wyniki publikuja na forum, ktére nastepnie
sq komentowane, zaréwno przez ucznidw, jak

i nauczyciela.

Czynnosci uczniow

Uczniowie loguja sie
na swoje konta, rozwia-
zuja krzyzéwke.

Uczniowie podaja przy-
ktady, uzupetniaja swoje
wypowiedzi, krytykuja
wypowiedzi btedne.
Stuchaja, robig notatki.

Uczniowie w grupach
rozwigzujg przedstawio-
ny problem, prezentuja
wyniki na forum, poréw-
nuja z wynikami innych
uczniow (poniewaz kil-
ka grup moze miec¢ ten
sam problem do roz-
wigzania), komentuja
odpowiedzi innych.
Najlepsze (najszybsze)
rozwigzanie jest premio-
wane ocena.

mEte-maniag

Czas

7 min

15 min

10 min

Umiejetnosci ksztalcone
w czasie lekcji

Umiejetnos¢ samodzielnej
pracy, koncentracji uwagi.
Postawienie zadania jako
sposéb na wzbudzenie
procesu motywacji.

Umiejetnos¢ dialogu, my-
Slenia tworczego, wspot-
dziafania, zaangazowania
W proces uczenia sie.
Umiejetnos¢ rywalizacji.

Umiejetnos$¢ myslenia twor-
czego, wspétdziatania, zain-
teresowania rezultatem.
Wzmochienie zaintereso-
wania — poprzez nagradza-
nie (ocena).



Umiejetnosci ksztatcone

Lp. Czynnosci nauczyciela Czynnosci uczniow Czas w czasie lekeji
4.  Nauczyciel kontynuuje nowy temat — podaje Uczniowie stuchaja, 10 min  Umiejetnos$¢ dialogu, my-
definicje wiasnosci algorytméw: poprawnosc, robig notatki, odpo- slenia tworczego, wspot-
skonczonos¢, efektywnosé. wiadaja na pytania dziatania, zaangazowania
Wiasnosci te ttumaczy na konkretnych przykta- nauczyciela, rc,)zv'viqzu!’q W proces uczenia sig.
dach (jako przyktad algorytmoéw o roznych efek- przyktadowe cwiczenia.
tywnosciach wskaza¢ algorytmy z pracy w gru-
pach (przyktad2_sam.alg i przyktad3_sam.
alg). Mozna wykorzystac¢ zadanie_2 z pakietu B2.
5.  Podsumowanie lekcji przez nauczyciela — przypo-  Podsumowanie lekgcji 3min  Wzmocnienie interakgji
mnienie tresci. Zaproponowanie do rozwigzania przez uczniéw: od- nauczyciel-uczniowie.
w domu zadania_1 z pakietu B2. powiedz na pytania
kontrolne oraz ewentu-
alne pytania ze strony
uczniéw.
Zalacznik | - Karta pracy ucznia:
Zadaniell

Krzyzéwka_zadanie_na_
rozgrzewke.htm

Uczen loguje sie do kursu i uruchamia zadanie.

Rozwigzuje krzyzéwke poprzez odgadywanie objasnien i wpisywanie haset w odpowiednie
miejsca. Jesli uczen nie zna odpowiedzi moze wybra¢ przycisk PODPOWIEDZ.

Po wpisaniu wszystkich haset, uczer wybiera przycisk SPRAWDZ i otrzymuje komunikat, czy
poprawnie rozwigzat krzyzéwke. Uczerh ma mozliwos¢ poprawienia wpisanego hasta, jesli
rozwigzanie nie jest w catosci poprawne.

Jesli uczerh ma watpliwosci, co do niektérych haset, pyta nauczyciela, a nauczyciel wyjasnia.

Zadanie ll

Przyktad z 3 czesci lekcji
(éwiczenie1.alg).

Specyfikacja:
Dane:a,be N, ia<b
Wynik:?

Uczen uruchamia program Magiczne Bloczki i otwiera w nim plik ¢wiczenie1.alg.

Sposéb 1: Uczen, w celu uzupetnienia specyfikacji, analizuje algorytm. Swoje hipotezy weryfi-
kuje uruchamiajac algorytm dla r6znych danych wejsciowych.

Sposodb 2: Uczen moze zastosowac podejscie odwrotne niz poprzednio tzn. najpierw uru-
chamia algorytm dla réznych danych wejsciowych, a nastepnie, na podstawie otrzymanych
wynikéw i analizy algorytmu, uzupetnia specyfikacje.

Wynik: Algorytm wypisuje kolejne liczby naturalne z przedziatu domknietego <a,b>.

Zadanie lll

Przyktadowe zadanie
do samodzielnego rozwia-
zania (praca w grupach).

Specyfikacja:
Dane:a,be N,ia<b
Wynik:?

Grupa uruchamia program Magiczne Bloczki i otwiera w nim plik ¢wiczenie2_sam.alg lub
¢wiczenie3_sam.alg lub inny wskazany przez nauczyciela.

Uczniowie analizuja algorytm, w celu uzupetnienia specyfikacji. Swoje hipotezy weryfikujg
uruchamiajac algorytm dla ré6znych danych wejsciowych.

Wynik: Algorytm wypisuje kolejne liczby parzyste, zawarte w przedziale domknietym <a,b>.
Przedstawiciel grupy publikuje odpowiedz na forum. Uczniowie sprawdzajg wyniki innych
grup, jesli sg inne, komentujg i uzasadniajg swoj wynik.

Uczniowie zauwazajg, ze obydwa algorytmy stuzg do rozwigzania tego samego problemu.
Wybierajg algorytm efektywniejszy i uzasadniaja swoja odpowiedz.

Materialy dydaktyczne
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10.

11.

12.

13.

14.

15.

Scenariusz 43 — Algorytmy i ich wtasnosci - cz. II
INFORMATYKA —Kklasa I lub III gimnazjum

Temat: Algorytmy i ich wtasnosci - cd.

Autor: Marzena Krzyszton

Klasa: Il lub Il gimnazjum

Program: NOWOCZESNE KSZTALTOWANIE KOMPETENCIJI UCZNIA - Projekt M@T.e-MANIAK
Jest to lekcja poswiecona algorytmom i ich wtasnosciom.

Czas trwania: 45 min

Czas realizacji: 1 lekcja (jest to druga lekcja w cyklu)

Metody przeprowadzenia lekcji: wykfad, pogadanka, dyskusja, pokaz z objasnieniem

Formy pracy: praca indywidualna, grupowa, wykorzystanie platformy MOODLE

Cele:

rozwigzywanie problemoéw i podejmowanie decyzji z wykorzystaniem komputera, stosowanie podejscia algo-
rytmicznego.

Spodziewane efekty (umiejetnosci, jakie powinien zdoby¢ uczen):
Uczen:
wyjasnia pojecie algorytmu, podaje odpowiednie przyktady algorytméw rozwigzywania réznych problemow
(KATEGORIA TAKSONOMICZNA B);
formutuje Scisty opis prostej sytuacji problemowej, analizuje ja i przedstawia rozwigzanie w postaci algoryt-
micznej (KATEGORIA TAKSONOMICZNA Q);
wykonuje wybrane algorytmy za pomoca komputera (KATEGORIA TAKSONOMICZNA C).

Metody sprawdzania osiggnietych celow:

sprawdzenie, czy uczniowie potrafig tworczo zastosowac zdobyte umiejetnosci — poprzez zaproponowanie
uczniom ¢wiczen do rozwigzania;

opracowanie przez zespoty uczniowskie ¢wiczen do rozwiazania przez kolegéw.
Sposoby motywowania uczniow:

pobudzanie ciekawosci ucznia, poruszanie nietypowych tematéw;

ocena ¢wiczen wykonywanych na lekgji;

ocena kreatywnej aktywnosci uczniow;

uczen ma dostep do ¢wiczen z lekcji — sq one zapisane w kursie MOODLE;

za pomocg kursu uczen moze rozwigzywa¢ w domu zadania dodatkowe, komunikowac sie z nauczycielem
w razie ktopotu ze zrozumieniem zadania lub jego rozwigzaniem.

Przygotowanie do lekcji (jakie warunki powinny by¢ spetnione, aby prawidtowo przeprowadzi¢ lekcje):
sprawny Internet;
kazdy uczer ma konto na platformie MOODLE (pamieta login i hasto);

jesli to mozliwe, warto zacheci¢ uczniéw do zapoznania sie z interfejsem Magicznych Bloczkéw (np. w ramach
zadania domowego).

$rodki dydaktyczne:
komputer z dostepem do Internetu;

oprogramowanie wykorzystywane w ¢wiczeniach (przyktady zostaty opracowane w programie Magiczne
Bloczki dostepnym w pakiecie ze scenariuszami);

projektor multimedialny;
prezentacja nauczycielska.
Stowniczek pojec:
poprawnos¢ algorytmu;
ztozonos¢ obliczeniowa algorytmu (ztozonos¢ czasowa);
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operacja dominujaca;
algorytm optymalny.

16. Przebieg lekcji:

Lp.

1.

Czynnosci nauczyciela

Nauczyciel poleca uczniom zalogowac sie
do kursu na MOODLE, dzieli ich na grupy
(po 2 osoby).

Na rozgrzewke poleca rozwiagza¢ zadanie -
np. umieszczone w pliku skonczonosc.doc
(lub pliki cw1.alg, cw2.alg)

Nauczyciel podsumowuje dziatania grup
poprzez koricowa informacje o efektach ich
pracy.

Jesli ktores zadanie nie zostato poprawnie
rozwigzane nauczyciel prezentuje poprawny
sposob rozwigzania.

Nauczyciel przypomina wtasnosci algorytmoéw
z poprzedniej lekcji i przechodzi do prezenta-
cji nowego tematu lekcji.

Zadaje pytania o liczbe operacji wykonywa-
nych przy rozwigzywaniu prostych problemoéw
z zycia codziennego (np. ile nalezy wykonac
poréwnan, aby znalez¢ najwyzszego ucznia

w grupie lub ile nalezy wykona¢ mnozen, aby
wyliczy¢ x" itp.).

Nastepnie podaje definicje ztozonosci oblicze-
niowej oraz definicje algorytmu optymalnego.
Podaje przyktady algorytméw o réznej ztozo-
nosci (przyktady w pliku ztozono$é.doc).
UWAGA: pominieto przyktady algorytmow

o ztozonosci logarytmicznej. W zaleznosci

od poziomu grupy mozna je dofaczyc.

Nauczyciel stawia problem praktyczny do re-
alizacji w grupach dwuosobowych. Kazda
grupa ma przygotowane zadanie w kursie
MOODLE. Swoje wyniki publikuja na forum,
ktore nastepnie sg komentowane, zaréwno
przez ucznidw, jak i nauczyciela.
Przyktadowe zadanie:

1. Zaprojektuj algorytm znajdujacy najmniej-
szy/najwiekszy element w zbiorze n elemen-
téw. Podaj specyfikacje problemu oraz okresl
ztozonos$¢ obliczeniowa Twojego algorytmu.
2. Zaprojektuj algorytm znajdujacy sume n
liczb podanych przez uzytkownika. Podaj
specyfikacje problemu oraz okresl ztozonos¢
obliczeniowa Twojego algorytmu.

UWAGA: Nauczyciel dobiera poziom trud-
nosci zadan do poziomu grupy. Zadania nie
powinny by¢ zbyt trudne (bo uczniowie fatwo
sie zniechecaja), ani zbyt tatwe (bo nie czujg
sie zmotywowani).

Materialy dydaktyczne

Czynnosci uczniéw

Uczniowie loguja sie

na swoje konta, czytaja
tres¢ zadania, przypominajg
sobie materiat z poprzed-
niej lekcji, rozwigzuja zada-
nie, odpowiedzi umieszcza-
ja na forum.

Uczniowie, ktérzy nie roz-
wigazali zadania lub rozwia-
zali btednie — poprawiaja
rozwigzanie, zadaja pytania.
Najlepsze rozwigzania
moga zostac ocenione.

Uczniowie odpowiadaja

na pytania nauczyciela,
uzupetniaja swoje wypo-
wiedzi, wskazuja wypowie-
dzi btedne.

Stuchaja, robig notatki.

Uczniowie (w grupach)
rozwigzuja przedstawiony
problem, prezentujg wy-
niki na forum, poréwnujg

z wynikami innych uczniéw
(poniewaz kilka grup moze
miec ten sam problem

do rozwiazania), komentuja
odpowiedzi innych. Najlep-
sze (najszybsze) rozwiagza-
nie jest premiowane ocena.

Czas

7 min

3 min

10 min

15 min

Umiejetnosci ksztatcone
w czasie lekgji

Umiejetnos¢ wspotpracy
w zespole, koncentracji,
rywalizacji.

Postawienie zadania jako
sposéb na wzbudzenie
procesu myslenia.

Umiejetnos¢ dyskusji nad
rozwigzaniem, wymiany
argumentéw, obrony swo-
jego stanowiska.

Umiejetnos¢ prowadzenia
dialogu, zaangazowania

W proces uczenia sie, rywa-
lizacji, wspotdziatania,
myslenia twdrczego.

Umiejetnos¢ myslenia
tworczego, wspotdziatania,
zainteresowania rezulta-
tem.

Wzmacnianie zaintereso-
wania — poprzez nagradza-
nie (ocena).



Umiejetnosci ksztatcone

Lp. Czynnosci nauczyciela Czynnosci uczniow Czas w czasie lekcji

5. Nauczyciel podsumowuje dziatania grup Uczniowie, ktérzy nie roz- 7min  Umiejetnos¢ dyskusji nad
poprzez koricowq informacje o efektach. Ko- wigzali zadania lub rozwia- rozwigzaniem, wymiany
mentuje najczesciej wystepujace btedy. zali btednie — poprawiaja argumentéw, obrony swo-
Jesli ktéres zadanie nie zostato poprawnie rozwigzanie, zadaj pytania. jego stanowiska.
rozwigzane prezentuje poprawny sposéb Najlepsze rozwigzania
rozwigzania. moga zostac ocenione.

6. Podsumowanie lekcji przez nauczyciela; przy-  Podsumowanie lekcji przez 3min  Wzmocnienie interakgji
pomnienie tresci. Jedli jest wystarczajagco duzo  uczniéw: odpowiedz na py- nauczyciel-uczniowie.
czasu proponuje (jako ¢wiczenie koricowe) tania kontrolne (ewen-
okreslenie ztozonosci algorytméw z zadania2  tualne pytania ze strony
z pakietu B2 (jesli brakuje czasu mozna réw- uczniéw).
niez zaproponowac to zadanie jako zadanie
dodatkowe do rozwigzania w domu).

Zatacznik | - Karta pracy ucznia:
Zadaniell
Skonczonosc.doc Uczen loguje sie do kursu i uruchamia zadanie.

(lub zadanie cw1.alg lub
cw2.alg)

Uczniowie w ramach grupy analizuja algorytm, znajduja btad w algorytmie, a nastepnie uru-
chamiaja algorytm i potwierdzaja swojg hipoteze.

Przedstawiciel grupy umieszcza wynik na forum. Grupa zapoznaje sie z wynikami pozostatych
grup, weryfikuje swéj wynik, komentuje rozwigzania innych grup.

Wynik (cw1.alg) - algorytm bedzie nieskornczony, jezeli uzytkownik bedzie podawat takie
liczby ai b, ze ich suma bedzie rézna od 100 (petla nieskoriczona).

Wynik (cw2.alg) - wynik zawsze bedzie wynosit 0, bo warto$¢ zmiennej suma jest zerowana
w petli.

Zadanielll

1. Zaprojektuj algorytm
znajdujacy najmniejszy/naj-
wiekszy element w zbiorze n
elementéw. Podaj specyfi-
kacje problemu oraz okres|
ztozonos¢ obliczeniowg
Twojego algorytmu.

2. Zaprojektuj algorytm
znajdujacy sume n liczb po-
danych przez uzytkownika.
Podaj specyfikacje proble-
mu oraz okres| ztozonos$¢
obliczeniowa Twojego
algorytmu.

Grupa odczytuje temat swojego zadania i analizuje go.

Uczniowie uruchamiajg program Magiczne Bloczki. Ustalajg co jest dane, a co ma by¢ wyni-
kiem. Zastanawiajg sie wspdlnie nad sposobem rozwigzania problemu, a nastepnie przyste-
puja do budowy algorytmu.

Uczniowie testuja algorytm dla réznych zestawéw danych (np. jeden uczen przygotowuje
dane, drugi je wprowadza).

Grupa publikuje przetestowany algorytm na forum MOODLE. Sprawdza rozwigzania innych
grup, czeka na komentarze do swojego zadania (w tym réwniez komentarz nauczyciela).

Jedli algorytm zawiera bfad, uczniowie go poprawiajg i ponownie testuja algorytm i publikuja
swoje rozwigzanie.

UWAGA: W zaleznosci od zaproponowanego algorytmu, algorytmy moga miec ré6zna ztozo-
nosc¢ obliczeniowa. Optymalna ztozonos¢ to O(n).
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Scenariusz 44 — Wiasciwosci liczb naturalnych
INFORMATYKA —Kklasa I lub III gimnazjum

Temat: Whasciwosci liczb naturalnych

Autor: Marzena Krzyszton

Klasa: Il lub Ill gimnazjum

Program: NOWOCZESNE KSZTALTOWANIE KOMPETENCJI UCZNIA - Projekt M@T.e-MANIAK

Jest to lekcja poswiecona (de)szyfrowaniu danych.

Czas trwania: 45 min
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Czas realizacji: 1 lekcja

Metody przeprowadzenia lekcji: wyktad, ¢wiczenia, dyskusja, pokaz z objasnieniem
Formy pracy: praca indywidualna, grupowa, wykorzystanie platformy MOODLE
Cele:

rozwigzywanie probleméw i podejmowanie decyzji z wykorzystaniem komputera, stosowanie podejscia algo-
rytmicznego.

© o N o

10. Spodziewane efekty (umiejetnosci, jakie powinien zdoby¢ uczen):
Uczen:
formutuje scisty opis prostej sytuacji problemowej, analizuje ja i przedstawia rozwigzanie w postaci algoryt-
micznej (KATEGORIA TAKSONOMICZNA Q);
wykonuje wybrane algorytmy za pomoca komputera (KATEGORIA TAKSONOMICZNA C).
11. Metody sprawdzania osiggnietych celow:

sprawdzenie, czy uczniowie potrafig w sposob tworczy zastosowac zdobyte umiejetnosci — poprzez zapropo-
nowanie uczniom ¢wiczen do rozwigzania;

sprawdzenie (na nastepnej jednostce lekcyjnej), czy uczniowie potrafig rozwigza¢ podobne przyktady.
12. Sposoby motywowania uczniéw:

pobudzanie ciekawosci ucznia, poruszanie nietypowych tematéw;

ocena ¢wiczen wykonywanych na lekgji;

ocena kreatywnej aktywnosci uczniow;

uczen ma dostep do ¢wiczen z lekcji — s one zapisane w kursie MOODLE;

za pomoca kursu, uczen moze rozwigzywa¢ w domu zadania dodatkowe, komunikowac¢ sie z nauczycielem
w razie ktopotu ze zrozumieniem zadania lub jego rozwigzaniem.

13. Przygotowanie do lekcji (jakie warunki powinny by¢ spetnione, aby prawidtowo przeprowadzi¢ lekcje):
sprawny Internet;
kazdy uczerh ma konto na platformie MOODLE (pamieta login i hasto);

jesli to mozliwe uczniéw nalezy zacheci¢ do samodzielnego zapoznania sie z interfejsem Magicznych Blocz-
kéw (np. w ramach zadania domowego).

14. Srodki dydaktyczne:
komputer z dostepem do Internetu;

oprogramowanie wykorzystywane w ¢wiczeniach (przyktady zostalty opracowane w programie Magiczne
Bloczki, dostepnym w pakiecie ze scenariuszami);

projektor multimedialny;
prezentacja nauczycielska.
15. Stowniczek pojec:
liczba naturalna;
cyfra;
podzielnos¢ liczb.
16. Przebieg lekgcji:

Umiejetnosci ksztatcone

Lp. Czynnosci nauczyciela Czynnosci uczniow Czas w czasie lekgji
1. Nauczyciel podaje uczniom temat nowej Uczniowie stuchaja, odpo- 5min  Umiejetnos¢ pobudzania
lekcji. Przypomina pojecia: liczba natural- wiadajg na pytania, dopre- aktywnosci umystowej. Po-
na, cyfra, dzielnik. cyzowuja swoje odpowiedzi. stawienie zadania/problemu

jest sposobem wzbudzenia

Zadaje proste pytania typu: podaj naj-
procesu myslenia.

mniejszy/najwiekszy dzielnik liczby natu-
ralnej, jak zbadag, czy liczba jest parzysta
(by pobudzaé uczniéw do myslenia).

Materiaty dydaktyczne



Umiejetnosci ksztatcone

Lp. Czynnosci nauczyciela Czynnosci uczniow Czas w czasie lekeji

2. Nauczyciel przedstawia problem, wymaga-  Uczniowie stuchaja, notuja, 10 min  Umiejetnos¢ dialogu, ry-
jacy zastosowania wiadomosci z biezagcego  myslg i analizujg problem, walizacji, skupienia uwagi
materiatu. udzielajg odpowiedzi, i nastawienia na sukces. Infor-
Thumaczy/przypomina operator mod (%) stuchaja wypowiedzi innych macja o czasie na rozwigzanie
znajdowania reszty z dzielenia oraz opera- | POpPrawiaja wypowiedzi zadania - sprzyja motywadji.
tor div dzielenia catkowitego (/). Wyswietla ~ Ptedne argumentujac, gdzie
na tablicy schemat blokowy algorytmu w wypowiedziach kolegéw
np. zadanie1.doc. Uczniowie samodziel- tkwi btad.
nie analizujg algorytm (1 min) i udzielaja
odpowiedzi.

Nauczyciel powinien udziela¢ gtosu réz-

nym uczniom (aby wszyscy czuli sie zmoty-

wowani do pracy), pilnuje, aby uczniowie

wypowiadali sie pojedynczo (nie chérem).

3. Nauczyciel stawia problem praktyczny Uczniowie w grupach 10 min  Umiejetno$¢ myslenia twor-
wymagajacy zastosowania przedstawio- rozwigzuja przedstawio- czego, wspotdziatania, zainte-
nych tresci. ny problem, prezentuja resowania/zmotywowania sie
Dzieli uczniéw na grupy i kazdej grupie wyniki na forum, poréwnuja przysztym rezultatem.
zleca rozwiazanie zadania. Grupy sa dwu- 2 Wynikami innych uczniow Wzmocnienie zainteresowa-
osobowe. Zadania dla grup moga sie (poniewaz kilka grup moze nia — nagrodg (ocena).
powtarza¢, aby uczniowie mogli przedys- ~ Miec ten sam problem
kutowa¢ miedzy soba sposoby rozwigzania ~do rozwiazania), komentuja
problemu. odpowiedzi innych. Najlep-

Przyktadowe zadania dla grup w pliku .Sze (najszybsze) rozwiazanie

R jest premiowane ocena.

zadanie2.doc.

4.  Nauczyciel podsumowuje dziatania grup, Uczniowie, ktérzy nie roz- 5min  Umiejetnosc¢ przyjecia infor-
poprzez koricowa informacje o efektach. wigazali zadania lub rozwia- macji zwrotnej, naprawienia
Jesli ktéras z grup nie rozwigzata zadania zali btednie - poprawiaja; btedu, wyjasniania watpli-
poprawnie, prezentuje poprawny sposéb ci, ktérzy rozwiazali zadanie wosci.
rozwigzania. bezbtednie otrzymuja oce-

ne, stowny komentarz lub +.
Uczniowie zadaja pytania,
wyjasniaja watpliwosci.

5. Nauczyciel podaje definicje liczby pierw- Uczniowie pracujg indy- 10 min  Umiejetnos$¢ uczenia sie przez
szej, a nastepnie stawia problem praktycz-  widualnie, mysla, skupiaja dziafanie. Zainteresowanie
ny: zaprojektuj algorytm, ktéry dla danej uwage, podejmuja préby rezultatem. Wzmocnienie
liczby naturalnej da odpowiedz, czy liczba rozwigzania problemu. zainteresowania — nagroda
jest liczba pierwsza czy nie. Uczen, ktéry bezbtednie (ocena).

Uwaga: Liczba 1 nie jest liczba pierwsza. rozwigze zadanie, prezentu- Zaangazowanie wszystkich
je klasie swoj pomyst, moze ucznidéw w proces uczenia sie.
zostac oceniony.

6.  Podsumowanie lekcji przez nauczyciela; Podsumowanie lekcji przez 5min  Wzmocnienie interakgji na-
przypomnienie tresci. Zadanie i objasnie- uczniéw: odpowiedz na py- uczyciel-uczniowie.
nie pracy domowej, np. w pliku tania kontrolne, ewentualne
zadanie3.doc. pytania ze strony uczniéw.

Zalacznik | - Karta pracy ucznia:
Zadaniel

Zadanie1l.doc

Uczen analizuje algorytm na podstawie przyktadowych danych.

Dla kazdego zestawu danych uzupetnia tabelke z wynikiem.

Uogdlnia wynik, uzupetniajac specyfikacje.
Wynik: wypisane kolejne cyfry liczby — zaczynajac od cyfry najmniej znaczacej (cyfry jednosci)
do cyfry najbardziej znaczace;j.

mEte-maniag




Zadanie ll

Zadanie2.doc Grupa odczytuje temat swojego zadania i go analizuje.

Uczniowie uruchamiajg program Magiczne Bloczki. Formutuja specyfikacje problemu. Zastana-
wiaja sie wspdlnie nad sposobem rozwigzania problemu, a nastepnie przystepuja do budowy
algorytmu.

Uczniowie testujg algorytm dla réznych zestawdw danych (np. jeden uczen przygotowuje dane,
drugi je wprowadza).

Grupa publikuje przetestowany algorytm na forum MOODLE, sprawdza rozwigzania innych grup,
czeka na komentarze do swojego zadania (w tym réwniez komentarz nauczyciela).

Jedli algorytm zawiera btad, uczniowie go poprawiajg i ponownie testujg algorytm i publikuja
swoje rozwigzanie.

Zadanie lll

jesliliczba a jest liczba

pierwsza, ,NIE” - w prze-
ciwnym wypadku. jace przedziat, w ktérym moga znajdowac sie dzielniki: <2,\/E>). W przypadku znalezienia dzielnika

Specyfikacja problemu: Uczniowie uruchamiajg program Magiczne Bloczki. Przystepujg do budowy schematu blokowego.

Dane:aeN, . . . :
Wynik: Komunikat,TAK” Rozwazaja przypadki: liczba 1 i pozostate liczby.

Szukaja dzielnikow liczby w przedziale od (2,a—-1) (nauczyciel moze podac twierdzenia optymalizu-

wypisujg komunikat,NIE”, w przeciwnym przypadku komunikat,,TAK". Uczen testuje algorytm.

Uczen, ktéry zakonczyt zadanie, informuje o tym nauczyciela. Jesli zadanie jest wykonane po-
prawnie, uczen prezentuje swoje rozwiazanie, jesli nie, poprawia btedy i testuje algorytm.

= woN e
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Scenariusz 45 — Twierdza szyfrow
INFORMATYKA —klasa II lub III gimnazjum

Temat: Twierdza szyfréw

Autor: Marzena Krzyszton

Klasa: Il lub Il gimnazjum

Program: NOWOCZESNE KSZTAYTOWANIE KOMPETENCJI UCZNIA - Projekt M@T.e-MANIAK
Jest to lekcja poswiecona (de)szyfrowaniu danych.

Czas trwania: 45 min

Czas realizacji: 1 lekcja

Metody przeprowadzenia lekcji: wyktad, ¢wiczenia, dyskusja, pokaz z objasnieniem

Formy pracy: praca indywidualna, grupowa, wykorzystanie platformy MOODLE

Cele:

rozwigzywanie probleméw i podejmowanie decyzji z wykorzystaniem komputera, stosowanie podejscia algo-
rytmicznego.

10. Spodziewane efekty (umiejetnosci, jakie powinien zdoby¢ uczen):

Uczenh:

formutuje scisty opis prostej sytuacji problemowej, analizuje ja i przedstawia rozwigzanie w postaci algoryt-
micznej (KATEGORIA TAKSONOMICZNA C);

wie, do czego stuzy kod ASCII oraz co oznaczajg pojecia: kryptografia, kryptogram i kryptoanaliza, a takze zna
metody szyfrowania (KATEGORIA TAKSONOMICZNA A);

postuguje sie arkuszem kalkulacyjnym do szyfrowania danych (KATEGORIA TAKSONOMICZNA Q).

11. Metody sprawdzania osiggnietych celow:

sprawdzenie, czy uczniowie tworczo umieja zastosowad zdobyte umiejetnosci (zaproponowanie uczniom ¢wi-
czen do rozwigzania);

sprawdzenie poprzez quiz;

weryfikacja poprzez ocene poprawnosci rozwigzania zadania domowego.

Materiaty dydaktyczne




12. Sposoby motywowania uczniow:

pobudzanie ciekawosci ucznia, poruszanie nietypowych tematow;

ocena ¢wiczen wykonywanych na lekcji;
ocena kreatywnej aktywnosci uczniow;

uczen ma dostep do ¢wiczen z lekcji — sa one zapisane w kursie MOODLE;

za pomoca kursu, uczen moze rozwigzywac¢ w domu zadania dodatkowe, komunikowac sie z nauczycielem,
w razie ktopotu ze zrozumieniem zadania lub jego rozwigzaniem.

13. Przygotowanie do lekcji (jakie warunki powinny by¢ spetnione, aby prawidtowo przeprowadzic¢ lekcje):

sprawny Internet;

kazdy uczerh ma konto na platformie MOODLE (pamieta login i hasto);

w ramach zadania domowego.

14. Srodki dydaktyczne:

komputer z dostepem do Internetu;

jesli to mozliwe, uczniowie powinni zapoznac sie z interfejsem Magicznych Bloczkéw przed lekcjami; by¢ moze

oprogramowanie wykorzystywane w ¢wiczeniach (przyktady zostaty opracowane w programie Magiczne
Bloczki dostepnym w pakiecie ze scenariuszami);

projektor multimedialny;
prezentacja nauczycielska.

15. Stlowniczek pojec:

kod ASCII;
szyfr;
kryptografia;
kryptoanaliza;
szyfr Cezara.

16. Przebieg lekcji:

Lp.

1.

Czynnosci nauczyciela

Nauczyciel zadaje uczniom problem, ktérego
rozwigzanie bedzie nawigzywato do te-
matu lekcji. Proponowany problem: czy
liczba 1iznak, 1" bedzie zapisany w pamieci
komputera w ten sam sposéb? Nauczyciel
inicjuje dyskusje, podsumowuje poprawne
rozwigzanie i uzasadnienie — mozna wyko-
rzystac arkusz kalkulacyjny do zobrazowania
problemu.

Nauczyciel prezentuje nowy temat: Kod
ASCII. Poleca uczniom wyszuka¢ w Internecie
tablice kodéw ASCII, a nastepnie uczniowie
w praktyce sprawdzaja, jakie kody odpo-
wiadajg poszczegdlnym znakom (mozna
wykorzystac arkusz kalkulacyjny).

Pytania pomocnicze:

Czy kod matej i duzej litery alfabetu jest taki
sam? O ile sie r6znig? Czy kody liter sg upo-
rzagdkowane?

Nauczyciel przedstawia druga czes¢ tematu
lekcji: szyfrowanie informacji, na czym pole-
ga i gdzie jest wykorzystywane.

Czynnosci uczniow Czas

Uczniowie stuchaja, 5 min
odpowiadaja na pytania,
dyskutuja, doprecyzowu-

ja swoje odpowiedzi.

Uczniowie stuchajg, my- 10 min
$la, wyszukuja niezbedne
informacje, analizuja je,

sprawdzaja w praktyce

(z uzyciem arkusza kalku-
lacyjnego), odpowiadaja

na pytania nauczyciela.

Uczniowie prowadzg 3 min
dialog z nauczycielem
i innymi uczniami, mysla,

podaja przyktady.

mEte-maniag

Umiejetnosci ksztalcone
w czasie lekgji

Umiejetnos¢ pobudzania
aktywnosci umystowej. Po-
stawienie zadania/problemu
jest sposobem wzbudzenia
procesu myslenia.

Umiejetnosc¢ uczenia sie przez
dziatanie, zainteresowania re-
zultatem oraz zaangazowania
W proces uczenia sie.

Umiejetnos¢ koncentracji
uwagi, samodzielnosci, pobu-
dzania aktywnosci (poprzez
udziat w dyskusji), formutowa-
nia odpowiedzi, rywalizacji.



Umiejetnosci ksztatcone

Lp. Czynnosci nauczyciela Czynnosci uczniow Czas w czasie lekcji
4.  Nauczyciel kontynuuje nowy temat. Wprowa-  Uczniowie stuchaja, no- 12min  Umiejetnosc¢ uczenia sie przez
dza pojecia: szyfr, kryptografia, kryptogram, tuja, analizujg przykfady dziafanie, zainteresowania re-
kryptoanaliza. Podaje podziat metod szyfro- podawane przez nauczy- zultatem oraz zaangazowania
wania na podstawieniowe i przestawieniowe. ciela, mysla. W proces uczenia sie.
Omawia szyfr Cezara i jego modyfikacje.
5. Nauczyciel zaprasza do rozwigzania zadania Uczniowie pracujg indy- 10 min  Umiejetnos$¢ prowadzenia
na podstawie nowo przerabianych tresci. widualnie, mysla, skupiaja dialogu.
Uczen, ktory jest gotdw, otrzymuje infor- uwage, podejmuja préby Wzmocnienie za pomoca
macje o mozliwosci oceny. Proponowane rozwigzania problemu. oceny zdolnych uczniéw.
zadanie: w arkuszu kalkulacyjnym utwoérz Uczen, ktéry bezbtednie
alfabet szyfrowy dla szyfru Cezara i zaszyfruj  rozwiaze zadanie, prezen-
za jego pomoca dowolny tekst (nie dtuzszy tuje klasie swoj pomyst,
niz 10 znakdéw). moze zostac oceniony.
6. Podsumowanie lekcji przez nauczyciela. Ewa-  Uczniowie indywidualnie 5min  Umiejetnos¢ interpretacji
luacja osiggniec¢ uczniéw - quiz (moze on rozwiazuja quiz — otrzy- informacji zwrotne;j.
zostac przygotowany w kursie na MOODLE).  muja informacje zwrotna.
Zalacznik | - Karta pracy ucznia:
Zadaniell

Sprawdzenie kodéw
ASCIL.

Uczen znajduje w Internecie tablice kodéw ASCII.

Uruchamia arkusz kalkulacyjny. W kolumnie np. A umieszcza mate i duze litery alfabetu oraz cyfry
zapisane jako tekst. Korzystajac z funkcji tekstowej kod(), znajduje kody ASCII zapisanych znakéw.

Poréwnuje kody poszczegolnych znakéw, odpowiada na pytania nauczyciela, wycigga wnioski.

Zadanie ll

W arkuszu kalkulacyjnym
utwérz alfabet szyfrowy
dla szyfru Cezara i zaszy-
fruj za jego pomocg do-
wolny tekst (nie diuzszy
niz 10 znakéw).

(zadanie trudne)

Uczen uruchamia arkusz kalkulacyjny.

Zapoznaje sie z dostepnymi funkcjami tekstowymi wyszukiwania, ktére moga by¢ przydatne
w rozwigzaniu zadania.

Projektuje rozwigzanie w arkuszu, a nastepnie testuje je na wybranych danych (przyktadowe
rozwigzanie w pliku zadanie1.xls).

Po uzyskaniu rozwigzania uczen zgtasza nauczycielowi, ze zakoriczyt prace nad zadaniem
i na pros$be nauczyciela prezentuje pozostatym uczniom swoje rozwigzanie.

Zadanie lll

QUIZ.htm

Uczen loguje sie do kursu i uruchamia zadanie.

Rozwigzuje QUIZ poprzez rozwigzywanie poszczegolnych zadan. Jesli uczen wybierze btedng
odpowiedz, ma mozliwos$¢ poprawienia sie.

Po zakonczeniu QUIZ-u uczen otrzymuje informacje zwrotna (nauczyciel réwniez).

=W

Scenariusz 46 — Cyfrowa obrobka zdje¢ — GIMP

Klasa: | gimnazjum

INFORMATYKA —Kklasa I gimnazjum

Temat: Cyfrowa obrébka zdje¢ — GIMP
Autor: Szymon Stokfosa

Program: NOWOCZESNE KSZTALTOWANIE KOMPETENCJI UCZNIA - Projekt M@T.e-MANIAK

Jest to lekcja poswiecona cyfrowej obrébce zdje¢ w programie GIMP.

Czas trwania: 45 min

Materialy dydaktyczne
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11.

12.

13.

14.

15.

16.

Czas realizacji: 1 lekcja

Metody przeprowadzenia lekcji: pokaz, ¢wiczenia przedmiotowe

Formy pracy: praca indywidualna

Cele:

zapoznanie uczniéw z mozliwosciami cyfrowej obrébki zdjec.

Uczen:

. Spodziewane efekty (umiejetnosci, jakie powinien zdoby¢ uczen):

przeksztatca fotografie kolorowg w czarno-biata (KATEGORIA TAKSONOMICZNA C);

przeksztatca fotografie kolorowg w zdjecie jednobarwne (KATEGORIA TAKSONOMICZNA C);

kadruje zdjecie (KATEGORIA TAKSONOMICZNA Q);

usuwa efekt,czerwonych oczu” (KATEGORIA TAKSONOMICZNA Q).
Metody sprawdzania osiggnietych celow:

uczen na podsumowanie lekgcji, samodzielnie wykonuje, poznanymi sposobami, cyfrowa obrébke zdje¢ w pro-

gramie GIMP.

Sposoby motywowania uczniow:

ocena za bezbtednie wykonane ¢wiczenia.

Przygotowanie do lekcji (jakie warunki powinny by¢ spetnione, aby prawidtowo przeprowadzi¢ lekcje):

przygotowane przez uczniéw zdjecia (5 zdje¢, w tym jedno musi by¢ z efektem czerwonych oczu);

komputer z zainstalowanym oprogramowaniem (GIMP).

Srodki dydaktyczne:
rzutnik multimedialny;
komputer;
zdjecia;

GIMP.

Stowniczek pojec:
grafika rastrowa;
kadrowanie.

Przebieg lekcji:

Lp. Czynnosci nauczyciela

1.

Nauczyciel zaprowadza porzadek,

sprawdza obecnos¢, podaje temat

i cele lekgji.

Prezentuje przeksztatcenie zdjecia

kolorowego w czarno-biate/jedno-

barwne.

Prezentuje przeksztatcenie usuniecia
efektu czerwonych oczu z fotografii.

Prezentuje, jak wykonac kadrowanie

zdjecia.

Prezentuje, jak zmienic¢ rozmiar
zdjecia.

Nauczyciel zadaje uczniom zadanie

podsumowujace lekcje. Informuje
ich o mozliwosci uzyskania oceny
za bezbtedne wykonanie ¢wiczen

oraz o czasie, w ktérym te ¢wiczenia

maja zosta¢ wykonane.

Czynnosci uczniow

Uczniowie uruchamiajg komputery,
loguja sie na swoje konta, kopiuja
przygotowane wczesniej zdjecia.

Wykonuja razem z nauczycielem,
przeksztatcenie zdjecia kolorowego
w czarno-biate/jednobarwne.

Wykonuja razem z nauczycielem,

”

usuniecie efektu ,czerwonych oczu”.

Wykonujg razem z nauczycielem,
kadrowanie zdjecia.

Wykonuja ¢wiczenie razem z na-
uczycielem.

Uczniowie samodzielnie wykonuja
obrébke zdje¢ w programie GIMP,
sposobami poznanymi w trakcie
lekgji.

mEte-maniag

Czas

5 min

8 min

5 min

5 min

5 min

12 min

Umiejetnosci ksztatcone
w czasie lekgji

Umiejetnos¢ organizacji
stanowiska pracy.

Umiejetnos¢ przeksztatcania
fotografii kolorowej w czar-
no-biata/jednobarwna.

Usuwania efektu,,czerwo-
nych oczu”.

Umiejetnos¢ kadrowania
zdjec.

Umiejetnos¢ zmiany rozmia-
ru zdjecia.

Umiejetnosc¢ pracy samo-
dzielnej, skupienia uwagi

i nastawienia na osiggniecie
celu.



Nauczyciel podsumowuje prace Uczniowie prezentujg wykonane 5min  Umiejetno$¢ zaprezentowa-

uczniéw i dokonuje oceny. ¢wiczenia. nia rezultatéw wiasnej pracy
i przyjmowania informacji

Zainteresowanych uczniéw zache- - '
zwrotnej od nauczyciela.

ca do samodzielnego rozwijania
kompetencji w zakresie obstugi GIMP
za posrednictwem videotutoriali.

Zalacznik | - Karta pracy ucznia:

Przeksztatcenie fotografii Otworz zdjecie przygotowane do tego ¢wiczenia. Wykonaj operacje Kolory — Desaturacja.
kolorowej w czarno-biata. Wybierz jeden z trzech rodzajéw desaturacji i zatwierdz go naciskajac,OK".

Przeksztatcenie fotografii Poprzez wykonanie operacji Kolory — Barwienie, przeksztat¢ kolory na przygotowanym
kolorowej w jednobarwna. | zdjeciu. Ustal odcien na 200, tak jak na rysunku ponizej.

Teraz zmien kontrast i jasno$¢ obrazu. Wykonaj operacje Kolory — Jasnos¢ i kontrast, poda-
jac parametry: jasnos$¢ np. 20, a kontrast np. 40.

76 Materiaty dydaktyczne



Usuwanie efektu Otwoérz przygotowana fotografie. Z menu Przybornik wybierz Zaznaczenie eliptyczne - tak
~Czerwonych oczu”. jak na rysunku ponizej.

Nastepnie powieksz fotografie tak, aby efekt czerwonych oczu byt dobrze widoczny. Zaznacz
czerwonga plamka w pierwszym oku i, trzymajac wcisniety klawisz Shift, zaznacz takze drugie
oko.

Majac zaznaczone oboje oczu wykonaj operacje Filtry — Uwydatnianie — Usuwanie efektu
czerwonych oczu.

Kadrowanie zdjecia. Z przybornika wybierz przycisk Kadrowanie - tak jak na ponizszym rysunku.

mEte-maniag 77



Teraz zaznacz na fotografii ten obszar, ktéry ma zosta¢ wykadrowany. Wielkos¢ tego obszaru
mozna zmieniaé, przesuwajac jego poszczegolne boki.

Gdy juz zaznaczysz obszar do wykadrowania, kliknij na nim, a niezaznaczone fragmenty zdje-
cia zostang usuniete.

ZadanieV

Zmiana rozmiaru zdjecia.

Aby zmieni¢ rozmiar zdjecia, nalezy wykona¢ nastepujace czynnosci: obraz — skaluj obraz.

W otwartym oknie dialogowym wprowadz szerokosc i wysokos¢ obrazu. Jezeli spinacz obok
wysokosci i szerokosci jest ztaczony, to wysoko$¢ obrazu zostanie automatycznie dopasowana
do podanej szerokosci w taki sposéb, by obraz zachowat swoje proporcje. Po kliknieciu przyci-
sku Przeskaluj obraz zostanie przeskalowany do wprowadzonych wymiaréw.

Jesli materiat graficzny (nad ktérym pracujesz) ma by¢ wydrukowany — w dwéch polach
dotyczacych Rozdzielczosci nalezy wpisa¢ wartos¢ 300. Jesli materiat jest przygotowany
na potrzeby publikacji w Internecie nalezy wpisa¢ wartosci 72 (wieksza warto$¢ nie poprawia

jakosci zdjecia wyswietlanego na komputerze, a wydtuza czas jego tadowania sie).

Materiaty dydaktyczne




Scenariusz 47 — Cyfrowa obrébka zdje¢ — Picasa
INFORMATYKA - klasa I gimnazjum

1. Temat: Cyfrowa obrébka zdje¢ - Picasa

2. Autor: Szymon Stoktosa

3. Klasa: | gimnazjum

4. Program: NOWOCZESNE KSZTAYTOWANIE KOMPETENCJI UCZNIA - Projekt M@T.e-MANIAK
Jest to lekcja poswiecona cyfrowej obrébce zdje¢ w programie Picasa.

5. Czas trwania: 45 min

6. Czasrealizacji: 1 lekcja

7. Metody przeprowadzenia lekcji: pokaz, ¢wiczenia przedmiotowe, pogadanka

8. Formy pracy: praca indywidualna

9. Cele:
zapoznanie uczniéw z mozliwosciami cyfrowej obrobki zdjec.

10. Spodziewane efekty (umiejetnosci, jakie powinien zdoby¢ uczen):

Uczen:

przeksztatca fotografie kolorowg w czarno-biatg (KATEGORIA TAKSONOMICZNA C);
przeksztatca fotografie kolorowg w zdjecie jednobarwne (KATEGORIA TAKSONOMICZNA C);
kadruje zdjecie (KATEGORIA TAKSONOMICZNA C);

usuwa efekt,czerwonych oczu” (KATEGORIA TAKSONOMICZNA C).

11. Metody sprawdzania osiggnietych celow:
uczen, na podsumowanie lekcji, samodzielnie wykonuje poznanymi sposobami, cyfrowa obrobke zdje¢, w pro-
gramie Picasa.

12. Sposoby motywowania uczniéw:
ocena za bezbtednie wykonana prace.

13. Przygotowanie do lekcji (jakie warunki powinny by¢ spetnione, aby prawidtowo przeprowadzi¢ lekcje):
przygotowane przez uczniéw zdjecia (5 zdje¢, w tym jedno musi by¢ z efektem czerwonych oczu);
komputer z zainstalowanym oprogramowaniem (Picasa).

14. Srodki dydaktyczne:
rzutnik multimedialny;
komputer;
zdjecia;

Picasa.

15. Stowniczek pojec:
grafika rastrowa;
kadrowanie.

16. Przebieg lekcji:

Lp. Czynnosci nauczyciela Czynnosci uczniow Czas Umiejvstcr;gig I::;:?ilcone
1. Nauczyciel zaprowadza porzadek, sprawdza Uczniowie uruchamiajg kom- 5min  Umiejetnos¢ organizacji
obecnos¢, podaje temat i cele lekgji. putery, loguja sie na swoje stanowiska pracy.
konta, kopiuja przygotowane
wczesniej zdjecia.
2.  Prezentuje przeksztatcenie zdjecia koloro- Wykonujg, razem z nauczy- 8min  Umiejetnos¢ przeksztatcania
wego W czarno-biate/jednobarwne. cielem, przeksztatcenie fotografii kolorowej w czar-

zdjecia kolorowego w czarno no-biata/jednobarwna.
-biate/jednobarwne.

mEte-maniag



Lp.

Czynnosci nauczyciela

Prezentuje przeksztatcenie usuniecia efektu
czerwonych oczu z fotografii.

Prezentuje, jak wykona¢ kadrowanie zdje-
cia.

Prezentuje jak zmieni¢ rozmiar zdjecia.

Nauczyciel zadaje uczniom zadanie
podsumowujace lekcje. Informuje ich

o mozliwosci uzyskania oceny za bez-
btedne, samodzielne wykonanie ¢wiczen
oraz o czasie, w ktérym, te ¢wiczenia maja
zosta¢ wykonane.

Nauczyciel podsumowuje prace uczniéw
i dokonuje oceny. Zainteresowanych,
zacheca do rozwijania kompetencji,

w zakresie obstugi aplikacji Picasa za po-
Srednictwem videotutoriali lub informacji
w Google.

Czynnosci uczniow

Wykonuja, razem z nauczy-
cielem, usuniecie efektu
,Czerwonych oczu’”.

Wykonuja, razem z nauczy-
cielem, kadrowanie zdjecia.

Wykonujg ¢wiczenie razem
z nauczycielem.

Uczniowie samodzielnie
wykonujg poznane w trakcie
lekcji sposoby obrébki zdjec
w programie Picasa.

Uczniowie prezentuja wyko-
nane ¢wiczenia.

Zalacznik | - Karta pracy ucznia:

Czas

5 min

5 min

5 min

12 min

5 min

Umiejetnosci ksztatcone
w czasie lekgji

Usuwania efektu,czerwo-
nych oczu”.

Umiejetnos¢ kadrowania
zdjed.

Umiejetnos¢ zmiany rozmia-
ru zdjecia.

Umiejetnos¢ pracy samo-
dzielnej, skupienia uwagi

i nastawienia na osiagniecie
celu.

Umiejetnos¢ zaprezentowa-
nia rezultatéw wtasnej pracy
i przyjmowania informacji
zwrotnej od nauczyciela.

Zadaniel

Przeksztatcenie fotografii
kolorowej w czarno-biata.

W programie PICASA otworz zdjecie przygotowane do tego ¢wiczenia. Z menu Edycja wy-
bierz zaktadke Efekty, a nastepnie Czarno-biate.

Zadanie ll

Przeksztatcenie fotografii
kolorowej w jednobarwna.

W programie PICASA otwo6rz zdjecie przygotowane do tego ¢wiczenia. Z menu Edycja wy-
bierz zakladke Efekty, a nastepnie Odcien.

Materiaty dydaktyczne




Kliknij Wybierz kolor i sposréd dostepnych koloréw wybierz odcien, w ktérym ma by¢ prze-
ksztatcona fotografia. Aby potwierdzi¢ zmiany, nacisnij przycisk Akceptuj.

Zadanie lll
Usuwanie efektu ,czerwo- W programie PICASA otworz zdjecie przygotowane do tego ¢wiczenia. Z menu Edycja wy-
nych oczu”. bierz zaktadke Korekcje podstawowe, a nastepnie Czerwone oczy.
Program automatycznie powinien znalez¢,,czerwone oczy”i je usungé. Gdyby jednak tego nie
zrobit, zaznacz myszka najpierw jedno oko, nastepnie drugie i kliknij Zastosuj.
Zadanie IV
Kadrowanie zdjecia. W programie PICASA otwérz zdjecie przygotowane do tego ¢wiczenia. Z menu Edycja wy-

bierz zaktadke Korekcje podstawowe, a nastepnie Przytnij.

Przycia¢ zdjecie mozesz wg gotowych wymiaréw lub recznie.
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Zaznacz myszka obszar, ktéry ma pozostac.

Kliknij Zastosuj, a zacieniowany obszar zdjecia zostanie usuniety.

Zmiana rozmiaru zdjecia. Aby zmieni¢ rozmiar zdjecia w programie PICASA musisz je wyeksportowac. W tym celu wy-
bierz Plik — Eksportuj zdjecie do folderu...

Nowy rozmiar zdjecia wpisz recznie lub ustaw go suwakiem, a nastepnie kliknij w Export.
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Scenariusz 48 — Zaktadamy domene, instalujemy galerie
INFORMATYKA - klasa I gimnazjum

1. Temat: Zaktadamy domene, instalujemy galerie
2. Autor: Szymon Stoktosa
3. Klasa: | gimnazjum
4. Program: NOWOCZESNE KSZTAYTOWANIE KOMPETENCJI UCZNIA - Projekt M@T.e-MANIAK
Jest to lekcja poswiecona utworzeniu galerii zdje¢ w Internecie.
5. Czas trwania: 45 min
6. Czasrealizacji: 1 lekcja
7. Metody przeprowadzenia lekcji: warsztat
8. Formy pracy: praca indywidualna
9. Cele:
zatozenie domeny;
zatozenie bazy danych;
zainstalowanie galerii na stronie.
10. Spodziewane efekty (umiejetnosci, jakie powinien zdoby¢ uczen):
Uczen:
wie, co to jest domena (KATEGORIA TAKSONOMICZNA A);
uruchamia swojg domene na darmowym serwerze (KATEGORIA TAKSONOMICZNA Q);
zaktada baze danych MYSQL (KATEGORIA TAKSONOMICZNA Q);
instaluje galerie, na zatozonym przez siebie koncie (KATEGORIA TAKSONOMICZNA C).
11. Metody sprawdzania osiggnietych celow:
po skonczonych zajeciach uczen powinien miec¢ zatozong domene oraz zainstalowane oprogramowanie galerii.
12. Sposoby motywowania uczniow:
oceny za poprawne wykonanie zadania.
13. Przygotowanie do lekcji (jakie warunki powinny by¢ spetnione, aby prawidtowo przeprowadzic¢ lekcje):
komputery podtagczone do Internetu;
nalezy wczes$niej upewnic sie, ze darmowy serwis hostingowy na ktérym bedzie bazowata lekcja (w tym przy-
padku www.cba.pl) nie posiada ograniczen (np. w przypadku statego IP szkoty); jesli tak, alternatywnym roz-
wigzaniem moze by¢ serwis www.friko.pl.
14. Srodki dydaktyczne:
rzutnik multimedialny;
komputery podtaczone do Internetu.
15. Stowniczek pojec:
domena;
darmowy hosting.
16. Przebieg lekcji:
Lp. Czynnosci nauczyciela Czynnosci uczniow Czas Umiej‘str;giic: I::::;Icone
1.  Zaprowadza porzadek, sprawdza Uruchamiaja komputery, 5min  Umiejetnos¢ organizacji pracy.
obecnos¢, podaje temat i cele lekgji. loguja sie na swoje konta,
kopiuja przygotowane
wczesniej zdjecia.
2. Wyjasnia uczniom czym jest domena Uczniowie razem z nauczy- 10 min  Umiejetnos¢:

WWW, a nastepnie zaktada domene cielem zaktadajg domene e wyjasnienia pojecia domeny,
na www.cba.pl lub podobnym dar- na www.cba.pl. e zaktadania domeny na serwerach
mowym serwerze. oferujacych darmowy hosting.
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Umiejetnosci ksztatcone

Lp. Czynnosci nauczyciela Czynnosci uczniow Czas w czasie lekcji

3.  Loguje sie do zatozonego konta. Loguja sie do zatozonego 2min  Umiejetnos$¢ logowania sie do zato-

konta. zonego konta.

4.  Tworzy baze MYSQL. Tworza baze danych razem 5min  Umiejetnos¢ tworzenia bazy danych

z nauczycielem. MYSQL.

5. Instaluje oprogramowanie galerii Razem z nauczycielem 15min  Umiejetnos$¢ instalowania oprogra-
na stronie. instaluja oprogramowanie mowania (na zatozonym przez siebie

galerii na stronie. koncie).

6.  Sprawdza na kazdym komputerze, Uczen odpowiada na pyta- 8 min  Umiejetnos¢ przyjmowania informa-
czy jest zatozona domena z zainsta- nia kontrolne. cji zwrotnej od nauczyciela.
lowanym oprogramowaniem galerii.

Dokonuje podsumowania lekcji.
Zalacznik | - Karta pracy ucznia:
Zadaniell
Zatozenie Wejdz na strone www.cba.pl i kliknij na Zarejestruj, aby zatozy¢ konto.

domeny na dar-
mowym serwerze

np. www.cba.pl.

cie) i kliknij dalej.

Wpisz w puste pole twojg domene (czyli nazwe, pod jaka strona bedzie funkcjonowata w Interne-

Gdy juz to zrobisz, kliknij na,zatéz konto".

Jezeli domena o podanej nazwie nie istnieje, przegladarka wyswietli nastepna strone, w ktérej
musisz wypetnic¢ pola oznaczone gwiazdka.

Teraz musisz zalogowac sie na swoja poczte e-mail, w celu aktywowania zatozonego konta.

Materiaty dydaktyczne



Logowanie sie
do zatozonego
konta.

Zatozenie bazy
danych MYSQL.

Instalowanie
oprogramowania
galerii.

Wejdz na strone www.cba.pl i jako login wpisz nazwe twojej domeny.cba.pl (w moim przypadku
matemaniak.cba.pl), jako hasto podaj to, ktére wpisate$ podczas zaktadania konta.

Zanim na stronie zostanie zainstalowane oprogramowanie do obstugi galerii, nalezy zatozy¢ baze
MYSQL. W tym celu wejdz na Zarzadzaj SQL.

Pojawi sie okno, w ktérym nalezy wpisa¢ Nazwe uzytkownika bazy danych oraz Hasto do bazy.
Moga by¢ takie same, jak podane podczas zaktadania strony.

Jezeli wszystko zostato wpisane prawidtowo, po zatwierdzeniu powinien pojawic sie taki napis.

Po zalogowaniu do cba.pl w lewym menu kliknij na oprogramowanie, a nastepnie na coppermi-
ne na przycisk Dodayj, ktoéry znajduje sie po prawej stronie ekranu.

W oknie, ktére sie pojawi kliknij na dodaj.
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Pojawi sie informacja o instalacji galerii coppermine oraz komunikat o tym, ze nalezy poczekac
chwile zanim przejdziesz do nastepnego kroku. Dla bezpieczerstwa skopiuj, np. do notatnika
informacje, ktore tutaj sie pojawity, gdyz w nastepnych krokach instalacji bedziesz musiat je wpro-
wadzi¢. W nastepnym oknie, ktére sie pojawi naciskamy na przycisk Nastepny krok.

W tym oknie wszystkie katalogi powinny by¢ zapisywalne. Przechodzimy dalej.

Nalezy teraz wpisac¢ dane dotyczace bazy danych oraz sprawdzi¢ potaczenie. Dla wszystkich serwer
MYSQL jest taki sam czyli mysql.cba.pl.

Tutaj nalezy wpisac¢ nazwe bazy danych. W moim przypadku matemaniak_cba_pl, a nastepnie
klikng¢ na populate database.

W nastepnym oknie klikamy na Nastepny krok.

W oknie, ktére sie pojawi, musisz uzupetni¢ wszystkie pola i przejs¢ dalej. Zostanie wyswietlona
informacja o zakoniczeniu instalowania galerii. Klikamy w Instalacja zakonczona.

W oe

Scenariusz 49 — Administrujemy galeriqg, zaktadamy albumy
i wgrywamy do nich zdjecia
INFORMATYKA - klasa I gimnazjum

Temat: Administrujemy galerig, zakladamy albumy i wgrywamy do nich zdjecia

Autor: Szymon Stokfosa

Klasa: | gimnazjum

Program: NOWOCZESNE KSZTALTOWANIE KOMPETENCJI UCZNIA - Projekt M@T.e-MANIAK
Jest to lekcja poswiecona zaktadaniu albuméw i umieszczaniu zdje¢ w galerii.

Materialy dydaktyczne




Czas trwania: 45 min
Czas realizacji: 1 lekcja
Metody przeprowadzenia lekcji: pokaz, ¢wiczenia przedmiotowe
Formy pracy: praca indywidualna
Cele:
zalogowanie sie do panelu administracyjnego galerii;

© 0N o ®n

stworzenie nowego albumu;
wgranie zdjec na strone.
10. Spodziewane efekty (umiejetnosci, jakie powinien zdoby¢ uczen):
Uczen:
loguje sie do panelu administracyjnego galerii (KATEGORIA TAKSONOMICZNA C);
tworzy nowe albumy (KATEGORIA TAKSONOMICZNA C);
wgrywa zdjecia do albumoéw (KATEGORIA TAKSONOMICZNA Q).
11. Metody sprawdzania osiggnietych celow:
uczniowie prezentujg zatozone albumy oraz zdjecia, ktére do nich wgrali.
12. Sposoby motywowania uczniow:
ocena wykonanej pracy.
13. Przygotowanie do lekcji (jakie warunki powinny by¢ spetnione, aby prawidtowo przeprowadzi¢ lekcje):
komputery podfaczone do Internetu;
przyniesione przez uczniéw zdjecia (10 sztuk).
14. Srodki dydaktyczne:
rzutnik multimedialny;
komputery podfaczone do Internetu.
15. Stowniczek pojec:
galeria, album.
16. Przebieg lekcji:

Umiejetnosci ksztatcone

Lp. Czynnosci nauczyciela Czynnosci uczniow Czas w czasie lekeji
1.  Zaprowadza porzadek, sprawdza obecnosg, Uczniowie uruchamiajag 5min  Umiejetnos¢ organizacji
podaje temat lekcji, zapoznaje z celami. komputery, loguja sie stanowiska pracy.

na swoje konta, kopiuja
przygotowane wczesniej

zdjecia.
2. Prezentuje, jak logowac sie do panelu admini-  Uczniowie razem z na- 2min  Umiejetnos$¢ zalogowania
stracyjnego galerii. uczycielem loguja sie sie do domeny na serwe-
do zatozonej domeny rach oferujacych darmowy
na www.cba.pl lub innym hosting.
darmowym hostingu.
3.  Prezentuje, jak zatozy¢ nowy album. Zaktadaja nowy album. 5min  Umiejetnosc¢ zaktadania
Krétko komentuje wielko$¢ zdje¢ (warunko- nowego albumu.

wanej ich przeznaczeniem) oraz ich rozdziel-
€zosci (300 dpi na potrzeby wydruku; 72 dpi
na potrzebe publikacji w Internecie), ktore
maja znaczenie z punktu widzenia jakosci wy-
Swietlania oraz szybkosci tadowania sie strony.

4.  Prezentuje, jak dodac zdjecie do zatozonego Dodaja zdjecie do zatozo- 5min  Umiejetnos¢ dodawania
albumu. nego albumu. zdjec¢ do zatozonego albumu.
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Umiejetnosci ksztalcone

Lp. Czynnosci nauczyciela Czynnosci uczniow Czas " -

P 4 4 y w czasie lekgji

5. Nauczyciel przedstawia problem wymagajacy  Uczniowie wykorzy- 23 min  Umiejetnosc¢ skupienia uwagi
zastosowania wiadomosci z biezagcego mate- stujac zdobyta wiedze i nastawienia na sukces;
riatu oraz informuje ucznidw o czasie przezna- i umiejetnosci wykonuja umiejetnos¢ tworczego
czonym na rozwigzanie zadania. ¢wiczenie. myslenia, wspotdziatania.

Ksztatcenie odpowiedzialno-
$ci za efekt korncowy.

6. Nauczyciel sprawdza wykonanie zadania Prezentuja nauczycielowi 5min  Umiejetnos¢ zaprezentowa-
i dokonuje oceny. wykonanie zadania. nia rezultatéw wiasnej pracy
Zainteresowanych zacheca do zapoznania sie i przyjmgwania inforr"nacji
z mozliwosciami nowoczesnych rozwigzan zwrotnej od nauczyciela.

on-line np.: Picasa, Flickr, czy imgur.

Zatacznik | - Karta pracy ucznia:

Zadaniel

Zalogowanie
sie do domeny
na darmowym serwerze

np. www.cba.pl.

WejdZ na swoja strone www.nazwa_twojej_strony.cba.pl i kliknij Zaloguj mnie.

Wpisz swdj login i hasto i potwierdz naciskajac ok.

Zadanie ll

Zaktadanie nowego
albumu.

Aby zatozy¢ nowy album kliknij Pliki — Albumy.

Nastepnie kliknij w przycisk Nowy album.

Pojawi sie pole, w ktérym musisz wpisa¢ nazwe nowego albumu i potwierdzi¢ naciskajgc OK.

Zadanie lll

Zatozenie bazy danych
MYSQL.

Zanim wgrasz zdjecie, pamietaj o zmniejszeniu jego rozmiaru (np. do 1280x1024).
Aby wgrac zdjecie na strone kliknij na Dodaj plik.

Nastepnie wybierz aloum, ktéry przed chwila zatozytes i kliknij Przegladaj, w celu zaznaczenia
tych zdje¢, ktére maja by¢ wgrane.
Pamietaj: Zdjecia moga by¢ wgrywane pojedynczo, ale takze seriami.

Materiaty dydaktyczne




Zadanie IV

Samodzielna praca Wykorzystujac zdobyte do tej pory wiadomosci z obrobki zdje¢ oraz z administrowania galeria:
uczniow. - zat6z dwa nowe albumy,
- wgraj do nich po 5 zdje¢.
Zadania

W tej czesci podrecznika znajduje sie 40 zadan dla ucznidéw. Dotyczg one 3 blokéw tematycznych: podstaw algoryt-
miki, tworzenia prostych stron WWW i wykorzystania arkusza kalkulacyjnego.

Zadania zostaty przygotowane zgodnie z podstawa programowa. Prezentuja roézny stopien trudnosci, od bardzo
tatwych do bardzo trudnych, co pozwala nauczycielowi na indywidualizacje procesu nauczania podczas jednostki
lekcyjnej. W opiniach nauczycieli, testujgcych je, zadania mozna wykorzystac rowniez w trakcie innych zaje¢ dydak-
tycznych, np. w ramach kotek, wyjazdoéw integracyjnych, warsztatéw.

Do kazdego zadania dotgczona jest metryczka zadania, zawierajgca informacje o:
szacowanej tatwosci zadania,
maksymalnej liczbie punktéw za zadanie,
orientacyjnym czasie, potrzebnym na rozwigzanie zadania.
Ponadto nauczyciel w opisie zadania znajduje:
przykfadowe rozwigzanie,
model oceniania,
propozycje wykorzystania zadania.

Wszystkie dodatkowe pliki, wykorzystane w zadaniach dotyczacych tworzenia stron WWW oraz podstaw algorytmiki
umieszczone sg na dotaczonej do ksigzki ptycie DVD oraz na platformie MOODLE https://moodle.matemaniak.pl/.

Zadania od 201 do 210 — Podstawy algorytmiki I

ZADANIE 201 - podstawy algorytmiki
dla I lub III klasy gimnazjum

1. Metryczka zadania:

Oznacze- . Szacowana tatwos¢ (w ska-  Maksymal- ~ Szacowany czas
. . Zakres materiatu . , . .
nie zadania (wg podstawy programowei) li: b. tatwe, tatwe, Srednio naliczba  potrzebny na roz-
(numer) gp yprog ) -trudne, trudne, b. trudne) punktow wigzanie (w min)

Rozwiazywanie problemoéw i podejmowanie
1 decyzji z wykorzystaniem komputera, stoso- trudne 5 20
wanie podejscia algorytmicznego.

Uczen:
formutuje Scisty opis prostej sytuacji problemowej, analizuje jg i przedstawia rozwigzanie w postaci algoryt-
micznej;
opisuje sposéb znajdowania wybranego elementu w zbiorze nieuporzadkowanym i uporzagdkowanym, opisu-
je algorytm porzadkowania zbioru elementéw.

2. Tres¢ zadania:
Podréznik planuje wycieczke. Ma samochéd, w ktérym znajduje sie 39 litréw paliwa. Skonstruuj algorytm,
w ktérym bedzie mozna wprowadzi¢ dtugos¢ trasy w kilometrach i sprawdzi¢, czy podréznikowi wystarczy
paliwa w samochodzie na wycieczke. W przypadku zbyt matej ilosci paliwa, nalezy poda¢, ile litréw podréznik
powinien dodatkowo zatankowac¢ do swojego samochodu. Zaktadamy, ze samochéd zuzywa 6 litréw paliwa
na kazde przejechane 100 kilometréw.
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3. Modelowe rozwigzanie (jezeli istniejg rézne sposoby rozwigzania, to przynajmniej komentarz w tej kwestii):

Podaj dtugosc trasy
w kilometracha

v

pp:=(6*a)/100

N: T_¢

Y
Wyprowadz: Podréznikowi dp:=pp-39
wystarczy paliwa ¢
w samochodzie na
przejechanie trasy Wyprowadz: Podréznikowi nie
o podanej dfugosci wystarczy paliwa w samochodzie na

przejechanie trasy o podanej dtugosci
Powinien on zatankowa¢ do samochodu
jeszcze co najmniej dp litrow

|
A

Oznaczenia
Stop a —dtugos¢ trasy w kilometrach,
pp — paliwo potrzebne do przejechania zadanej trasy,

dp — dodatkowe paliwo niezbedne do przejechania zadanej trasy

<
y

4. Schemat oceniania:
1 pkt za poprawnie zapisane bloki startu i wprowadzenia danych,
1 pkt za poprawnie zapisany blok, obliczajacy potrzebne paliwo,
1 pkt za blok warunkowy,
1 pkt za poprawny blok przetwarzania, obliczajacy dodatkowe paliwo,
1 pkt za bloki wyprowadzenia danych i stopu.
Tabela oceny
Punkty 0-1 2 3 4 5
Ocena 1 2 3 4 5

5. Propozycje wykorzystania:
Na lekgji, praca domowa, zadanie dodatkowe, zadanie powtérkowe, praca samodzielna.

ZADANIE 202 - podstawy algorytmiki
dla IT lub III klasy gimnazjum

1. Metryczka zadania:

Oznacze- . Szacowana tatwos¢ (w ska-  Maksymal- ~ Szacowany czas
. . Zakres materiatu . , . .

nie zadania (wg podstawy programowej) li: b. tatwe, tatwe, Srednio na liczba potrzebny na roz-
(numer) 9p yprog ) -trudne, trudne, b. trudne) punktéw  wigzanie (w min)

Rozwiagzywanie probleméw i podejmowanie

2 decyzji z wykorzystaniem komputera, stoso- Srednio-trudne 5 25
wanie podejscia algorytmicznego.
Uczen:
formutuje scisty opis prostej sytuacji problemowej, analizuje ja i przedstawia rozwigzanie w postaci algoryt-
micznej;

opisuje sposdb znajdowania wybranego elementu w zbiorze nieuporzadkowanym i uporzadkowanym, opisu-
je algorytm porzadkowania zbioru elementéw.

Materialy dydaktyczne



2. Tre$¢ zadania:
Zaprojektuj algorytm, w ktérym uzytkownik bedzie miat mozliwos¢ wprowadzenia trzech liczb, bedacych dtu-
gosciami odcinkéw. Algorytm ma za zadanie sprawdzi¢, czy z podanych odcinkdw mozna stworzy¢ tréjkat
rownoramienny.

3. Modelowe rozwiqgzanie (jezeli istniejg rézne sposoby rozwigzania, to przynajmniej komentarz w tej kwestii):

Oznaczenia: Start
a, b, ¢ - dtugosci wprowadzonych odcinkdw
b1, b2 — ramiona ewentualnego tréjkata

b3 — podstawa ewentualnego trdjkata Podaj diugosci /

odcinkéwa, b, ¢

3

bl:=a;
b2:=b;
b3:=c;

%

bl:=a;
T- b2:=c;
; b3:=b;
bl:=b;
b2:=c;
b3:=3;
N i
<
A 4

Z podanych odcinkéw nie Z podanych odcinkéw
mozna zbudowac tréjkata mozna zbudowac
réwnoramiennego tréjkat réwnoramienny

[ €—N Czy b3<b1+b2 ? T
: 7/_ l

&
<

\

Stop '

Rozwiazujac zadanie mozna (w pierwszej kolejnosci) sprawdzi¢, czy z podanych odcinkéw da sie zbudowac
tréjkat, a nastepnie sprawdzi¢, czy jest on réwnoramienny.
4. Schemat oceniania:

1 pkt za poprawnie zapisane bloki startu i wprowadzenia danych,

2 pkt za sprawdzenie wszystkich kombinacji ramion trojkata,

1 pkt za blok warunkowy, sprawdzajacy, czy z danych odcinkédw mozna zbudowac tréjkat,
1 pkt za bloki wyprowadzenia danych i stopu.

<

Tabela oceny
Punkty 0-1 2 3 4 5
Ocena 1 2 3 4 5

5. Propozycje wykorzystania:
Na lekcji, praca domowa, zadanie dodatkowe, zadanie powtérkowe, praca samodzielna.

mEte-maniag



ZADANIE 203 - podstawy algorytmiki
dla IT lub III klasy gimnazjum

1. Metryczka zadania:

Oznacze- .

. . Zakres materiatu
R (wg podstawy programowej)

(numer) gp y prog |

Rozwiazywanie probleméw i podejmowanie
3 decyzji z wykorzystaniem komputera, stoso-
wanie podejscia algorytmicznego.

Uczen:

Szacowana tatwos¢ (w ska-  Maksymal-
li: b. fatwe, tatwe, Srednio na liczba
-trudne, trudne, b. trudne) punktow
tatwe 5

Szacowany czas
potrzebny na roz-
wigzanie (w min)

15

formutuje scisty opis prostej sytuacji problemowej, analizuje ja i przedstawia rozwigzanie w postaci algoryt-

micznej;

opisuje sposéb znajdowania wybranego elementu w zbiorze nieuporzadkowanym i uporzadkowanym, opisu-

je algorytm porzadkowania zbioru elementéw.
2. Tres$¢ zadania:

Pracownik banku ma rozmieni¢ klientowi banknot 50 zt. Skonstruuj algorytm zachtanny, wedtug ktérego be-
dzie mozna rozmieni¢ banknot 50-ztotowy. Zaktadamy dostepnos¢ wszystkich nominatéw polskiej waluty

w banku.

3. Modelowe rozwigzanie (jezeli istniejg rézne sposoby rozwigzania, to przynajmniej komentarz w tej kwestii):

Dane: Nominaty polskiej waluty oraz banknot 50-ztotowy.
Wynik: Przedstawienie 50 zt w banknotach mniejszych nominatéw.

Etap 1. Sposréd banknotéw polskiej waluty znajdz banknot o najwiekszym nominale, ale mniejszy od kwoty

50 zt.

Etap 2. Odejmij od kwoty 50 zt wartos¢ wybranego banknotu.
Etap 3. Wyszukaj najwiekszy nominat, mieszczacy sie w kwocie, ktéra pozostata.
Etap 4. Powtarzaj etap 2 i 3, dopdki kwota nie bedzie wynosic 0.

Etap 5. Wydaj rozmienione banknoty.
4, Schemat oceniania:

1 pktzaetap 1,
1 pkt za etap 2,
1 pkt za etap 3,

2 pkt za etap 4.
Tabela oceny
Punkty 0-1 2 3
Ocena 1 2 3

5. Propozycje wykorzystania:

Na lekgji, praca domowa, zadanie dodatkowe, zadanie powtérkowe, praca samodzielna.

ZADANIE 204 - podstawy algorytmiki
dla I lub III klasy gimnazjum

1. Metryczka zadania:

Oznacze- .

. . Zakres materiatu
BT (wg podstawy programowej)

(numer) gp y prog )

Rozwigzywanie probleméw i podejmowanie
4 decyzji z wykorzystaniem komputera, stoso-
wanie podejscia algorytmicznego.

Materiaty dydaktyczne

Szacowana tatwos¢ (w ska-  Maksymal-
li: b. tatwe, tatwe, sSrednio na liczba
-trudne, trudne, b. trudne) punktéw
fatwe 5

Szacowany czas
potrzebny na roz-
wigzanie (w min)

20



Uczen:

formutuje Scisty opis prostej sytuacji problemowej, analizuje ja i przedstawia rozwigzanie w postaci algoryt-
micznej;

opisuje sposéb znajdowania wybranego elementu w zbiorze nieuporzadkowanym i uporzagdkowanym, opisu-
je algorytm porzadkowania zbioru elementéw.

2. Tres¢ zadania:
Odwiedzit cie znajomy. Napisz algorytm, wedtug ktérego przygotujesz dla niego herbate.
3. Modelowe rozwiqzanie (jezeli istniejg rézne sposoby rozwigzania, to przynajmniej komentarz w tej kwestii):

Dane: Woda w czajniku elektrycznym, saszetka herbaty, cytryna, cukier, tyzeczka, szklanka.
Wynik: Przygotowana herbata dla goscia.

Etap 1. Wtgczam czajnik z woda.

Etap 2. Czekam okoto pét minuty.

Etap 3. Sprawdzam, czy woda sie zagotowata i czajnik sie wytaczyt. Jesli tak, to przechodze do etapu 4. Jesli
nie, to wracam do etapu 2.

Etap 4. Wktadam saszetke herbaty do szklanki.

Etap 5. Wlewam wode z czajnika do szklanki.

Etap 6. Pytam goscia, czy zyczy sobie cytryne do herbaty. Jedli tak, to przechodze do etapu 7. Jedli nie - prze-
chodze do etapu 8.

Etap 7. Wrzucam plasterek cytryny do szklanki.

Etap 8. Pytam goscia, czy stodzi herbate. Jesli tak, to przechodze to etapu 9. Jedli nie — to przechodze do etapu 12.
Etap 9. Pytam znajomego, ile tyzeczek cukru stodzi.

Etap 10. Wsypuje jedna tyzeczke cukru.

Etap 11. Sprawdzam czy wsypatem juz tyle tyzeczek cukru, ile chciat gos¢. Jedli tak — przechodze do etapu 12,
jesli nie — to wracam do etapu 10.

Etap 12. Mieszam cukier w herbacie.

Etap 13. Podaje znajomemu przygotowanga herbate.

Przyktadéw rozwigzania zadania moze by¢ wiele, moga by¢ bardziej rozbudowane (np. o czas mieszania her-
baty), badz tez moga by¢ prostsze (moga nie uwzgledniac np. czasu gotowania wody).

4. Schemat oceniania:
1 pkt za etapy algorytmu, zwigzane z zagotowaniem wody,
1 pkt za etapy algorytmu, zwigzane z zalaniem saszetki herbaty woda,
1 pkt za etapy algorytmu, zwigzane z dodaniem cytryny do herbaty,
1 pkt za etapy algorytmu, zwigzane z dodaniem cukru do herbaty,
1 pkt za etapy algorytmu, zwigzane z mieszaniem i podaniem herbaty znajomemu.
Tabela oceny
Punkty 0-1 2 3 4 5
Ocena 1 2 3 4 5

5. Propozycje wykorzystania:
Na lekcji, praca domowa, zadanie dodatkowe, zadanie powtérkowe, praca samodzielna.

ZADANIE 205 — podstawy algorytmiki
dla IT lub III klasy gimnazjum

1. Metryczka zadania:

Oznacze- . Szacowana tatwos¢ (w ska-  Maksymal- ~ Szacowany czas
) . Zakres materiatu . ) . .

nie zadania T A S——— li: b. tatwe, fatwe, srednio naliczba  potrzebny na roz-
(numer) gp yprog ) -trudne, trudne, b. trudne) punktéw  wigzanie (w min)

Rozwigzywanie problemoéw i podejmowanie
5 decyzji z wykorzystaniem komputera, stoso- Srednio-trudne 5 20
wanie podejscia algorytmicznego.

mEte-maniag



Uczen:

formutuje scisty opis prostej sytuacji problemowej, analizuje ja i przedstawia rozwigzanie w postaci algoryt-
micznej;

opisuje sposéb znajdowania wybranego elementu w zbiorze nieuporzadkowanym i uporzadkowanym, opisu-
je algorytm porzadkowania zbioru elementéw.

2. Tre$é zadania:

Rodzice chca zrobi¢ ci prezent i kupi¢ komputer. Wybrates 5 ofert sprzetu komputerowego - w réznych cenach,
w réznych sklepach. Przeznaczyli na prezent 2500 PLN (o czym cie nie poinformowali) i wybiora dla ciebie kom-
puter sposrdd ofert, ktére przyniostes. Kupig ci komputer najdrozszy, ale do kwoty 2500 PLN. Zapisz algorytm,
jakim beda postugiwali sie rodzice, podczas wyboru oferty.

3. Modelowe rozwigzanie (jezeli istniejg rézne sposoby rozwigzania, to przynajmniej komentarz w tej kwestii):

Dane: Piec ofert na sprzet komputerowy, gotowos¢ rodzicéw wyboru najdrozszej oferty do kwoty 2500 PLN.
Wynik: Wybrana najdrozsza oferta do kwoty 2500 PLN.

Etap 1. Odbidr (od dziecka) ofert na sprzet komputerowy.

Etap 2. Sprawdzenie ceny jednej z ofert.

Etap 3. Czy cena oferty jest wieksza niz 2500 PLN? Jesli tak, to odrzucenie oferty. Jesli nie — idZ do etapu 4.
Etap 4. Czy sprawdzono cene wszystkich ofert? Jesli tak — idz do etapu 5. Jesli nie — wrd¢ do etapu 2.

Etap 5. Czy wsrod przygotowanych ofert znalazty sie oferty ponizej 2500 PLN? Jesli nie - to przejdz do etapu 10.
Etap 6. Rodzice zapamietujg cene i numer zakwalifikowanej oferty.

Etap 7. Sprawdzenie, czy jest kolejna zakwalifikowana oferta. Jesli nie — to etap 9.

Etap 8. Rodzice sprawdzaja, czy kwota nastepnej zakwalifikowanej oferty jest na poziomie wyzszym niz po-
przednia. Jesli tak - to etap 6, jesli nie —to etap 7.

Etap 9. Wybér zapamietanej oferty i przejscie do etapu 16.

Etap 10. Niestety, rodzice nie dokonajg zakupu komputera, poniewaz wszystkie przygotowane oferty byty
powyzej kwoty 2500 PLN.

Etap 11. Koniec.

4, Schemat oceniania:

2 pkt za etapy algorytmu zwigzane ze sprawdzeniem, czy kwoty, na jakie zrobiono oferty, sa ponizej 2500 PLN,
2 pkt za etapy algorytmu zwigzane z wyborem najdrozszej oferty (do 2500 PLN),
1 pkt za sprawdzenie, czy znalazta sie jakakolwiek oferta ponizej kwoty 2500 PLN.

Tabela oceny
Punkty 0-1 2 3 4 5
Ocena 1 2 3 4 5

5. Propozycje wykorzystania:
Na lekgji, praca domowa, zadanie dodatkowe, zadanie powtérkowe, praca samodzielna.

ZADANIE 206 — podstawy algorytmiki
dla IT lub III klasy gimnazjum

1. Metryczka zadania:

Oznacze- . Szacowana tatwos¢ (w ska-  Maksymal- ~ Szacowany czas
) . Zakres materiatu . . . .

nie zadania (wg podstawy programowej) li: b. fatwe, fatwe, srednio naliczba  potrzebny na roz-
(numer) 9p yprog ) -trudne, trudne, b. trudne) punktéw  wigzanie (w min)

Rozwiagzywanie problemdéw i podejmowanie

6 decyzji z wykorzystaniem komputera, stoso- Srednio-trudne 5 20
wanie podejscia algorytmicznego.

Uczen:

formutuje scisty opis prostej sytuacji problemowej, analizuje ja i przedstawia rozwigzanie w postaci algoryt-
micznej;

Materiaty dydaktyczne



opisuje sposéb znajdowania wybranego elementu w zbiorze nieuporzadkowanym i uporzagdkowanym, opisu-
je algorytm porzadkowania zbioru elementéw.

2. Tres$é zadania:

Dwa samochody przewozity towary dla firmy Matemaniak sp. z 0.0. Jeden przejechat trase o dtugosci 134 km
- z Mielca do Krakowa - w dwie i pot godziny. Drugi przejechat trase z Mielca do Gdyni (o dtugosci 630 km)
w dziewiec i pét godziny. Zaprojektuj schemat blokowy algorytmu sprawdzajacy, ktéry z tych samochodéw
jechat z wieksza Srednia predkoscia i o ile ta predko$¢ byta wieksza od predkosci konkurenta. Wykorzystaj wzor
V = S/t, gdzie V to srednia predkos¢ samochodu, S to przebyta droga w km, t to czas podrézy.

3. Modelowe rozwiqgzanie (jezeli istniejg rézne sposoby rozwigzania, to przynajmniej komentarz w tej kwestii):

Oznaczenia:

s1—d roga przebyta przez pierwszy samochdd
s2—d roga przebyta przez drugi samochdd
t1—c zas jazdy pierwszego samochodu

t2 —c zas jazdy drugiego samochodu
v1-$rednia predkos¢ pierwszego samochodu
v2—$rednia predkos¢ drugiego samochodu
R-r6znica pomiedzy Srednimi predkosciami

Wprowadz
sl,s2, t1it2

samochodow
vl:=s1/t1;
V2:=52/t2;
N Tj
r:=vli-v2;
r:=v2-vl; ¢ i
* Oba samochody Pierwszy samochdd
jechaty z taka sama jechat z wieksza
Drugi samochdd Srednia predkoscia predkosciag o r km/h.
jechat z wigksza
predkoscig or km/h. P I

L

>
\

y
4. Schemat oceniania:

Stop '
1 pkt za blok startu i wprowadzenia danych,

1 pkt za obliczenie predkosci srednich obu samochodéw,
2 pkt za sprawdzenie, ktéry samochéd jechat z wiekszg predkoscia,
1 pkt za bloki wyprowadzenia danych.
Tabela oceny
Punkty 0-1 2 3 4 5
Ocena 1 2 3 4 5

5. Propozycje wykorzystania:
Na lekcji, praca domowa, zadanie dodatkowe, zadanie powtérkowe, praca samodzielna.

mEte-maniag



ZADANIE 207 — podstawy algorytmiki
dla IT lub III klasy gimnazjum

1. Metryczka zadania:

Oznacze- . Szacowana tatwos¢ (w ska-  Maksymal- ~ Szacowany czas
. . Zakres materiatu . , . .

nie zadania T . li: b. tatwe, tatwe, Srednio na liczba potrzebny na roz-
(numer) gp y prog ) -trudne, trudne, b. trudne) punktéw  wigzanie (w min)

Rozwiazywanie probleméw i podejmowanie
7 decyzji z wykorzystaniem komputera, stoso- tatwe 5 15
wanie podejscia algorytmicznego.

Uczen:
formutuje scisty opis prostej sytuacji problemowej, analizuje ja i przedstawia rozwigzanie w postaci algoryt-
micznej;
opisuje sposéb znajdowania wybranego elementu w zbiorze nieuporzadkowanym i uporzadkowanym, opisu-
je algorytm porzadkowania zbioru elementéw.

2. Tres¢ zadania:

Zaprojektuj schemat blokowy algorytmu sprawdzajacego, czy tréjkat o podanych dtugosciach bokéw jest tréj-
katem prostokatnym. Jezeli tréjkat okaze sie prostokatny, to oblicz jego pole powierzchni i obwdd; w przeciw-
nym wypadku, oblicz tylko jego obwdd. Zaktadamy, ze dtugosci bokéw tréjkata oznaczone s3 odpowiednio
literami a, b — ewentualne przyprostokatne, c — przeciwprostokatna.

3. Modelowe rozwigzanie (jezeli istniejg rézne sposoby rozwigzania, to przynajmniej komentarz w tej kwestii):

Podaj dtugosci
bokéw: a, b, c

N T

Wypisz: Tréjkat Wypisz: Tréjkat
nie jest jest prostokatny,
prostokatny jego pole wynosi p

| N|

Oznaczenia: Wypisz: obwédd
a, b, c—boki tréjkata tréjkata wynosi o

p — pole tréjkata
prostokatnego
o— obwdd tréjkata

1 pkt za blok startu i wprowadzenia danych,

2 pkt za sprawdzenie czy trojkat jest prostokatny,

1 pkt za obliczenie i wypisanie pola trojkata prostokatnego,
1 pkt za obliczenie i wypisanie obwodu trojkata.

p:=(a*b)/2

4. Schemat oceniania:

Tabela oceny
Punkty 0-1 2 3 4 5
Ocena 1 2 3 4 5

5. Propozycje wykorzystania:
Na lekcji, praca domowa, zadanie dodatkowe, zadanie powtdérkowe, praca samodzielna.

Materialy dydaktyczne



ZADANIE 208 - podstawy algorytmiki
dla IT lub III klasy gimnazjum

1. Metryczka zadania:

Oznacze- . Szacowana tatwos¢ (w ska-  Maksymal- ~ Szacowany czas
. . Zakres materiatu . ) . .
nie zadania T —————— ) li: b. tatwe, tatwe, Srednio na liczba potrzebny na roz-
(numer) 9P yprog ) -trudne, trudne, b. trudne) punktéw  wigzanie (w min)

Rozwiazywanie probleméw i podejmowanie
8 decyzji z wykorzystaniem komputera, stoso- trudne 5 40
wanie podejscia algorytmicznego.

Uczen:
formutuje Scisty opis prostej sytuacji problemowej, analizuje jg i przedstawia rozwigzanie w postaci algoryt-
micznej;
opisuje sposéb znajdowania wybranego elementu w zbiorze nieuporzadkowanym i uporzagdkowanym, opisu-
je algorytm porzadkowania zbioru elementéw.

2. Tres¢ zadania:
Dwie osoby graja w gre, w ktorej jedna z nich wymysla liczbe z zakresu od 1 do 100, druga ma ta liczbe odgad-
naé. W przypadku, gdy zgadujacy nie poda prawidtowej liczby, pierwsza osoba udziela podpowiedzi - czy po-
dana liczba jest za duza czy za mata. Jezeli zgadujacy nie wytypuje trafnie liczby przy 5 prébach, to przegrywa.
Zaprojektuj schemat blokowy algorytmu, realizujgcego wyzej wymieniona gre.

mEte-maniag



3. Modelowe rozwigzanie (jezeli istniejg rézne sposoby rozwigzania, to przynajmniej komentarz w tej kwestii):

Oznaczenia:
x— liczba do zgadniecia
a — proponowana liczba
i - ilo$¢ préb odgadnigcia
Wprowadz liczbe
do zgadywania: x

Y

Woprowadz
liczbe a

Podate$ za
duzg liczbe
T

v V

Podates za Wypisz: Wygrates !!!
mata liczbe Zgadtes zairazem

>
Lt D)
\

Czy

W

Czy a=x ?

v

Wyprowadz: Przegrates
Nie udato ci sie odgadna¢
liczby podczas pieciu préh
V
( Stop )

Algorytm mozna jeszcze rozbudowac o informacje, w jakim zakresie nalezy zgadywac liczbe. Przedziat powi-

nien sie zaweza¢, wraz z podawanymi propozycjami liczby. W ramach rozgrzewki umystowej lub wprowadze-
nia do zadania, w klasie mozna rozegrac gre logiczna, ktéra jest przedmiotem zadania.

4. Schemat oceniania:

1 pkt za blok startu i wprowadzenia danych,
1 pkt za petle sprawdzajaca, umozliwiajaca ponowne odgadywanie liczby w przypadku, gdy préobowano juz
5 razy i nie zgadnieto szukanej liczby,
2 pkt za bloki warunkowe sprawdzajace, czy podana liczba jest mniejsza, wieksza czy moze réwna liczbie szu-
kanej,
1 pkt za bloki wyprowadzenia informujace o wygranej badz przegrane;j.
Tabela oceny
Punkty 0-1 2 3 4 5

Ocena 1 2 3 4 5

5. Propozycje wykorzystania:
Na lekcji, praca domowa, zadanie dodatkowe, zadanie powtdérkowe, praca samodzielna.

Materialy dydaktyczne



ZADANIE 209 - podstawy algorytmiki
dla IT lub III klasy gimnazjum

1. Metryczka zadania:

Oznacze- . Szacowana tatwos¢ (w ska-  Maksymal- ~ Szacowany czas
. . Zakres materiatu . ) . .

nie zadania T —————— ) li: b. tatwe, tatwe, Srednio na liczba potrzebny na roz-
(numer) 9P yprog ) -trudne, trudne, b. trudne) punktéw  wigzanie (w min)

Rozwiazywanie probleméw i podejmowanie
9 decyzji z wykorzystaniem komputera, stoso- tatwe 5 15
wanie podejscia algorytmicznego.

Uczen:
formutuje Scisty opis prostej sytuacji problemowej, analizuje jg i przedstawia rozwigzanie w postaci algoryt-
micznej;
opisuje sposéb znajdowania wybranego elementu w zbiorze nieuporzadkowanym i uporzagdkowanym, opisu-
je algorytm porzadkowania zbioru elementéw.

2. Tres¢ zadania:
Mamy dany zbior liczb. Zapisz algorytm liczacy, ile z nich jest liczbami nieparzystymi.

3. Modelowe rozwiqzanie (jezeli istniejg rézne sposoby rozwigzania, to przynajmniej komentarz w tej kwestii):
Dane: Zbior liczb.
Wynik: llos¢ liczb nieparzystych.
Etap 1. Sprawdz kolejng liczbe ze zbioru, czy jest podzielna przez 2 bez reszty. Jedli tak, to przejdz do etapu 3.
Jedli nie, to do etapu 2.
Etap 2. Zwieksz o jeden ilos¢ policzonych liczb nieparzystych.

Etap 3. Czy sprawdzono juz wszystkie liczby? Jesli nie, to wrd¢ do etapu 1.
Etap 4. Wyprowadzamy ilos¢ liczb nieparzystych.

4. Schemat oceniania:

1 pkt za poprawnie zdefiniowane dane i wynik,
2 pkt za sprawdzenie, czy liczba jest podzielna przez 2 bez reszty,
1 pkt za zliczenie liczb nieparzystych,
1 pkt za etapy: sprawdzajacy, czy przetestowano juz wszystkie liczby w zbiorze i za wyprowadzenie ilosci liczb
nieparzystych.
Tabela oceny
Punkty 0-1 2 3 4 5
Ocena 1 2 3 4 5

5. Propozycje wykorzystania:
Na lekcji, praca domowa, zadanie dodatkowe, praca samodzielna.

ZADANIE 210 — podstawy algorytmiki
dla II lub III klasy gimnazjum

1. Metryczka zadania:

Oznacze- . Szacowana tatwos¢ (w ska-  Maksymal- ~ Szacowany czas
. . Zakres materiatu . , . .
nie zadania T S————— ) li: b. tatwe, tatwe, sSrednio naliczba  potrzebny na roz-
(numer) 9P yprog ) -trudne, trudne, b. trudne) punktéw  wigzanie (w min)

Rozwigzywanie problemoéw i podejmowanie
10 decyzji z wykorzystaniem komputera, stoso- tatwe 5 15
wanie podejscia algorytmicznego.

mEte-maniag



Uczen:
formutuje scisty opis prostej sytuacji problemowej, analizuje ja i przedstawia rozwigzanie w postaci algoryt-
micznej;
opisuje sposéb znajdowania wybranego elementu w zbiorze nieuporzadkowanym i uporzadkowanym, opisu-
je algorytm porzadkowania zbioru elementéw.

2. Tres¢ zadania:
Zaprojektuj schemat blokowy algorytmu rozwigzujacego rownanie ax + b = 0.

3. Modelowe rozwigzanie (jezeli istniejg rézne sposoby rozwigzania, to przynajmniej komentarz w tej kwestii):

Podaj liczby
aib

v _l
x:=(-b)/a
To nie jest
* rownanie liniowe
Rozwigzaniem
réwnania jest liczba x

&
<
y

A

Stop '
4. Schemat oceniania:

1 pkt za blok startu i wprowadzenia danych,

1 pkt za sprawdzenie czy podane liczby tworza réwnanie liniowe,
2 pkt za obliczenie rozwigzania réwnania x,

1 pkt za bloki wyprowadzenia danych.

5. Propozycje wykorzystania:
Na lekcji, praca domowa, zadanie powtdérkowe, praca samodzielna.

Zadania od 211 do 220 — Tworzenie prostych stron WWWwW

ZADANIE 211 - tworzenie prostych stron WWW
dlaIklasy gimnazjum

1. Metryczka zadania:

Oznacze- . Szacowana tatwosc¢ (w ska-  Maksymal- ~ Szacowany czas
. . Zakres materiatu . , . .

nie zadania ) li: b. tatwe, tatwe, Srednio na liczba potrzebny na roz-
(numer) gp yprog ) -trudne, trudne, b. trudne) punktow wigzanie (w min)

Uczen tworzy prosta strone internetowa
zawierajaca: tekst, grafike, elementy aktywne,
1 linki, korzystajac (ewentualnie) z odpowied- tatwe 8 10
niego edytora stron, wyjasnia znaczenie
podstawowych polecen jezyka HTML.

Uczen:
tworzy prostga strone internetowa zawierajaca: tekst, grafike, elementy aktywne, linki — korzystajac (ewentual-
nie) z odpowiedniego edytora stron;

wyjasnia znaczenie podstawowych polecen jezyka HTML.

Materiaty dydaktyczne



2. Tre$¢ zadania:

Napisz szablon strony w HTML-u, zapisz ja w pliku z rozszerzeniem .html lub .htm, a nastepnie uruchom zapi-
sany plik klikajac w niego dwukrotnie.

Strona powinna nosic tytut: szablon strony w HTML.

Na stronie powinien wyswietli¢ sie tekst: to jest strona w HTML.

Wykorzystaj kodowanie UTF-8 (nie zapomnij zapisujac plik ustawic¢ takie kodowanie).

3. Modelowe rozwiqzanie:

<IDOCTYPE HTML PUBLIC ”-//W3C//DTD HTML 4.01//EN">
<html> <head> <meta http-equiv="content-type” content="text/html; charset=utf-8"> <title>szablon strony
w HTML</title> </head> <body> to jest strona w HTML </body> </htmI>

Poprawne rozwigzanie moze zawiera¢ inny prolog lub go nie zawierac.

Poprawne rozwigzanie moze zawiera¢ deklaracje innej strony kodowe;j.

W czasie lekgji - jesli nauczyciel uzna za stosowne — mozna skorzystac z aplikacji on-line dostepnej pod adre-
sem http://www.kurshtml.edu.pl/generatory/metbod.html.

W razie trudnosci, nauczyciel moze tez udostepni¢ zatgczony do niniejszego opisu plik pn,strona do ekspery-
mentéw”; uczniowie moga rozpoczac przygode z programowaniem w HTML-u od podmieniania fragmentow
kodu w istniejacej juz w/w stronie WWW.

4. Schemat oceniania:

2 pkt za utworzenie pliku z rozszerzeniem .htm lub .html,
2 pkt za zapisanie tytutu strony,

2 pkt za ustawienie prawidtowego kodowania strony,

2 pkt za prawne wykonanie catego zadania dodatkowo.

5. Propozycje wykorzystania:

Do wykorzystania na lekgiji.

ZADANIE 212 - tworzenie prostych stron WWW
dlaIklasy gimnazjum

1. Metryczka zadania:

Oznacze- : Szacowana tatwos¢ (w ska-  Maksymal- ~ Szacowany czas
) . Zakres materiatu . . . .
nie zadania S —————— ) li: b. tatwe, tatwe, srednio naliczba  potrzebny na roz-
(numer) gp y prog ) -trudne, trudne, b. trudne) punktow wigzanie (w min)

Uczen tworzy prosta strone internetowa
zawierajaca: tekst, grafike, elementy aktywne,
2 linki, korzystajac (ewentualnie) z odpowied- tatwe 7 10
niego edytora stron, wyjasnia znaczenie
podstawowych polecen jezyka HTML.

Uczen:

tworzy prosta strone internetowq zawierajaca: tekst, grafike, elementy aktywne, linki — korzystajac (ewentual-
nie) z odpowiedniego edytora stron;
wyjasnia znaczenie podstawowych polecen jezyka HTML.
2. Tres¢ zadania:
Korzystajac z podanej listy, uzupetnij informacje nagtéwkowe.
<head>
Tytut strony: <title> </title>
Strona kodowa: <meta http-equiv="content-type” content="text/html; charset=">
Opis strony: <meta name ="description” content=" ">
Wyrazy kluczowe (oddzielone przecinkami): <meta name="keywords” content=" ">
Jezyk strony: <meta http-equiv="content-language” content=" ">
Imie i nazwisko autora: <meta name="author” content=" ">
Data utworzenia (zgodnie ze wzorem: 24 Jan 2011 12:14:07 GMT): <meta http-equiv="creation-date” content="
Tue, ">
</head>

mEte-maniag



3. Modelowe rozwiqgzanie:
<head>
Tytut strony: <title>informacje nagtéwkowe HTML</title>
Strona kodowa: <meta http-equiv="content-type” content="text/html; charset=utf-8">
Opis strony: <meta name="description” content="opis tresci strony”>
Wyrazy kluczowe: <meta name="keywords" content="wyrazy lub frazy kluczowe oddzielone przecinkami”>
Jezyk strony: <meta http-equiv="content-language” content="pl">
Imie i nazwisko autora: <meta name="author” content="imie i nazwisko”>
Data utworzenia: <meta http-equiv="creation-date” content="Tue, 24 Jan 2011 12:14:07 GMT">
</head>

Poprawne rozwigzania moga zawierac rézne strony kodowe i deklarowane jezyki.

Poprawne rozwigzanie musi zawiera¢ wyrazy i/lub frazy kluczowe oddzielone przecinkami oraz poprawny for-
mat daty, zgodnie ze wzorem.

Jedli nauczyciel uzna za stosowne, moze udostepni¢ uczniom generator kodu zrédtowego dostepny pod adre-
sem http://www.kurshtml.edu.pl/generatory/metbod.html.

4. Schemat oceniania:

1 pkt za kazdy uzupetniony element.
5. Propozycje wykorzystania:

Do wykorzystania na lekgji.

ZADANIE 213 - tworzenie prostych stron WWw
dla I klasy gimnazjum

1. Metryczka zadania:

Oznacze- . Szacowana tatwos¢ (w ska-  Maksymal- ~ Szacowany czas
. . Zakres materiatu . , . .

nie zadania . A li: b. tatwe, tatwe, Srednio na liczba potrzebny na roz-
(numer) 9P yprog ) -trudne, trudne, b. trudne) punktéw  wigzanie (w min)

Uczen tworzy prosta strone internetowa
zawierajaca: tekst, grafike, elementy aktywne,
3 linki, korzystajac (ewentualnie) z odpowied- Srednio-trudne 8 10
niego edytora stron, wyjasnia znaczenie
podstawowych polecen jezyka HTML.

Uczen:

tworzy prostg strone internetowa zawierajaca: tekst, grafike, elementy aktywne, linki — korzystajac (ewentual-
nie) z odpowiedniego edytora stron;

wyjasnia znaczenie podstawowych polecen jezyka HTML.
2. Tres$¢ zadania:

Korzystajac z podanych przyktadéw, ustaw takie cechy strony jak: kolor tta, obraz tta, kolor tekstu, kolor odsy-
taczy.

Przyktad ustawienia koloru tta strony: <body style="background-color: kolor; ">

Przyktad ustawienia obrazu tta strony: <body style="background-image: url(nazwa pliku obrazu); ">

Przyktad ustawienia koloru tekstu: <body style="color: kolor; ">

Przyktad ustawienia koloru odsytaczy: <body link="nowy" vlink="odwiedzony" alink="aktywny">

3. Modelowe rozwigzanie:
Przyktadowe ustawienia koloru tta strony: <body style="background-color: red; ">
Ustawienia obrazu tfa strony: <body style="background-image: url(tlo.jpg); ">

Ustawienia koloru tekstu: <body style="color: #050505; ">
Ustawienia koloru odsytaczy: <body link="red” vlink="green" alink=" blue">

Uczniowie moga pracowac na zatgczonym do niniejszego materiatu pliku z robocza strong WWW (plik ,strona
do eksperymentow”).

Uczniom mozna tez udostepnic¢ generator kodu Zrédtowego dostepny on-line: http://www.kurshtml.edu.pl/
generatory/metbod.html.

Materialy dydaktyczne



4. Schemat oceniania:

2 pkt za kazdy poprawnie uzupetniony element.
5. Propozycje wykorzystania:

Do wykorzystania na lekgiji.

ZADANIE 214 — tworzenie prostych stron WWW
dlaIklasy gimnazjum

1. Metryczka zadania:

Oznacze- . Szacowana tatwos¢ (w ska-  Maksymal- ~ Szacowany czas
. . Zakres materiatu . . . .

nie zadania T ———— li: b. tatwe, tatwe, srednio naliczba  potrzebny na roz-
(numer) gp yprog ) -trudne, trudne, b. trudne) punktow wigzanie (w min)

Uczen tworzy prosta strone internetowa
zawierajaca: tekst, grafike, elementy aktywne,
4 linki, korzystajac (ewentualnie) z odpowied- Srednio-trudne 10 30
niego edytora stron, wyjasnia znaczenie
podstawowych polecen jezyka HTML.

Uczen:

tworzy prosta strone internetowa zawierajaca: tekst, grafike, elementy aktywne, linki — korzystajac (ewentual-
nie) z odpowiedniego edytora stron;

wyjasnia znaczenie podstawowych polecen jezyka HTML.
2. Tres¢ zadania:

Wykorzystujac elementy blokowe i liniowe wymienione w przyktadach, opracuj prosta strone, zawierajaca kaz-
dy z elementéw co najmniej jeden raz. Strona ma zawiera¢ informacje o kazdym z wykorzystanych elementéw
i pokazywac przyktad jego zastosowania. Zwrd¢ uwage, ze niektére znaczniki nie posiadajg swojego odpo-
wiednika zamykajacego!

ELEMENTY BLOKOWE

Przyktad wykorzystania tytutow (nagtéowkow): <h1>To jest najwazniejszy tytut (i najwiekszy)</h1> ... <h6>Ten

tytut jest najmniejszy</h6>

Przyktad wykorzystania akapitow: <p> Akapit jest podstawowym elementem zawierajagcym tekst w dokumen-

tach HTML</p>

Przyktad wykorzystania znaku konca linii: <br>

Przyktad wykorzystania poziomej linii: <hr> lub <hr style="width: 50%; ">

ELEMENTY LINIOWE

Przyktad wykorzystania zakresu <span>:

<p>akapit z tekstem <span style="font-weight:bold; color:blue”> pogrubionym i w niebieskim kolorze</span>,

a teraz <span style="font-style:italic; background-color:green”> fragment pochylony i na zielonym tle</span>

i koniec akapitu.</p>

3. Modelowe rozwiqzanie:

Jak w w/w przyktadach.
Jesli bedzie taka potrzeba, mozna uczniom wskaza¢ generator kodéw on-line: http://www.kurshtml.edu.pl/
generatory/metbod.html - jako wsparcie realizacji zadania.

4. Schemat oceniania:

2 pkt za kazdy element.
5. Propozycje wykorzystania:
Praca domowa.

mEte-maniag



ZADANIE 215 - tworzenie prostych stron WWWwW
dla I klasy gimnazjum

1. Metryczka zadania:

Oznacze- . Szacowana tatwos¢ (w ska-  Maksymal- ~ Szacowany czas
nie zadania Zelrss ey . li: b. tatwe, tatwe, Srednio na liczba potrzebny na roz-
(numer) ()| pere gy PIE et ) -trudne, trudne, b. trudne) punktéw  wigzanie (w min)
Uczen tworzy prosta strone internetowa
zawierajaca: tekst, grafike, elementy aktywne,
5 linki, korzystajac (ewentualnie) z odpowied- trudne 18 60
niego edytora stron, wyjasnia znaczenie
podstawowych polecen jezyka HTML.
Uczen:

tworzy prosta strone internetowa zawierajaca: tekst, grafike, elementy aktywne, linki — korzystajac (ewentual-
nie) z odpowiedniego edytora stron;

wyjasnia znaczenie podstawowych polecen jezyka HTML.
2. Tres$¢ zadania:

Korzystajac z podanych przyktaddéw, ustaw takie cechy tekstu na stronie jak: pogrubienie, pochylenie, pod-
kredlenie, wyréwnanie do lewej, prawej i do srodka, indeks gérny i dolny, kolor tekstu, wielkos¢ tekstu i kroj
czcionki.

Przyktad ustawienia czcionki pogrubionej:

<b>to jest tekst pogrubiony</b> lub <p style="font-weight: bold; ">to jest tekst pogrubiony</p>
Przyktad ustawienia czcionki pochylonej:

<i>to jest tekst pochylony</i> lub <p style="font-style: italic; “>to jest tekst pochylony</p>

Przyktad ustawienia czcionki podkreslonej:

<u>to jest tekst podkreslony</u> lub <p style="test-decoration: underline; ">to jest tekst podkreslony</p>
Przyktad wyréwnania tekstu do lewej, prawej i Srodka strony:

<p align="left">to jest tekst wyréwnany do lewej strony </p>

<p align="right”>to jest tekst wyréwnany do prawej strony</p>

<p align="center”>to jest tekst wyréwnany do srodka strony</p>

Lub

<p style="text-align: left; “>to jest tekst wyréwnany do lewej strony</p>

<p style="text-align: right; “>to jest tekst wyréwnany do prawej strony</p>

<p style="text-align: center; “>to jest tekst wyréwnany do srodka strony</p>

Przyktad ustawienia indeksu gérnego:

<sup>to jest tekst podany w indeksie gérnym</sup> lub <p style="vertical-align: super;”> to jest tekst w indeksie
gérnym </p>

Przyktad ustawienia indeksu dolnego:

<sub>to jest tekst podany w indeksie dolnym</sub> lub <p style="vertical-align: sub;"> to jest tekst w indeksie
dolnym </p>

Przyktad ustawienia koloru tekstu:

<p style="color: red; ">Tekst w kolorze czerwonym</p>

Przyktad ustawienia wielkosci czcionki:

<p style="font-size: x-large; ">Tekst o wielkosci x-large</p>

Przyktad ustawienia kroju czcionki:

<p style="font-family: Courier; ">Tre$¢ akapitu wyswietlona krojem Courier</p>

3. Modelowe rozwigzanie:

Zgodne z podanymi przyktadami.
4. Schemat oceniania:

2 pkt za kazdy element.
5. Propozycje wykorzystania:

Praca domowa.

Materiaty dydaktyczne



ZADANIE 216 — tworzenie prostych stron WWW
dla I klasy gimnazjum

1. Metryczka zadania:

Oznacze- . Szacowana tatwos¢ (w ska-  Maksymal- ~ Szacowany czas
nie zadania 223028 WY . li: b. tatwe, tatwe, Srednio na liczba potrzebny na roz-
(numer) o [ ey [ S S -trudne, trudne, b. trudne) punktéw wigzanie (w min)
Uczen tworzy prosta strone internetowa
zawierajaca: tekst, grafike, elementy aktywne,
6 linki, korzystajac (ewentualnie) z odpowied- Srednio-trudne 20 20
niego edytora stron, wyjasnia znaczenie
podstawowych polecen jezyka HTML.
Uczen:

tworzy prosta strone internetowq zawierajaca: tekst, grafike, elementy aktywne, linki — korzystajac (ewentual-
nie) z odpowiedniego edytora stron;

wyjasnia znaczenie podstawowych polecen jezyka HTML.
2. Tres$¢ zadania:

Korzystajac z podanych informacji, przygotuj rézne wersje list punktowanych i numerowanych (minimum
dwie listy punktowane i dwie numerowane, réznigce sie od siebie wygladem punktora lub typem wyliczenia).

Przykiad listy nienumerowanej:

<ul> <li>listy nienumerowane</li> <li> czesto btednie nazywane sa nieuporzadkowanymi</li> <li> z powodu
dostownego ttumaczenia z jezyka angielskiego</li> </ul>

Przyktad listy numerowanej:

<ol> <li>listy numerowane</li> <li> czesto btednie nazywane s3 uporzadkowanymi</li> <li> z powodu
dostownego ttumaczenia z jezyka angielskiego </li> </ol>

Aby zmieni¢ wyglad punktora listy nienumerowanej lub typ wyliczenia w liscie numerowanej, nalezy wykorzy-
stac¢ wartosci stylu punktowania np.: disc, circle, square, round, none, upper-alpha, lower-alpha, upper-roman,
lower-roman, decimal

Przyktad wykorzystania wartosci stylu punktowania: <ul style="list-style-type: square”>

Takie rozwigzanie spowoduje wyswietlenie listy nienumerowanej z punktorami w ksztatcie kwadratéw.

3. Modelowe rozwiqzanie:

<ul style="list-style-type: square”>

<li>listy nienumerowane</li>

<li>czesto btednie nazywane sg nieuporzagdkowanymi</li>

<li>z powodu dostownego ttumaczenia z jezyka angielskiego</Ii>
</ul>

<ol style="list-style-type: lower-alpha”>

<li>listy numerowane</li>

<li>czesto btednie nazywane sa uporzadkowanymi</li>

<li>z powodu dostownego ttumaczenia z jezyka angielskiego </li>
</ol>

4. Schemat oceniania:
5 pkt za kazda liste.
5. Propozycje wykorzystania:

Na lekcji.

mEte-maniag



ZADANIE 217 — tworzenie prostych stron WWW
dla I klasy gimnazjum

1. Metryczka zadania:

Oznacze- . Szacowana tatwos¢ (w ska-  Maksymal- ~ Szacowany czas
. . Zakres materiatu . , . .

nie zadania T . li: b. tatwe, tatwe, Srednio na liczba potrzebny na roz-
(numer) gp y prog ) -trudne, trudne, b. trudne) punktéw  wigzanie (w min)

Uczen tworzy prosta strone internetowa
zawierajaca: tekst, grafike, elementy aktywne,
7 linki, korzystajac (ewentualnie) z odpowied- bardzo tatwe 10 15
niego edytora stron, wyjasnia znaczenie
podstawowych polecen jezyka HTML.

Uczen:

tworzy prosta strone internetowa zawierajaca: tekst, grafike, elementy aktywne, linki — korzystajac (ewentual-
nie) z odpowiedniego edytora stron;
wyjasnia znaczenie podstawowych polecen jezyka HTML.
Tresc zadania:
Korzystajac z zatgczonego pliku graficznego lub materiatu znalezionego w ogélnodostepnych zrédtach, przy-

gotuj strone WWW z osadzong grafika. Zadbaj o estetyke wygladu. Zmien parametry opisujace rozmiar obrazu,
tekst alternatywny, kolor i styl obramowania.

Przyktad umieszczania grafiki na stronie:
<img src="kwiaty.jpg” width="400" height="300" alt="rézanecznik” style="outline: 5px green double; ">

Modelowe rozwiqzanie:

Jak w przyktadzie.
Wsparciem procesu dydaktycznego moze by¢ generator kodu on-line dostepny pod adresem http://www.kur-
shtml.edu.pl/generatory/metbod.html.

Schemat oceniania:

2 pkt za umieszczenie grafiki na stronie,
2 pkt za zmiane rozmiaru,

2 pkt za zmiane tekstu alternatywnego,
2 pkt za zmiane koloru obramowania.

2 pkt za zmiane stylu obramowania.

Propozycje wykorzystania:
Na lekgji.

ZADANIE 218 — tworzenie prostych stron WWWwW
dlaIklasy gimnazjum

1. Metryczka zadania:

Oznacze- . Szacowana tatwos¢ (w ska-  Maksymal-
. . Zakres materiatu . , . .
nie zadania li: b. tatwe, tatwe, Srednio na liczba

(numer) (wg podstawy programowej) -trudne, trudne, b. trudne) punktéw

Uczen tworzy prosta strone internetowa
zawierajaca: tekst, grafike, elementy aktywne,
8 linki, korzystajac (ewentualnie) z odpowied- bardzo trudne 25
niego edytora stron, wyjasnia znaczenie
podstawowych polecen jezyka HTML.

Materiaty dydaktyczne

Szacowany czas
potrzebny na roz-
wigzanie (w min)

60



Uczen:

tworzy prosta strone internetowq zawierajaca: tekst, grafike, elementy aktywne, linki — korzystajac (ewentual-
nie) z odpowiedniego edytora stron;

wyjasnia znaczenie podstawowych polecen jezyka HTML.
2. Tres$¢ zadania:

Opracuj tabele, w ktoérej zapisany bedzie twoj plan lekgcji. Zwroc¢ szczegdlng uwage na strone graficzna tabeli.
Przyktadowa tabela na rysunku ponizej.

3. Modelowe rozwiqzanie:

<table border width="50%">

<caption>PLAN LEKCJI</caption>

<tr style="background-color: #00FFFF"> <th> </th><th style="width: 20%;">poniedziatek </th><th style="width:
20%;">wtorek </th><th style="width: 20%;"> $roda</th><th style="width: 20%;">czwartek </th><th
style="width: 20%;">piatek </th></tr>

<tr style="background-color: #ADD8E6"> <td> 1</td><td> j.polski</td><td> matematyka</td><td>j.angielski
</td><td> </td><td> matematyka</td></tr>

<tr style="background-color: #F5F5DC"> <td> 2</td><td>j.polski </td><td> matematyka</td><td>
j.angielski</td><td> </td><td>matematyka </td></tr>

<tr style="background-color: #ADD8E6"> <td> 3</td><td>matematyka </td><td>j.polski
</td><td>informatyka </td><td>informatyka </td><td> informatyka</td></tr>

<tr style="background-color: #F5F5DC"> <td> 4</td><td> matematyka</td><td>informatyka </td><td>
matematyka</td><td> matematyka</td><td>j.angielski </td></tr>

<tr style="background-color: #ADD8E6"> <td> 5</td><td>informatyka </td><td> wf</td><td> </td><td>
j-polski</td><td>j.angielski </td></tr>

<tr style="background-color: #F5F5DC"> <td> 6</td><td>j.angielski </td><td> wf</td><td> </td><td>wf
</td><td>j.polski </td></tr>

<tr style="background-color: #ADD8E6"> <td> 7</td><td>j.angielski </td><td> </td><td> </td><td>wf
</td><td> j.polski</td></tr>

</table>

Mozna réwniez udostepni¢ uczniom przyktadowa strone z tabelg (plik html zatagczony do niniejszego materia-
tu) i umozliwi¢ samodzielne eksperymentowanie.

Wsparciem procesu dydaktycznego moze byc¢ rowniez generator kodu on-line dostepny pod adresem http://
www.kurshtml.edu.pl/generatory/metbod.html.

4. Schemat oceniania:

10 pkt za utworzenie tabeli z wtasciwg liczba wierszy i kolumn,
2 pkt za ustawienie wiersza nagtéwkowego,

2 pkt za ustawienie naprzemiennie koloréw wierszy,

2 pkt za umieszczenie opisu tabeli w znaczniku caption,

5 pkt za ustawienie jednakowej szerokosci kolumn,

4 pkt dodatkowo za poprawne wykonanie catego zadania.

5. Propozycje wykorzystania:
Praca domowa.

mEte-maniag



ZADANIE 219 —tworzenie prostych stron WWW
dla I klasy gimnazjum

1. Metryczka zadania:

Oznacze- . Szacowana tatwos¢ (w ska-  Maksymal- ~ Szacowany czas
. . Zakres materiatu . , . .
nie zadania li: b. fatwe, tatwe, Srednio na liczba potrzebny na roz-

(numer) ()| pere gy PIE et ) -trudne, trudne, b. trudne) punktéw  wigzanie (w min)

Uczen tworzy prosta strone internetowa
zawierajaca: tekst, grafike, elementy aktywne,
9 linki, korzystajac (ewentualnie) z odpowied- trudne 10 45
niego edytora stron, wyjasnia znaczenie
podstawowych polecen jezyka HTML.
Uczen:

tworzy prostg strone internetowa zawierajaca: tekst, grafike, elementy aktywne, linki — korzystajac (ewentual-
nie) z odpowiedniego edytora stron;

wyjasnia znaczenie podstawowych polecen jezyka HTML.
2. Tres$¢ zadania:

W pliku menu.html znajdziesz przyktad menu. Zapoznaj sie z kodem strony, a nastepnie wprowadz zmiany
w wygladzie menu (zmiana koloru, odsytaczy, tekstu, rozmiaréw, liczby ,przyciskéw” itd.).

3. Modelowe rozwigzanie:
Jak w przyktadowym pliku menu.html.
4. Schemat oceniania:

2 pkt za zmiane koloru przycisku,
2 pkt za edycje odsytaczy,
2 pkt za edycje tekstu na przycisku,
2 pkt za zmiane rozmiaru przyciskéw,
2 pkt za zmiane liczby przyciskéw.
5. Propozycje wykorzystania:

Materiaty do MOODLE.

ZADANIE 220 - tworzenie prostych stron WWW
dlaIklasy gimnazjum

1. Metryczka zadania:

Oznacze- . Szacowana tatwos¢ (w ska-  Maksymal- ~ Szacowany czas
) . Zakres materiatu ; . . .
nie zadania li: b. fatwe, fatwe, srednio naliczba  potrzebny na roz-

(numer) (45 PO i L) -trudne, trudne, b. trudne) punktéow wigzanie (w min)

Uczen tworzy prosta strone internetowa
zawierajaca: tekst, grafike, elementy aktywne,
10 linki, korzystajac (ewentualnie) z odpowied- bardzo trudne 50 240
niego edytora stron, wyjasnia znaczenie
podstawowych polecen jezyka HTML.
Uczen:

tworzy prostga strone internetowa zawierajaca: tekst, grafike, elementy aktywne, linki — korzystajac (ewentual-
nie) z odpowiedniego edytora stron;

wyjasnia znaczenie podstawowych polecen jezyka HTML.
2. Tres$¢ zadania:

W pliku index.html znajdziesz przyktad szablonu wygladu strony. Zapoznaj sie z kodem strony, a nastepnie
wprowadz zmiany w wygladzie strony (zmiana koloru, odsyfaczy, tekstu, rozmiaréw, liczby ,przyciskow” itd.).

Materiaty dydaktyczne



Pamietaj, ze zmiana wygladu mozliwa jest przez edycje pliku style.css. Wypetnij strone trescia tak, by powstata
twoja w petni funkcjonalna witryna.

3. Modelowe rozwiqzanie:
Jak w przyktadowym pliku index.html.
4. Schemat oceniania:

20 pkt za utworzenie strony wg podanego szablonu (tylko wypetnienie trescia),
50 pkt za utworzenie strony wypetnionej trescig i o zmienionym wygladzie.

5. Propozycje wykorzystania:
Materiaty do MOODLE.

Zadania od 221 do 230 — Podstawy algorytmiki II

ZADANIE 221 - podstawy algorytmiki
dla I lub III klasy gimnazjum

1. Metryczka zadania:

Oznacze- . Szacowana tatwos¢ (w ska-  Maksymal- ~ Szacowany czas
. . Zakres materiatu . , . .

nie zadania (wg podstawy programowei) li: b. tatwe, tatwe, Srednio naliczba  potrzebny naroz-
(numer) gp yprog ) -trudne, trudne, b. trudne) punktéw  wigzanie (w min)

Rozwiagzywanie problemoéw i podejmowanie
decyzji z wykorzystaniem komputera, stoso-
1 wanie podejscia algorytmicznego. Uczen: wy- Srednio-trudne 8 10
jasnia pojecie algorytmu, formutuje Scisty opis
prostej sytuacji problemowej, analizuje ja.

Uczen:
formutuje Scisty opis prostej sytuacji problemowej, analizuje jg i przedstawia rozwigzanie w postaci algoryt-
micznej;
opisuje sposéb znajdowania wybranego elementu w zbiorze nieuporzadkowanym i uporzagdkowanym, opisu-
je algorytm porzadkowania zbioru elementéw.

2. Tres¢ zadania:

Ponizej podane s3 specyfikacje i schematy blokowe algorytmoéw. Sprawdz ich poprawnos¢, wskaz ewentualne
btedy i popraw algorytm, aby dziatat zgodnie ze specyfikacja.

mEte-maniag



a) Specyfikacja: b) Specyfikacja:
Dane wejsciowe:a € N Dane wejsciowe: a, b € N
Wyniki: S = 22 Wyniki: S = aP

3. Modelowe rozwigzanie (jezeli istniejg rézne sposoby rozwigzania, to przynajmniej komentarz w tej kwestii):

a) Algorytm jest nieskofczony, gdyz nie zmienia sie warto$¢ wyrazenia w bloku warunkowym. Przyktadowe
rozwigzanie (mozna réwniez zmniejsza¢ warto$¢ zmiennej a):

Materialy dydaktyczne



b) Wynikiem algorytmu bedzie zawsze warto$¢ zero.

4. Schemat oceniania:

Nr podpunktu a) b)
Maks. liczba pkt 4 4

W kazdym przypadku proponuje sie aby przyzna¢:
1 pkt za znalezienie btedu,
1 pkt za poprawne uzasadnienie,
2 pkt za poprawienie algorytmu.

5. Propozycje wykorzystania:
Jest to zadanie $rednio-trudne, ktére moze by¢ wykorzystane na poczatku lekcji, jako tak zwane zadanie
na rozgrzewke przed trudniejszymi problemami. Mozna je réwniez zleci¢ stabszym uczniom, aby oni takze
mogli odnies¢ swoj sukces. Poniewaz zadanie sktada sie zdwoch podpunktéw, mozna je wykorzysta¢ do pracy
w grupach. Mozna je rozbudowac¢ o kolejne podpunkty. Moze by¢ réwniez wykorzystane jako praca domowa
lub zadanie powtoérkowe. Oczywiscie moze by¢ wykorzystane jako zadanie off-line w MOODLE.

ZADANIE 222 - podstawy algorytmiki
dla IT lub III klasy gimnazjum

1. Metryczka zadania:

Oznacze- . Szacowana tatwos¢ (w ska-  Maksymal- ~ Szacowany czas
) . Zakres materiatu . ) . .

nie zadania T Amcu——————— ) li: b. tatwe, tatwe, srednio naliczba  potrzebny na roz-
(numer) gp yprog ) -trudne, trudne, b. trudne) punktéw  wigzanie (w min)

Rozwigzywanie problemoéw i podejmowanie
decyzji z wykorzystaniem komputera, stoso-
2 wanie podejscia algorytmicznego. Uczen: wy- srednio-trudne 8 10
jasnia pojecie algorytmu, formutuje Scisty opis
prostej sytuacji problemowej, analizuje ja.

Uczen:

formutuje Scisty opis prostej sytuacji problemowej, analizuje ja i przedstawia rozwigzanie w postaci algoryt-
micznej;

opisuje sposéb znajdowania wybranego elementu w zbiorze nieuporzadkowanym i uporzagdkowanym, opisu-
je algorytm porzadkowania zbioru elementéw.

mEte-maniag



2. Tre$é¢ zadania:

Ponizej podane sa niekompletne specyfikacje i schematy blokowe algorytmoéw. Przeanalizuj algorytmy, wypet-
nij tabele i uzupetnij specyfikacje.

a) Specyfikacja: b) Specyfikacja:
Dane wejsciowe:a € N Dane wejsciowe:a € N
Wyniki: ? Wyniki: ?

a Wypisane wartosci zmiennej a s

4 1

6 4

9 5

3. Modelowe rozwigzanie (jezeli istniejg rézne sposoby rozwigzania, to przynajmniej komentarz w tej kwestii):
a) Wynik: kolejne dzielniki liczby a.
Wypisane wartosci zmiennej i
1,2,4
1,2,3,6
1,3,9

© O b O

b) Wynik algorytmu a! (iloczyn kolejnych liczb naturalnych od 1 do a).

a s
1 1
4 24
5 120

4, Schemat oceniania:
Nr podpunktu a) b)
Maks. liczba pkt 5 5

W kazdym przypadku proponuje sie przyznac:
po 1 pkt za poprawne uzupetnienie wiersza w tabeli,
2 pkt za poprawne uzupetnienie specyfikacji.

Materialy dydaktyczne



5. Propozycje wykorzystania:
Jest to zadanie $rednio-trudne, ktére moze by¢ wykorzystane na poczatku lekcji, jako tak zwane zadanie
na rozgrzewke przed trudniejszymi problemami. Mozna je rowniez zleci¢ stabszym uczniom, aby oni takze
mogli odnies¢ swdj sukces. Poniewaz zadanie sktada sie zdwdch podpunktéw, mozna je wykorzystac do pracy
w grupach. Mozna je rozbudowac o kolejne podpunkty. Moze by¢ réwniez wykorzystane jako praca domowa
lub zadanie powtérkowe. Oczywiscie moze by¢ wykorzystane jako zadanie off-line w MOODLE.

ZADANIE 223 - Swiat tréjkqtéw
dla I klasy gimnazjum - podstawy algorytmiki

1. Metryczka zadania:

Oznacze- . Szacowana tatwos¢ (w ska-  Maksymal- ~ Szacowany czas
. . Zakres materiatu . ) . .
nie zadania (wg podstawy programowej) li: b. tatwe, tatwe, Srednio na liczba potrzebny na roz-
(numer) gp yprog ) -trudne, trudne, b. trudne) punktéw  wigzanie (w min)
Rozwiagzywanie probleméw i podejmowa-
nie decij.I z wykc.)!'z.ystanlem kgmputera, 10 (jezeli zada-
stosowanie podejscia algorytmicznego. nie bedzie roz-
Uczen: formutuje Scisty opis prostej sytuacji € be
roblemowej, analizuje jg i przedstawia Wigzane na ta-

3 P . . : ) . Srednio-trudne 13 blicy, to czas
rozwigzanie w postaci algorytmicznej; owinien byé
stosuje arkusz kalkulacyjny do rozwigzywa- P ye

: . . zdecydowanie
nia prostych probleméw algorytmicznych; .
. krétszy)

wykonuje wybrane algorytmy za pomoca

komputera.
Uczen:
formutuje Scisty opis prostej sytuacji problemowej, analizuje ja i przedstawia rozwigzanie w postaci algoryt-
micznej;

opisuje sposéb znajdowania wybranego elementu w zbiorze nieuporzadkowanym i uporzagdkowanym, opisu-
je algorytm porzadkowania zbioru elementéw.
2. Tre$¢ zadania:
Program Magiczne Bloczki stuzy do projektowania i testowania algorytméw. Zaprojektuj za pomoca tego pro-
gramu, algorytm rozwiazujacy opisany ponizej problem.
UWAGA: Mozna uzy¢ innego programu, posiadanego przez szkote np. Laboratorium ELI.
Specyfikacja problemu:
Dane wejsciowe: a, b, ¢ € R, - dtugosci bokow trojkata
Wyniki:
»NIE” - jezeli z podanych odcinkéw nie da sie zbudowac tréjkata,
LTréjkqgt réwnoboczny” - jezeli wszystkie trzy odcinki majg tg sama dtugos¢,
JTréjkqt réwnoramienny” - jezeli dowolne dwa odcinki maja te sama dtugos¢,
L1réjkgt réznoboczny” - jezeli dlugosci odcinkéw sa rézne.
a) Przygotuj zestawy danych, aby w petni mozna byto przetestowac twaoj algorytm. lle, co najmniej, takich
zestawow trzeba przygotowac?
b) Rozwiaz powyzszy problem za pomoca arkusza kalkulacyjnego.
3. Modelowe rozwiqgzanie (jezeli istniejg rézne sposoby rozwigzania, to przynajmniej komentarz w tej kwestii):
a) Trojkaty.alg
b) Trzeba przygotowac co najmniej 4 zestawy danych, aby przetestowac kazda $ciezke w algorytmie.
c) Trojkaty.xls

4. Schemat oceniania:

Nr podpunktu a) b) q)
Max liczba pkt 5 4 4

mEte-maniag



Po 1 pkt za poprawne uwzglednienie kazdego warunku.

Po 1 pkt za kazdy zestaw danych testujacych.

Po 1 pkt za kazdy poprawny warunek.

Dodatkowo 1 pkt jako bonus za caty poprawnie dziatajacy algorytm.

5. Propozycje wykorzystania:

Zadanie przeznaczone jest do pracy w grupach. Kazda z grup realizuje osobny podpunkt zadania. Trzeba pa-
mieta¢, ze najszybszy do rozwiazania jest podpunkt b.

ZADANIE 224 — Ach te dzielniki
dla IT lub III klasy gimnazjum - podstawy algorytmiki

1. Metryczka zadania:

Oznacze- . Szacowana tatwos¢ (w ska-  Maksymal- ~ Szacowany czas
: . Zakres materiatu : . ) .
nie zadania (wg podstawy programowej) li: b. tatwe, tatwe, Srednio na liczba potrzebny na roz-
(numer) gp y prog ) -trudne, trudne, b. trudne) punktéw  wiazanie (w min)
Rozwiazywanie probleméw i podejmowanie 10 (jezeli zadanie
decyzji z wykorzystaniem komputera, sto- bedzie rozwia-

4 sowanie p(?d.ejsaa .algorytn.uczneg?. Uczen: ¢rednio-trudne 13 zane na tabl.lc.y,
formutuje Scisty opis prostej sytuacji proble- to czas powinien
mowej, analizuje ja i przedstawia rozwigzanie by¢ zdecydowa-
w postaci algorytmicznej. nie krétszy)

Uczen:

formutuje Scisty opis prostej sytuacji problemowej, analizuje jg i przedstawia rozwigzanie w postaci algoryt-
micznej;
opisuje sposéb znajdowania wybranego elementu w zbiorze nieuporzadkowanym i uporzadkowanym, opisu-
je algorytm porzadkowania zbioru elementéw.

2. Tresc zadania:

Pytania na rozgrzewke:

1) Podaj najmniejszy dzielnik danej liczby naturalnej dodatniej.

2) Podaj najwiekszy dzielnik danej liczby naturalnej dodatnie;j.

Program Magiczne Bloczki stuzy do projektowania i testowania algorytmow. Zaprojektuj za pomoca tej aplika-
¢ji algorytm rozwigzujacy opisane ponizej problemy.

UWAGA: Mozna uzy¢ innego programu posiadanego przez szkote np. Laboratorium ELI.

Specyfikacja problemu:

Dane wejsciowe:a € N,

Wyniki: d € N, - najmniejszy dzielnik tej liczby rézny od 1.

Specyfikacja problemu:

Dane wejsciowe:a € N,

Wyniki:d € N, - najwigkszy dzielnik tej liczby rézny od niej samej (< a).

Specyfikacja problemu:

Dane wejsciowe:a € N,

Wyniki:d € N, - najmniejszy parzysty dzielnik tej liczby.

Specyfikacja problemu:

Dane wejsciowe:a € N,

Wyniki: d € N, - najwigkszy parzysty dzielnik tej liczby.
3. Modelowe rozwigzanie (jezeli istniejg rézne sposoby rozwigzania, to przynajmniej komentarz w tej kwestii):

Rozwigzania znajdujg sie w plikach: dzielniki_a.alg, dzielniki_b.alg, dzielniki_c.alg, dzielniki_d.alg.
4. Schemat oceniania:

Nr podpunktu a) b) c) d)
Max liczba pkt 2 2 2 2

Materialy dydaktyczne



5. Propozycje wykorzystania:

Zadanie przeznaczone jest do pracy w grupach. Kazda z grup realizuje osobny podpunkt zadania lub zadanie
moze by¢ opublikowane na MOODLE. Kazdy uczen wybiera do rozwigzania jeden podpunkt, nastepnie na fo-
rum (utworzonym dla tego zadania) przeprowadzana jest dyskusja rozwiazan. Uczniowie publikuja tam swoje
rozwigzania. Forum moze by¢ oceniane przez nauczyciela.

ZADANIE 225 - Ciqgi liczbowe
dla IT lub III klasy gimnazjum - podstawy algorytmiki

1. Metryczka zadania:

Oznacze- . Szacowana tatwos¢ (w ska-  Maksymal- ~ Szacowany czas
) . Zakres materiatu . ) . .

nie zadania (wg podstawy programowej) li: b. tatwe, tatwe, Srednio na liczba potrzebny na roz-
(numer) gp yprog ) -trudne, trudne, b. trudne) punktéw  wigzanie (w min)

Rozwiazywanie probleméw i podejmowanie
decyzji z wykorzystaniem komputera, sto-
sowanie podejscia algorytmicznego. Uczen:
5 formutuje Scisty opis prostej sytuacji proble- Srednio-trudne 15 10
mowej, analizuje ja i przedstawia rozwigzanie
w postaci algorytmicznej; wykonuje wybrane
algorytmy za pomoca komputera.

Uczen:

formutuje Scisty opis prostej sytuacji problemowej, analizuje jg i przedstawia rozwigzanie w postaci algoryt-
micznej;

opisuje sposéb znajdowania wybranego elementu w zbiorze nieuporzagdkowanym i uporzadkowanym, opisu-
je algorytm porzadkowania zbioru elementéw.

2. Tre$¢ zadania:

Z lekcji matematyki wiesz, ze ciaggi liczbowe moga by¢ przedstawiane za pomocg zdefiniowania n-tego wyrazu
ciggu jako funkcji zmiennej naturalnej n. Ponizej przedstawione sg definicje kilku ciagéw. Dla kazdego z nich
oblicz wartosci pieciu pierwszych wyrazéw, a nastepnie za pomoca programu Magiczne Bloczki (lub innego
zainstalowanego w pracowni komputerowej) zapisz algorytm w postaci schematu blokowego, ktéry wyliczy
wartos¢ sumy n pierwszych wyrazéw tego ciggu dla danej wartosci n.

Specyfikacja problemu:

Dane wejsciowe:n € N,

Wyniki: suma € N, - suma n poczatkowych wyrazéw ciagu (dla podpunktu d wynik: suma € R))

Przyklad:

Ciag zdefiniowany jest nastepujaco:a_=n?

Poczatkowe wyrazu ciggu to:

a;—22=4

a,=3’=9
,=4=16

a,=52=25

Wyliczamy:suma=a +a,+a,+a,+...+a_
Gdyn=4,suma=a, +a,+a,+a,=1+4+9+16=30
Definicje ciagéw liczbowych:

a) a =4x*n’+1

b) an=2n+1
c) a =2%n-1
d) a =1/n

e) a =3*n-1dlanparzystegoia =2xndlan nieparzystego
3. Modelowe rozwiqgzanie (jezeli istniejg rézne sposoby rozwigzania, to przynajmniej komentarz w tej kwestii):
Rozwigzania znajdujg sie w plikach: ciag_a.alg, ciagi_b.alg, ciag_c.alg, ciag_d.alg, ciag_e.alg.

mEte-maniag



4. Schemat oceniania:

Nr podpunktu a) b) o) d) e)
Max liczba pkt 3 3 3 3 3

W kazdym przypadku:

1 pkt za inicjacje zmiennych,

1 pkt za organizacje petli,

1 pkt za wzér obliczajacy sume.
5. Propozycje wykorzystania:

Zadanie przeznaczone jest do pracy w grupach. Kazda z grup realizuje osobny podpunkt zadania lub zadanie
moze by¢ opublikowane na MOODLE. Kazdy uczen wybiera do rozwigzania jeden podpunkt, nastepnie na fo-
rum (utworzonym dla tego zadania) przeprowadzana jest dyskusja rozwigzan. Uczniowie publikuja tam swoje
rozwigzania. Forum moze by¢ oceniane przez nauczyciela.

ZADANIE 226 — Szukamy minimum
dla IT lub III klasy gimnazjum — podstawy algorytmiki

1. Metryczka zadania:

Oznacze- . Szacowana tatwos¢ (w ska-  Maksymal- ~ Szacowany czas
. . Zakres materiatu . , . .

nie zadania (wg podstawy programowej) li: b. tatwe, tatwe, Srednio na liczba potrzebny na roz-
(numer) 9p yprog ) -trudne, trudne, b. trudne) punktéw  wigzanie (w min)

Rozwiazywanie probleméw i podejmowanie
decyzji z wykorzystaniem komputera, sto-
sowanie podejscia algorytmicznego. Uczen:
6 formutuje Scisty opis prostej sytuacji proble- fatwe 5 10
mowej, analizuje ja i przedstawia rozwigzanie
w postaci algorytmicznej; wykonuje wybrane
algorytmy za pomoca komputera.

Uczen:
formutuje scisty opis prostej sytuacji problemowej, analizuje ja i przedstawia rozwigzanie w postaci algoryt-
micznej;
opisuje sposdb znajdowania wybranego elementu w zbiorze nieuporzadkowanym i uporzadkowanym, opisu-
je algorytm porzadkowania zbioru elementéw.
2. Tres¢ zadania:
Zaprojektuj algorytm rozwiazujacy nastepujacy problem.
Specyfikacja problemu:
Dane wejsciowe: a, b, c€ R
Wyniki: znak dziatania: ,+",-", %" dla ktérego wynik obliczony dla zmiennych a i b (znak wstawiamy pomiedzy
zmienne a i b) bedzie najmniejszy lub komunikat ,NIE", jesli najmniejsza wartos¢ mozna uzyska¢ za pomoca
wiecej niz jednego dziatania.
Przykiad 1:
Dane:a=3,b=-7
Wynik:,*" (bo 3 (-7)=-28)
Przykiad 2:
Dane:a=0,b=0
Wynik:,NIE” (bo0+0=0,0%0=0,0-0=0)
3. Modelowe rozwigzanie (jezeli istniejg rézne sposoby rozwigzania, to przynajmniej komentarz w tej kwestii):

"

Rozwiazanie znajduje sie w pliku: zadanie6.alg. Mozna zauwazy¢, ze jedyng parg liczb, dla ktérych wynik be-
dzie,NIE" jest para (0,0) i to wykorzystac przy tworzeniu algorytmu.

Materialy dydaktyczne



4. Schemat oceniania:

Nr podpunktu a)
Max liczba pkt 5

Proponuje sie przyznac punkty za:

1 pkt za inicjacje zmiennych,

4 pkt za rozpatrzenie wszystkich warunkow.
5. Propozycje wykorzystania:

Jest to zadanie fatwe, ktére moze by¢ wykorzystane na poczatku lekcji, w celu zmotywowania uczniéw do pra-
cy. Zadanie moze by¢ rowniez wykorzystane jako zadanie ¢wiczeniowe/powtdrzeniowe dla algorytmow z roz-
gatezieniem (lub instrukcji warunkowej).

ZADANIE 227 - Cigg Fibonacciego
dla IT lub III klasy gimnazjum — podstawy algorytmiki

1. Metryczka zadania:

Oznacze- . Szacowana tatwos¢ (w ska-  Maksymal- ~ Szacowany czas
. . Zakres materiatu . , . .
nie zadania li: b. tatwe, tatwe, srednio naliczba  potrzebny na roz-

(numer) (BpEeay e e -trudne, trudne, b. trudne) punktéw  wigzanie (w min)

Rozwigzywanie problemoéw i podejmowanie
decyzji z wykorzystaniem komputera, sto-
sowanie podejscia algorytmicznego. Uczen:
formutuje $cisty opis prostej sytuacji proble-
7 mowej, analizuje jg i przedstawia rozwigzanie Srednio-trudne 8
w postaci algorytmicznej; stosuje arkusz
kalkulacyjny do rozwigzywania prostych pro-
bleméw algorytmicznych; wykonuje wybrane
algorytmy za pomoca komputera.

7 (na podpunkt
a mozna prze-
znaczyc¢ troche
wiecej czasu)

Uczen:
formutuje Scisty opis prostej sytuacji problemowej, analizuje jg i przedstawia rozwigzanie w postaci algoryt-
micznej;
opisuje sposéb znajdowania wybranego elementu w zbiorze nieuporzadkowanym i uporzagdkowanym, opisu-
je algorytm porzadkowania zbioru elementéw;
stosuje arkusz kalkulacyjny do gromadzenia danych i przedstawiania ich w postaci graficznej, z wykorzysta-
niem odpowiednich typow wykreséw;
bierze udziat w dyskusjach na forum.

2. Tres¢ zadania:

Ciag Fibonacciego - ciag liczb naturalnych okreslony w sposéb nastepujacy:
Pierwszy i drugi wyraz ciggu wynosza 1, a kazdy nastepny wyraz jest suma dwdch poprzednich. Ciag Fibonac-
ciego mozna zdefiniowad rowniez za pomoca nastepujacej definicji rekurencyjnej:

1 dla n=1
F, =11 dla n=2
F,,+F,_, dla n>2

a) Zaprojektuj algorytm, ktéry wyznaczy 20 pierwszych wyrazéw ciggu Fibonacciego.

b) Wykorzystaj arkusz kalkulacyjny do wyznaczenia 20 pierwszych wyrazéw ciggu Fibonacciego, a nastepnie
oblicz iloraz dwéch kolejnych wyrazéw tego ciggu. Co zauwazytes?

c) Ciag Tribonacciego rézni sie od ciagu Fibonacciego tym, ze kazdy kolejny jego wyraz powstaje przez zsu-
mowanie poprzednich trzech wyrazéw zamiast dwoch. Jego kilka poczatkowych wyrazéw t0: 0,0, 1, 1, 2, 4,
7,13,24, 44,81, 149. Wykorzystaj arkusz kalkulacyjny do wyznaczenia 20 pierwszych wyrazéw ciggu Tribo-
nacciego, a nastepnie oblicz iloraz dwéch kolejnych wyrazéw tego ciggu. Co zauwazytes?

mEte-maniag



d) CiagTetranacciego rézni sie od ciggu Fibonacciego tym, ze kazdy kolejny jego wyraz powstaje przez zsumo-
wanie poprzednich czterech wyrazéw zamiast dwoéch. Jego kilka poczatkowych wyrazéw to: 0, 0,0, 1, 1, 2,
4,8,15,29,56,108, 208,401, 773. Wykorzystaj arkusz kalkulacyjny do wyznaczenia 20 pierwszych wyrazéw
ciggu Tetranacciego, a nastepnie oblicz iloraz dwéch kolejnych wyrazéw tego ciggu. Co zauwazytes?

3. Modelowe rozwigzanie (jezeli istniejg rézne sposoby rozwigzania, to przynajmniej komentarz w tej kwestii):

a) rozwigzanie znajduje sie w pliku zadanie7.alg,

b)-d) rozwigzanie znajduje sie w pliku zadanie7.xls.

4, Schemat oceniania:
Nr podpunktu a) b) c)
Max liczba pkt 2 2 2

5. Propozycje wykorzystania:

Zadanie przeznaczone jest do pracy w grupach. Kazda z grup realizuje osobny podpunkt zadania lub zadanie
moze by¢ opublikowane na MOODLE. Kazdy uczen wybiera do rozwigzania jeden podpunkt, nastepnie na fo-
rum (utworzonym dla tego zadania) przeprowadzana jest dyskusja rozwigzan. Uczniowie publikujg tam swoje
rozwigzania. Forum moze by¢ oceniane przez nauczyciela.

ZADANIE 228 — Rownanie liniowe bez tajemnic
dla IT lub III klasy gimnazjum - podstawy algorytmiki

1. Metryczka zadania:

Oznacze- .

. . Zakres materiatu
B (wg podstawy programowej)

(numer) gp y prog )

Rozwigzywanie problemoéw i podejmowanie
decyzji z wykorzystaniem komputera, sto-
sowanie podejscia algorytmicznego. Uczen:
formutuje Scisty opis prostej sytuacji proble-

8 mowej, analizuje jg i przedstawia rozwiagzanie
w postaci algorytmicznej; stosuje arkusz
kalkulacyjny do rozwigzywania prostych pro-
bleméw algorytmicznych; wykonuje wybrane
algorytmy za pomoca komputera.

Uczen:

Szacowana tatwos¢ (w ska-  Maksymal-
li: b. tatwe, fatwe, Srednio na liczba
-trudne, trudne, b. trudne) punktéw

Srednio-trudne 8

Szacowany czas
potrzebny na roz-
wigzanie (w min)

7 (na podpunkt
amozna prze-
znaczyc¢ troche
wiecej czasu)

formutuje scisty opis prostej sytuacji problemowej, analizuje ja i przedstawia rozwigzanie w postaci algoryt-

micznej;

opisuje sposéb znajdowania wybranego elementu w zbiorze nieuporzadkowanym i uporzadkowanym, opisu-

je algorytm porzadkowania zbioru elementéw;

stosuje arkusz kalkulacyjny do gromadzenia danych i przedstawiania ich w postaci graficznej, z wykorzysta-

niem odpowiednich typow wykresow;
bierze udziat w dyskusjach na forum.
2. Tres¢ zadania:

Dowolne réwnanie liniowe o jednej niewiadomej ma postac¢ ax=b, gdzie x jest niewiadoma, a i b sg liczbami

danymi nalezacymi do zbioru liczb rzeczywistych.

a) zaprojektuj algorytm w postaci schematu blokowego, rozwigzujacy réownanie liniowe dla danych liczb

a, b € R. Podaj specyfikacje problemu.

b) zaprojektuj arkusz kalkulacyjny rozwiazujacy problem z podpunktu a)
3. Modelowe rozwigzanie (jezeli istniejg rézne sposoby rozwigzania, to przynajmniej komentarz w tej kwestii):

a) rozwigzanie znajduje sie w pliku zadanie8.alg,
b) rozwiagzanie znajduje sie w pliku zadanie8.xls.

Materialy dydaktyczne



4. Schemat oceniania:

Nr podpunktu a) b) q) d)
Max liczba pkt 2 2 2 2

5. Propozycje wykorzystania:
Zadanie przeznaczone jest do pracy w grupach. Kazda z grup realizuje osobny podpunkt zadania lub zadanie
moze by¢ opublikowane na MOODLE. Kazdy uczen wybiera do rozwigzania jeden podpunkt, nastepnie na fo-
rum (utworzonym dla tego zadania) przeprowadzana jest dyskusja rozwigzan. Uczniowie publikuja tam swoje
rozwigzania. Forum moze by¢ oceniane przez nauczyciela.

ZADANIE 229 - Szyfrujemy i tamiemy szyfry
dla I klasy gimnazjum - podstawy algorytmiki

1. Metryczka zadania:

Oznacze- : Szacowana tatwosc¢ (w ska-  Maksymal- ~ Szacowany czas
. . Zakres materiatu . . . .
nie zadania T S S—— li: b. tatwe, tatwe, srednio naliczba  potrzebny naroz-
(numer) gp y prog ) -trudne, trudne, b. trudne) punktow wigzanie (w min)

Rozwigzywanie problemoéw i podejmowanie
decyzji z wykorzystaniem komputera, sto-
sowanie podejscia algorytmicznego. Uczen:
9 formutuje $cisty opis prostej sytuacji proble- tatwe 13
mowej, analizuje jg i przedstawia rozwigzanie
w postaci algorytmicznej; wykonuje wybrane
algorytmy za pomoca komputera.

10 (jezeli zadanie
bedzie rozwia-
zane na tablicy,
to czas powinien
by¢ zdecydowa-
nie krétszy)

Uczen:
formutuje Scisty opis prostej sytuacji problemowej, analizuje ja i przedstawia rozwigzanie w postaci algoryt-
micznej;
opisuje sposéb znajdowania wybranego elementu w zbiorze nieuporzadkowanym i uporzagdkowanym, opisu-
je algorytm porzadkowania zbioru elementéw.

2. Tres$¢ zadania:
Odnajdz w Internecie informacje na temat szyfru Cezara - skad sie wziat i na czym polega?
Korzystajac z programu Hotpotatoes (lub innego wskazanego przez nauczyciela) utworz quiz, ktéry bedzie
sprawdzat umiejetnos¢ szyfrowania i deszyfrowania wiadomosci za pomoca szyfru Cezara i jego modyfikacji.
Twaj quiz powinien sktadac sie z 5 zadan.
Przyklad:
Za pomoca zmodyfikowanego szyfru Cezara (z przesunieciem 4) zaszyfrowano tekst: czekolada. Otrzymany
kryptogram to:
a) GDIOTQEHE
b) GDIOSPEHE - poprawny
d) GDIOSPEGE
e) GDIOTPEHE

3. Modelowe rozwiqgzanie (jezeli istniejg rézne sposoby rozwigzania, to przynajmniej komentarz w tej kwestii):
Propozycja zawarta jest w pliku zadanie9.htm.

4. Schemat oceniania:
W drodze gtosowania zostaje wybrany najciekawszy test i on podlega ocenie.

5. Propozycje wykorzystania:
Zadanie przeznaczone jest do pracy w grupach. Kazda z grup przygotowuje osobny quiz, ktéry zostanie péz-
niej udostepniony na MOODLE. Nastepnie uczniowie z pozostatych grup rozwiazuja quizy, komentuja, wska-
zuja ewentualne btedy. W gtosowaniu wybierany jest najciekawszy quiz i on moze zosta¢ oceniony. Nauczyciel
tez ma prawo gtosu.
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ZADANIE 230 - Szyfr Playfair
dla I klasy gimnazjum - podstawy algorytmiki

1. Metryczka zadania:

Oznacze- . Szacowana tatwos¢ (w ska-  Maksymal- ~ Szacowany czas
. . Zakres materiatu . . ) .
nie zadania T . li: b. tatwe, tatwe, Srednio na liczba potrzebny na roz-

(numer) 9p Y prog ) -trudne, trudne, b. trudne) punktéw wigzanie (w min)
Rozwiazywanie probleméw i podejmowanie
decyzji z wykorzystaniem komputera, sto-

10 sowanie pc’)d.ejsaa .algorytrr.\lczneg?. Uczen: trudne 8 15
formutuje Scisty opis prostej sytuacji proble-
mowej, analizuje jg i przedstawia rozwigzanie
w postaci algorytmicznej.
Uczen:

formutuje Scisty opis prostej sytuacji problemowej, analizuje ja i przedstawia rozwigzanie w postaci algoryt-
micznej;
opisuje sposéb znajdowania wybranego elementu w zbiorze nieuporzadkowanym i uporzadkowanym, opisu-
je algorytm porzadkowania zbioru elementéw;
bierze udziat w dyskusjach na forum.

2. Tres¢ zadania:
Jedna z metod szyfrowania informacji jest Szyfr Playfair Polega on na zastapieniu par liter tekstu jawnego inng
para liter. Uzyjmy jako stowa—klucza stowa MYSZ. Zatem pierwsza czynnoscig bedzie zapisanie liter alfabetu
w kwadracie 5x5, zaczynajac od stowa. Po wpisaniu do tablicy stowa kluczowego wpisujemy kolejne litery alfa-
betu zaczynajac od A, pomijajac litery, ktére wystapity juz w stowie kluczowym, litery 1i J wpisujemy do jednej

komorki.
M Y S z A
B C D E F
G H 1/J K L
N (0] P Q R
T u Vv W X

Potem dzielimy tekst, ktéry mamy zamiar zaszyfrowac na pary liter. Kazda z par powinna sie sktada¢ z dwéch
réznych od siebie liter. W razie potrzeby, w celu rozdzielenia pary takich samych liter, wstawiamy pomiedzy nie
znak x. Litere x dodajemy takze na koncu wtedy, gdy ostatnia litera w tekscie nie ma pary. Nastepnie przyste-
pujemy do wiasciwego szyfrowania. Pary liter mozemy podzieli¢ na trzy grupy:

obie litery sa w tym samym wierszu,

obie litery sa w tej samej kolumnie,

pozostate.

Jesli obie litery sg w tym samym wierszu, zastepujemy je sasiadujacymi z nimi literami z prawej strony; na przy-
ktad NO zamienia sie w OP. Jezeli jedna z liter znajduje sie na samym koncu wiersza, zastepujemy ja pierwsza
literg w tym wierszu. Jesli obie litery znajduja sie w tej samej kolumnie, powinny zostac zastapione przez litery
lezace pod nimi, np. GN zmienia sie w NT. Jezeli ktéras litera znajduje sie na korcu kolumny, zastepujemy
ja pierwsza literg w kolumnie.

Zupetnie inna jest sytuacja, kiedy kazda z liter znajduje sie w innym wierszu i innej kolumnie. W takim wypadku,
aby zaszyfrowac pierwsza litere, idziemy wzdtuz wiersza, az dotrzemy do kolumny, ktéra zawiera druga litere.
Litera na skrzyzowaniu wiersza z kolumng zastepuje pierwszg litere. W celu zaszyfrowania drugiej z liter, szu-
kamy wzdtuz wiersza kolumny, w ktérej znajduje sie pierwsza litera. Znak ze skrzyzowania reprezentuje druga
litere, np. PL zastepujemy para liter RI.

Przyklad:
Tekst jawny: wakacje.
Tekst ten dzielimy na grupy dwuznakowe, na koricu dopisujemy x. Otrzymujemy: wa-ka-cj-ex

Materiaty dydaktyczne



Tekst zaszyfrowany: xz-1z-dh-fw
a) W oparciu o utworzony alfabet szyfrowy zaszyfruj stowo INFORMATYKA.
b) Korzystajac z utworzonego alfabetu odszyfruj stowo YMMBFA.

c) Utwdrz nowy alfabet szyfrowy na podstawie stowa kluczowego ZEGAR i zaszyfruj metoda Playfair stowo
PAJACYK.

3. Modelowe rozwiqgzanie (jezeli istniejg rézne sposoby rozwigzania, to przynajmniej komentarz w tej kwestii):
a) GPCRNAMXZHFA

b) MATMA

VA E G A R

B C D F H

N e trowanis SEMZHV-MY
o P Q S T

U \" W X Y

4. Schemat oceniania:
Nr podpunktu a) b) )
Max liczba pkt 2 2 4

5. Propozycje wykorzystania:

Zadanie przeznaczone jest do samodzielnej pracy jako zadanie dodatkowe lub praca domowa. Wymaga
od ucznia skupienia i przeanalizowania algorytmu szyfrowania.

Oczywiscie zadanie moze by¢ opublikowane na MOODLE, gdzie uczen w razie potrzeby moze komunikowac
sie z nauczycielem, poprzez zapytanie na forum lub system indywidualnych wiadomosci.

Zadania od 231 do 240 - Wykorzystanie arkusza kalkulacyjnego

ZADANIE 231 -wykorzystanie arkusza kalkulacyjnego
do obliczen matematycznych
dla III klasy gimnazjum

1. Metryczka zadania:

Oznacze- . Szacowana tatwos¢ (w ska-  Maksymal- ~ Szacowany czas
. . Zakres materiatu . ) . .

nie zadania T ————— li: b. fatwe, tatwe, Srednio na liczba potrzebny na roz-
(numer) gp yprog ) -trudne, trudne, b. trudne) punktéw  wigzanie (w min)

Opracowywanie, za pomocg komputera,
1 rysunkow, tekstow, danych liczbowych, moty- tatwe 5 15
wow, animacji, prezentacji multimedialnych.

Uczen:

wykorzystuje arkusz kalkulacyjny do rozwigzywania zadan rachunkowych z programu nauczania gimnazjum
(np. z matematyki lub fizyki) i z codziennego zycia (np. planowania wydatkéw), postuguje sie przy tym adresa-
mi bezwzglednymi, wzglednymi i mieszanymi;
stosuje arkusz kalkulacyjny do gromadzenia danych i przedstawiania ich w postaci graficznej — z wykorzysta-
niem odpowiednich typoéw wykresow.

2. Tresc¢ zadania:

Dana jest funkcja postaci y=1/2x-4. Zaprojektuj arkusz, w ktérym uzytkownik bedzie mégt wprowadzi¢ war-
tos¢ funkgji (y), a program obliczy, dla jakiego argumentu réwnanie jest prawdziwe. Sprawdz, ile bedzie wyno-
sit argument funkgji dla wartosci funkgji 0, 2, 4, 10, 159, -5, -13, -90, -1287.
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3. Modelowe rozwigzanie (jezeli istniejg rézne sposoby rozwigzania, to przynajmniej komentarz w tej kwestii):

Przyktadowy fragment arkusza przedstawiono na rys. 1. Uzytkownik wartos¢ funkcji moze wprowadza¢ do ko-
morki B3. W komérce B4 nalezy zapisa¢ przeksztatcony wzér danego réwnania: =2*B3+8.

Rys. 1

Y X
0 8
2 12
4 16
10 28
159 326
=5 -2
-13 -18
-90 -172
-1287 -2566

Tab. 1. Wynik dla zadanych wartosci funkgji
4. Schemat oceniania:

2 pkt za prawidtowy wzér w komérce B4,
2 pkt za wyznaczenie argumentdw funkgji dla zadanych wartosci funkgji,
1 pkt za czytelnosc arkusza.

Tabela oceny
Punkty 0-1 2 3 4 5
Ocena 1 2 3 4 5

5. Propozycje wykorzystania:
Na lekgji, zadanie dodatkowe, zadanie powtoérkowe, praca samodzielna.

ZADANIE 232 —wykorzystanie arkusza kalkulacyjnego
do obliczen matematycznych
dla III klasy gimnazjum

1. Metryczka zadania:

Oznacze- . Szacowana tatwos¢ (w ska-  Maksymal-  Szacowany czas
. . Zakres materiatu . , . .

nie zadania (wg podstawy programowej) li: b. tatwe, tatwe, Srednio na liczba potrzebny na roz-
(numer) gp yprog ) -trudne, trudne, b. trudne) punktéw  wigzanie (w min)

Opracowywanie, za pomoca komputera,
2 rysunkow, tekstow, danych liczbowych, moty- trudne 5 25
wow, animacji, prezentacji multimedialnych.

Uczen:

wykorzystuje arkusz kalkulacyjny do rozwigzywania zadan rachunkowych z programu nauczania gimnazjum
(np. z matematyki lub fizyki) i z codziennego zycia (np. planowania wydatkéw), postuguje sie przy tym adresa-
mi bezwzglednymi, wzglednymi i mieszanymi;

stosuje arkusz kalkulacyjny do gromadzenia danych i przedstawiania ich w postaci graficznej — z wykorzysta-
niem odpowiednich typéw wykresow.

Materialy dydaktyczne



2. Tres$¢ zadania:

Dana jest funkcja postaci y=ax+ b. Zaprojektuj arkusz, w ktérym uzytkownik bedzie mégt wprowadzi¢ para-
metry a i b, program zas obliczy z doktadnoscig do dwdch miejsc po przecinku, miejsce zerowe funkgji, jezeli
takie bedzie istnie¢. Sprawdz miejsca zerowe dla nastepujacych funkgcji:

y=3/4*x+2;

y=5/7*x+6/5;

y=-269*x+693;

3. Modelowe rozwiqgzanie (jezeli istniejg rézne sposoby rozwigzania, to przynajmniej komentarz w tej kwestii):
Przyktadowy fragment arkusza przedstawiono na rys. 2. Uzytkownik wartosci parametréw funkcji a i b moze
wprowadzi¢ odpowiednio do komérek B3 i B4. W komorce A6 znajduje sie formuta (=JEZELI(B3=0;"Funkcja
nie ma rozwigzania”;"Miejscem zerowym funkgji jest liczba: "&ZAOKR(-B4/B3;2))) sprawdzajaca, czy funkcja
ma miejsce zerowe, jesli tak, to jest ono wypisywane z zaokragleniem do 2 miejsc po przecinku.

Rys. 2
a b X
3/4 2 -2,67
5/7 6/5 -1,68
-269 693 2,58

Tab. 2. Miejsca zerowe dla funkgji z zadania
4. Schemat oceniania:

2 pkt za formute sprawdzajaca czy réwnanie ma rozwigzanie,
1 pkt za formute obliczajgca miejsce zerowe,

1 pkt za zaokraglenie wyniku,

1 pkt za obliczenie miejsc zerowych dla funkcji z zadania.

Tabela oceny
Punkty 0-1 2 3 4 5
Ocena 1 2 3 4 5

5. Propozycje wykorzystania:
Na lekcji, praca domowa, zadanie dodatkowe, zadanie powtérkowe, praca samodzielna.

ZADANIE 233 —wykorzystanie arkusza kalkulacyjnego
do obliczen matematycznych
dla III klasy gimnazjum

1. Metryczka zadania:

Oznacze- . Szacowana tatwos¢ (w ska-  Maksymal- ~ Szacowany czas
) . Zakres materiatu . , . .
nie zadania (wg podstawy programowei) li: b. tatwe, fatwe, srednio naliczba  potrzebny na roz-
(numer) gp yprog ) -trudne, trudne, b. trudne) punktéw  wigzanie (w min)

Opracowywanie, za pomoca komputera,
3 rysunkow, tekstéw, danych liczbowych, moty- trudne 5 35
wow, animacji, prezentacji multimedialnych.
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Uczen:

wykorzystuje arkusz kalkulacyjny do rozwigzywania zadan rachunkowych z programu nauczania gimnazjum
(np. z matematyki lub fizyki) i z codziennego zycia (np. planowania wydatkéw), postuguje sie przy tym adresa-
mi bezwzglednymi, wzglednymi i mieszanymi;

stosuje arkusz kalkulacyjny do gromadzenia danych i przedstawiania ich w postaci graficznej — z wykorzysta-
niem odpowiednich typow wykresow.

2. Tre$é¢ zadania:

Dana jest funkcja postaci y=ax+ b. Zaprojektuj arkusz, w ktéorym uzytkownik bedzie mégt wprowadzi¢ para-
metry a i b, program za$ obliczy z doktadnoscia do dwéch miejsc po przecinku pole tréjkata, ktéry powstanie
z czesci wykresu funkcji i osi uktadu. W przypadku, gdy réwnanie nie bedzie miato rozwigzania, arkusz powi-
nien wypisac stosowny komunikat. Oblicz pola tréjkata dla nastepujacych funkgji:

y=-3Xx+6;
y=2/3%x+12;
y=1/2%x-3/4;
3. Modelowe rozwigzanie (jezeli istniejg rézne sposoby rozwigzania, to przynajmniej komentarz w tej kwestii):

Przyktadowy fragment arkusza przedstawiono na rys. 3. Uzytkownik wartosci parametréw funkgji a i b moze
wprowadzi¢ odpowiednio do komoérek B3 i B4. W komérce D6 znajduje sie formuta (=JEZELI(B3=0;"Réwnanie
nie ma rozwigzania”;-B4/B3)) sprawdzajaca, czy funkcja ma miejsce zerowe, jezeli ono istnieje to jest obliczane
i wypisywane jako miejsce przeciecia z osig X. W komérce D7 znajduje sie formuta(=JEZELI(B3=0;"Réwnanie nie
ma rozwigzania”;B4)) sprawdzajaca, czy funkcja ma miejsce zerowe, jezeli ono istnieje, to jest obliczane i wypi-
sywane miejsce przeciecia z osig Y. W komorce A9, jezeli funkcja miata rozwigzanie, jest obliczane pole tréjkata
zgodnie z formutg: =JEZELI(B3=0;"Funkcja nie ma rozwiazania”;"Pole tréjkata wynosi: ,&ZAOKR(1/2*MODUL.
LICZBY(D6)*MODUL.LICZBY(D7);2)). Wynik jest zaokraglany do 2 miejsc po przecinku. Dodatkowo obliczana
jest wartos¢ bezwzgledna przecie¢ z poszczegdlnymi osiami, aby mozna te wartosci zastosowa¢ do wzoru
na pole powierzchni tréjkata prostokatnego.

Rys. 3
a b Pole tréojkata
-3 6 6
2/3 12 108
1/2 -3/4 0,56

Tab. 3. Pola tréjkata dla funkcji z zadania
4. Schemat oceniania:
1 pkt za formute sprawdzajaca czy réwnanie ma rozwigzanie,
1 pkt za formute obliczajgca przeciecia z osiami,
2 pkt za formute obliczajaca pole powierzchni tréjkata,
1 pkt za obliczenie pdl trojkatow dla funkcji z zadania.
Tabela oceny
Punkty 0-1 2 3 4 5
Ocena 1 2 3 4 5

5. Propozycje wykorzystania:
Na lekgji, praca domowa, zadanie dodatkowe, zadanie powtérkowe, praca samodzielna.

Materiaty dydaktyczne



ZADANIE 234 —wykorzystanie arkusza kalkulacyjnego
do obliczen matematycznych
dla I klasy gimnazjum

1. Metryczka zadania:

Oznacze- . Szacowana tatwos¢ (w ska-  Maksymal- ~ Szacowany czas
. . Zakres materiatu . ) . .

nie zadania T —————— ) li: b. tatwe, tatwe, Srednio na liczba potrzebny na roz-
(numer) 9P yprog ) -trudne, trudne, b. trudne) punktéw  wigzanie (w min)

Opracowywanie, za pomocg komputera,
4 rysunkow, tekstéw, danych liczbowych, moty- Srednio-trudne 5 40
wow, animacji, prezentacji multimedialnych.

Uczen:

wykorzystuje arkusz kalkulacyjny do rozwigzywania zadan rachunkowych z programu nauczania gimnazjum
(np. z matematyki lub fizyki) i z codziennego zycia (np. planowania wydatkéw), postuguje sie przy tym adresa-
mi bezwzglednymi, wzglednymi i mieszanymi;
stosuje arkusz kalkulacyjny do gromadzenia danych i przedstawiania ich w postaci graficznej, z wykorzysta-
niem odpowiednich typow wykreséw.

2. Tres¢ zadania:

Krajowe Centrum Inwentaryzacji Emisji w Polsce w roku 2009 opublikowato raport na potrzeby ramowej kon-
wencji Narodéw Zjednoczonych w sprawie zmian klimatu oraz Protokotu z Kioto. Tabela nr 4 prezentuje jego

fragment.
Zanieczyszczenie gazami Rok 1988 Rok 2007
cieplarnianymi Emisjaw ekw. CO, [Gd]  Emisja w ekw. CO, [Gd]
CO, - dwutlenek wegla 469 604,46 328 274,74
CH, - metan 58 942,68 36 225,29
N,O - podtlenek azotu 40 664,81 30 745,80
HFCs - fluoroweglowodory 15,72 3327,01
PFCs - perfluoroweglowodory 252,24 276,65

Tab. 4
Przy pomocy arkusza kalkulacyjnego odpowiedz na pytania:
Ktore z zanieczyszczen udato sie w najwiekszym procentowym stopniu w Polsce zredukowac?

O ile procent suma zanieczyszczen wszystkich gazéw wzrosta badz zmalata w roku 2007 w poréwnaniu z ro-
kiem 19887

Sporzadz wykres, obrazujacy ilos¢ gazéw cieplarnianych w roku 1988 w poréwnaniu z rokiem 2007.
3. Modelowe rozwiqzanie (jezeli istniejg rézne sposoby rozwigzania, to przynajmniej komentarz w tej kwestii):

Przyktadowy fragment arkusza przedstawiono na rys. 4. W czesci arkusza (od komorki A1 do C8) zostata prze-
pisana tabela nr 4 z zadania. W komorce B9 zapisano formute =SUMA(B4:B8), ktéra nastepnie przekopiowano
(przeciaggnieto) do komérki C9. W komoérce D4 wpisano formute obliczajacg procentowg zmiane ilosci emi-
sji zanieczyszczen: =(C4-B4)/B4, ktérg nastepnie przekopiowano (przeciggnieto) do zakresu komoérek od D6
do D9. Dodatkowo do komoérek z zakresu od D4 do D9 ustawiono format liczb procentowy. Dzieki temu widac,
ze procentowo najbardziej w Polsce udato sie zredukowa¢ emisje metanu, a catkowita emisja zanieczyszczen
gazami cieplarnianymi spadta 0 29,96%.

W celu poréwnania graficznego emisji poszczegélnych zanieczyszczen w latach 1988 i 2007, utworzono wy-
kres kolumnowy walcowy grupowany, na podstawie danych z komérek od A4 do C8.

mEte-maniag



Rys. 4
4. Schemat oceniania:
1 pkt za czytelnos¢ i funkcjonalnos¢ arkusza,
1 pkt za obliczenie sumy zanieczyszczen w roku 1988 i 2007,
2 pkt za obliczenie zmiany procentowej zanieczyszczen,
1 pkt za wykonanie wykresu.
Tabela oceny
Punkty 0-1 2 3 4 5
Ocena 1 2 3 4 5

5. Propozycje wykorzystania:
Na lekgji, praca domowa, zadanie dodatkowe, zadanie powtérkowe, praca samodzielna.

ZADANIE 235 — wykorzystanie arkusza kalkulacyjnego
do obliczenn matematycznych
dla III klasy gimnazjum

1. Metryczka zadania:

Oznacze- . Szacowana tatwos¢ (w ska-  Maksymal- ~ Szacowany czas
: . Zakres materiatu ; . ) .
nie zadania li: b. fatwe, fatwe, srednio naliczba  potrzebny na roz-

(numer) (Wgipodstaryprogramowe;) -trudne, trudne, b. trudne) punktow wigzanie (w min)

Opracowywanie za pomoca komputera,
5 rysunkéw, tekstow, danych liczbowych, moty- $rednio-trudne 5 25
wow, animacji, prezentacji multimedialnych.

Uczen:

wykorzystuje arkusz kalkulacyjny do rozwigzywania zadan rachunkowych z programu nauczania gimnazjum
(np. z matematyki lub fizyki) i z codziennego zycia (np. planowania wydatkéw), postuguje sie przy tym adresa-
mi bezwzglednymi, wzglednymi i mieszanymi;

stosuje arkusz kalkulacyjny do gromadzenia danych i przedstawiania ich w postaci graficznej — z wykorzysta-
niem odpowiednich typow wykresow.

Materialy dydaktyczne



2. Tre$¢ zadania:

Funkcja o wzorze y=1/2x+3 przechodzi przez punkty P1(0,3) i P2 (4,5). Utwérz wykres, na ktérym bedzie wi-
doczny tylko fragment funkcji taczacy oba punkty. Uzyskany odcinek przeksztat¢ symetrycznie wzgledem osi
y=0.

3. Modelowe rozwiqgzanie (jezeli istniejg rézne sposoby rozwigzania, to przynajmniej komentarz w tej kwestii):
Przyktadowy fragment arkusza przedstawiono na rys. 5. W czesci arkusza od A1:C3 zapisujemy podane wspot-
rzedne punktéw P1 i P2. Jako, ze mamy przeksztatci¢ odcinek P1P2 symetrycznie wzgledem osi y=0, wspot-
rzedne x-owe punktéw P3 i P4 przepisujemy, tzn. w komérce D2 jest zapis =B2, a w komorce E2 jest zapis =C2.
Wspétrzedne y-owe punktéw P3 i P4 maja wartosci przeciwne do wartosci punktéw odpowiednio P1i P2, tzn.
w komoérce D3 jest zapis =-B3 a w komérce E3 jest zapis =-C3. Na podstawie danych i obliczen z zakresu od A1
do E3 tworzymy wykres XY punktowy z prostymi liniami i znacznikami. Do wykresu dodajemy etykiety danych,
tytut i podpisy osi.

Rys. 5
4. Schemat oceniania:

1 pkt za czytelnos¢ i funkcjonalnos¢ arkusza,

1 pkt za obliczenie wspotrzednych punktéw P3 i P4,
2 pkt za utworzenie wykresu,

1 pkt za sformatowanie wykresu jak na rysunku 5.

Tabela oceny
Punkty 0-1 2 3 4 5
Ocena 1 2 3 4 5

5. Propozycje wykorzystania:
Na lekcji, praca domowa, zadanie dodatkowe, zadanie powtérkowe.

ZADANIE 236 —wykorzystanie arkusza kalkulacyjnego
do obliczenn matematycznych
dla III klasy gimnazjum

1. Metryczka zadania:

Oznacze- : Szacowana tatwos¢ (w ska-  Maksymal- ~ Szacowany czas
. . Zakres materiatu . . . .
nie zadania T ———— ) li: b. tatwe, tatwe, srednio naliczba  potrzebny na roz-
(numer) gp yprog ) -trudne, trudne, b. trudne) punktow wigzanie (w min)

Opracowywanie za pomoca komputera,
6 rysunkow, tekstow, danych liczbowych, moty- trudne 5 35
wow, animacji, prezentacji multimedialnych.
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Uczen:

wykorzystuje arkusz kalkulacyjny do rozwigzywania zadan rachunkowych z programu nauczania gimnazjum
(np. z matematyki lub fizyki) i z codziennego zycia (np. planowania wydatkéw), postuguje sie przy tym adresa-
mi bezwzglednymi, wzglednymi i mieszanymi;

stosuje arkusz kalkulacyjny do gromadzenia danych i przedstawiania ich w postaci graficznej — z wykorzysta-
niem odpowiednich typow wykresow.

2. Tres¢ zadania:

W uktadzie wspétrzednych kartezjariskich mamy dany odcinek o koricach w punktach P1(a, b) i P2(c, d). Utwérz
arkusz kalkulacyjny, w ktorym uzytkownik bedzie mogt wprowadzi¢ wspotrzedne punktéw P1 i P2. Przygotuj
wykres, obrazujacy odcinek o wprowadzonych wspétrzednych P1 i P2. Przeksztat¢ ten wykres symetrycznie
wzgledem osi x=z, gdzie z jest wartoscig wpisywang przez uzytkownika w arkuszu. Korice drugiego odcinka
oznacz odpowiednio P3i P4.

3. Modelowe rozwigzanie (jezeli istniejg rézne sposoby rozwigzania, to przynajmniej komentarz w tej kwestii):
Przyktadowy fragment arkusza przedstawiono na rys. 6. W czesci arkusza od A1:C3 zapisujemy podane wspot-
rzedne punktow P1 i P2. Jako, ze mamy przeksztatci¢ odcinek P1P2 symetrycznie wzgledem osi x=z, wspot-
rzedne y-owe punktoéw P3 i P4 przepisujemy, tzn. w komorce D3 jest zapis =B3, a w komorce E3 jest zapis =C3.
Wspoitrzedne x-owe punktéw P3 i P4 obliczamy uwzgledniajac podang o$ symetrii. W komérce D2 jest zapis
=C5-B2+C5, a w komoérce E2 jest zapis =C5-C2+C5. Na podstawie danych i obliczen z zakresu od A1 do E3
tworzymy wykres XY punktowy z prostymi liniami i znacznikami. Do wykresu dodajemy etykiety danych i tytut.

Rys. 6
4. Schemat oceniania:
1 pkt za czytelnosc i funkcjonalno$¢ arkusza,
2 pkt za obliczenie wspoétrzednych punktéw P3 i P4,
1 pkt za utworzenie wykresu,
1 pkt za sformatowanie wykresu jak na rysunku 6.
Tabela oceny
Punkty 0-1 2 3 4 5
Ocena 1 2 3 4 5

5. Propozycje wykorzystania:
Na lekgji, praca domowa, zadanie dodatkowe, zadanie powtérkowe, praca samodzielna.

Materialy dydaktyczne



ZADANIE 237 — wykorzystanie arkusza kalkulacyjnego
do obliczen matematycznych
dla IT lub III klasy gimnazjum

1. Metryczka zadania:

Oznacze- . Szacowana tatwos¢ (w ska-  Maksymal- ~ Szacowany czas
. . Zakres materiatu . ) . .

nie zadania T —————— ) li: b. tatwe, tatwe, Srednio na liczba potrzebny na roz-
(numer) 9P yprog ) -trudne, trudne, b. trudne) punktéw  wigzanie (w min)

Opracowywanie za pomocg komputera,
7 rysunkow, tekstéw, danych liczbowych, moty- Srednio-trudne 5 35
wow, animacji, prezentacji multimedialnych.

Uczen:

wykorzystuje arkusz kalkulacyjny do rozwigzywania zadan rachunkowych z programu nauczania gimnazjum
(np. z matematyki lub fizyki) i z codziennego zycia (np. planowania wydatkéw), postuguje sie przy tym adresa-
mi bezwzglednymi, wzglednymi i mieszanymi;
stosuje arkusz kalkulacyjny do gromadzenia danych i przedstawiania ich w postaci graficznej - z wykorzysta-
niem odpowiednich typow wykreséw.

2. Tres¢ zadania:
Srednie miesieczne temperatury powietrza fikcyjnych miejscowosci umieszczono w tabeli nr 5. Oblicz $rednig
temperature poszczegolnych miesiecy z uzyciem arkusza kalkulacyjnego. Odpowiedz na pytania: Ktore z miast
jest najcieplejsze, a ktére najzimniejsze? lle wynosita najwyzsza temperatura sposréd wszystkich miast? Oblicz,
ile razy, we wszystkich miastach, w przeciggu roku wystapita ujemna temperatura. Sporzadz wykres srednich
miesiecznych temperatur najcieplejszej i najchtodniejszej miejscowosci.

Temperatura w poszczegodlnych miesigcach [°C]

Wybrane
miejscowosci 4 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12
Gdk 17 -14 22 60 121 146 169 165 128 89 32 -03
Kol 06 -04 30 65 124 145 168 166 130 96 42 1,1
Sui 42 -41 02 60 128 146 163 160 116 73 14 =20
Oln 27 -24 18 67 133 150 171 166 124 85 25 -06
Szn 02 -01 39 79 138 159 180 177 138 99 44 14
Bik 36 -34 11 68 135 154 171 164 119 78 18 -14
Ton 18 -15 29 76 140 159 180 175 131 91 31 02
Gow 09 -07 37 79 139 158 181 178 137 95 36 07
Pon 12 -10 36 79 141 159 181 176 134 94 34 06
Tel 32 -28 18 79 143 160 177 171 128 82 21 -08
L6z 21 -16 29 78 140 157 177 175 132 91 28 -02
Lun 34 -29 18 74 135 154 171 168 127 82 19 -10
Wra 11 -08 40 82 139 160 181 177 138 97 36 08
Kic 32 -25 20 73 134 153 172 168 127 83 20 -07
$ni 67 -72 -47 -14 42 60 84 86 54 23 -29 -5
Rzu 28 -21 27 82 139 162 179 174 137 88 27 -03
Kri 26 -1,7 30 81 139 159 179 173 136 90 26 -02
Zan 43 -38 03 52 105 124 145 140 108 66 05 -22
Tab.5
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3. Modelowe rozwigzanie (jezeli istniejg rézne sposoby rozwigzania, to przynajmniej komentarz w tej kwestii):
Przyktadowy fragment arkusza przedstawiono na rys. 7. W czesci arkusza od A1 do M20 przepisano tabele
nr 5 z zadania. Srednia temperatura poszczegdlnych miesiecy obliczona zostata poprzez wpisanie do ko-
morki B21 formuty =SREDNIA(B3:B20) i przekopiowanie jej (przeciagniecie) do komoérek z zakresu C21:M21.
Srednia temperatura w poszczegélnych miastach zostata obliczona, poprzez wpisanie do komérki N3 formu-
ty =SREDNIA(B3:M3) i przekopiowanie jej do komérek z zakresu N4:N20. Po posortowaniu tabeli (ze wzgle-
du na $rednia temperature w miastach) mozna tatwo zauwazy¢, ze najcieplejsze jest miasto Szn ze srednig
temperaturg 8,87°C, za$ najzimniejsze jest miasto Sni z temperaturg 0,58°C. W celu obliczenia najwyzszej
temperatury uzywamy funkcji max — do komérki D22 wpisujemy formute =MAX(B3:M20). Do obliczenia ilos¢
wszystkich ujemnych temperatur postuzy nam funkcja LICZ.JEZELI - w komérce D23 wprowadzamy formu-
te =LICZ.JEZELI(B3:M20;"<0"). Na podstawie temperatur miejscowosci Sni i Szn sporzadzamy wykres, np. XY
punktowy z wygtadzonymi liniami i znacznikami.

Rys. 7
4, Schemat oceniania:
1 pkt za czytelnos¢ i funkcjonalnos¢ arkusza,
1 pkt za obliczenie $rednich temperatur poszczegélnych miesiecy i miast,
1 pkt za odnalezienie najcieplejszego i najzimniejszego miasta i obliczenie najwyzszej temperatury,
1 pkt za obliczenie ilosci ujemnych temperatur,
1 pkt za wykres.
Tabela oceny
Punkty 0-1 2 3 4 5
Ocena 1 2 3 4 5

5. Propozycje wykorzystania:
Na lekgji, praca domowa, zadanie dodatkowe, zadanie powtérkowe, praca samodzielna.

Materiaty dydaktyczne



ZADANIE 238 —wykorzystanie arkusza kalkulacyjnego
do obliczen matematycznych
dla I klasy gimnazjum

1. Metryczka zadania:

Oznacze- . Szacowana tatwos¢ (w ska-  Maksymal- ~ Szacowany czas
. . Zakres materiatu . ) . .

nie zadania T —————— ) li: b. tatwe, tatwe, Srednio na liczba potrzebny na roz-
(numer) 9P yprog ) -trudne, trudne, b. trudne) punktéw  wigzanie (w min)

Opracowywanie za pomocg komputera,
8 rysunkow, tekstéw, danych liczbowych, moty- Srednio-trudne 5 20
wow, animacji, prezentacji multimedialnych.

Uczen:

wykorzystuje arkusz kalkulacyjny do rozwigzywania zadan rachunkowych z programu nauczania gimnazjum
(np. z matematyki lub fizyki) i z codziennego zycia (np. planowania wydatkéw), postuguje sie przy tym adresa-
mi bezwzglednymi, wzglednymi i mieszanymi;

stosuje arkusz kalkulacyjny do gromadzenia danych i przedstawiania ich w postaci graficznej - z wykorzysta-
niem odpowiednich typow wykreséw.

2. Tre$¢ zadania:

Jan Janowski w 2011 roku wptacit swoje oszczednos$ci w wysokosci 50000 PLN na lokate. Oprocentowanie
lokaty wynosito 4% w skali roku. Oblicz, ile zgromadzi pieniedzy na swojej lokacie po 30 latach, zaktadajac,
ze co 5 lat bedzie doptacat 15000 PLN, a oprocentowanie lokaty bedzie male¢ 0 0,4% co 5 lat. Sporzadz wykres
obrazujacy zmiane poziomu oszczednosci Jana Janowskiego na przestrzeni kolejnych lat.

3. Modelowe rozwigzanie (jezeli istniejg rézne sposoby rozwigzania, to przynajmniej komentarz w tej kwestii):

Przyktadowy fragment arkusza przedstawiono na rys. 8: w kolumnie A wpisano kolejne lata oszczedzania,
w kolumnie C znajduje sie oprocentowanie lokaty, za$ kolumna D zawiera dodatkowe wptaty w wysokosci
15000 PLN dokonywane co 5 lat. By obliczy¢ ilos¢ pieniedzy na lokacie po 30 latach, do komérki B2 wpisano
poczatkowa kwote oszczednosci Jana Janowskiego. W kolejnej komodrce B3 wpisano formute =(B2+D3)*(1+C3)
obliczajacg ilo$¢ oszczednosci po kolejnym roku, formuta ta zostata przekopiowana (przeciggnieta) do bloku
komorek od B4 do B32. Dodatkowo, w celu poprawienia czytelnosci arkusza, liczbom w kolumnie B i D ustawio-
no formatowanie walutowe, a liczbom z kolumny C formatowanie procentowe. Wykres XY-punktowy z prosty-
mi liniami (rys. 9) zostat utworzony na podstawie danych z zakresu od A1 do B32.
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Rys. 8

Rys. 9
4. Schemat oceniania:

1 pkt za funkcjonalnos$¢ arkusza,
2 pkt za obliczenie wartosci oszczednosci w poszczegdlnych latach,
1 pkt za odpowiednie formatowanie wartosci liczbowych,
1 pkt za wykres.
Tabela oceny
Punkty 0-1 2 3 4 5
Ocena 1 2 3 4 5

5. Propozycje wykorzystania:
Na lekgji, praca domowa, zadanie dodatkowe, zadanie powtérkowe, praca samodzielna.

Materialy dydaktyczne



ZADANIE 239 —wykorzystanie arkusza kalkulacyjnego
do obliczen matematycznych
dla IT lub III klasy gimnazjum

1. Metryczka zadania:

Oznacze- . Szacowana tatwos¢ (w ska-  Maksymal- ~ Szacowany czas
. . Zakres materiatu . ) . .

nie zadania T —————— ) li: b. tatwe, tatwe, Srednio na liczba potrzebny na roz-
(numer) 9P yprog ) -trudne, trudne, b. trudne) punktéw  wigzanie (w min)

Opracowywanie za pomocg komputera,
9 rysunkow, tekstéw, danych liczbowych, moty- trudne 6 25
wow, animacji, prezentacji multimedialnych.

Uczen:

wykorzystuje arkusz kalkulacyjny do rozwigzywania zadan rachunkowych z programu nauczania gimnazjum
(np. z matematyki lub fizyki) i z codziennego zycia (np. planowania wydatkéw), postuguje sie przy tym adresa-
mi bezwzglednymi, wzglednymi i mieszanymi;
stosuje arkusz kalkulacyjny do gromadzenia danych i przedstawiania ich w postaci graficznej - z wykorzysta-
niem odpowiednich typow wykreséw.

2. Tres¢ zadania:

Dany jest ukfad rownan oznaczony y=al#x+b1iy=a2+*x+b2. Zaprojektuj arkusz, w ktérym uzytkownik be-
dzie miat mozliwos¢ wpisania parametréw al, b1, a2, b2. W arkuszu powinno zosta¢ obliczone rozwigzanie
ukfadu réwnan i narysowany wykres, obrazujacy miejsce rozwigzania réwnania.

3. Modelowe rozwiqgzanie (jezeli istniejg rézne sposoby rozwigzania, to przynajmniej komentarz w tej kwestii):

Przyktadowy fragment arkusza przedstawiono na rys. 10. W komérkach B2, C2 uzytkownik wpisuje parametry
pierwszego réwnania, zas w komorkach E2, F2 parametry drugiego rownania. W komoérkach B3, D3 obliczane
jest rozwigzanie uktadu réwnan. W komorce B3 wyliczana jest wartos¢ x formutg =(C2-F2)/(E2-B2), zas w ko-
morce D3 wyliczana jest wartos¢ y formutg =B2*B3+C2. Punkty odcinkéw bedacych fragmentami wykresu
funkgji z uktadu réwnan sg obliczane nastepujacymi formutami:

w komorce B6 wspodtrzedna x-owa punktu P1 =B3-2,

w komorce C6 wspodtrzedna x-owa punktu P2 =B3+2,

w komorce D6 wspotrzedna x-owa punktu P3 =B3-2,

w komorce E6 wspotrzedna x-owa punktu P4 =B3+2,

w komorce B7 wspétrzedna y-owa punktu P1 =B2*B6+C2,
w komorce C7 wspodtrzedna y-owa punktu P2 =B2*C6+C2,
w komorce D7 wspoétrzedna y-owa punktu P3 =E2*D6+F2,
w komoérce E7 wspdtrzedna y-owa punktu P4 =E2*E6+F2.

Na podstawie danych z zakresu od A5 do E7 tworzony jest wykres XY-punktowy z prostymi liniami i znacznika-
mi. Dodatkowo do wykresu dodawana jest seria danych, zawierajgca punkt przeciecia prostych (rozwigzanie
ukfadu réwnan). Do wykresu dodawane s3 etykiety danych, tytut i formatowana jest legenda.
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Rys. 10
4. Schemat oceniania:

1 pkt za czytelno$¢ i funkcjonalnos¢ arkusza,

2 pkt za obliczenie rozwigzania ukfadu réwnan,

2 pkt za wyznaczenie fragmentéw prostych, pokazujacych rozwigzanie geometryczne,
1 pkt za wykres.

Tabela oceny
Punkty 0-1 2 3 4 5
Ocena 1 2 3 4 5

5. Propozycje wykorzystania:
Na lekgji, praca domowa, zadanie dodatkowe, zadanie powtérkowe, praca samodzielna.

ZADANIE 240 — wykorzystanie arkusza kalkulacyjnego
do obliczenn matematycznych
dla IT lub III klasy gimnazjum

1. Metryczka zadania:

Oznacze- . Szacowana tatwos¢ (w ska-  Maksymal- ~ Szacowany czas
) . Zakres materiatu . ; . .

nie zadania (wg podstawy programowej) li: b. fatwe, fatwe, srednio naliczba  potrzebny na roz-
(numer) 9p yprog ) -trudne, trudne, b. trudne) punktéw  wigzanie (w min)

Opracowywanie za pomoca komputera,
10 rysunkéw, tekstéw, danych liczbowych, moty- trudne 5 35
wow, animacji, prezentacji multimedialnych.

Uczen:

wykorzystuje arkusz kalkulacyjny do rozwigzywania zadan rachunkowych z programu nauczania gimnazjum
(np. z matematyki lub fizyki) i z codziennego zycia (np. planowania wydatkéw), postuguje sie przy tym adresa-
mi bezwzglednymi, wzglednymi i mieszanymi;

stosuje arkusz kalkulacyjny do gromadzenia danych i przedstawiania ich w postaci graficznej, z wykorzysta-
niem odpowiednich typéw wykresow.

Materiaty dydaktyczne



2. Tres$¢ zadania:

Dany jest trojkat o dtugosciach bokéw a, b, c. Zaprojektuj arkusz sprawdzajacy, czy tréjkat o podanych przez
uzytkownika bokach jest trojkatem ostrokatnym, prostokatnym czy tez rozwartokatnym. Nalezy réwniez
sprawdzi¢, czy uzytkownik nie pomylit sie wprowadzajac dtugosci bokéw i czy da sie z nich zbudowac tréjkat.
Arkusz powinien by¢ tak zaprojektowany, by nie miato znaczenia w jakiej kolejnosci wpisywane sa dtugosci
poszczegdlnych odcinkéw.

3. Modelowe rozwiqzanie (jezeli istniejg rézne sposoby rozwigzania, to przynajmniej komentarz w tej kwestii):
Przyktadowy fragment arkusza przedstawiono na rys. 11. Do komoérek A2, B2, C3 uzytkownik wpisuje zadane
dtugosci bokéw. W komérkach od A5 do C5 ustawiane sa rosnaco poprzez nastepujace formuty:
komorka A5 formuta: =MIN(A2:C2)
komorka B5 formuta: =SUMA(A2:C2)-C5-A5
komoarka C5 formuta: =MAX(A2:C2)

W celu sprawdzenia jaki tréjkat uzyskalismy z odcinkéw o wprowadzonych dtugosciach w komorce
A7 napisano formute: =JEZELI(A5+B5<=C5;"Z podanych odcinkéw nie mozna skonstruowac¢ tréjkata”;
JEZELI(A5A2+B5/2>C5A2;"Skonstruowany tréjkat jest ostrokatny”; JEZELI(A5A2+B5A2<C5A2;"Skonstruowany
tréjkat jest rozwartokatny”; "Skonstruowany trojkat jest prostokatny”))).

Rys. 11
4. Schemat oceniania:

1 pkt za czytelnosc i funkcjonalnos$¢ arkusza,
2 pkt za utozenie odcinkéw w kolejnosci umozliwiajacej dalsze obliczenia, bez wzgledu kolejnos¢ wpisywania

dtugosci przez uzytkownika,
2 pkt za zapisanie formuty sprawdzajacej, czy da sie utworzyc¢ tréjkat z podanych odcinkoéw i jesli tak, to czy jest
on ostrokatny, prostokatny, czy rozwartokatny.
Tabela oceny
Punkty 0-1 2 3 4 5
Ocena 1 2 3 4 5

5. Propozycje wykorzystania:
Na lekcji, praca domowa, zadanie dodatkowe, zadanie powtérkowe, praca samodzielna.
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rozdzial IV
Przyktady zastosowan —

4ciezka pomiedzy systemami

Korelacja Systemu diagnozy psychospotecznej z Systemem
monitorowania kompetencji przedmiotowych

Nauczyciel danego przedmiotu diagnozuje ogdlne preferencje psychologiczno-spoteczne danej grupy oraz poszcze-
golnych uczniéw (ankiety indywidualne) zwigzanych z nauczanym przedmiotem, a takze poziom kompetencji z tego
przedmiotu, wykorzystujac narzedzia przygotowane w projekcie M@T.e-MANIAK - ankiety na wejsciu, sSrodokre-
sowe i na wyjsciu oraz ¢wiczenia diagnozujaco-motywujace; testy monitorowania kompetencji przedmiotowych
(na wejsciu, sSrodokresowe i na wyjsciu). Diagnoza prowadzona jest w dwdch obszarach, gdyz taki sposéb daje
petny obraz sytuacji ucznia w szkole. Diagnoza przedmiotowa pokazuje stan posiadanej wiedzy i umiejetnosci, na-
tomiast diagnoza psychospoteczna pokazuje czynniki majace wptyw na stan postaw. Zgodnie z wymaganiami doty-
Czacymi sposobu oceniania uczniéw w szkole, na ocene danego ucznia sktadaja sie te dwa obszary: wiedza i umie-
jetnosci. Znaczenie ma takze postawa ucznia (np. praca zespotowa, kreatywnos¢ wobec problemu, dociekliwos,

aktywnos¢ poznawcza - zwigzane ze specyfikg przedmiotu).

Informatyka — ankieta na wejsciu i na wyjsciu - instrukcja szczegétowa

System diagnozy psychospotecznej i monitorowania

Narze- Wskaznik (czego Nr

Jak interpretowac

dzie dotyczy pytanie?) pyt. Pytanie Depans i wykorzystac wyniki?
Ogodlna postawa 1. Lubie uczycsie [0 Zdecydowanie nie e Pytanie mierzy ogolne
wobec informatyki informatyki. O Raczej nie nastawienie uczniéw
WEJSCIE O Ani tak, ani nie do nauki informatyki.
WYJSCIE O RITALAS O Raczej tak
[0 Zdecydowanie tak
O Nie wiem
Postrzegana 2. Informatyka jest, moim O Zdecydowanie nie e Pytanie wskazuje, czy
trudnos¢ zdaniem, trudnym [0 Raczej nie informatyka jest uwazana
WEJSCIE  informatyki przedmiotem. [ Ani tak, ani nie przez uczniéw za przed-
WYJSCIE POSTAWY g ggzzcejgg\lfvame o miot trudny.
MOTYWACJE i
O Nie wiem
Zainteresowanie 3. Informatyka jest, moim [0 Zdecydowanie nie e Pytanie wskazuje, czy
informatyka zdaniem, ciekawym O Raczej nie informatyka jest uwazana
WEJ$CIE POSTAWY przedmiotem. [ Ani ta!(, ani nie przez uczniow za przed-
WYJSCIE MOTYWACJE O Raczej tak miot ciekawy.
[0 Zdecydowanie tak
O Nie wiem
Postrzegana 4. Informatyka jest, moim O Zdecydowanie nie e Pytanie wskazuje, czy
przydatnos¢ zdaniem, przedmio- [0 Raczej nie informatyka jest uwazana
WEJSCIE  informatyki tem, ktory przydaje sie O Ani tak, ani nie przez uczniéw za przed-
WYJSCIE POSTAWY w zyciu. g Egcezcej(;g‘ljvanie . miot przydatny w zyciu.
MOTYWACJE Y

[ Nie wiem
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Narze-
dzie

WEJSCIE
WYJSCIE

WEJSCIE

WEJSCIE

WEJSCIE

WEJSCIE

WYJSCIE

Wskaznik (czego
dotyczy pytanie?)

Ocena wtasnych
mozliwosci
POSTAWY
MOTYWACJE

Ocena wtasnych
mozliwosci

MOTYWACJE

Korzystanie
z pomocy innych
0s0b przy nauce
informatyki

POSTAWY
SRODOWISKO
BARIERY

Ocena z informaty-
ki w ostatnim roku
szkolnym

POSTAWY

Pozytywne strony
informatyki

POSTAWY
MOTYWACJE

Negatywne strony
informatyki

POSTAWY
BARIERY

Nr

pyt.

5.

10.

Pytanie

Jestem dobry/a
z informatyki.

Mysle, ze gdybym sie
postaral/a, mégtbym/
moglabym mie¢, piatke”
z informatyki na koniec
tego roku szkolnego.

W ubiegtym roku szkol-
nym, co najmniej kilka
razy, korzystatem/am

z pomocy innych oséb
(rodzicow, rodzenstwa,
kolezanek lub kolegoéw,
korepetytoréw) w nauce
informatyki.

Jaka ocene miates/as
na swiadectwie z infor-
matyki w ostatnim roku
nauki w szkole podsta-
wowej?

W uczeniu sie informaty-
ki najbardziej lubie...

W uczeniu sie infor-
matyki najbardziej nie
lubie...

Przyklady zastosowan - $ciezka pomiedzy systemami

Odpowiedzi

O Zdecydowanie nie
[0 Raczej nie

O Ani tak, ani nie

[0 Raczej tak

O Zdecydowanie tak
O Nie wiem

[0 Zdecydowanie nie
[0 Raczej nie

[ Ani tak, ani nie

[0 Raczej tak

[0 Zdecydowanie tak
[J Nie wiem

[ Tak
O Nie
O Nie pamietam

Jak interpretowac
i wykorzysta¢ wyniki?

e Odpowiedzi s$wiadcza
0 samoocenie uczniéw
w zakresie umiejetnosci
informatycznych.

e Pozytywne lub negatywne
postrzeganie wiasnych
mozliwosci moze szczegdl-
nie przektadac sie na moty-
wacje do nauki i osiggane
wyniki.

e Odpowiedzi swiadcza
0 postrzeganiu przez
uczniow wiasnych mozli-
wosci w zakresie osiggania
wysokich wynikéw w na-
uce informatyki.

e Pozytywne lub negatywne
postrzeganie wiasnych
mozliwosci moze szczegol-
nie przektadac sie na moty-
wacje do nauki i wyniki.

e Duzy odsetek negatyw-
nych odpowiedzi na to py-
tanie moze wskazywac
na niski poziom samooce-
ny uczniéw w tym zakresie.

e Odpowiedzi na to pytanie
Swiadcza zaréwno o trud-
nosciach w nauce informa-
tyki (konieczna jest pomoc
innych oséb), jak i stylu
uczenia sie (korzystanie
z pomocy innych oséb)
oraz cechach srodowiska
uczniow (mieli mozliwos¢
skorzystania z takiej po-
mocy).

e Odpowiedzi $wiadcza
0 poziomie umiejetnosci
uczniéw w zakresie infor-
matyki.

e Odpowiedzi méwia o tym,
jakie pozytywne cechy
zdaniem uczniéw wiaza sie
z informatykg - sg zatem
wskaznikiem ich postaw
oraz motywagji.

e Odpowiedzi méwia o tym,
jakie negatywne cechy,
zdaniem uczniéw, wiagzg
sie z informatyka - s3 za-
tem wskaznikiem ich
postaw oraz barier jakich
doswiadczaja.



Narze- Wskaznik (czego Nr Pvtanie Odpowiedzi Jak interpretowac
dzie dotyczy pytanie?) pyt. y P i wykorzysta¢ wyniki?
llos¢ czasu 11. lle godzin w tygo- O zazwyczaj w ogdle e Odpowiedzi pozwalaja
poswiecany dniu poswiecates/as nie uczytem/am sie okresli¢, ile czasu ucznio-
na nauke na nauke informatyki informatyki poza wie poswiecali na nauke
informatyki w ubiegtym/w tym roku szkota informatyki i jak bardzo
szkolnym (wliczajac O mniej niz 1 godzi- pod tym wzgledem klasa
POSTAWY A . : : e
WEJSCIE w to odrabianie zadan ne w tygodniu jest zréznicowana (np. czy
WYJSCIE i przygotowanie sie O 1-2 godziny $g uczniowie poswiecaja-
do lekgji)? w tygodniu cy szczegOlnie duzo lub
Podaj odpowiedz doty- O 3-4 godziny szczegOlnie mato czasu).
czaca zwyktego tygodnia, w tygodniu
w ktérym nie miates$ ani O wiecej niz 4 godzi-
szczegoblnie mato, ani ny w tygodniu
szczeg6lnie duzo nauki.
Trudnosciw nauce  12.  Co sprawiato Ci trud- O Nudzitem/am sie e Pytanie wskazuje na naj-
informatyki nosci w uczeniu sie w czasie lekcji. wazniejsze bariery w nauce
informatyki w tym roku O Przerabiany ma- informatyki, jakich do-
BARIERY A . . g S
szkolnym? teriat byt dla mnie swiadczaja uczniowie.
Zaznacz wszystkie przy- zbyt trudny. e Odpowiedzi pozwalaja
czyny, ktére Cie dotyczyty. [0 Tempo przerabia- dokona¢ ewaluacji zajec
nia materiatu byto z ostatniego roku szkol-
zbyt duze. nego i zaplanowac takie
O Nie miatem/am oddziatywania, ktére moga
wystarczajgco te bariery minimalizowac.
duzo czasu na na-
uke w domu.
O Nie miatem/am
checi do nauki.
WYISCIE O Trudno byto
mi skupi¢ sie
na lekgji.

[0 Sprzet informa-
tyczny, na ktérym
pracowalismy
w szkole byt niskiej
jakosci lub nie-
sprawny.

O Za rzadko w cza-
sie lekcji byty
wykorzystywane
komputery.

[0 Cosinnego, co...

Odpowiedzi na pytania od 1 do 4 oraz 9 i 10 dadza nauczycielowi obraz grupy i poszczegdlnych uczniéw zwigzany
gtéwnie z ich nastawieniem do przedmiotu (pytanie 9 i 10 mozna z powodzeniem zadawac zaréwno na wejsciu jak
i na wyjsciu). Pytania 5, 6, 7, 8, 11 badaja zaréwno aspiracje uczniow, ich wiare, jak i realne mozliwosci, stopier samo-
dzielnosci i potrzeby dodatkowej pomocy. Jest to wazna informacja techniczna dla nauczyciela przedmiotu, majaca
wplyw na zaplanowanie zaje¢ rozwijajacych badz wyréwnawczych. Szczegdlnie istotne bedg odpowiedzi na pytanie
12, gdyz pokaza efekty oddziatywan i zakres koniecznych zmian. Informacje pozyskane powyzsza ankieta sg niezwy-
kle wazne dla nauczyciela przedmiotu, gdyz dzieki nim bedzie mégt wiasciwie oddziatywac na grupe i wiasciwie
dobiera¢ metody/formy pracy oraz bedzie mégt dokona¢ autoewaluacji swoich dziatan. W przypadku duzego zain-
teresowania informatyka i matych trudnosci z nauka tego przedmiotu, powinien utrzymac ten poziom entuzjazmu;
w przypadku negatywnych nastawien, powinien zwiekszy¢ dziatania motywacyjne, np. wykorzystac filmy dydaktycz-
ne,Bajka nie bajka — rzecz o nowych technologiach”i/lub,Zawijas i kropka - krétki film o nowych technologiach” oraz
¢wiczenia zaproponowane w systemie DIAGNOZY PSYCHOSPOLECZNEJ i monitorowania, np. ¢wiczenie 4 PRZYDAT-
NOSC PRZEDMIOTU; dobiera¢ zadania z trescig nawigzujace do zastosowan informatyki w réznych dziedzinach zycia.

Uzupetnieniem ankiety (szczegélnie pytania 9i 10, na ktére uczniowie moga nie odpowiedzie¢ wystarczajaco wyczer-
pujaco) moze by¢ przeprowadzenie zaproponowanego (w systemie DIAGNOZY PSYCHOSPOLECZNEJ i monitorowa-
nia) ¢wiczenia:
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Cwiczenie 1
WYWIAD W PARACH

Cel: Celem tego ¢wiczenia jest zdiagnozowanie nastawienia uczniéw do przedmiotu. Zastosowanie metody rozmo-
wy w parach, pozwala uczniom na swobodniejszag wypowiedz dotyczaca, pluséw i minuséw nauczanego przedmio-
tu. Opinie uczniow przedstawiane sg za posrednictwem innych (nie wymagamy od ucznia osobistego wypowiada-
nia swojej opinii na forum catej klasy). Nauczyciel zyskuje wiedze dotyczaca pozytywnych i negatywnych aspektéw
w postrzeganiu przedmiotu przez uczniow, a takze dodatkowa wiedze o uczniu (pytanie o spedzanie wolnego czasu).

1. Podziel uczniéw na pary (jesli siedzg w fawkach parami, wykorzystaj ten uktad, jesli nie, dokonaj podziatu wedtug
dowolnej metody).

2. Popros$ uczniéw, aby przygotowali kartki i co$ do pisania (zapewnij, ze nie jest to sprawdzian).

3. Powiedz uczniom, ze wcielajg sie w dziennikarzy i musza zebra¢ od swojego kolegi/kolezanki odpowiedzi na kilka
pytan. Dziennikarz/ka notuje informacje na kartce (tylko najwazniejsze informacje, nie trzeba zapisywa¢ catych
wypowiedzi osoby odpowiadajacej).

Najpierw dziennikarzem/ka jest jedna osoba (druga odpowiada na pytania), potem wymieniaja sie rolami.
Na kazdy wywiad przeznacz maksymalnie 4 min. Podaj uczniom informacje, w ktérym momencie zamieniaja
sie rolami.

Pytania:

W jaki sposdb spedzit(a)bys ten dzien, gdybys dzis nie musiat(a) is¢ do szkoty?
Jaka Twoim zdaniem jest najfajniejsza rzecz w uczeniu sie informatyki?

Co Twoim zdaniem jest najgorsze w uczeniu sie tego przedmiotu?

4. Po przeprowadzeniu wywiadoéw popros uczniéw, aby krétko opowiedzieli o tym, czego dowiedzieli sie od swoich
kolezanek/kolegow w trakcie wywiadu. Kazdy uczen opowiada o drugiej osobie.

Jesli masz ograniczony czas, mozesz zaangazowac tylko chetnych uczniéw lub uczniéw dobranych wg arbi-
tralnej metody, np. wszystkich, ktérzy urodzili sie w danym miesiacu, wszystkich ktérzy noszag okreslony numer
buta itp.

5. Po wystuchaniu relacji wszystkich uczniéw, dokonaj podsumowania odpowiedzi na poszczegélne pytania.

Podsumowujac odpowiedzi dotyczace spedzenia wolnego dnia, zwrd¢ uwage na réznorodnos¢ grupy, jej za-
interesowan i preferencji. Mozesz wspdlnie z uczniami zastanowi¢ sie, czy w trakcie takiego wolnego dnia
informatyka bytaby im do czego$ potrzebna (lub sam/a pokusic sie o takie podsumowanie).

Podsumowujac odpowiedzi na pytania o plusy i minusy przedmiotu, zapewnij uczniéw, ze dzieki wspdlnej
pracy w tym roku szkolnym, bedziecie starali sie doprowadzi¢ do tego, by plusow bylto coraz wiecej, a mi-
nusow coraz mniej.

Oddziatywanie na poziomie psychospotecznym jest scisle zwigzane z Systemem monitorowania kompetencji. Prze-
prowadzenie testu przedmiotowego na wejsciu da obraz kompetencji w danym zakresie. W korelacji ze zdiagnozowa-
nymi nastawieniami, trudnosciami, barierami pozwoli wtasciwie dobierac trescii formy pracy, w tym zadania (réwniez
zadania utrwalajace, powtérkowe), scenariusze lekcji, kursy DL - sposréd materiatéw dydaktycznych zaproponowa-
nych w projekcie M@T.e-MANIAK.

Po przeprowadzeniu srédokresowego testu kompetencji z przedmiotu, szczegdlnie przy mato satysfakcjonujacym
wyniku, nalezatoby przeprowadzi¢ réwniez ankiete srédokresowg badajaca postawy psychospoteczne majace nie-
watpliwie znaczacy wptyw na osiggniecia edukacyjne.

Instrukcja szczegotowa. Ankieta $rodokresowa

Wskaznik Pytanie

(czego dotyczy . . Odpowiedzi Jak interpretowac i wykorzystac wyniki?
. (stwierdzenie)

pytanie?)
motywacja Lubie chodzi¢ O ++ zdecydowanie tak e pytanie diagnozuje ogdlne nastawienie ucznia do prowa-
ucznia, na te lekcje: O + raczej tak dzonego przedmiotu
ogdlna ocena O - raczej nie e uwzglednia zaréwno element zaangazowania ze strony
przedmiotu O - - zdecydowanie nie ucznia, jak i cechy samych zaje¢ lekcyjnych i specyfike

O ? trudno powiedzie¢ przedmiotu

Przyklady zastosowan - $ciezka pomiedzy systemami



Wskaznik
(czego dotyczy
pytanie?)

motywacja
ucznia

zainteresowanie
przedmiotem/
stosunek

do rozwijanej
kompetencji

sposodb prowa-
dzenia lekgji

sposéb pro-
wadzenia
lekcji/stosunek
do rozwijanej
kompetengji

atmosfera w kla-
sie/srodowisko
uczenia sie

atmosfera w kla-
sie/srodowisko
uczenia sie

Pytanie
(stwierdzenie)

Chetnie anga-
Zuje sie w prace
na lekcjach

z tego przed-
miotu:

Zazwyczaj
interesuje mnie
to, o czym mo-
wimy na tych
lekcjach:

Nauczyciel
potrafi dobrze
wyjasnic trud-
ne zagadnienia:

Zadania, ktore
rozwigzujemy
na tych lek-
cjach, sa zazwy-
czaj ciekawe:

Atmosfe-

ra na tych
lekcjach jest
przyjazna:

Kiedy co$

jest dla mnie
niejasne, nie
boje sie zada¢
nauczycielowi
pytania:

Zatqcznik - ptyta DVD

Zawartos¢ pityty DVD:

Odpowiedzi

O ++ zdecydowanie tak
O + raczej tak

[0 - raczej nie

O - - zdecydowanie nie
[0 ? trudno powiedziec

O ++ zdecydowanie tak
[0 + raczej tak

O - raczej nie

[0 - - zdecydowanie nie
[ ? trudno powiedzie¢

O ++ zdecydowanie tak
[ + raczej tak

O - raczej nie

O - - zdecydowanie nie
O ? trudno powiedzie¢

O ++ zdecydowanie tak
[ + raczej tak

[0 - raczej nie

O - - zdecydowanie nie
[ ? trudno powiedziec

O ++ zdecydowanie tak
[0 + raczej tak

O - raczej nie

O - - zdecydowanie nie
[0 ? trudno powiedziec

O ++ zdecydowanie tak
[0 + raczej tak

O - raczej nie

O - - zdecydowanie nie
O ? trudno powiedzie¢

Jak interpretowac i wykorzystac wyniki?

e pytanie bada przede wszystkim samoocene ucznia,
w zakresie motywacji do udziatu w lekcjach z danego
przedmiotu

e zestawienie wynikow dla catej grupy, pozwala okresli¢
poziom zaangazowania w nauke przedmiotu w danej
klasie

pytanie bada poziom zainteresowania przedmiotem
odpowiadajac na nie, uczniowie moga uwzgledniac
zaréwno podejmowana na lekcjach tematyke, jak i forme
jej podania

e zestawienie wynikéw dla catej grupy, pozwala okresli¢
poziom zainteresowania przedmiotem w danej klasie

e pytanie to w sposdb szczegdlny odnosi sie do pracy
nauczyciela

e odpowiedz na pytanie stanowi subiektywna ocene
ucznia, dotyczaca sposobu nauczania przez nauczyciela

e zestawienie wynikow dla catej grupy, pozwala okresli¢
0gdlny sposéb postrzegania zdolnosci dydaktycznych
nauczyciela

e odpowiedzi na to pytanie sa 0gdélng oceng atrakcyjnosci
¢wiczen, proponowanych uczniom w trakcie lekgcji (jeden
z elementéw sposobu prowadzenia zajec)

e pytanie to moze odnosic sie do zadan przygotowywa-
nych specjalnie przez nauczyciela, jak réwniez do zadan
zawartych w podrecznikach

e pytanie to pozwala zdiagnozowac¢ postrzeganie przez
ucznia sytuacji uczenia sie w klasie

e odpowiedzi uczniow moga odnosic sie zaréwno do rela-
¢ji z nauczycielem, jak i do relacji w grupie uczniéw

e mozna zaktada¢, ze przewaga pozytywnych odpowiedzi
na to pytanie (,zdecydowanie tak”i,raczej tak”), sprzyja
motywacji do nauki

e odpowiedz na to pytanie diagnozuje poczucie bezpie-
czenstwa u ucznia, w kontekscie nauczania przez danego
nauczyciela

e posrednio odnosi sie do sposobu postrzegania nauczy-
ciela przez uczniéw, ale moze takze sygnalizowa¢ we-
wnetrzne bariery ucznia, zwigzane z komunikowaniem
trudnosci

testy badajace kompetencje oraz kartoteki i klucze do testéw,

raport obliczania podstawowych miar statystycznych,

scenariusze lekgcji i tresci zadan wraz z dodatkowymi plikami (m.in. krzyzéwki, quizy, dodatkowe zadania, pro-

gramy),

filmy edukacyjne.
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Zrédta ilustracji

strona | numer pytania/zadania | zrédto
38,44 | pyt. 2 zdj. 1 http://nokautimg3.pl/p-69-8a-698a00ab483a27db96ca1388897a2ccf500x500/smartfon-
samsung-gt-i5510-galaxy-czarny-galaxy-551.jpg
pyt. 2 zdj. 2 http://funtech.pl/data/include/cms/FHX2300/fhx2300 big 1.jpg
pyt. 2 zdj. 3 http://www.problemykomputerowe.republika.pl/monitor CRT.jpg
pyt.2 zdj. 4 http://us.123rf.com/400wm/400/400/cobalt/cobalt1103/cobalt110300066/9193361-typu-
tablet-komputer-i-telefon-koma-rkowy-wektor.jpg
41,46 |pyt. 3 zdj. 1 http://znam.to/userfiles/R/004/R004-eb11a80.jpg
pyt. 3 zdj. 2 http://beta.i-slownik.pl/wp-content/uploads/dysk twardy.jpg
pyt. 3 zdj. 3 http://s.cdaction.pl/obrazki/ps3-slim-konsola_172sk.jpg
pyt. 3 zdj. 4 http://pclab.pl/zdj eC|a/artykuly/vega/news/2009 07/transcend_storejet 18m_1.jpg
40,45 |pyt. 11 : i itle=Fi =
76,80 |zad. 1 http://www.tapeta-delfin-morze-rozowy-nadmuchiwany.na-pulpit. com/zdleaa/delﬁn -morze-
rozowy-nadmuchiwany.jpeg
zad. 2 http://www.tapetus.pl/obrazki/n/147222 kon-burza-chmury-art.jpg
77 zad. 4 http://nortus.pinger.pl/m/9750317/gdzie-jest-ta-zima
80 zad. 1 http://www.tapeta-piekny-kot-rudzielec.na-pulpit.com/zdjecia/piekny-kot-rudzielec.jpeg
81 zad. 4 http://p1.kciuk.pl/p1.kciuk.pl/fcb2f3406dd0e91288f44ff43ef86743.jpg
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