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Wstep — innowacje w nauczaniu informatyki

»Z naukq jest jak z wiostowaniem pod prqd.
Skoro tylko zaprzestaniesz pracy, zaraz spycha cie do tytu.”

Benjamin Britten

Publikacja zostata opracowana na podstawie projektu realizowanego przez Wyzszg Szkote Europejska im. ks. Jozefa
Tischnera w Krakowie ,Zyj twérczo. Zostan M@T.e-MANIAKIEM’, finansowanego z Europejskiego Funduszu Spotecz-
nego w ramach dziatania 3.3 Poprawa jakosci ksztatcenia; Priorytet Ill. Wysoka jakos$¢ systemu oswiaty, w ramach
Programu Operacyjnego Kapitat Ludzki.

Ksiazka zawiera zbior praktycznych, profesjonalnych i nowoczesnych narzedzi oraz materiatéw dydaktycznych, ktére
posiadajg innowacyjny charakter, sg atrakcyjne dla ucznidéw i nauczycieli. Ich zastosowanie w praktyce szkolnej po-
zwoli na zindywidualizowanie procesu nauczania. Wdrozenie zaproponowanych tu rozwigzan dydaktycznych, daje
szanse na zwiekszenie zainteresowania uczniéw informatyka, a w szczegoélnosci aspektem myslenia algorytmiczne-
go. Nauczycielom pomoze w rozwijaniu i wzbogacaniu warsztatu pracy, w petniejszej realizacji wybranego programu
nauczania. Bedzie réwniez dla nich pomoca w podnoszeniu jakosci i efektywnosci ksztatcenia.

Wspomniane narzedzia to system monitorowania kompetencji informatycznych oraz wspierajacy go, system dia-
gnozy psychospotecznej.

Dzieki systemowi diagnozy i monitorowania kompetencji, uczer uzyska informacje nt. posiadanej wiedzy
i umiejetnosci; nauczyciel zbada réznice w potencjale edukacyjnym uczniéw, bedzie monitorowat poziom ich
kompetencji i uwzgledni to na etapie organizacji pracy swojej i ucznia.

Dzieki diagnozie psychospotecznej, uczniowie uzyskaja informacje nt. wiasnych oczekiwan i potrzeb zwiaza-
nych z procesem uczenia sie, uswiadomig sobie, jakie majg aspiracje edukacyjne. Nauczyciel bedzie moégt zin-
dywidualizowa¢ podejscie do ucznia, dobierajac odpowiednie formy i metody pracy. Bardzo istotnym bedzie
zastosowanie mechanizméw wzmacniania motywacji, szczegétowo przedstawionych w odrebnej publikacji.

Materiaty dydaktyczne ukierunkowane s3 nie tylko na ksztattowanie kompetencji informatycznych. Maja takze
interdyscyplinarny charakter, co sprzyja rozwojowi innych kompetencji kluczowych, jako umiejetnosci koniecznych
do samorealizacji i rozwoju osobistego ucznia. Sposrdéd zamieszczonych scenariuszy lekcji oraz propozycji zadan
mozna wybrac te, ktére najlepiej odpowiedza na zdiagnozowane potrzeby. Tresci zadan i scenariusze lekcji, najcze-
Sciej osadzone sa w codziennych kontekstach, dotycza sytuacji problemowych zaréwno typowych jak i nietypowych.

Warto korzysta¢ w pracy dydaktycznej z tych rozwigzan, gdyz zostaty one przetestowane przez nauczycieli praktykéw
i zmodyfikowane zgodnie z ich wskazéwkami; mozna z nich korzysta¢ na zajeciach edukacyjnych szkolnych, pozalek-
cyjnych i pozaszkolnych. Systemy i materiaty dydaktyczne sg tatwe do wykorzystania — mozna je stosowac catosciowo
lub dowolnie modyfikowac, dostosowujac do potrzeb i mozliwosci uczniéw. W ksigzce znajdziecie Panstwo przykfady
zastosowan - $ciezke pomiedzy systemami.

Wszystkie materiaty zamieszczone w niniejszej publikacji oraz pozostate innowacyjne pomoce dydaktyczne (kursy
DL, filmy dydaktyczne, gra strategiczna) dostepne sa na dotgczonej ptycie DVD, na platformie internetowej projek-
tu https://moodle.matemaniak.pl/ oraz na stronie http://gra.matemaniak.pl.




rozdziat 1

System diagnozy psgchospolecznej i monitoringu

opracowata: Anna Szwed

Opis systemu

System diagnozy psychospotecznej uczniéw jest elementem wspomagajacym proces nabywania kompetencji mate-
matycznych, informatycznych i przedsiebiorczych.

Opracowany system ma pomoc nauczycielom w diagnozowaniu potencjatu grupy uczniéw, z ktérg pracuja. Ponadto,
proponowane dziatania petnia funkcje motywacyjna, poniewaz zmuszajg uczniéw do namystu nad wtasnym stosun-
kiem do uczenia sie, w szczegdlnosci — do rozwijania danej kompetenciji.

W procesie uczenia, oprocz tresci przedmiotowych i stosowanych narzedzi dydaktycznych, istotne sg takie elemen-
ty jak: postawa ucznia, zewnetrzne i wewnetrzne czynniki pobudzajace lub ostabiajace sktonnos¢ do nauki, a takze
postawa nauczyciela (szczegdlnie w wymiarze jej postrzegania przez ucznia). Wiasciwe zdiagnozowanie i monitoro-
wanie wszystkich tych elementéw oraz ich wykorzystanie w praktyce dydaktycznej, jest jednym z warunkéw skutecz-
nosci nauczania poszczegoélnych kompetencji.

Diagnoza psychospoteczna uczniéw pierwszych klas gimnazjéw/szkét ponadgimnazjalnych dotyczy postaw,
preferencji, motywagji i barier, w szczegolnosci tych zwigzanych z rozwijaniem kompetencji matematycznych, in-
formatycznych i przedsiebiorczych oraz ogdlnie — z procesem uczenia sie.

Przedmiot diagnozy

Przedmiot diagnozy ma charakter wielowymiarowy i obejmuje m.in.:
motywacje i potrzeby uczniéw,
zainteresowanie przedmiotem? i stosunek do niego,
gtéwne braki i bariery sygnalizowane przez uczniéw,
postawy i preferencje, dotyczace sposobéw uczenia sie,
subiektywnga ocene wiasnych zdolnosci i umiejetnosci przez uczniow,
wybrane cechy srodowiska spotecznego ucznia.

Z uwagi na procesualnos$¢ nauczania, w systemie przewidziano takze narzedzia pozwalajagce na monitorowanie
wybranych wymiaréw w czasie. System obejmuje diagnoze wstepnga, dokonywang na poczatku roku szkolnego
(ankieta na wejsciu, scenariusze ¢wiczen), jak rowniez monitorowanie czynnikéw sprzyjajacych i barier w uczeniu sie
(ankieta srédokresowa) oraz na koniec roku szkolnego (ankieta na wyjsciu). W przypadku wybranych wymiaréw dia-
gnozy, przewidziano mozliwo$¢ poréwnania odpowiedzi uczniéw udzielanych na poczatku i na koricu roku szkolne-
go. System zostat przygotowany jako kompleksowa i dynamiczna catos¢.

Kontekst diagnozy i gtdwne zatozenia systemu

W przypadku prowadzenia diagnozy psychospotecznej (zwtaszcza dotyczacej dzieci), priorytetowy charakter ma nie
tylko zapewnienie metodologicznej trafnosci i rzetelnosci procesu diagnozy, ale takze wtasciwego (bezpiecznego)
kontekstu jej przeprowadzania i wykorzystywania wynikéw. W szczegdlnosci, nalezy mie¢ na uwadze zagrozenia
zwigzane z etykietowaniem i samoetykietowaniem uczniéw. Dlatego, mimo Ze badaniu beda poddawani uczniowie,
zdecydowanie rekomendujemy analizowanie wynikéw diagnozy na poziomie grupowym (klasa) oraz zapewnienie
poszczegdlnym uczniom anonimowosci w wypetnianiu ankiet. Grupowy wymiar diagnozy daje nauczycielowi cenne

' W tekscie opisujgcym system diagnozy i monitorowania oraz w poszczegdlnych narzedziach postugujemy sie zaréwno stowem ,kom-
petencja’, jak i ,przedmiot”. Stosujemy nomenklature ,przedmiotowg” z uwagi na zakorzenienie tego okreslenia w praktyce szkolnej,
a takze ze wzgledu na jego wieksza komunikatywnos¢ dla ucznidw (kwestia rozumienia polecen w ankiecie).
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narzedzie w postaci profilu klasy, ktéry mozna uwzglednia¢, dobierajac zawartos¢ i forme przekazu tresci zwigzanych
z kompetencjami przedmiotowymi.

Anonimowos¢ jest takze istotna, z uwagi na jakos$¢ uzyskiwanych w ten sposéb danych. Nalezy pamietac, ze pierw-
szg ankiete (ankieta na wejsciu) uczniowie wypetniaja w zupetnie nowej dla nich sytuacji - nowa szkota, nowa klasa,
nieznany nauczyciel. Zapewnienie anonimowosci pozwala na uzyskanie danych, ktérych z pewnoscia nie otrzyma-
libySmy, proszac uczniéw o wypowiedz imienng (np. z obawy przed reakcjg nauczyciela w sytuacji, w ktérej uczen
deklaruje, ze nie lubi nauczanego przez niego przedmiotu).

Zapewnienie uczniom anonimowosci, jest jednym z elementéw budowania poczucia bezpieczenstwa, w sytuacji dia-
gnozowania. Réwnie istotne jest wzbudzenie w uczniach poczucia zaangazowania w ten proces oraz odpowiedzial-
nosci za udzielane odpowiedzi.

W wymiarze jednostkowym dziatania tego typu pobudzajg ucznia do refleksji oraz sprzyjajg wzmacnianiu jego pod-
miotowosci i poczucia sprawstwa. W szerszym kontekscie — pomagaja budowac¢ kulture ewaluacji i autoewaluadji,
ktéra w polskim systemie edukacji, wciaz nie jest jeszcze dobrze zakorzeniona.

Konstrukcja systemu

Kompetencja —

Czas |

diagnoza poczatek roku
szkolnego

poczatek roku

szkolnego/w trakcie

okresu

diagnoza

w trakcie okresu lub
w przypadku sytu-
acji problemowych

monitoring

koniec roku

monitoring szkolnego

matematyka

ankieta na wejsciu
- matematyka

scenariusze ¢wiczen:

e Zabawa w skojarzenia

e Wywiad w parach

® Przydatnos¢ przedmiotu

ankieta srodokresowa

ankieta na wyjsciu
- matematyka

informatyka

ankieta na wejsciu
- informatyka

scenariusze ¢wiczen:

e Zabawa w skojarzenia

e Wywiad w parach

® Przydatnos¢ przedmiotu

ankieta srodokresowa

ankieta na wyjsciu
- informatyka

przedsiebiorczos¢

ankieta na wejsciu
- przedsiebiorczos¢

scenariusze ¢wiczen:

e Zabawa w skojarzenia
e Wywiad w parach

® Przedsiebiorcza osoba

ankieta srodokresowa

ankieta na wyjsciu
- przedsiebiorczos¢

System diagnozy psychospotecznej ma forme modutowq i sktada sie z:
ankiety na wejsciu i ankiety na wyjsciu (w osobnej wersji dla kazdej kompetencji przedmiotowej),
scenariuszy ¢wiczen diagnozujaco-motywacyjnych,
ankiety srédokresowe.

Cho¢ system pomyslany jest jako cato$¢, mozliwe jest takze niezalezne wykorzystanie poszczegdlnych narzedzi
(np. tylko ankiety na wejsciu i wyjsciu), przy zachowaniu zastrzezen, dotyczacych etycznych aspektéw diagnozy.
Kazdemu z narzedzi towarzyszy instrukcja wprowadzajaca dla nauczyciela. W przypadku ankiet zatgczono tabele,
ze szczego6towq informacja dotyczaca charakteru i funkcji kazdego pytania.

Wskazowki metodologiczne do interpretacji wynikow

Ponizsze uwagi majg pomadc w analizie i interpretacji wynikéw zebranych za pomoca proponowanych narzedzi (an-
kiet na wejsciu i na wyjsciu oraz ankiety sréddokresowej).

Analizujac wyniki warto pamieta¢, ze uczniowie w pierwszej klasie gimnazjum czy liceum, maja zasadniczo
mniejszy niz osoby doroste poziom samos$wiadomosci zwigzany z procesem nauki. Przyktadowo, w mniejszym
stopniu niz dorosli moga zdawac sobie sprawe z tego, co pomaga im sie uczy¢, a co przeszkadza.

Warto mie¢ swiadomos¢, ze uczniom trudno jest odrézni¢ to, co zwigzane jest z konkretnym przedmiotem
szkolnym lub osoba nauczyciela, od samych tresci merytorycznych, wtasciwych dla danego przedmiotu (po-
stawa wobec przedmiotu, moze zaleze¢ od postawy wzgledem nauczyciela). Moze mie¢ zatem miejsce sytu-
acja, w ktérej na nastawienie wzgledem jakiego$ przedmiotu, wptywa w szczegdlnosci doswiadczenie ucznia
z konkretnych lekcji (np. lek przed wywotaniem do odpowiedzi), a nie rzeczywiste zainteresowanie dang pro-
blematyka.

System diagnozy psychospotecznej i monitoringu



Pytania w proponowanych ankietach maja charakter wskaznikoéw, tj. opieraja sie na przetozeniu ztozonego
pojecia na konkretne pytanie, ktére ma je mierzy¢. Przyktadowo: ,ocene wiasnych mozliwosci uczniow” w za-
kresie informatyki, ktéra jest ztozonym psychologicznym konstruktem, przetozono na stwierdzenie: ,Mysle,
ze gdybym sie postarat/a, mogtbym/mogtabym miec «piagtke» z informatyki na koniec tego roku szkolnego”.
Uczniowie moga zaznacza¢, ze zgadzaja sie lub nie zgadzaja z tym stwierdzeniem, co $wiadczy o ich samooce-
nie w tym obszarze. Ten sposéb konstruowania pytan jest typowy dla testéw psychologicznych, jednak nalezy
pamietac, Zze zawsze wigze sie z pewnym niebezpieczenstwem, uproszczenia otrzymywanych wynikow.
Analizy wynikéw najlepiej dokonywac opierajac sie na zestawieniach generowanych przez odpowiednie opro-
gramowanie (np. MOODLE) albo samodzielnych obliczeniach w Excelu. Jezeli nie ma takiej mozliwosci, a ankie-
ta byta dystrybuowana w formie papierowej, w ostatecznosci mozna dokonac po prostu przegladu wynikéw.

Interpretujac wyniki (zwtaszcza opracowane statystycznie, np. poprzez obliczenie $rednich), warto zwrécic
uwage takze na rozktady odpowiedszi, tj. liczbe osdb, ktdéra wybrata dana odpowiedz. Moze sie bowiem okaza¢,
ze srednia ocena na poziomie 3,5 na skali 5-punktowej (od ,zdecydowanie tak” do ,zdecydowanie nie”) jest
wynikiem tego, ze wiekszos$¢ ucznidéw zaznaczata odpowiedzi 3 lub 4 albo, ze potowa zaznaczata odpowiedzi
1i2,adruga potowa 4 i 5. Interpretacja tych wynikéw bytaby naturalnie odmienna.

Zawsze warto patrzec nie tylko na odpowiedzi na poszczegdlne pytania, ale takze na relacje miedzy wynikami
z poszczegolnych pytan (np. ktére wyniki sa wysokie, a ktore niskie). Daje to petniejszy obraz grupy uczniéw,
niz koncentracja na pojedynczych stwierdzeniach.

Nie powinno sie interpretowac niewielkich réznic w srednich wynikach (np. miedzy 4,2 a 4,3), jako $wiadcza-
cych o faktycznych réznicach (np. ze uczniowie zdecydowanie bardziej lubig przedmiot oceniany na 4,2 niz
przedmiot oceniany na 4,3). Rzeczywisty btagd pomiaru, ktéry jest nieunikniony, moze byc¢ wiekszy niz te nie-
duze rozbieznosci. Oceny sa niepewne i podatne na znieksztatcenia, zwtaszcza, jezeli grupa oceniajaca jest
niewielka.

Warto mie¢ Swiadomos¢, ze na odpowiedzi ucznidéw moga wptywac rézne czynniki i prowadzi¢ do znieksztat-
cen. Przyktadowo, wyjatkowo ciekawa lekcja z jakiego$ przedmiotu, ktéra miata miejsce niedtugo przed wypet-
nianiem ankiety moze wptynac na to, ze uczniowie beda deklarowac wieksze zainteresowanie tym przedmio-
tem, niz miatoby to miejsce, gdyby ankieta wypetniana byta kilka dni wczesniej lub pozniej.

Instrukcja do ankiet na wejsciu i na wyjsciu

JakKi jest cel tej ankiety?

Ankieta stuzy do diagnozy i monitorowania procesu nabywania kompetencji przedmiotowych.

W procesie uczenia, oprécz tresci przedmiotowych, istotne sg takze czynniki psychologiczno-spoteczne, takie jak:
nastawienie ucznia, jego preferencje dotyczace uczenia sie, motywacje, zainteresowania, bariery i trudnosci, ktérych
doswiadcza oraz srodowisko, ktére moze stuzy¢ mu pomoca. Zawarte w ankiecie pytania odnosza sie do wszystkich
tych elementéw, dajac petniejszy obraz uczenia sie niz same tylko osiggniecia szkolne (oceny). Szczegétowe uwagi
do kazdego pytania zostaty zawarte w tabeli na str. 9.

Jaka jest budowa ankiety?

Ankiete przygotowano w osobnej wersji dla kazdej kompetencji przedmiotowej (matematycznej, informatycznej
i przedsiebiorczej). W przypadku wszystkich kompetencji, ankieta sktada sie z takiej samej czesci ogdlnej (dotyczacej
nauki w szkole) oraz z czesci specyficznej dla danego przedmiotu.

Dla kazdej kompetencji przedmiotowej przygotowano wersje ankiety do zastosowania na wejsciu (tzn. na poczatku
roku) i na wyjsciu (tzn. na konicu roku). W pierwszym przypadku, diagnozie podlega nastawienie uczniéw na poczatku
nauki, na danym poziomie edukacji, a w drugim - na korcu pierwszego roku nauki, na danym poziomie. Wersje te
réznig sie sformutowaniem niektérych pytan.

Korzysci z zastosowania ankiety

Wyniki ankiety pozwalaja zdiagnozowac nastawienie ucznia oraz jego preferencje dotyczace uczenia sie (czynniki
motywujagce go do nauki, jego zainteresowania, bariery i trudnosci, ktérych doswiadcza) oraz srodowisko, ktére moze
stuzy¢ mu pomoca. Anonimowosc¢ ankiety pozwala na uzyskanie danych, ktérych z pewnoscia nie otrzymalibysmy,
proszac uczniow o wypowiedz imienna.
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Optymalne jest wykorzystanie ankiety w klasie pierwszej gimnazjum lub liceum, na poczatku i na koncu roku szkol-
nego (na wejsciu i na wyjsciu). Takie zastosowanie pozwala oceni¢ zmiane jaka dokonuje sie na poziomie klasy w ciaggu
pierwszego roku nauki. Mozna jednak zastosowac odpowiednia wersje ankiety tylko na poczatku lub tylko na kon-
cu roku szkolnego. W pierwszym przypadku daje to obraz nastawienia ucznidéw rozpoczynajacych nauke w szkole
(a wiec pozwala zaplanowa¢ odpowiednie oddziatywania dydaktyczne), w drugim ma charakter ewaluacyjny.

Jak przygotowaé uczniéw do wypelinienia ankiety?

Aby uzyskac¢ w ankiecie rzetelne i szczere odpowiedzi, nalezy odpowiednio przygotowac uczniéw do jej wypetnienia.
Niezbednym warunkiem jest pozostawienie odpowiedniej ilosci czasu na wypetnienie ankiety, tak by uczniowie nie
musieli $pieszyc sie, odpowiadajac na pytania. Warto zapewnic ich, ze ankieta jest anonimowa, a rozpoznanie ucznia,
ktory ja wypetnia — niemozliwe (celowo bardzo niewiele jest pytan otwartych, w ktérych uczniowie musieliby wpisy-
wac odpowiedzi swoim charakterem pisma). Aby osmieli¢ uczniéw i rozwiac ich obawy, nauczyciel moze odwrdcic sie
tytem do klasy na czas wypetniania ankiet lub tez stana¢ w duzej odlegtosci od uczniéw (np. z tytu klasy).

Wazne jest takze, aby poinformowac uczniéw o celu przeprowadzenia ankiety i wykorzystaniu jej wynikéw. Celem
jest zebranie opinii na temat lekgji, w ktorych uczestnicza. Wyniki majg pomoc nauczycielowi w takim prowadzeniu
zaje¢, ktére utatwi uczenie sie i sprawi, ze zajecia beda jeszcze bardziej atrakcyjne.

Uczniéw nalezy poprosi¢, aby wypetniali ankiete uwaznie i uczciwie, zastanawiajac sie nad odpowiedzig na kazde
pytanie.

Zdecydowanie warto omoéwi¢ z uczniami wyniki zebranych ankiet — da im to poczucie, ze ich gtos jest brany pod
uwage. Podejmowanie takich dziatarh wymaga oczywiscie przynajmniej minimalnego zaufania uczniéw do nauczy-
ciela. Pozwala jednak budowa¢ podmiotowos¢ uczniéw i wzmacnia zaangazowanie w proces uczenia sie (poczucie
sprawstwa).

Jak interpretowa¢ i wykorzysta¢ wyniki ankiety?

Ogodlne wskazdéwki, jak interpretowaé odpowiedzi na poszczegdlne pytania, znajduja sie w tabelach. Nie sposéb jed-
nak ujac tutaj wszystkich mozliwych sposobéw interpretacji — kazdy nauczyciel sam musi zastanowic¢ sie nad uzyska-
nymi wynikami. Warto zwréci¢ uwage nie tylko na odpowiedzi na poszczegélne pytania, ale takze na relacje miedzy
pytaniami (ktére wyniki sa wysokie, ktore niskie), poniewaz daje to petniejszy wglad w profil nastawienia badanej
grupy.

Warto zaznaczy¢, ze uczniowie nie majg wiedzy metodyczno-dydaktycznej, a wielu (zwtaszcza mtodszych) nie ma tak-
ze rozwinietej Swiadomosci procesu uczenia sie (nie zdaje sobie sprawy z wielu czynnikéw, ktére wptywaja na efekty
pracy ich i nauczycieli). Dlatego udzielone odpowiedzi s3 punktem wyjscia do analizy i interpretacji przez osoby
bardziej doswiadczone.
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Ankieta srodokresowa — instrukcja do ankiety srodokresowej

Jaki jest cel tej ankiety?

Ankieta ta ma stuzy¢ pomoca w monitorowaniu procesu nabywania kompetencji przedmiotowych. W procesie ucze-
nia, oprocz tresci przedmiotowych, istotne sg takze czynniki, takie jak: postawa ucznia, postawa nauczyciela, a takze
srodowisko uczenia sie. Zawarte w ankiecie pytania, uwzgledniaja wszystkie trzy elementy. Koncentruja sie zaréwno
na samoocenie zaangazowania i motywacji ucznia do nauki danego przedmiotu, jak i na postrzeganiu pracy nauczy-
ciela przez ucznia. Ostatnie dwa pytania w ankiecie odnosza sie do percepcji sytuacji nauczania. Diagnozujg przede
wszystkim relacje ucznia i nauczyciela i wynikajace m.in. z niej poczucie bezpieczenstwa psychologicznego.

Szczegdtowe uwagi do kazdego pytania zostaty zawarte w tabeli na str. 17.

Kiedy i dlaczego warto jg przeprowadzic¢?

Proponujemy przeprowadzenie ankiety w potowie danego pétrocza nauki, z uwagi na mozliwos¢ wykorzystania in-
formacji w niej zawartych i ewentualnej modyfikacji sposobu pracy z dang klasg przez nauczyciela. Wyniki ankiety
moga okazac sie szczegdlnie cenne w sytuacjach problematycznych. Pomagaja wtedy zdiagnozowac trudnosci poja-
wiajace sie w pracy z grupa uczniéw i wprowadzi¢ dziatania interwencyjne.

Mozliwe jest takze przeprowadzenie ankiety na koniec danego okresu nauki (pétrocze, rok szkolny). Wtedy petni ona
przede wszystkim funkcje ewaluacyjna i podsumowujacg nauczanie w danym okresie.

Wynikéw ankiety nie nalezy traktowac jako personalnej oceny nauczyciela, ale raczej jako zbidr opinii uczniéw na te-
mat lekcji, w ktérych uczestnicza. Dane zebrane za pomocg ankiety, moga stac sie cenng wskazéwka i realng pomoca
w procesie dydaktycznym. Anonimowos¢ ankiety pozwala na uzyskanie informacji, ktérych z pewnoscig nie otrzyma-
libysmy, proszac uczniéw o wypowiedz imienna.

Jak przygotowa¢é uczniéw do wypeinienia ankiety?

Aby uzyskac w ankiecie rzetelne i szczere odpowiedzi, nalezy odpowiednio przygotowac uczniéw do jej wypetnienia.
Niezbednym warunkiem jest pozostawienie odpowiedniej ilosci czasu na wypetnienie ankiety, tak by uczniowie nie
musieli $pieszy¢ sie, odpowiadajac na pytania. Warto zapewnic ich przede wszystkim, ze ankieta jest anonimowa,
arozpoznanie ucznia, ktory ja wypetnia — niemozliwe (celowo unikamy pytan otwartych, w ktérych uczniowie musie-
liby wpisywac¢ odpowiedzi swoim charakterem pisma). Aby o$mieli¢ ucznidéw i rozwiac ich obawy, nauczyciel moze
odwrdcic sie tytem do klasy na czas wypetniania ankiet lub tez stana¢ w duzej odlegtosci od ucznidw (np. z tytu klasy).
Wazne jest takze, aby poinformowac uczniéw o celu przeprowadzenia ankiety i wykorzystaniu jej wynikéw. Celem
jest zebranie opinii na temat lekgji, w ktérych uczestnicza. Wyniki majg poméc nauczycielowi w takim prowadzeniu
zaje¢, ktore utatwi uczenie sie i sprawi, ze zajecia beda jeszcze bardziej atrakcyjne.

Ucznidéw nalezy poprosi¢, aby wypetniali ankiete uwaznie i uczciwie, zastanawiajac sie nad odpowiedzig na kazde
pytanie. Ich gtos ma znaczenie.

Jak pogtebié¢ informacje uzyskane od uczniow?

Wyniki ankiety pozwalaja na zbudowanie ogélnego profilu stosunku uczniéw do nauczania danego przedmiotu.
Moze jednak okazac sie, ze przydatne bytoby pogtebienie wiedzy, zwigzanej w obszarem badanym w danym pyta-
niu. Np. w odpowiedzi na pyt. 2 (,Chetnie angazuje sie w prace na lekcjach z tego przedmiotu”) wiekszos¢ uczniow
udzielita odpowiedzi przeczacych (,raczej nie”, ,zdecydowanie nie”). Mozna w takiej sytuacji przeprowadzi¢ z ucznia-
mi rodzaj burzy mézgoéw:,,Co mogtoby sprawi¢, aby Twéj kolega/kolezanka bardziej chciat zaangazowac sie w prace
na lekcjach?”. Tego typu pytania majg charakter afirmatywny (pytamy uczniéw o rzeczy pozytywne, a nie o bariery),
a wprowadzenie elementu projekcji (chodzi o kolege, kolezanke, a nie o samego siebie), stwarza przestrzen do szcze-

rej wypowiedzi.

Przy tego typu dyskusjach pogtebiajacych warto zwrdci¢ uwage, aby pytanie skierowane do uczniéw miato charakter
pozytywny, afirmatywny (np.,Co mozna bytoby dodac do lekcji, aby byty one bardziej interesujace?’;,Czego powinno
by¢ wiecej?”). Niedopuszczalne jest zadawanie pytan typu:,W ankiecie napisaliscie, ze nie lubicie chodzi¢ na te lekcje,
to teraz powiedzcie dlaczego?”.

mEte-maniag



Podejmowanie takich dziatah wymaga oczywiscie minimalnego przynajmniej zaufania uczniéw do nauczyciela. Po-
zwala jednak budowac podmiotowos¢ uczniéw i wzmacnia zaangazowanie w proces uczenia sie (poczucie spraw-
stwa).

Jak interpretowa¢ i wykorzysta¢ wyniki ankiety?

Ogodlne wskazowki, jak interpretowac odpowiedzi na poszczegdline pytania, znajduja sie w tabeli na str. 17. Nie spo-
s6b jednak uja¢ tutaj wszystkich mozliwych sposobdéw interpretacji — kazdy nauczyciel sam musi zastanowi¢ sie nad
uzyskanymi wynikami. Warto zwréci¢ uwage nie tylko na odpowiedzi na poszczegdlne pytania, ale takze na relacje
miedzy pytaniami (ktére wyniki s wysokie, ktére niskie), poniewaz daje to petniejszy obraz nastawienia badanej
grupy.

Warto zaznaczy¢, ze uczniowie nie maja wiedzy metodyczno-dydaktycznej, a wielu (zwtaszcza mtodszych) nie ma tak-
ze rozwinietej Swiadomosci procesu uczenia sie (nie zdaje sobie sprawy z wielu czynnikéw, ktére wptywaja na efekty
pracy ich i nauczycieli). Dlatego udzielone odpowiedzi s3 punktem wyjscia do analizy i interpretacji przez osoby
bardziej doswiadczone.

System diagnozy psychospotecznej i monitoringu
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Gwiczenia diagnozujgco-motywujace.
Instrukcja ogoélna do ¢wiczen diagnozujgco-motywujgcych

Jaki jest ogolny cel proponowanych ¢wiczen?

Gloéwnym celem ponizszych ¢wiczen, jest zdiagnozowanie ogélnych preferencji grupy (ale réwniez poszczegdlnych
uczniéw), zwigzanych z nauczanym przedmiotem. Cwiczenia te pomagaja rozpozna¢ nastawienie uczniéw do przed-
miotu, a takze zidentyfikowac istniejace bariery mentalne, ktére moga wptywaé na proces nauczania.

Wiekszos$¢ z ¢wiczen petni takze funkcje motywacyjna (zastosowano rézne sposoby motywowania uczniéw do nauki
danego przedmiotu) oraz integracyjna.

Czego dotyczq poszczegdlne ¢wiczenia?

Punktem odniesienia w kazdym ¢wiczeniu jest nauczany przedmiot, przy czym poszczegdlne ¢wiczenia dotycza roz-
nych jego elementéw z nim zwigzanych (np. emocjonalny stosunek do przedmiotu, postrzeganie jego praktycznego
wymiaru itp.). Przy kazdym ¢wiczeniu umieszczono opis, definiujacy podstawowe oraz poboczne cele ¢wiczenia.

Kiedy warto je zastosowac i dlaczego?

Proponowane ¢wiczenia warto zastosowac na pierwszych zajeciach w danym roku szkolnym, przede wszystkim
z uwagi na ich funkcje diagnostyczna, ale takze integracyjna i motywacyjng. Oczywiscie wybrane ¢wiczenia mozna
wykorzystywac takze w ciggu catego okresu nauki, np. wigzac je tematycznie z omawianym na lekcjach materiatem
(zwiaszcza ¢wiczenie 4).

Co powiedzie¢ uczniom przed przystgpieniem do ¢wiczen?

Jesli wybrane ¢wiczenie bedzie stosowane na pierwszej lekcji w roku szkolnym, warto powiedzie¢ uczniom, ze w da-
nym dniu proponujemy im troche inne spojrzenie na przedmiot, uwzgledniajace ich wiasny punkt widzenia.

Jak wykorzystywa¢ efekty ¢wiczen?

Do efektéw c¢wiczen (np. pojawiajacych sie skojarzen, zastosowan przedmiotu, ale takze do informacji o tym, jak
uczniowie spedziliby wolny dzier)) warto w sposéb pozytywny odnosi¢ sie na kolejnych zajeciach - juz w kontek-
$cie omawianego materiatu?. Odniesienie moze mie¢ forme przypomnienia o tym, co wygenerowali uczniowie lub
nawigzania w omawianiu tematu lekcji. Takie postepowanie budzi w nich poczucie, ze to, co powiedzieli, ma realne
znaczenie i tym samym motywuje ich do dalszej pracy w ramach przedmiotu.

Cwiczenie 1
ZABAWA W SKOJARZENIA
Przewidywany czas trwania: 20 min.

Cel: Celem ¢wiczenia jest zdiagnozowanie ogoélnego nastawienia uczniéw do przedmiotu. W ¢wiczeniu uczniowie
postuguja sie metaforami zwierzat, by opisac¢ swoj stosunek do przedmiotu. Wykorzystanie metafor zwierzat (dobrze
zakorzenionych w naszej kulturze), pozwala uczniowi na bezpieczne (bo niebezposrednie) i swobodne wyrazenie
swojego stosunku do przedmiotu, ujawnia takze gtebiej skrywane postawy wobec niego. Nauczyciel zyskuje wiedze,
dotyczaca pozytywnych i negatywnych aspektéw w postrzeganiu przedmiotu przez uczniéw.

Dodatkowa wartos¢ ¢wiczenia: rozwija zdolno$¢ myslenia metaforycznego i tworzenia analogii, technika projekgji
pozwala na wyartykutowanie obaw i barier, zwigzanych z nauczanym przedmiotem.

Przebieg:
1. Popros ucznidw, aby przygotowali kartki i cos do pisania (zapewnij, ze nie jest to sprawdzian).
2. Popros, aby kazdy z uczniéw napisat na kartce skojarzenie zgodnie z instrukgja:

,Gdyby matematyka/przedsiebiorczos¢/informatyka byta zwierzeciem, to bytaby... (nazwa zwierzecia), ponie-
waz... (krétkie uzasadnienie)”.

2 W tym celu przydatne jest zachowanie wygenerowanego przez uczniéw materiatu, np. w formie notatki sporzadzonej przez nauczy-
ciela po zajeciach.

System diagnozy psychospotecznej i monitoringu



3. Zbierz karteczki od uczniéw i przeczytaj na gtos nazwy zwierzat zapisane przez uczniéw. Nazwy, ktére pojawiaja
sie najczesciej, zapisz na tablicy.

JInformatyka jest jak...”
[nazwa zwierzecia]
[nazwa zwierzecia]... itd.

4. Sposréd zapisanych na tablicy nazw, wspdlnie z uczniami wybierz trzy skojarzenia, ktére wydaja Wam sie najcie-
kawsze. Wazne, aby w wyborze uwzgledni¢ rézne typy skojarzen, zaréwno te pozytywne, jak i te negatywne.

5. Popros$ ucznidéw o zastanowienie sie i przedyskutowanie, dlaczego matematyka/przedsiebiorczos¢/informatyka
moga kojarzyc¢ sie z kazdym z tych zwierzat? Wykorzystajcie uzasadnienia, ktére pojawiaty sie w odpowiedziach
uczniéw oraz dodajcie nowe, inne.

Przyktady pytan zadawanych przez nauczyciela:

Jak myslicie, dlaczego informatyka moze kojarzy¢ sie z... [niedZwiedziem, kangurem, lisem itp.]
Jakie sq cechy tego zwierzecia?

Jaki ma ono charakter?

Co jest w nim pozytywnego, a co negatywnego?

W czym jest podobne do nauczanego przedmiotu?

Przykltadowe odpowiedzi:

Informatyka jest jak niedzwiedZ. Niedzwied? jest wielkim i groZnym zwierzeciem. Materiat z informatyki tez jest
ogromny i moze przerazac.

Informatyka jest jak kangur. Kangur jest zwinny i skoczny. tatwo radzi sobie z przeszkodami. W informatyce najwaz-
niejsze jest znalezienie rozwigzania, potem wszystko idzie juz tatwo.

6. Jako podsumowanie zadania: wspdlnie z uczniami porozmawiajcie, jak mozna,oswoic to zwierze”i sprawi¢, by nas
polubito? Czyli co zrobi¢, zeby uczenie sie matematyki/przedsiebiorczosci/informatyki, byto stosunkowo tatwe
i przyjemne?

Cwiczenie 2
WYWIAD W PARACH

Cel: Celem tego ¢wiczenia jest zdiagnozowanie nastawienia uczniéw do przedmiotu. Zastosowanie metody rozmo-
wy w parach, pozwala uczniom na swobodniejsza wypowiedz dotyczaca pluséw i minuséw nauczanego przedmio-
tu. Opinie ucznidéw przedstawiane sg za posrednictwem innych (nie wymagamy od ucznia osobistego wypowiada-
nia swojej opinii na forum catej klasy). Nauczyciel zyskuje wiedze dotyczaca pozytywnych i negatywnych aspektow
w postrzeganiu przedmiotu przez uczniow, a takze dodatkowa wiedze o uczniu (pytanie o spedzanie wolnego czasu).

Dodatkowa wartosc cwiczenia: integruje uczniéw, pozwala im nawigzac¢ bezposredni kontakt i lepiej sie poznag,
umozliwia doskonalenie aktywnego stuchania i sprawozdawania opinii innych.

Przebieg:

1. Podziel ucznidéw na pary (jesli siedza w fawkach parami, wykorzystaj ten ukfad, jesli nie, dokonaj podziatu wedtug
dowolnej metody).

2. Popros$ ucznidw, aby przygotowali kartki i cos do pisania (zapewnij, ze nie jest to sprawdzian).

3. Powiedz uczniom, ze wcielajg sie w dziennikarzy i musza zebra¢ od swojego kolegi/kolezanki odpowiedzi na kilka
pytan. Dziennikarz/ka notuje informacje na kartce (tylko najwazniejsze informacje, nie trzeba zapisywac catych
wypowiedzi osoby odpowiadajacej).

Najpierw dziennikarzem/ka jest jedna osoba (druga odpowiada na pytania), potem wymieniaja sie rolami.
Na kazdy wywiad przeznacz maksymalnie 4 min. Podaj uczniom informacje, w ktérym momencie zamieniaja
sie rolami.

Pytania:

W jaki sposdb spedzit(a)bys ten dzien, gdybys dzis nie musiat(a) is¢ do szkoty?

Jaka Twoim zdaniem jest najfajniejsza rzecz w uczeniu sie matematyki/przedsiebiorczosci/informatyki?

Co Twoim zdaniem jest najgorsze w uczeniu sie tego przedmiotu?

mEte-maniag



4. Po przeprowadzeniu wywiadow popros uczniéw, aby krétko opowiedzieli o tym, czego dowiedzieli sie od swoich
kolezanek/kolegéw w trakcie wywiadu. Kazdy uczer opowiada o drugiej osobie.

Jesli masz ograniczony czas, mozesz zaangazowac tylko chetnych uczniéw lub uczniéw dobranych wg arbi-
tralnej metody, np. wszystkich, ktérzy urodzili sie w danym miesigcu lub wszystkich, ktérzy nosza okreslony
numer buta itp.

5. Po wystuchaniu relacji wszystkich uczniéw, dokonaj podsumowania odpowiedzi na poszczegdlne pytania.

Podsumowujac odpowiedzi dotyczace spedzenia wolnego dnia, zwrdé¢ uwage na réznorodnosc grupy, jej
zainteresowan i preferencji. Mozesz wspodlnie z uczniami zastanowic sie, czy w trakcie takiego wolnego dnia
matematyka/przedsiebiorczos¢/informatyka bytaby im do czego$ potrzebna (lub sam/a pokusic¢ sie o takie
podsumowanie).

Podsumowujac odpowiedzi na pytania o plusy i minusy przedmiotu, zapewnij ucznidw, ze dzieki wspdlnej
pracy w tym roku szkolnym, bedziecie starali sie doprowadzi¢ do tego, by pluséw byto coraz wiecej, a minuséw
coraz mniej.

Cwiczenie 3 [przedsiebiorczos¢]
PRZEDSIEBIORCZA OSOBA

Cel: Celem tego ¢wiczenia jest diagnozowanie postaw ucznidw wobec przedsiebiorczosci. Uczniowie pracujg me-
toda skojarzen, ktéra zaliczana jest do metod pétprojekcyjnych. Dzieki temu ¢wiczeniu nauczyciel zyskuje wiedze
na temat postrzegania przez ucznidéw zjawiska przedsiebiorczosci, w tym tresci i zrédet postaw przedsiebiorczych
w wyobrazeniach uczniow.

Dodatkowa wartosc¢ ¢wiczenia: budowanie pozytywnego nastawienia wobec przedmiotu, motywowanie do pracy,
nauka pracy w grupie.
Przebieg:

1. Podziel uczniéw na 5-osobowe zespoty (np. poprzez odliczanie do pieciu lub wykorzystujac przestrzenny uktad
tawek).

2. Rozdaj kazdej grupie kartke z zarysem postaci. Popros$ uczniéw, by sprobowali wyobrazi¢ sobie przedsiebiorcza
osobe i by wokot zarysu tej postaci dopisali okreslenia, ktére im sie z nig kojarza. Skojarzeniami moga by¢ cechy
charakteru, kompetencje, przyktady zachowan.

Popros uczniow, aby zapisywali wszystkie skojarzenia podane przez cztonkéw grupy, i aby nie oceniali swoich
skojarzen. Czas na wypisanie skojarzen powinien by¢ ograniczony (np. 5 min).

skojarzenie 1 skojarzenie 4
skojarzenie 2 skojarzenie 5
skojarzenie 3 skojarzenie 6

System diagnozy psychospotecznej i monitoringu



3. Popros uczniéw, aby zamienili sie kartkami pomiedzy grupami (np. zgodnie z ruchem wskazéwek zegara).

4. Kazda z grup ma teraz ,nie-swoja” kartke. Popros uczniéw, aby przeczytali w grupie skojarzenia wypisane przez
innych i wybrali piec¢ takich, ktére wydaja im sie najwazniejsze lub najciekawsze.

5. Popros uczniéw, aby przeczytali na gtos wybrane przez siebie skojarzenia z osobg przedsiebiorcza. Zapisz je na ta-
blicy.

6. Wspdlnie z uczniami zastanéwcie sig, czy mozna te wybrane skojarzenia jakos$ pogrupowac (np. na zasadzie podo-
bienstwa). Porozmawiajcie, dlaczego wtasnie takie skojarzenia z osobga przedsiebiorcza sie pojawity? Czy sg wsréd
nich cechy osoby, a moze kompetencje, ktérych mozna sie nauczy¢?

Wazne, by w dyskusji z uczniami podkreslac nabyty, a nie wrodzony charakter przedsiebiorczosci. Jesli pojawia-
ja sie skojarzenia z wrodzonymi cechami osoby, warto wspdlnie zastanowic sie, czy da sie je zamieni¢ na atry-
buty, ktére sg wyuczalne. Petni to funkcje motywacyjna i wzmacnia pro-przedsiebiorcze postawy uczniéw.

7. Na koniec popros uczniow, aby kartki, na ktérych pracowali, wrécity do pierwotnych grup. Popros, aby kazda z oséb
wpisafa swoje imie w zarys postaci. Jako podsumowanie zadania mozesz zyczy¢ uczniom, aby kazdy/a z nich zo-
stat/a osoba przedsiebiorcza. W realizacji tego zadania pomoga wiasnie prowadzone przez Ciebie lekcje.

Cwiczenie 4 [matematyka/INFORMATYKA]
PRZYDATNOSC PRZEDMIOTU

Cel: To zadanie ma przede wszystkim na celu, nie tylko motywowanie uczniéw do nauki przedmiotu, ale petni tak-
ze role diagnostyczng, ukazujac sposdb postrzegania przedmiotu przez uczniéw. Mozna zaktada¢, ze dostrzeganie
zwigzku miedzy nauka matematyki/informatyki, a jej praktycznym zastosowaniem w codziennym zyciu, sprawia,
ze uczniowie chetniej ucza sie danego przedmiotu.

Dodatkowa wartos¢ ¢wiczenia: integruje uczniéw, pobudza wyobraznie, pozwala na ¢wiczenie wchodzenia w role
innych.

Przebieg:

1. Wprowadz ucznidw w ¢wiczenie, zwracajac uwage, ze wiedza i umiejetnosci, jakie zdobeda na lekcjach z tego
przedmiotu, przydadza im sie w codziennym zyciu. Przekonaj ich, ze uczenie sie matematyki/informatyki nie jest
tylko szkolnym zajeciem, ale jest potrzebne do funkcjonowania poza szkofa.

2. Podziel uczniéw na trzy lub szes¢ grup (w zaleznosci od wielkosci klasy). Kazda z grup (lub dwie w przypadku
podziatu na szes$¢ grup) otrzymuje odmienne zadanie. Przeczytaj gtosno zadanie dla kazdej grupy i dodatkowo
przekaz grupie polecenie zapisane na kartce:

I. Wspdinie wybierzcie dowolnq dorostq osobe z Waszego otoczenia (to moze by¢ mama, tata, wujek, ciocia, brat,
siostra itp.). Zastandwecie sie, w jakich sytuacjach matematyka/informatyka przydaje sie w codziennym Zyciu
tej osoby. Kiedy i jak korzysta ona z umiejetnosci matematycznych/informatycznych? Swoje pomysty zapiszcie
na kartce wg wzoru (kazde zastosowanie osobno).

ll. Wspdlnie zastandwecie sie, w jakich sytuacjach matematyka/informatyka przydaje sie w Waszym codziennym
zyciu, poza szkotq. Kiedy i jak korzystacie z umiejetnosci matematycznych/informatycznych? Swoje pomysty za-
piszcie na kartce wg wzoru (kazde zastosowanie osobno).

[Il. WyobraZcie sobie siebie wieku 30 lat. Bedziecie juz wtedy dorostymi osobami. Zastandwcie sie, w jakich sytuacjach
matematyka/informatyka przyda Wam sie w codziennym Zyciu. Kiedy i jak bedziecie korzystali z umiejetnosci ma-
tematycznych/informatycznych? Swoje pomysty zapiszcie na kartce wg wzoru (kazde zastosowanie osobno).

Przyktad zastosowania:
Brat piecze dla swojej dziewczyny ciasto wg przepisu babci. Blaszka, ktéra ma do dyspozycji, jest jednak 1,5 razy
wieksza, niz blaszka babci. Zeby dobrze odmierzy¢ poszczegdlne sktadniki:

musi skorzysta¢ z matematycznych proporcji.
korzysta z arkusza kalkulacyjnego, ktéry pomaga mu okresli¢ potrzebng ilos¢ produktu.
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zastosowanie 2

[

MATEMATYKA / INFORMATYKA
[ \

zastosowanie 5

zastosowanie 1

zastosowanie 6

zastosowanie 3

zastosowanie 4

3. Popros uczniéw, aby wymienili sie kartkami pomiedzy grupami i dopisali do tego, co wymyslili ich koledzy i kole-
zanki, wtasne pomysty (jesli takie maja).

4. Przeczytajcie na gtos odpowiedzi kazdej grupy. Na ich podstawie stworzcie na tablicy zbiorcza mape zastosowa-
nia matematyki/informatyki w codziennym zyciu. Na jej podstawie zastanéwcie sie z uczniami:

Czy w jakiejs dziedzinie zycia matematyka/informatyka jest szczegdlnie istotna? Dlaczego ma ona znaczenie?
Jakie sq dalsze konsekwencje korzystania z matematyki/informatyki (np. wykorzystanie matematyki przy doko-
nywaniu zakupdéw - bycie Swiadomym konsumentem, wykorzystanie narzedzi informatycznych w komunikacji
— budowanie relacji z bliskimi)?

Ankieta na wejsciu

Ponizej znajdziesz ogdlne pytania dotyczqce uczenia sie oraz bardziej szczegdtowe pytania dotyczqce uczenia sie infor-

matyki. Prosimy Cie o udzielenie szczerych odpowiedzi. Ankieta jest anonimowa.

Dziekujemy!

Zazwyczaj lubie
chodzic¢ do szkoty.

Nauka w szkole
wymaga ode mnie
zazwyczaj duzego
wysitku.

To, czego sie ucze,
Zazwyczaj mnie
interesuje.

Mam wystarczajaco
duze mozliwosci,
zeby osiggac
wysokie wyniki

W nauce.

Zazwyczaj czuje sie
w szkole dobrze.

Co lubisz robi¢
w wolnym czasie?

System diagnozy psychospotecznej i monitoringu

O Zdecydowanie nie
[0 Raczej nie
[J Raczej tak
[0 Zdecydowanie tak
O Nie wiem

[0 Zdecydowanie nie
[0 Raczej nie
[J Raczej tak
[0 Zdecydowanie tak
O Nie wiem

[0 Zdecydowanie nie
[0 Raczej nie
[0 Raczej tak
O Zdecydowanie tak
O Nie wiem

[0 Zdecydowanie nie
[0 Raczej nie
[0 Raczej tak
O Zdecydowanie tak
O Nie wiem

[0 Zdecydowanie nie
[0 Raczej nie
[0 Raczej tak
O Zdecydowanie tak
O Nie wiem

Co przeszkadza Ci
W nauce (zaznacz
maksymalnie

3 najwazniejsze
przyczyny)?

lle godzin w tygo-
dniu poswiecates/as
w poprzednim roku
szkolnym na nauke
poza szkotq (wlicza-
jacw to przygoto-
wanie sie do lekgji

i sprawdzianow,
odrabianie zadan

i korepetycje)?
Podaj odpowiedz
dotyczaca zwyktego
tygodnia, w kto-

rym nie miate$ ani
szczegolnie mato,
ani szczegodlnie duzo
nauki.

[0 na lekcjach materiat jest przera-
biany zbyt szybko

[0 mam za mato czasu na nauke
w domu, bo musze wykonywac
inne obowiazki

[0 zadawane jest zbyt duzo zadan
lub nauki do domu

O materiat do nauki jest dla mnie
za trudny

[0 to, czego mam sie uczyc jest
mato interesujace

O w domu nie mam warunkéw
do spokojnej nauki

[0 denerwuje sie na lekcjach

O nie moge skupic sie na nauce

[0 cos$ innego

O zazwyczaj w ogdle nie uczy-
tem/am sie poza szkota

O 1-2 godziny w tygodniu

[0 3-5 godzin w tygodniu

O 6-10 godzin w tygodniu

0 11-15 godzin w tygodniu

O ponad 15 godzin w tygodniu



Lubig, gdy na lek-
cjach w szkole...
Dokoncz zdanie wy-
bierajagc maksymalnie
3 odpowiedzi z listy.

Wybierz
maksymalnie

3 sposoby uczenia
sie, ktore lubisz
najbardziej.

Lubie uczyc sie
informatyki.

Informatyka

jest, moim
zdaniem, trudnym
przedmiotem.

Informatyka jest,
moim zdaniem,
ciekawym
przedmiotem.

Informatyka jest,
moim zdaniem,
przedmiotem, ktéry

przydaje sie w zyciu.

Jestem dobry/a
z informatyki.

[0 duzo czasu zajmuje praca
w grupach.

[0 duzo czasu zajmuje praca
samodzielna (np. samodzielne
czytanie z podrecznika, samo-
dzielne robienie zadan).

O mam mozliwos$¢ poproszenia
nauczyciela o dodatkowe
wyjasnienia.

O wykorzystywane sg nowocze-
sne pomoce szkolne, takie jak:
tablice multimedialne, kompu-
tery, rzutniki itp.

[0 widze praktyczne zastosowanie
tego, czego sie ucze.

[ jest duzo otwartych dyskusji
w czasie lekgji.

[0 obowigzkowe zajecia w szkole

[0 dodatkowe zajecia w szkole
(np. kétka zainteresowan)

O samodzielna nauka w domu

[0 nauka w domu z pomoca rodzi-
cow lub rodzenstwa

[0 nauka poza szkotg razem z in-
nymi uczniami

O korepetycje

[0 zorganizowane kursy poza
szkota (np. jezykowe)

O Zdecydowanie nie
[0 Raczej nie
[J Raczej tak
[0 Zdecydowanie tak
O Nie wiem

[0 Zdecydowanie nie
[0 Raczej nie
[0 Raczej tak
O Zdecydowanie tak
O Nie wiem

[0 Zdecydowanie nie
[0 Raczej nie
[0 Raczej tak
O Zdecydowanie tak
O Nie wiem

[0 Zdecydowanie nie
[0 Raczej nie
[0 Raczej tak
O Zdecydowanie tak
O Nie wiem

[0 Zdecydowanie nie
[0 Raczej nie
[0 Raczej tak
O Zdecydowanie tak
O Nie wiem

Mysle, ze gdybym
sie postarat/a,
moégtbym/
moglabym

miec, piatke”

z informatyki

na koniec tego roku
szkolnego.

W ubiegltym roku
szkolnym co naj-
mniej kilka razy
korzystatem/am
z pomocy innych
0s06b (rodzicow,
rodzenstwa,
kolezanek lub
kolegow, korepety-
toréw) w nauce
informatyki.

Jaka ocene mialtes/as
na Swiadectwie

z informatyki

w ostatnim roku
nauki w szkole
podstawowej?

W uczeniu sie
informatyki
najbardziej lubie...

W uczeniu sie
informatyki
najbardziej nie
lubie...

lle godzin w tygo-
dniu poswiecales/as
na nauke informaty-
ki w ubiegtym roku
szkolnym (wliczajac
w to odrabianie
zadan i przygotowa-
nie sie do lekgji)?
Podaj odpowiedz
dotyczaca zwyktego
tygodnia, w kto-

rym nie miate$ ani
szczegdlnie mato,

ani szczegolnie duzo
nauki.
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O Zdecydowanie nie
[0 Raczej nie
[J Raczej tak
[0 Zdecydowanie tak
O Nie wiem

[0 Zdecydowanie nie
[0 Raczej nie
[ Raczej tak
O Zdecydowanie tak
O Nie wiem

O zazwyczaj w ogdle nie uczy-
tem/am sie informatyki poza
szkotg

[0 mniej niz 1 godzine w tygodniu

O 1-2 godziny w tygodniu

[0 3-4 godziny w tygodniu

O wiecej niz 4 godziny w tygo-
dniu



Co przeszkadzato Ci
W uczeniu sie infor-
matyki w ostatnim
roku nauki w szko-
le podstawowej
(zaznacz wszystkie
przyczyny, ktére Cie
dotyczyty)?

Jakie jest
wyksztatcenie
Twojego taty?

[0 Nudzitem/am sie w czasie
lekgji.

O Przerabiany materiat byt dla
mnie zbyt trudny.

O Tempo przerabiania materiatu
byto zbyt duze.

O Nie miatem/am wystarczajaco
duzo czasu na nauke w domu.

O Nie miatem/am checi do nauki.

O Trudno byto mi skupi¢ sie
w czasie lekgji.

[0 Sprzet informatyczny, na kto-
rym pracowali$my w szkole byt
niskiej jakosci lub niesprawny.

O Za rzadko w czasie lekgji byty
wykorzystywane komputery.

[0 Cos innego,

[0 podstawowe

[0 zasadnicze zawodowe
[0 srednie

O wyzsze

O nie wiem/nie dotyczy

Ankieta srodokresowa

Ponizej znajdziesz stwierdzenia dotyczqce lekcji, w ktérych uczestniczysz. Zaznacz, w jakim stopniu zgadzasz sie z kazdym

Z nich.

Jakie jest
wyksztatcenie
Twojej mamy?

Czy w Twoim domu:

Czy, jesli masz
problem w szkole,
mozesz liczy¢

na pomoc kogos
z domownikow
np. rodzicéw,
rodzenstwa?

Plec

Twoje odpowiedzi pomogq nauczycielowi w jeszcze lepszym przygotowaniu lekcji.
Prosimy Cie o udzielenie szczerych odpowiedzi. Ankieta jest anonimowa.

Dziekujemy!

Lubie chodzi¢ na te lekcje:

Chetnie angazuje sie
w prace na lekcjach z tego

przedmiotu:

Zazwyczaj interesuje mnie
to, o czym méwimy na tych

lekcjach:

Nauczyciel potrafi

dobrze wyjasnic trudne

zagadnienia:
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O ++ zdecydowanie tak
O + raczej tak

[0 - raczej nie

O - - zdecydowanie nie
[0 ? trudno powiedziec¢

O ++ zdecydowanie tak
O + raczej tak

[0 - raczej nie

O - - zdecydowanie nie
[0 ? trudno powiedziec¢

O ++ zdecydowanie tak
[ + raczej tak

[0 - raczej nie

O - - zdecydowanie nie
[0 ? trudno powiedziec

O ++ zdecydowanie tak
[ + raczej tak

[0 - raczej nie

O - - zdecydowanie nie
[0 ? trudno powiedziec

Zadania, ktore

rozwigzujemy na tych
lekcjach, sa zazwyczaj

ciekawe:

Atmosfera na tych lekcjach

jest przyjazna:

Kiedy cos jest dla mnie
niejasne, nie boje sie zadac
nauczycielowi pytania:

O podstawowe

[0 zasadnicze zawodowe
[ srednie

O wyzsze

O nie wiem/nie dotyczy

O jest komputer stacjonarny lub
laptop?

[0 jest dostep do Internetu?

O ktos zdomownikéw regularnie
czyta ksiazki (nie liczac lektur
szkolnych)?

O ktos zdomownikow czyta
regularnie gazety lub czasopi-
sma?

O Zdecydowanie nie
[0 Raczej nie
[J Raczej tak
[0 Zdecydowanie tak
[0 Trudno powiedzie¢

O Kobieta
O Mezczyzna

O ++ zdecydowanie tak
[0 + raczej tak

O - raczej nie

O - - zdecydowanie nie
[0 ? trudno powiedzie¢

O ++ zdecydowanie tak
O + raczej tak

O - raczej nie

O - - zdecydowanie nie
O ? trudno powiedzie¢

O ++ zdecydowanie tak
O + raczej tak

[0 - raczej nie

O - - zdecydowanie nie
[0 ? trudno powiedziec¢



Ankieta na wyjsciu

Ponizej znajdziesz ogélne pytania dotyczqce uczenia sie oraz bardziej szczegétowe pytania dotyczqce uczenia sie infor-

matyki.

Prosimy Cie o udzielenie szczerych odpowiedzi. Ankieta jest anonimowa.

Dziekujemy!

Zazwyczaj lubie
chodzic¢ do szkoty.

Nauka w szkole wyma-
ga ode mnie zazwyczaj
duzego wysitku.

To, czego sie ucze,
zazwyczaj mnie
interesuje.

Mam wystarczajaco
duze mozliwosci, zeby
osiagac wysokie wyniki
W hauce.

Zazwyczaj czuje sie
w szkole dobrze.

lle godzin w tygodniu
poswiecates w tym roku
szkolnym na nauke
poza szkota (wliczajac
w to przygotowanie sie
do lekgji i sprawdzia-
néw, odrabianie zadan
i korepetycje)?

Podaj odpowiedz
dotyczaca zwyktego
tygodnia, w ktérym nie
miates$ ani szczegdlnie
mato, ani szczegdlnie
duzo nauki.

Z listy przedmiotow
zamieszczonej obok
wybierz i zaznacz

3 przedmioty, ktérych
w tym roku szkolnym
uczyles sie najczesciej
poza szkotq (wliczajac
w to przygotowanie
do lekgji i sprawdzia-
now, odrabianie zadan
i korepetycje)?

O Zdecydowanie nie
[0 Raczej nie
[0 Raczej tak
[0 Zdecydowanie tak
O Nie wiem

O Zdecydowanie nie
[0 Raczej nie
[0 Raczej tak
[0 Zdecydowanie tak
[0 Nie wiem

O Zdecydowanie nie
[0 Raczej nie
[J Raczej tak
[0 Zdecydowanie tak
O Nie wiem

O Zdecydowanie nie
[0 Raczej nie
[J Raczej tak
[0 Zdecydowanie tak
O Nie wiem

O Zdecydowanie nie
[0 Raczej nie
[0 Raczej tak
O Zdecydowanie tak
O Nie wiem

O zazwyczaj w ogdle nie uczy-
tem/am sie poza szkota

[0 1-2 godziny w tygodniu

O 3-5 godzin w tygodniu

O 6-10 godzin w tygodniu

O 11-15 godzin w tygodniu

O ponad 15 godzin
w tygodniu

O j. polski

[0 j. obcy (ktérego masz naj-
wiecej godzin w tygodniu)

O historia

O geografia

[0 biologia

O fizyka

O chemia

O matematyka

O informatyka/technologie
informatyczne

O inny przedmiot — jaki?

Lubie, gdy na lekcjach
w szkole...

Dokoncz zdanie wy-
bierajac maksymalnie

3 odpowiedszi z listy.

Wybierz maksymalnie
3 sposoby uczenia sie,
ktore lubisz najbar-
dziej.

Lubie uczyc sie
informatyki.

Informatyka jest, moim
zdaniem, trudnym
przedmiotem.

Informatyka jest, moim
zdaniem, ciekawym
przedmiotem.

Informatyka jest, moim
zdaniem, przedmio-
tem, ktory przydaje sie
w zyciu.

mEte-maniag

[0 duzo czasu zajmuje praca
w grupach.

O duzo czasu zajmuje praca
samodzielna (np. samo-
dzielne czytanie z podrecz-
nika, samodzielne robienie
zadan).

0 mam mozliwos¢ poprosze-
nia nauczyciela o dodatko-
we wyjasnienia.

O wykorzystywane sg nowo-
czesne pomoce szkolne,
takie jak tablice multime-
dialne, komputery, rzutniki
itp.

O widze praktyczne zastoso-
wanie tego, czego sie ucze.

O jest duzo otwartych dyskusji
w czasie lekgji.

O obowigzkowe zajecia
w szkole

O dodatkowe zajecia w szkole
(np. kétka zainteresowan)

O samodzielna nauka w domu

[0 nauka w domu z pomocg
rodzicéw lub rodzenstwa

[0 nauka poza szkotg razem
Zinnymi uczniami

[0 korepetycje

O zorganizowane kursy poza
szkota (np. jezykowe)

[0 Zdecydowanie nie
[0 Raczej nie
[0 Raczej tak
O Zdecydowanie tak
O Nie wiem

[0 Zdecydowanie nie
[0 Raczej nie
[0 Raczej tak
O Zdecydowanie tak
O Nie wiem

[0 Zdecydowanie nie
[0 Raczej nie
[0 Raczej tak
O Zdecydowanie tak
O Nie wiem

[0 Zdecydowanie nie
[J Raczej nie
[0 Raczej tak
O Zdecydowanie tak
O Nie wiem



O Zdecydowanie nie
[0 Raczej nie
O Raczej tak
O Zdecydowanie tak
O Nie wiem

O Nudzitem/am sie w czasie
lekcji.

O Przerabiany materiat byt dla
mnie zbyt trudny.

[0 Tempo przerabiania mate-
riatu byto zbyt duze.

O Nie miatem/am wystarcza-
jaco duzo czasu na nauke

O Zdecydowanie nie
[0 Raczej nie
O Raczej tak

. w domu.
O Zc‘jecy.dowanle tak O Nie miatem/am checi
O Nie wiem do nauki.

O Trudno byto mi skupi¢ sie
w czasie lekgji.

O Sprzet informatyczny,
na ktérym pracowalismy
w szkole byt niskiej jakosci
lub niesprawny.

[0 Za rzadko w czasie lekcji
byty wykorzystywane kom-
putery.

O Cos innego,

[0 zazwyczaj w ogdle nie

uczytem/am sie informatyki [ Kobieta

poza szkotg O Mezczyzna
O mniej niz 1 godzine

w tygodniu
O 1-2 godziny w tygodniu
[0 3-4 godziny w tygodniu
O wiecej niz 4 godziny

w tygodniu
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rozdziat Il

System diagnozy i monitorowania rozwoju

kompetencji informatycznych

Opis systemu

Cel stosowania systemu kompetencji przedmiotowych

Gtéwnym celem stosowania systemu diagnozy i monitorowania rozwoju kompetencji przedmiotowych, jest wzrost
kompetencji z zakresu matematyki, przedsiebiorczosci i informatyki u uczniéw. Cele szczegdtowe systemu to uswia-
domienie uczniom koniecznosci uczenia sie ww. przedmiotéw, zwrocenie uwagi na ich przydatno$¢ w dorostym,
codziennym zyciu, stworzenie motywacji do uczenia sig, ksztattowanie postaw spotecznych i obywatelskich.

Struktura systemu

System monitorowania kompetencji przedmiotowych, obejmuje narzedzia stuzgce pomiarowi kompetencji z zakresu
matematyki, informatyki i przedsiebiorczosci.

W obrebie systemu mozna wyréznic nastepujace narzedzia:

Testy z matematyki, informatyki i przedsiebiorczosci: na wejsciu, srédokresowe i na wyjsciu, stuzace do cato-
rocznego pomiaru kompetencji uczniow wraz ze schematem oceniania odpowiedzi.

,Raport obliczania podstawowych miar statystycznych” (narzedzie w Excelu) wraz z instrukcjg obstugi — stuzy
do wpisania wynikéw ucznidw z poszczegdlnych testow przedmiotowych z matematyki, informatyki i przed-
siebiorczosci na wejsciu, Srédokresowych i na wyjsciu.

,Opisowy schemat interpretacji wynikéw” - pomagajacy nauczycielowi w rzetelnej ocenie kompetencji
uczniéw z matematyki, informatyki i przedsiebiorczosci oraz ewentualnej modyfikacji programu nauczania,
m.in. w zakresie doboru odpowiednich srodkéw dydaktycznych, czy form i metod nauczania.

Uwaga:

1) Testy z przedsiebiorczosci na wejsciu, obejmujg wiedze 0ogdlng i umiejetnosci, ktére uczniowie mogli
zdoby¢ lub wypracowad na wczesniejszych etapach edukacyjnych, na innych zajeciach edukacyjnych,
pozyskac od rodzicdw, rowiesnikéw, czy ze srodkéw masowego przekazu (przedsiebiorczos¢ jest ujeta
w ,,ramowych planach nauczania w szkotach publicznych” dopiero w szkotach ponadgimnazjalnych).

2) ,Raport obliczania podstawowych miar statystycznych” oraz ,Opisowy schemat interpreta-
¢ji wynikow” stanowig kompleksowe dopetnienie badania i analizy kompetencji uczniéw, w zakresie
umiejetnosci matematycznych, informatycznych i przedsiebiorczych w pierwszych klasach szkét gim-
nazjalnych i ponadgimnazjalnych. Sa one dodatkowymi narzedziami, opracowanymi w ramach reali-
zacji projektu M@T.e-MANIAK. Stuza nauczycielowi do obliczania wynikéw uczniéw, uzyskanych z prze-
prowadzonych testéw na wejsciu, srédrocznych i na wyjsciu oraz prawidtowego wnioskowania w zakresie
kompetencji ucznidw, co jest niezwykle istotne dla prawidtowej realizacji procesu edukacyjnego i jego
dostosowania do indywidualnych potrzeb uczniow.

Schemat blokowy zamieszczony na nastepnej stronie, przedstawia strukture funkcjonowania Kompleksowego Mo-
delu Ksztattowania Kompetencji Kluczowych (KMKKK), w sktad ktérego wchodzi:,,System diagnozy i monitorowania
rozwoju kompetencji przedmiotowych” wspierany ,Systemem motywowania uczniéw” oraz ,Systemem diagnozy
psychospotecznej”. Schemat obrazuje wzajemne powigzanie wszystkich systemoéw, bedacych produktem koricowym
projektu.
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Instrukcja stosowania systemu kompetencji przedmiotowych

Sposob wykorzystania narzedzi systemowych

Kazdy nauczyciel, rozpoczynajacy prace z uczniami na kolejnym etapie edukacyjnym chce wiedzie, jaki jest ich po-
ziom wiedzy i umiejetnosci, w dziedzinie prowadzonych przez niego zaje¢ edukacyjnych. System zawiera zestaw
testéw z zakresu kompetencji przedmiotowych (matematycznych, informatycznych i z zakresu przedsiebiorczosci),
ktére mozna wykorzysta¢ w pomiarze dydaktycznym.

Przeprowadzenie testu na wejsciu, na poczatku roku szkolnego, pozwoli rozpozna¢ nauczycielom poziom wiedzy
i umiejetnosci ucznidw, w zakresie nauczanego przedmiotu. Kolejnym krokiem realizacji systemu, jest prowadzenie
zajec edukacyjnych z wykorzystaniem produktéw ,Matemaniakowych” (scenariusze lekcji, zadania, filmy dydaktycz-
ne, kursy e-learningowe, gra strategiczna), w celu podniesienia i uatrakcyjnienia efektywnosci procesu edukacyjnego,
na ktérym tak bardzo zalezy naszemu uczniowi. Skuteczno$¢ zastosowanych srodkéw dydaktycznych oraz obrany
przez nauczyciela kierunek dziatania, na podstawie analizy kompetencji uczniéw na wejsciu, mozna ocenic¢ wykorzy-
stujac testy po pierwszym okresie nauki (test srddokresowy). M.in. wyniki tych testéw pomoga nauczycielowi w odpo-
wiedzi na nastepujace, kluczowe pytania:

1. Czy prawidtowo zostaty dobrane srodki dydaktyczne, narzedzia oraz formy i metody pracy, stuzace do reali-
zacji zatozonych przez nauczyciela tresci programowych?

2. Jakie zagadnienia nalezy powtérzy¢, utrwalic?
3. Co nalezy zmieni¢ w sposobie prowadzenia zajec¢?

Nauczyciel uwzgledniajac wyniki testéw, powinien kontynuowad zajecia edukacyjne z wykorzystaniem produktéw
»,Matemaniakowych’, dobierajac pomoce dydaktyczne w zaleznosci od wynikéw poszczegdlnych testéw badajacych
kompetencje ucznidéw z matematyki, informatyki i przedsiebiorczosci.

Pod koniec roku szkolnego, nalezy przeprowadzi¢ testy korncowe, ktérych wyniki pozwolg oceni¢ nauczycielowi,
oprécz wzrostu kompetencji przedmiotowych, zasadnos¢ wykorzystywanych narzedzi systemowych.

Narzedzia funkcjonujgce w ramach systemu (trzykrotny pomiar)

przedsiebiorczos¢  informatyka matematyka przedsiebiorczos¢ informatyka matematyka

test na wejsciu wersja AiB wersja AiB wersjaAiB wersja AiB wersja AiB wersjaAiB
test s s s a o s A
P wersjaAiB wersjaAiB wersjaAiB wersjaAiB wersjaAiB wersjaAiB
Srodokresowy

test na wyjsciu wersja AiB wersja AiB wersja Ai B wersja Ai B wersja AiB wersja Ai B

Warunki przeprowadzania testow kompetencyjnych z informatyki

Testy na wejsciu Testy srodokresowe Testy koncowe —
(wersja A iB) (wersja A i B) na wyjsciu (wersja A i B)
Termin przeprowadzenia wrzesien styczer/luty czerwiec
Czas pisania 15-20 min przedsiebiorczos¢, 25-30 min matematyka i informatyka

Testy wielokrotnego wyboru, z jedna odpowiedzig prawidtowa —

Typ zadan wykorzystanych w testach przedsiebiorczos¢ i informatyka, zadania otwarte — matematyka

Wybor i wskazanie prawidtowej odpowiedzi — przedsiebiorczos¢ i informatyka,

Sposdb udzielenia odpowiedzi . ) ) .
rozwiazanie uczniowskie — matematyka

Zapewnienie samodzielnosci pracy Podziat oddziatu klasowego na dwie grupy
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Jak przeprowadzac testy?

W celu zapewnienia jednakowych warunkéw testowania oraz uzyskania rzetelnych wynikéw, opracowano instrukcje
dla nauczycieli przeprowadzajacych testy.

W instrukcji (dla uzyskania wiarygodnych i poréwnywalnych wynikéw) zostaty zawarte informacje, dotyczace czasu
i terminu przeprowadzenia testu, podziatu oddziatu klasowego na dwie grupy (test przygotowano w dwéch wersjach
Ai B). Zwrocono uwage na zapewnienie samodzielnosci pracy uczniom oraz na uwazne zapoznanie sie z polecenia-
mi. Okreslono czas pisania oraz wyjasniono sposéb udzielania odpowiedzi.

Jak wykorzystac i interpretowa¢ wyniki testow?

Interpretacja wynikow testu stanowi czesto dla nauczyciela problem, zwigzany z brakiem umiejetnosci w tym zakre-
sie, a niekiedy brakiem czasu.

Najwiecej informacji o pracy uczniéw i szkoty mozna uzyskac, analizujac wyniki poszczegélnych uczniéw, otrzymane
przez nich za kolejne zadania. Wida¢ wtedy, ktére tresci sa zadowalajaco opanowane, a ktére nie.

W przypadku licznej grupy, analiza wynikéw poszczegdlnych uczniéw nie jest mozliwa (z uwagi na czasochtonnos¢
oraz zbyt duzg liczbe informacji). Dlatego nalezy skorzysta¢ z narzedzi statystycznych. Pozwalajg one, za pomoca
liczb, przedstawic¢ w syntetycznej formie informacje o kompetencjach uczniéw. W ramach systemu diagnozy i mo-
nitorowania kompetencji przedmiotowych, zostat opracowany dokument (oddzielnie dla kazdego przedmiotu)
w programie Excel ,Raport obliczenia podstawowych miar statystycznych”, o ktérym byta juz mowa w akapicie
JStruktura systemu” Narzedzie to stuzy do pomiaru podstawowych wskaznikéw statystycznych, niezbednych do in-
terpretacji uzyskanych wynikéw z matematyki, informatyki i podstaw przedsiebiorczosci. Wykorzystujac do pomiaru
wyniku testow opracowany ,Raport...”, mozna uzyskac informacje o: srednim wyniku testu, wspétczynniku tatwosci
poszczegdlnych zadan oraz testu, medianie, wyniku najczestszym oraz przecietnym stopniu opanowania poszcze-
golnych kompetencji przez rozwigzujacych test. Majac na uwadze niewystarczajace umiejetnosci nauczycieli z za-
kresu pomiaru dydaktycznego, dotaczono do tabeli dokument ,Opisowy schemat interpretacji wynikéw”, ktory
przedstawia sposdb opracowania raportéw z przeprowadzonych testéw.

Podsumowanie

0Ogolny obraz uczniéw rozpoczynajacych nauke w szkole, buduje sie zwykle na podstawie sredniego wyniku uczniow
z egzamindéw zewnetrznych, tj. sprawdzianu w klasie VI szkoty podstawowej lub egzaminu gimnazjalnego, a takze
ocen uczniéw na swiadectwach ukonczonej szkoty, w poprzednim etapie ksztatcenia. Dyrektorzy szkét wykorzystuja
réwniez wyniki tzw. ,diagnozy na wejsciu” oraz wyniki ,diagnozy na wyjsciu’, podawanej przez Okregowe Komisje
Egzaminacyjne. Obraz ten nie jest jednak wystarczajacy dla nauczyciela, ktéry podchodzi do ucznia jako indywidual-
nej jednostki i zamierza dopasowac sposéb i zakres nauczania do mozliwosci, potrzeb i oczekiwan poszczegélnych
uczniow.

Projekt M@T.e-MANIAK wychodzac naprzeciw potrzebom nauczycieli, przedstawia systemowe (kompleksowe) roz-
wigzania nie tylko dla nauczycieli matematyki, informatyki, przedsiebiorczosci, ale takze dla wychowawcéw, ktére
pozwolg mu na indywidualne podejscie do danego zespotu uczniéw oraz (w naszej opinii) zdecydowanie podniosa
efektywnos¢ procesu edukacyjnego. Przedstawione powyzej narzedzia, zdecydowanie poszerzg diagnoze kompe-
tencji (umiejetnosci) ucznidw i pozwola na wieksza indywidualizacje nauczania oraz uelastycznienie programu na-
uczania.

Rzetelna analiza wynikéw poszczegdlnych klas pierwszych i wynikéw indywidualnych uczniéw z poprzedniego etapu
ksztatcenia oraz z testéw kompetencyjnych (na wejsciu, srédokresowych i na wyjsciu), pozwala sformutowa¢ diagnoze
dla danej klasy i zastanowic sie nad programem dziatan dydaktycznych, ktére moga stuzy¢ doskonaleniu procesu
ksztatcenia, m.in. poprzez:

zaplanowanie wspodtpracy nauczycieli, uczacych pokrewnych przedmiotéw (szeroko pojeta interdyscyplinar-
nos¢ nauczania),

organizacje zajec pozalekcyjnych, zaréwno dla uczniéw zdolnych, jak i zaje¢ wyréwnawczych dla uczniéw z ni-
skimi wynikami,
modyfikacje systemu sprawdzania i oceniania postepéw uczniéw,

stosowanie zréznicowanych form pracy i srodkéw dydaktycznych, uwzgledniajacych wspotczesne osiggniecia
techniki,

System diagnozy i monitorowania rozwoju kompetencji informatycznych



podnoszenie kompetencji zawodowych nauczycieli, poprzez samodoskonalenie oraz doskonalenie w formach
zorganizowanych,

nawigzanie wspotpracy z instytucjami i organizacjami wspierajagcymi szkote (Poradnie Psychologiczno-Peda-
gogiczne, itp.),

wzbogacanie i unowoczesnianie bazy dydaktycznej.

Zasady przeprowadzania testow

Wyniki testow koncowych, w poréwnaniu z wynikami na wejsciu oraz srédokresowymi, pozwola ocenic przyrost testo-
wanych kompetencji, umiejetnosci uczniéw w zakresie informatyki.
W celu otrzymania wiarygodnych wynikéw, testy powinny by¢ przeprowadzane wedtug ponizszych zasad:

Zadanie

10

11

12

13

14
15

1. test nalezy przeprowadzac w klasie podczas jednej godziny lekcyjnej,

przed przystapieniem do testu klase nalezy podzieli¢ na dwie grupy, o takiej samej lub zblizonej liczbie 0séb,
uczniom nalezy zapewni¢ samodzielno$¢ pracy,

minimalny czas na wykonanie testu z informatyki to 25-30 min,

i ko wN

przed rozpoczeciem wykonywania przez uczniéw testu, nalezy uczniom przypomniec¢ o doktadnym zapo-
znaniu sie z poleceniami poszczegdlnych zadan i wariantami odpowiedzi, w przypadku pytan zamknietych.

KARTOTEKA TESTU kompetencji przedmiotowych — INFORMATYKA — Liceum

Kompetencja
. Wyszukiwanie, Komunikowanie Opracowywanie Rozwiazywanie
Bezpieczne .. " . . A
. . przetwarzanie informacji, sie za pomoca tekstow, probleméw przy
postugiwanie sie . .
e wykorzystanie komputera komputera, rysunkéw, pomocy komputera
5 do poszerzania wiedzy ocena zagrozen danych i stosowanie
oprogramowaniem L o 8 . S . L
L i umiejetnosci, tworzenie i ograniczen liczbowych, podejscia
i siecig komputerowg . . . . . .
zasobow w sieci informatyki prezentadcji itp. algorytmicznego
X
X
X
X
X
X
X
X
X
X
X
X
X
X
X
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Testy na wejsciu

Test na wejsciu — grupa A

Test kompetencji przedmiotowych -
INFORMATYKA - Liceum

Pytanie 1
Skrot LCD oznacza:

a. monitor ciektokrystaliczny
b. monitor plazmowy

c. dysk optyczny

d. dysk magnetyczny

Pytanie 2
CD, DVD i Blu-ray to:

a. rézne standardy zapisu danych na dysku wekto-
rowym

b. rézne rodzaje dyskéw zewnetrznych

c. rézne standardy zapisu danych na dysku optycz-
nym

d. jedyne pewne metody dystrybucji oprogramowa-
nia komputerowego

Pytanie 3
Cache to inaczej:
a. folder do archiwizowania plikow multimedial-
nych
b. pamie¢ podreczna komputera

c. aplikacja MS Windows do zarzadzania plikami
graficznymi

d. pamiec operacyjna komputera
Pytanie 4
Skrot Wi-Fi oznacza:
a. szybki dysk komputerowy
b. darmowy dostep do plikbw muzycznych
c. wysoka jakos¢ odtwarzania dzwieku
d. bezprzewodowy Internet

Pytanie 5
Strone WWW mozna napisa¢ za pomoca jezyka progra-
mowania:

a. FTP

b. HTML
c. MSWord
d. TCP/IP

Pytanie 6
Mb/s (megabit na sekunde) to jednostka:

a. szybkosci odtwarzania dzwieku
b. szybkosci odswiezania obrazu
c. szybkosci obrotowej dysku

d. szybkosci transmisji danych

Pytanie 7
Protokotem umozliwiajacym ogladanie stron interneto-
wych jest:

a. router

b. HTML

c. HTTP

d. DVD

Pytanie 8
Potoczna nazwa wykluczenia uzytkownika z danego ser-
wisu internetowego to:

a. wilam
b. spam
c. lag
d. ban

Pytanie 9
W korespondencji e-mailowej dobra praktyka jest:

a. rozpoczynanie listu od przywitania (,Witam’,

d

,Czotem’,,Szanowny Panie” etc.)
b. stosowanie wielkiej litery, gdy zwracamy sie bez-

d

posrednio do adresata (,Ty", ,Wami”, ,Pani” etc.)
c. wszystkie odpowiedzi sg dobre

d. aby nie krzycze¢ (czyli NIE PISAC WIELKIMI LITE-
RAMI ZWANYMI WERSALIKAMI)

Pytanie 10
Grafika rastrowa to obrazki:

a. przygotowane w wersji czarno-biatej

b. utworzone z pikseli w odpowiednich kolorach,
przystosowane do wyswietlania na monitorze
komputera

c. 0 $miesznej tresci, czesto ruchome
d. o tresci wylacznie informacyjnej tzw. infografiki

Pytanie 11
Kombinacja klawiszy w systemie Microsoft Windows,
ktérej nacisniecie spowoduje wyciecie zaznaczonych
obiektéw do schowka to:

a. Ctrl+X

b. Ctrl+V

c. Ctrl+E

d. Ctrl+Alt+Delete
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Pytanie 12
lle r6znych wartosci mozna przechowac na dwoch bitach?

a. 8
b. 16
c. 32
d. 4

Pytanie 13
Jaki bedzie rezultat ponizszego algorytmu?

Wezytaj wartos¢ zmiennej N (dodatnia liczba naturalna).
Jesli N jest wieksze od 1, pomniejsz N o 2. Powtarzaj po-
wyzszy krok, az N nie bedzie wieksze niz 1. Wypisz wartos¢
zmiennej N i zakoricz algorytm.

a. wypisanie wyniku z dzielenia N przez 2

b. wypisanie liczby 2

n

btad, algorytm moze sie nie zakonczy¢
d. wypisanie reszty z dzielenia N przez 2

Pytanie 14
Jaki bedzie rezultat ponizszego algorytmu dla A=5,
B=7?
Wczytaj wartos¢ zmiennej A, a nastepnie wartos¢ zmiennej
B (liczby rzeczywiste). Sprawdz, czy wieksza jest liczba A. Je-
sli tak, to wypisz jq z objasnieniem, ze jest ona wieksza. Jesli
nie, to wypisz drugq liczbe z informacjq, Ze jest ona wieksza.
Zakoricz algorytm.

a. wypisanie liczby A z informacja, ze jest ona mniej-

sza

b. btad, algorytm moze sie nie zakonczy¢

c. wypisanie liczby B z informacja, ze jest ona wieksza

d. wypisanie wczytanych liczb od najwiekszej

do najmniejszej

Pytanie 15
Dla jakiej liczby N ponizszy algorytm nigdy sie nie zakon-
czy?
Wezytaj dodatniq liczbe naturalng N. Dopdki N nie jest po-
dzielne przez 7, powiekszaj jq o 2. Wypisz wartos¢ N i za-
koricz algorytm.

a. dla dowolnej wartosci N algorytm sie nie zakoriczy
b. dla N nieparzystego algorytm sie nie zakonczy

c. dla dowolnej wartosci N algorytm zawsze sie
zakonhczy

d. dla N parzystego algorytm sie nie zakornczy

Test na wejsciu — grupa B

Test kompetencji przedmiotowych -
INFORMATYKA - Liceum

Pytanie 1
Skrot DVD oznacza:

a. Digital Versatile Disk

b. Definite Value Device

c. Disposal Virtue Disquette
d. Device Video Disk

Pytanie 2
Jedli w wymaganiach sprzetowych dla gry komputero-
wej napisano, ze do jej eksploatacji konieczne jest 10 GB
HDD, to wymaganie to dotyczy:

a. procesora
b. wysokiej rozdzielczos¢ ekranu
c. dysku twardego
d. pamieci operacyjnej
Pytanie 3
Konkurencyjny dla HD DVD format zapisu optycznego to:
a. Bluetooth
b. Blue-sky
c. Bluebox
d. Blu-ray

Pytanie 4
Hotspot to:

a. miejsce w Internecie, gdzie mozna uzyskac do-
step do darmowych wersji demostracyjnych gier
komputerowych

b. aplikacje na smartfony do odczytywania kodéw
kreskowych

c. miejsce, gdzie mozna uzyska¢ dostep do sieci
bezprzewodowej Wi-Fi

d. rodzaj serwisu spotecznosciowego

Pytanie 5
HTML stuzy do:

a. tworzenia stron WWW

b. przygotowywania materiatdw promocyjnych
do druku

c. tworzenia materiatéw wektorowych
d. tworzenia muzyki na potrzeby Internetu

Pytanie 6
Protokot, na ktérym opiera sie dziatanie Internetu to:

a. FTP

b. HTML
c. TCP/IP
d. HTTP
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Pytanie 7
Protokét umozliwiajacy szybka wymiane plikow w sieci to:
a. Core2Duo
b. Pascal
c. FTP
d. HTTPS

Pytanie 8
Opdznienie czasowe w sieci pomiedzy wystaniem pakie-
tu informacji, a uzyskaniem odpowiedzi to:

a. spam

b. route

c. ban

d. lag

Pytanie 9
Korzystajac z mozliwosci wbudowanych w wyszukiwar-
ke Google, mozna przeszukiwac Internet réwniez ztozo-
nymi metodami (tzw. szukanie zaawansowane); wskaz
btedne stwierdzenie.

a. wyszukiwanie/filtrowanie wynikéw poprzez
rodzaj grafiki

b. wyszukiwanie/filtrowanie wynikéw poprzez nu-
mery rejestracyjne samochodéw

c. wyszukiwanie/filtrowanie wynikéw poprzez filmy
d. wyszukiwanie/filtrowanie wynikéw poprzez jezyk

Pytanie 10
Rozszerzenia przyktadowych plikéw graficznych to:

a. PNG, CDRiOGG
b. BMP, CDRi RTF
c. GIF, WAV iPNG
d. GIF, BMPiPSD

Pytanie 11
Kombinacja klawiszy w systemie Microsoft Windows,
ktérej nacisniecie powoduje przefgczenie pomiedzy
oknami uruchomionych programow to:

a. Ctrl+X

b. Alt+Tab

c. Ctrl+Tab

d. Alt+X

Pytanie 12
lle r6znych wartosci mozna przechowac w jednym bajcie?

a. 512
b. 256
c. 16
d. 65536

Pytanie 13

Jaki bedzie rezultat ponizszego algorytmu dla A=3,
B=9?

Wczytaj wartos¢ zmiennej A, a nastepnie wartos¢ zmiennej
B (liczby rzeczywiste). SprawdZz, czy mniejsza jest liczba A.
Jesli tak, to wypisz jq z objasnieniem, zZe jest ona mniejsza.
Jesli nie, to wypisz drugq liczbe z informacjq, Ze jest ona
mniejsza. Zakoricz algorytm.

a. wypisanie liczby B z informacja, ze jest ona wieksza

b. wypisanie najmniejszej zliczb AiB

c. bfad, algorytm moze sie zakonczy¢

d. wypisanie liczby A z informacja, ze jest ona mniej-
sza

Pytanie 14
Jaki bedzie rezultat ponizszego algorytmu?

Wczytaj wartos¢ zmiennej N (dodatnia liczba naturalna)
oraz zmiennej A (liczba rzeczywista). Ustal wynik W jako 0.
Dopdki N jest wieksze od 0, zmniejszaj N o 1, zas wynik
W zwiekszaj o wartos¢ A. Wypisz wartos¢ zmiennej W i za-
koricz algorytm.

a. wypisanie wyniku W jako sumy N i A
b. wypisanie iloczynu liczcb Ni A

c. bfad, algorytm moze sie nie zakonczy¢
d. wypisanie sumy liczo Ni A

Pytanie 15
Dla jakiej liczby K ponizszy algorytm nie zakonczy sie?
Wczytaj zmiennqg K (dowolna liczba naturalna poczqwszy
od 0). Dopdki K jest podzielne przez 2, za K podstaw K/2.
Wypisz wartos¢ K i zakoricz algorytm.

a. dla K parzystego algorytm sie nie zakonczy

b. dla dowolnej wartosci K algorytm zawsze sie
zakonhczy

c. dla K nieparzystego algorytm sie nie zakonczy
d. dla Kréwnego 0 algorytm sie nie zakoriczy

Testy srodokresowe

Test $Srodokresowy — grupa A

Test kompetencji przedmiotowych -
INFORMATYKA - Liceum

Pytanie 1
Monitor ciektokrystaliczny to inaczej:

a. LCD
b. monitor plazmowy
c. PSD
d. USB
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Pytanie 2
Podreczna szybka pamiec¢ procesora to:

a. magistrala
b. rejestr

c. RAM

d. cache

Pytanie 3
Blu-ray to:

a. Internet szerokopasmowy

b. port w komputerze umozliwiajacy instalacje
zewnetrznych urzadzen

c. zoptymalizowany do granic mozliwosci procesor
d. nowy sposdb zapisu danych za pomoca niebie-
skiego lasera, gwarantujacy wysoka wydajnosc
i jakos¢
Pytanie 4
Skopiowanie fragmentu tresci strony internetowej do
pracy domowej:

a. jest dopuszczalne zawsze i wszedzie, a na zrédto
powotujemy sie tylko, jesli takie jest wskazanie
nauczyciela

b. jest dopuszczalne tylko, jesli wskazemy, ze to cy-
tat i powotamy sie na zrodto i autora

c. jest catkowicie zabronione i karane sgdownie

d. jest mozliwe i prawnie dozwolone wytacznie, jesli
kopiujemy na swoja strone internetowa

Pytanie 5
Bluetooth stuzy¢ moze m.in. do:

a. instalowania w nim gier

b. bezprzewodowego faczenia sie telefonéw komor-
kowych z komputerami

c. nagrywania na nim danych - podobnie jak
na pendrivie

d. analizowania ruchu uzytkownikéw na stronie
WWWw

Pytanie 6
Protokét umozliwiajacy ogladanie stron WWW to:

a. HTML
b. C++
c. FTP

d. HTTP

Pytanie 7
W korespondencji e-mailowej, dobra praktyka jest:

a. rozpoczynanie listu od przywitania, stosownie
do relacji jaka tagczy nas z osoba do ktérej piszemy
(,Witam”, ,Czotem’, ,Szanowny Panie” etc.)

b. stosowanie wielkiej litery, gdy zwracamy sie bez-
posrednio do adresata (,Ty";, ,Wami’, ,Pani” etc.)

c. wszystkie odpowiedzi sg dobre

d. aby nie krzycze¢ (czyli NIE PISAC WIELKIMI LITE-
RAMI ZWANYMI WERSALIKAMI)

Pytanie 8
Zestaw standardow do bezprzewodowych sieci kompu-
terowych to inaczej:

a. Blu-ray
b. PSVita
c. Hi-Fi
d. Wi-Fi
Pytanie 9

Opodznienie czasowe miedzy wystaniem pakietu infor-
macji, a uzyskaniem odpowiedzi w sieci to:

a. spam
b. HTML
c. lag
d. tag

Pytanie 10
lle potrzebnych jest bitéw, aby przechowac 4 ré6zne war-
tosci?

a. 32

b. 16

c 4

d. 2

Pytanie 11
Aby wyliczy¢ $rednig z czterech wskazanych w arkuszu
kalkulacyjnym wartosci, nalezy zastosowac formute:

a. =SREDNIA(B4;E4)/4
b. =SREDNIA(B4-E4)
c. =SUMA(B4xE4)/4
d. =SREDNIA(B4:E4)
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Pytanie 12
Wskazane nizej ikony symbolizujg odpowiednio:

a. sortowanie alfabetyczne, wyréwnanie tekstu
do prawej krawedzi, wstawianie obrazka, wsta-
wianie hipertacza

b. wszystkie odpowiedzi sg btedne

c. zmiana kierunku tekstu, wciecie akapitowe, wsta-
wianie Word Arta, oszczedzanie energii (tryb eko)

d. wyszukiwarka alfabetyczna, wyréwnanie tytutu
do prawej krawedzi, wstawianie obrazka, bloko-
wanie poczty elektronicznej

Pytanie 13
Dla jakiej liczby N ponizszy algorytm nigdy sie nie zakon-
czy?
Wczytaj dodatniq liczbe naturalng N. Dopdki N nie jest po-
dzielne przez 7, powiekszaj jq o 2. Wypisz wartos¢ N i za-
koricz algorytm.

a. dla N nieparzystego algorytm sie nie zakoriczy

b. dla dowolnejwartosci N algorytm sie nie zakoriczy

c. dla N parzystego algorytm sie nie zakonczy

d. dla dowolnej wartosci N algorytm zawsze sie
zakonczy

Pytanie 14
Jaki bedzie rezultat ponizszego algorytmu?

Wczytaj wartosci zmiennych A i B.

Dopdki A jest rézne od B wykonuj: Jesli A> B, to za A pod-
staw A-B. JesliB> A, toza Bpodstaw B-A. Gdy A=B wypisz
wartos¢ zmiennej A i zakonricz algorytm.

a. btad, algorytm moze sie nie zakonczy¢

b. wypisanie mniejszejzliczb AiB

c. wypisanie najwiekszego wspdlnego dzielnika
liczb A, B

d. zawsze wypisanie zmiennej A

Pytanie 15
Jaki bedzie rezultat ponizszego algorytmu?

Wczytaj wartos¢ zmiennej N (dodatnia liczba naturalna)
oraz zmiennej A (liczba rzeczywista).
Ustal wynik W jako 0.
Dopdki N jest wieksze od 0, zmniejszaj N o 1, zas wynik
W zwiekszaj o wartos¢ A.
Wypisz wartos¢ zmiennej W i zakoricz algorytm.

a. wypisanie wyniku W jako sumy Ni A

b. wypisanie iloczynu liczo Ni A

c. bfad, algorytm moze sie nie zakorczy¢

d. wypisanie sumy liczo Ni A

Test $srodokresowy — grupa B

Test kompetencji przedmiotowych —
INFORMATYKA - Liceum

Pytanie 1
Konkurencyjny dla Blu-ray format zapisu optycznego to:

a. CD
b. PSD
c. PNG
d. HD DVD

Pytanie 2
CPU to skrot, ktdrym okredla sie:

a. gtéwny procesor komputera
b. pendrive

c. Central Programming Unit, czyli ptyte CD z syste-
mem operacyjnym

d. klawiature

Pytanie 3
Ktérym z ponizszych sposobdéw mozesz podtaczy¢ kom-
puter do Internetu?

a. kabel ethernet

b. pendrive

c. CDRW

d. CapsLock

Pytanie 4
Wskaz poprawna odpowiedz.
Korzystanie z torrentéw i podobnych rozwiazan sieci p2p:

a. jest dozwolone wytacznie dla 0séb z wyksztatce-
niem wyzszym informatycznym

b. jest mozliwe wytacznie poprzez przegladarke
Opera

c. jestlegalne, ale powyzej 23 roku zycia

d. moze by¢ powodem ktopotéw, poniewaz w sie-
ciach p2p pobierajac pliki jednoczesnie je udo-
stepniamy; jesli wiec sa one nielegalnymi kopiami,
to popetniamy czyn niezgodny z prawem, rozpo-
wszechniajac nielegalne kopie

System diagnozy i monitorowania rozwoju kompetencji informatycznych



Pytanie 5
Korzystajac z mozliwosci wbudowanych w wyszukiwar-
ke Google, mozna przeszukiwac Internet réwniez ztozo-
nymi metodami (tzw. szukanie zaawansowane); wskaz
btedne stwierdzenie.

a. wyszukiwanie/filtrowanie wynikéw poprzez do-
minujacy kolor w poszukiwanej grafice

b. wyszukiwanie/filtrowanie wynikéw poprzez na-
zwisko autora materiatu

c. wyszukiwanie/filtrowanie wynikéw poprzez
pochodzenie grafiki (nalezy wklei¢ tytut pliku
graficznego lub jego adres internetowy)

d. wyszukiwanie/filtrowanie wynikéw poprzez jezyk

Pytanie 6
TCP/IP to:

a. protokot, na ktérym opiera sie dziatanie Internetu

b. protokét bezpiecznego przesytu danych
(np. w bankach, poczcie elektronicznej, itp.)

c. jezyk programowania
d. jezyk programowana typowy dla urzadzen mobil-
nych
Pytanie 7
W korespondencji e-mailowej dobra praktyka jest:
a. postugiwanie sie poprawna polszczyzna
b. wszystkie odpowiedzi sa dobre

c. konczenie listu pozegnaniem, stosownym do rela-
¢ji jakie utrzymujemy z adresatem (,Pozdrawiam”,
»Z powazaniem’, ,£acze wyrazy szacunku”itd.)

d. nie naduzywanie emotikon
Pytanie 8
Wi-Fi to inaczej:
a. wysoka jakos¢ dzwieku
b. darmowy dostep do plikow filmowych

c. zestaw standardéw do bezprzewodowych sieci
komputerowych

d. wysoka jako$¢ obrazu
Pytanie 9

Technologia umozliwiajgca bezprzewodowe taczenie sie
komputeréw z telefonami to:

. Bluetooth

b. Silversable
c. Bluejohn
d. Sabretooth

Pytanie 10
Przyktadem pliku skompresowanego (inaczej spakowa-

nego) nie jest plik:
a. ZIP
b. RAR
c. 7-ZIP
d. GIF

Pytanie 11
Aby wyliczy¢ srednia z pieciu wskazanych w arkuszu kal-
kulacyjnym wartosci, nalezy zastosowac formute:

a. =SREDNIA(C5;C9)
b. =WYLICZ(5C:9C)/5
c. =SREDNIA(C5:C9)
d. =SREDNIA(C5:C9)/5

Pytanie 12
Wskazane nizej ikony symbolizujg odpowiednio:

a. blokowanie e-maila, wstawianie obrazka, wyréw-
nanie tytutu do prawej krawedzi, wyszukiwarka
alfabetyczna

b. oszczedzanie energii (tryb eko), wstawianie Word
Arta, wciecie akapitowe, zmiana kierunku tekstu

c. wstawianie linku, wstawianie obrazka, wyrow-
nanie tekstu do prawej krawedzi, sortowanie
alfabetyczne

d. wszystkie odpowiedzi sg btedne

Pytanie 13
Dla jakiej liczby K ponizszy algorytm nie zakonczy sie?
Wczytaj nieujemngq liczbe catkowitq K. Dopdki K jest po-
dzielne przez 2, za K podstaw K/2. Wypisz wartos¢ K i za-
konicz algorytm.

a. dla dowolnej wartosci K algorytm zawsze sie
zakonczy

b. dla Kréwnego 0 algorytm sie nie zakonczy
c. dla K nieparzystego algorytm sie nie zakonczy
d. dla K parzystego algorytm sie nie zakonczy
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Pytanie 14
Jaki bedzie rezultat ponizszego algorytmu?

Wczytaj wartos¢ zmiennej N (dodatnia liczba naturalna).
Dopdki N jest parzyste, za N podstaw N/2. Wypisz wartos¢
zmiennej N i zakoricz algorytm.

a. wypisanie wyniku z dzielenia N przez 2

b. wypisanie najwiekszego nieparzystego dzielnika
wczytanej liczby

c. btad, algorytm moze sie nie zakonczy¢

d. wypisanie reszty z dzielenia N przez 2

Pytanie 15
Jaki bedzie rezultat ponizszego algorytmu?

Wczytaj wartosci zmiennych A, B i C (liczby rzeczywiste).
Jesli A > B, wtedy zamieri ich wartosci miejscami.

Jesli B> C, wtedy zamien ich wartosci miejscami.

Jesli A> B, wtedy zamien ich wartosci miejscami.
Wypisz wartosci A, B, Ci zakoricz algorytm.

a. wypisanie wczytanych liczb w niezmienionej
kolejnosci (zawsze)

b. wypisanie wczytanych liczb od najwiekszej
do najmniejszej
c. bfad, algorytm moze sie nie zakoriczy¢

d. wypisanie wczytanych liczb od najmniejszej
do najwiekszej

Testy na wyjsciu

Test na wyjsciu — grupa A

Test kompetencji przedmiotowych -
INFORMATYKA - Liceum

Pytanie 1
Komputerowe monitory kineskopowe oraz ciektokrysta-
liczne okreslane sg skrotami jako:

a. PS2 oraz WWW
b. CRT oraz LCD
c. iPodorazLCD
d. B2B oraz HTML

Pytanie 2
Skrét okreslajacy gtowny procesor komputera to:
a. CPU
b. PC
c. CD
d. HDD

Pytanie 3
Nowy sposéb zapisu danych za pomoca niebieskiego la-
sera, gwarantujacy wysoka wydajnosc¢ i jakos¢ to:

a. HDDVD

b. PSVita

c. Bluetooth

d. Blu-ray

Pytanie 4
Skopiowanie fragmentu tresci strony internetowej do
pracy domowej:

a. jest dopuszczalne zawsze i wszedzie, a na zrédto
powotujemy sie tylko, jesli autor wyraznie i nie-
dwuznacznie sie tego domaga

b. jest catkowicie zabronione i zgodnie z ustawa
ACTA sadownie karane (kara grzywny lub pozba-
wienia wolnosci do lat 3)

c. jest dopuszczalne tylko, jesli wskazemy, ze to cy-
tat i powotamy sie na zrédto i autora

d. jest mozliwe i prawnie dozwolone wytgcznie, jesli
kopiujemy na strone internetowa w formie bloga

Pytanie 5
Korzystajac z mozliwosci wbudowanych w wyszukiwar-
ke Google, mozna przeszukiwac Internet réwniez ztozo-
nymi metodami (tzw. szukanie zaawansowane); wskaz
btedne stwierdzenie.

a. wyszukiwanie/filtrowanie wynikéw poprzez do-
minujacy kolor w poszukiwanej grafice

b. wyszukiwanie/filtrowanie wynikéw poprzez
pochodzenie grafiki (nalezy wklei¢ tytut pliku
graficznego lub jego adres internetowy)

c. wyszukiwanie/filtrowanie wynikéw poprzez jezyk

d. wyszukiwanie/filtrowanie wynikéw poprzez na-
zwisko autora materiatu

Pytanie 6
Strone WWW mozna napisac¢ za pomocg jezyka progra-
mowania:

a. HTTP

b. MS Project

c. TCP/IP

d. HTML

Pytanie 7
Szybkos¢ transmisji danych wyraza sie w:
a. dpi
b. MB
c. CPU/kB
d. Mb/s
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Pytanie 8
Miejsce z dostepem do Wi-Fi to:

a. topspot
b. blogspot
c. hotspot
d. hotbot

Pytanie 9
Opdznienie czasowe miedzy wystaniem pakietu infor-
macji, a uzyskaniem odpowiedzi w sieci to:

a. omnitrix
b. lag
c. ban
d. tag

Pytanie 10
Formaty zapisu plikéw dZzwiekowych to np.:
a. XLSX, MP3
b. MP3, GIMP
c. PNG, WAV
d. MP3, MPEG2

Pytanie 11
Aby wyliczy¢ srednig z czterech wskazanych w arkuszu
kalkulacyjnym wartosci, nalezy zastosowac formute:

a. =ILOCZYN(B4;E4)/4
b. =SUMA(B4:E4)/4
c. =SUMA(B4-E4)/4
d. =SUMA(B4xE4)/4
Pytanie 12

Wskazane nizej ikony symbolizujg odpowiednio:

a. blokowanie e-maila, wstawianie obrazka, wyréw-
nanie tytutu do prawej krawedzi, wyszukiwarka
alfabetyczna

b. oszczedzanie energii (tryb eko), wstawianie Word
Arta, wciecie akapitowe, zmiana kierunku tekstu

c. wstawianie linku, wstawianie obrazka, wyréw-
nanie tekstu do prawej krawedzi, sortowanie
alfabetyczne

d. wszystkie odpowiedzi sg btedne

Pytanie 13
Dla jakiej liczby N ponizszy algorytm nigdy sie nie zakon-
czy?
Wczytaj dodatniq liczbe naturalng N. Dopdki N nie jest po-
dzielne przez 7, powiekszaj jq o 2. Wypisz wartos¢ N i za-
koricz algorytm.

a. dla N nieparzystego algorytm sie nie zakonczy

b. dla dowolnej wartosci N algorytm zawsze sie
zakonczy

c. dla dowolnej wartosci N algorytm sie nie zakon-
czy

d. dla N parzystego algorytm sie nie zakonczy

Pytanie 14
Jaki bedzie rezultat ponizszego algorytmu?

Wczytaj wartosci zmiennych A, B i C (liczby rzeczywiste).
Jesli A < B, wtedy zamien ich wartosci miejscami.
Jesli B < C, wtedy zamien ich wartosci miejscami.
Jesli A < B, wtedy zamien ich wartosci miejscami.
Wypisz wartosci A, B, C i zakoricz algorytm.
a. wypisanie wczytanych liczb od najwiekszej
do najmniejszej
b. wypisanie wczytanych liczb w niezmienionej
kolejnosci (zawsze)
c. wypisanie wczytanych liczb od najmniejszej
do najwiekszej
d. btfad, algorytm moze sie nie zakonczy¢

Pytanie 15
Jaki bedzie rezultat ponizszego algorytmu?

Wczytaj wartos¢ zmiennej N (dodatnia liczba naturalna).
Dopdki N jest parzyste, za N podstaw N/2. Wypisz wartos¢
zmiennej N i zakoricz algorytm.

a. wypisanie wyniku z dzielenia N przez 2
b. wypisanie najwiekszego nieparzystego dzielnika
wczytanej liczby

c. bfad, algorytm moze sie nie zakonczy¢
d. wypisanie reszty z dzielenia N przez 2

Test na wyjsciu — grupa B

Test kompetencji przedmiotowych -
INFORMATYKA - Liceum

Pytanie 1
Wskaz poprawne stwierdzenie dotyczace monitoréw LCD:

a. sg wydajniejsze niz monitory ciektokrystaliczne
b. wymagaja odrebnego systemu operacyjnego
na komputerze

C. s grubsze niz zwykte monitory CRT
d. moga by¢ typu LED
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Pytanie 2
CPU to skrot, ktérym okresla sie:

a. pojemnosc¢ dyskow przenosnych

b. Central Programming Unit, czyli system operacyjny
c. gtéwny procesor komputera

d. mysz bezprzewodowa starego typu (sprzed 2005r.)

Pytanie 3
Ktérym z ponizszych sposobéw nie mozesz podiaczyc
komputera do Internetu:

a. kabel ethernet

b. hotspot

c. router

d. Adobe Portable Document Format

Pytanie 4
Wskaz poprawna odpowiedz.
Korzystanie z torrentéw i podobnych rozwiazan sieci p2p:
a. jest dozwolone wytacznie dla oséb powyzej
18 roku zycia
b. jest mozliwe wytacznie poprzez przegladarke
Google Chrome
c. moze by¢ powodem ktopotéw, poniewaz w sie-
ciach p2p pobierajac pliki, jednoczesnie je udo-
stepniamy; jesli sg one nielegalnymi kopiami,
to popetniamy czyn niezgodny z prawem, rozpo-
wszechniajac nielegalne kopie
d. jestlegalne, ale tylko dla zarejestrowanych uzyt-
kownikoéw, ktérzy podpisali umowe o swiadcze-
nie ustug p2p

Pytanie 5
Lag to:
a. wykluczenie z serwisu spotecznosciowego
b. sposéb taktowania procesora
c. btad zapisu pliku na dysku twardym
d. opdznienie czasowe w sieci pomiedzy wystaniem
pakietu informacji, a uzyskaniem odpowiedzi
Pytanie 6
Do tworzenia stron WWW stuzy jezyk:
a. HTML
b. TCP/IP
c. HTTP
d. FTP

Pytanie 7
Protokotem umozliwiajacym bezpieczne (banki, poczta
elektroniczna itp.) ogladanie stron internetowych jest:

a. LAN

b. HTTPS

c. HTML

d. PHP 6.2 lub nowszy

Pytanie 8
Wi-Fi to inaczej:
a. standard wysokiej jakos¢ dzwieku

b. serwer zdarmowymi materiatami (np. bank zdjec,
bank muzyki)

c. zestaw standardow do bezprzewodowych sieci
komputerowych

d. protokét szyfrowany do publikacji stron WWW
na potrzeby smartfonéw

Pytanie 9
Technologia umozliwiajgca bezprzewodowe taczenie sie
komputerow z telefonami to:

a. Hi-Fi

b. Core 2 Duo
c. Bluetooth
d. PS3 Move

Pytanie 10
Przyktadem pliku skompresowanego (inaczej spakowa-
nego) nie jest plik:

a. ZIP

b. RAR

c. 7-ZIP

d. XLSX

Pytanie 11
Aby wyliczy¢ $rednig z pieciu wskazanych w arkuszu kal-
kulacyjnym wartosci, nalezy zastosowac formute:

=SUMA(C5:C9)/5
=WYLICZ(5C:9C)/5
=MEDIUM(C5:C9)/5
. =ROZNICA(5C:9C)/5

an g
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Pytanie 12
Wskazane nizej ikony symbolizujg odpowiednio:

a. sortowanie alfabetyczne, wyréwnanie tekstu
do prawej krawedzi, wstawianie obrazka, wsta-
wianie hiperfacza

b. wszystkie odpowiedzi sg btedne

c. zmiana kierunku tekstu, wciecie akapitowe, wsta-
wianie Word Arta, oszczedzanie energii (tryb eko)

d. wyszukiwarka alfabetyczna, wyréwnanie tytutu
do prawej krawedzi, wstawianie obrazka, bloko-
wanie poczty elektronicznej

Pytanie 13
Dla jakiej liczby N ponizszy algorytm nigdy sie nie zakon-
czy?
Weczytaj dodatniq liczbe naturalng N. Dopdki N nie jest po-
dzielne przez 7, powiekszaj jq o 2. Wypisz wartos¢ N i za-
koricz algorytm.

a. dla dowolnej wartosci N algorytm zawsze sie

zakohczy

b. dla N nieparzystego algorytm sie nie zakonczy

Klucze do testow

c. dla dowolnej wartosci N algorytm sie nie zakonczy
d. dla N parzystego algorytm sie nie zakonczy

Pytanie 14
Jaki bedzie rezultat ponizszego algorytmu?

Weczytaj wartosci zmiennych A i B. Dopdki A jest rézne od B
wykonuj: Jesli A> B, to za A podstaw A-B. JesliB> A, to za B
podstaw B-A. Gdy A=B wypisz wartos¢ zmiennej A i za-
koricz algorytm.

a. wypisanie najwiekszego wspolnego dzielnika
liczb A, B

b. bfad, algorytm moze sie nie zakonczy¢

C. wypisanie mniejszejzliczb Ai B

d. zawsze wypisanie zmiennej A

Pytanie 15
Jaki bedzie rezultat ponizszego algorytmu?

Wezytaj wartos¢ zmiennej N (dodatnia liczba naturalna).
Jesli N jest wieksze od 1, pomniejsz N o 2. Powtarzaj po-
wyzszy krok, az N nie bedzie wieksze niz 1. Wypisz wartos¢
zmiennej N i zakoricz algorytm.

a. wypisanie wyniku z dzielenia N przez 2
b. wypisanie reszty z dzielenia N przez 2
c. wypisanie liczby 2

d. btad, algorytm moze sie nie zakohczy¢

Klucz do testu na wej$ciu — INFORMATYKA - Liceum

Test na wejsciu: grupa A

Numer pytania Poprawna odpowiedZz Punktacja
Pytanie 1 A 1

Pytanie 2 1
Pytanie 3 1
Pytanie 4
Pytanie 5
Pytanie 6
Pytanie 7
Pytanie 8
Pytanie 9
Pytanie 10
Pytanie 11
Pytanie 12
Pytanie 13

Pytanie 14

Nn Nn ©O O » @™ N O N O w O wm N

Pytanie 15

Test na wejsciu: grupa B

Numer pytania Poprawna odpowiedZz Punktacja
Pytanie 1 A 1

Pytanie 2 1
Pytanie 3 1
Pytanie 4
Pytanie 5
Pytanie 6

Pytanie 7

C
D
C
A
C
C

Pytanie 8 D 1
Pytanie 9 B
Pytanie 10 D
Pytanie 11 B
Pytanie 12 B
Pytanie 13 D
Pytanie 14 B
D

Pytanie 15
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Klucz do testu srodokresowego — INFORMATYKA - Liceum

Test srédokresowy: grupa A Test srédokresowy: grupa B
Numer pytania Poprawna odpowiedz Punktacja Numer pytania Poprawna odpowiedZ Punktacja
Pytanie 1 A 1 Pytanie 1 D 1
Pytanie 2 D 1 Pytanie 2 A 1
Pytanie 3 D 1 Pytanie 3 A 1
Pytanie 4 B 1 Pytanie 4 D 1
Pytanie 5 B 1 Pytanie 5 B 1
Pytanie 6 D 1 Pytanie 6 A 1
Pytanie 7 @ 1 Pytanie 7 B 1
Pytanie 8 D 1 Pytanie 8 C 1
Pytanie 9 C 1 Pytanie 9 A 1
Pytanie 10 D 1 Pytanie 10 D 1
Pytanie 11 D 1 Pytanie 11 C 1
Pytanie 12 A 1 Pytanie 12 C 1
Pytanie 13 D 1 Pytanie 13 B 1
Pytanie 14 C 1 Pytanie 14 B 1
Pytanie 15 B 1 Pytanie 15 D 1

Klucz do testu na wyjsciu - INFORMATYKA - Liceum

Test na wyjsciu: grupa A Test na wyjsciu: grupa B
Numer pytania Poprawna odpowiedz Punktacja Numer pytania Poprawna odpowiedz Punktacja
Pytanie 1 B 1 Pytanie 1 D 1
Pytanie 2 A 1 Pytanie 2 C 1
Pytanie 3 D 1 Pytanie 3 D 1
Pytanie 4 C 1 Pytanie 4 C 1
Pytanie 5 D 1 Pytanie 5 D 1
Pytanie 6 D 1 Pytanie 6 A 1
Pytanie 7 D 1 Pytanie 7 B 1
Pytanie 8 C 1 Pytanie 8 C 1
Pytanie 9 B 1 Pytanie 9 C 1
Pytanie 10 D 1 Pytanie 10 D 1
Pytanie 11 B 1 Pytanie 11 A 1
Pytanie 12 C 1 Pytanie 12 A 1
Pytanie 13 B 1 Pytanie 13 A 1
Pytanie 14 A 1 Pytanie 14 A 1
Pytanie 15 B 1 Pytanie 15 B 1
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Raport obliczania podstawowych miar statystycznych

Analiza wynikow testu

Wersja elektroniczna raportu (arkusz programu Microsoft Excel) znajduje sie na ptycie DVD dotaczonej do podrecz-
nika.

Raport sktada sie z dwdch zasadniczych komponentéw: gorna czes¢ tabeli (do wiersza 45 wtacznie) pozwala na ana-
lize wynikéw poszczegdlnych uczniéw (w rozbiciu na poszczegdlne pytania oraz kompetencje), w tym poréwnanie
ich miedzy soba, natomiast czes¢ dolna tabeli (wiersze 46-57) wylicza dane w obrebie poszczegdlnych kompeten-
¢ji, zadan itd. w skali catej klasy. Za pomoca raportu mozna przeanalizowac¢ m.in. wyniki poszczegélnych uczniéw,
poréwnac je w skali catej klasy, zidentyfikowa¢ poziom trudnosci zadan, okresli¢ ilosciowo poziom kompetencyjny
ucznioéw. W przykfadowym raporcie znajduje sie 39 ucznidw, ale mozna wprowadzi¢ ich nieskonczenie wielu — nalezy
dodac kolejne wiersze w pierwszej czesci tabeli, a nastepnie zaktualizowac liczbe uczniéw w komérce C2.

Uwaga:

Przygotowana wersja raportu przeznaczona jest do testéow, w ktérych pytania oceniane sa w systemie
0-1. Jesli w tescie znajduja sie pytania, za ktére mozna otrzymac zréznicowane ilosci punktéw, np. za py-
tanie pierwsze 0-3 pkt, za pytanie drugie 0-5 pkt itd., to woéwczas nalezy skorzysta¢ z wersji raportu
przeznaczonej dla kompetencji matematycznych.

Pierwszy krok

Przyktadowa wersja raportu zostata przygotowana dla grupy 39-osobowej, realizujacej test sktadajacy sie z 15 pytan.
Pie¢ kolejnych blokéw pytan, zgrupowanych po trzy pytania, odpowiada za pie¢ konkretnych kompetencji, wg sche-
matu: kompetencji nr 1 dotycza pytania o numerach 1-3, kompetencji nr 2 - pytania 4-6, kompetencji nr 3 — pytania
7-9 itd. Za poprawng odpowiedz w pojedynczym pytaniu uczen moze (w podanym przyktadzie) otrzymac 1 punkt,
za niepoprawna - 0.

Pierwszym krokiem, jest koniecznos¢ upewnienia sie, czy raport zostat dopasowany do: konkretnej klasy (liczba
uczniéw w komoérce C2), konkretnego testu (liczba pytan), kompetencji (liczba kompetencji oraz powigzanych z nimi
konkretnych pytan). Jesli tak jest - mozna wykona¢ drugi krok. Jesli nie — nalezy zmodyfikowac¢ raport.

Drugi krok

Jedliraport jest dostosowany do konkretnych warunkéw, krokiem numer 2 jest uzupetnienie imion i nazwisk uczniéw
oraz punktéw zdobytych przez nich w ramach poszczegélnych zadan (w przypadku wynikéw wygenerowanych
z platformy MOODLE lub innego narzedzia, czynnos$¢ ta polegata bedzie na mechanicznym przeklejeniu wynikéw
kombinacja klawiszy Ctrl+C, Ctrl+V).

Wszystkie dane iloSciowe generujg sie automatycznie, mozna wiec od razu analizowac wyniki. W analizie i interpreta-
¢ji wynikow pomoze rozdziat,Opisowy schemat interpretacji wynikoéw”.

Modyfikacja raportu
Raport sam wyliczy wszystkie wartosci, ale wymaga to drobnych modyfikacji. Ich sposéb zostat szczegétowo opisany
ponizej.

Jak zmodyfikowac¢ liczbe uczniéw?
W pierwszej kolejnosci nalezy dodac lub usunac wiersze w pierwszej czesci tabeli - w wersji bazowej raportu jest
ich 39 (wiersze od 7 do 45). W tym celu nalezy zaznaczy¢ myszka wiersz przeznaczony dla ostatniego ucznia, klikna¢
zaznaczenie prawym przyciskiem myszy, a nastepnie z menu kontekstowego wybra¢ opcje — odpowiednio - ,Wstaw”
lub,Usun’, aby zredukowac lub powiekszy¢ liczbe ucznidéw. Proces nalezy powtérzac, az do uzyskania liczby wierszy

odpowiadajacych realnej liczbie uczniéw. Po uzyskaniu adekwatnej do sytuacji liczby uczniéw w obrebie raportu,
w komorce C2 nalezy zaktualizowac liczbe ucznidéw (wejsciowo jest to oczywiscie liczba 39).

Jak zmodyfikowac liczbe zadan w ramach testu?

W bazowej wersji raportu zatozono, ze test zawiera 15 pytan i za kazde z nich uczeh moze otrzymac 1 lub 0 punktow,
a zatem maksymalnie 15 punktéw. Jesli w realnym tescie ilos¢ zadan jest inna, nalezy wprowadzi¢ w raporcie kosme-
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tyczne zmiany. Metoda opisang wyzej, ale zastosowana do kolumn a nie wierszy, nalezy zaznaczy¢, a nastepnie uzy¢
opcji Wstaw"/,Usuin” w celu zwiekszenia lub zmniejszenia liczby pytan. Trzeba przy tym uwaza¢, aby do konkretnej
kompetencji byty przypisane konkretne pytania. Z chwilg ustalenia ostatecznej liczby pytan, w ramach ostatecznej
liczby kompetencji nalezy zmodyfikowac zawartos$¢ nastepujgcych komorek:

W przyktadowym raporcie w ramach kazdej kompetencji mozna zdoby¢ tyle samo, tj. 3 punkty. Jednak, w docelo-
wych testach, maksymalna liczba punktéw mozliwych do zdobycia w obrebie kolejnych kompetencji moze by¢ rézna.
To jest wtasnie dobry moment na zaktualizowanie zawartosci komérek (w bazowej wersji raportu sg to komorki: V5,
W5, X5,Y5, Z5).

Aby wszystkie wartosci wyliczaty sie poprawnie, po zmianie liczby pytan i punktoéw, nalezy rowniez zaktualizowac
zapis w komorce odpowiedzialnej za wyswietlanie procentowego wykonania testu (w bazowej wersji raportu jest
to komérka T54). Nalezy zmienic ostatnig liczbe w formule (w bazowej wersji raportu — liczba 15), wpisujgc maksymal-
na liczbe punktéw mozliwych do zdobycia w catym tescie.

W analogiczny sposéb nalezy zmienic¢ tres¢ formuty w kolumnie U, w ktorej zliczane sg procentowe wyniki dla po-
szczegdlnych ucznidéw. W tym celu ostatnig wartos¢ w kolejnych formutach kolumny U (w bazowym raporcie jest
to liczba 15 - jak na ilustracji nizej), nalezy zmienic¢ na liczbe stanowigca maksimum punktéw mozliwych do zdobycia
w tescie.

Jak dostosowac raport do innych przedmiotéw, kompetencji, pozioméw nauczania?

To w zasadzie kosmetyka, cho¢ wymagajaca minimalnej swobody w postugiwaniu sie arkuszem kalkulacyjnym.
W tym celu nalezy tylko poprawi¢ opisy kompetencji wyszczegélnione w czwartym wierszu i zaktualizowac¢ liczby
pytan oraz ich powigzania z okreslonymi kompetencjami.

Analiza i interpretacja wynikow

Wiekszos$¢ informacji jest widoczna od razu po wprowadzeniu danych. Aby méc w petnym zakresie zinterpretowac
wyniki testu kompetencyjnego, warto zajrze¢ do Opisowego schematu interpretacji wynikow, ktéry pomaga obli-
czy¢ podstawowe miary statystyczne.

System diagnozy i monitorowania rozwoju kompetencji informatycznych
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Opisowy schemat interpretacji wynikow

Opisowy schemat interpretacji wynikéw (analiza i interpretacja wynikow)

1. Charakterystyka proby

W badaniu wzieli udziat uczniowie Klasy (SZKO Y) ......cuiniiriii e
Test rozwigzywato ............ uczniow

2. Zakres badania

Zadania z testu zostaty przyporzadkowane do odpowiednich celéw ksztatcenia, zapisanych w Rozporzadzeniu MEN
z dnia 23 grudnia 2008r., w sprawie podstawy programowej wychowania przedszkolnego oraz ksztatcenia ogélnego
w poszczegolnych typach szkédt (Dz. U. Nr 4 poz. 17).

3. Data przeprowadzeniabadania ..................o.ocoeiiiiiinii i

4. Narzedzie badawcze

Do badania wykorzystano test nauczycielski. Test sktadat siez ............ pytan/zadan. Za poszczegdlne zadania moz-
na byto otrzymac ............ punktow.
Poszczegdlne zadania sprawdzaty kompetencje wymienione w tabeli ponizej.

Uwaga:

W tabeli nalezy wpisa¢ nazwe sprawdzanych przez test kompetencji oraz poda¢ numery zadan odpo-
wiednio w kolumnie odpowiadajacej kompetenciji.

kompetencja | Il 1] vV

nr zadania

5. Analiza wynikéw badania
Przydatne miary statystyczne:

. . suma punktéw uzyskanych przez uczniéw
Wynik sredni =

liczba uczniow

Interpretacja wyniku Sredniego — im wyzszy jest sredni wynik, tym lepiej zostaty opanowane poszczegélne kompe-
tencje (Srednig mozna liczy¢ zaréwno dla wyniku catosciowego, jak i dla poszczegdlnych kompetencji).
Wynik srodkowy (mediana) — wynik srodkowy uporzadkowanego w kolejnosci malejacej lub rosnacej szeregu wy-
nikow.
1. Jezeli szereg jest nieparzysty, mediang jest wyraz srodkowy (gdy testujemy 9 oséb, mediang jest wynik oso-
by piatej).
2. Jezeli szereg jest parzysty, mediang jest Srednia arytmetyczna dwéch srodkowych wyrazéw (gdy testujemy
10 0s6éb, mediana jest srednia wynikéw osoby piatej i széstej).

6. Interpretacja mediany

Wynik srodkowy wynosi ............ pkt. Oznacza to, iz 50% badanych uzyskato wynik nizszy i tyle samo procent uzy-
skato wynik wyzszy. Mediana dzieli probe na dwie réwne czesci.

1. W pierwszej czesci wyniki s od mediany mniejsze lub réwne.

2. W drugiej czesci wyniki s od mediany wieksze lub réwne.
Im wyzsza jest mediana, to znaczy ze proba osiagneta lepsze wyniki.

Wynik najczestszy (modalna) jest wynikiem uzyskiwanym przez najwiekszg liczba uczniéw (jest wynikiem najbar-
dziej typowym) dla danej grupy. Modalng wskazuje najwyzsza liczebno$¢ w prébie.
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. i suma punktéw uzyskanych przez badanych
Wykonanie zadan w % = — - - -100%
liczba badanych razy liczba punktéw za zestaw

Inaczej procentowe wykonanie zadan, jest to srednia fatwos¢ zestawu zadan (testu, arkusza) pomnozona przez 100%.
Interpretacja wynikéw Sredniej tatwosci:

0-19% bardzo trudny

20-40% trudny

41-64% srednio trudny

65-85% fatwy

86-100% bardzo tatwy
Mozna wyznacza¢ srednia tatwos¢ réwniez dla badanych kompetencji, co pozwoli na wyciagniecie wnioskow,
ktore umiejetnosci nalezy jeszcze dopracowac.
Krotki opis przedstawionych wynikéw (pytania pomocnicze):

Ktore zadania byty najtrudniejsze, a ktére najtatwiejsze dla naszych uczniow?

Jakich kompetencji dotycza najtrudniejsze i najtatwiejsze dla naszych uczniéw zadania?

Jakich tresci programowych nie opanowali nasi uczniowie?

Czy test byt trafny dla naszych uczniow?

7. Wnioski do dalszej pracy

Przyklady formutowania wnioskow:
Nalezy zwiekszyc¢ liczbe godzin na prace z zadaniami z zakresu...
Nalezy powtérzy¢ zagadnienia dotyczace...
Nalezy kontynuowac/zmieni¢ przyjete metody nauczania w zakresie...
Nalezy zwréci¢ uwage na wyniki zadan z obszaréw zawartych w standardach egzaminéw zewnetrznych.
Nalezy rozwigzywac wiecej zadan praktycznych, przydatnych w codziennym zyciu itp.
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rozdziat III
Materiaty dydaktyczne

W niniejszej publikacji zamieszczone sg scenariusze lekcji oraz zadania (do wykorzystania w trakcie lekcji i jako za-
danie domowe), przekazujace wiedze w sposdb zrozumiaty, w oparciu o przyktady i praktyczne wykorzystanie naby-
wanej wiedzy, zwiekszajgce aktywnos¢ uczniow. Metody przeprowadzenia lekcji oraz formy pracy sg opisane zrozu-
miale i czytelnie; metody sprawdzania osiggnietych celéw s dobrane do réznego poziomu opanowania zagadnien
przez uczniow.

Wszystkie ¢wiczenia, zadania i przyktady maja interdyscyplinarny charakter - koresponduja z tresciami kompetencji
matematycznej, jezyka polskiego, jezyka angielskiego, sztuki, WOS-u, historii, geografii, biologii, przedsiebiorczosci.
Zaproponowane zadania sg inspirujace i ciekawe, pozwalajg uczniom na poszukiwanie wtasnych sciezek rozwigzan,
wskazujac na praktyczny wymiar ksztatconych kluczowych kompetencji.

Warto korzysta¢ z pozostatych srodkéw dydaktycznych, jakimi sa: interaktywne kursy DL, filmy dydaktyczne oraz
gra strategiczna, gdyz wprowadzaja atrakcyjne dla uczniéw formy nauki, pobudzajgce do aktywnosci poznawczej.
Kursy DL zawieraja tutoriale i wprowadzenia, a takze czytelne instrukcje i polecenia; sa bardzo przydatne, poszerzaja
wiedze. Gra strategiczna ma interdyscyplinarny charakter, pozwala na rozwijanie umiejetnosci planowania dziatan,
oceny ryzyka i mozliwosci realizacji zatozonych celéw. Uczy podejmowania decyzji oraz ponoszenia odpowiedzialno-
$ci za swoje dziatania. Narzedzia te, dzieki interaktywnej i multimedialnej formie, trafiaja w preferencje uczniéw, mo-
tywuja ich do zdobywania wiekszej wiedzy z danego obszaru tematycznego. Sa zaprezentowane w osobnej publika-
¢ji, a takze na platformie MOODLE projektu https://moodle.matemaniak.pl/ oraz na stronie http://gra.matemaniak.pl.

Opinie nauczycieli o testowanych materiatach dydaktycznych
(zadania, scenariusze, kursy DL, filmy)

Nauczyciele pozytywnie zaopiniowali jakos¢ opracowanych w projekcie i przetestowanych materiatéw dydaktycz-
nych: zadan, scenariuszy lekcji, filméw edukacyjnych, kurséw DL. Uznali, ze udziat w projekcie rozwinat ich kom-
petencje dydaktyczne oraz zainspirowat do wprowadzania nowych technik i metod ksztatcenia. Podkreslili inter-
dyscyplinarnos¢ proponowanych w projekcie rozwiagzan, wskazujac na wyrazng korelacje matematyki, informatyki
i przedsiebiorczosci oraz mozliwos¢ wieloptaszczyznowego wykorzystania opracowanych narzedzi w procesie dy-
daktycznym, w tym m.in. na lekcjach wychowawczych, koétkach, wyjazdach integracyjnych, warsztatach i podczas
realizacji projektéw edukacyjnych. Zdaniem nauczycieli testujacych, materiaty moga by¢ wykorzystywane podczas
innych lekcji, np. z jezyka polskiego (do sporzadzania CV, listu motywacyjnego, reklamy), sztuki (do wykonywania
plakatu reklamowego), zaje¢ z zakresu doradztwa zawodowego (do zagadnien zwigzanych ze sporzadzaniem doku-
mentéw aplikacyjnych, poszukiwaniem pracy), lekcji geografii (demografia), matematyki (do obliczania oprocento-
wania lokat czy kredytéw).

Testujacy materiaty dydaktyczne nauczyciele uznali, Ze produkty Matemaniaka sa tatwe do aplikowania; podkreslili,
ze wiele z proponowanych zadan moze by¢ z powodzeniem stosowanych nie tylko w |, ale tez w klasach Il'i lll (z uwagi
na proponowang formute mozna ich tresci dostosowywac do poziomu klasy).

Za wartos¢ dodana projektu uznali powigzanie opracowanych materiatéw z innymi przedmiotami, w tym biologia
i geografia, ktore dostarczyly tematéw do opracowanych scenariuszy i zadan (jak wyzej).

W opinii nauczycieli testujacych produkty, ,matemaniakowe” filmy dydaktyczne podnosza atrakcyjnos¢ prowadzo-
nych zaje¢, motywujg uczniéw do zdobycia wiekszej wiedzy z danego obszaru tematycznego, posiadajg interesujaca
fabute/tres¢, a zaproponowane w metryczce filmu tematy do dyskusji s przydatne w prowadzeniu zajec.

Réwnie wysoko zostaty ocenione kursy e-learningowe (kursy DL) — jako przydatne dla ucznia w procesie dydaktycz-
nym (,wiekszo$¢ uczniéw z zainteresowaniem rozwigzywata ¢wiczenia kursu DL"). Ponadto nauczyciele pozytyw-
nie ocenili czytelnos¢ systemu nawigacyjnego kursu — czytelnosc i fatwos¢ poruszania sie po kursie, przechodzenia
do réznych elementéw kursu.
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Scenariusze lekcji

Ponizej znajduje sie 8 scenariuszy lekgcji informatyki. Posiadajg one rozbudowang metryczke, ktéra petni funkcje in-
strukcji uzytkowania materiatu dydaktycznego przez nauczyciela, wskazuje na cele i odpowiednie formy realizacji
lekcji, sugeruje zadania, ktére nauczyciel moze zastosowa¢, zeby prze¢wiczy¢ konkretne umiejetnosci, czy spraw-
dzi¢ nabyta przez uczniéw wiedze. Jest to duze utatwienie i oszczednos¢ czasu, zwigzanego z przygotowywaniem
materiatéw dydaktycznych na poszczegoélne lekcje. Scenariusze lekcji zostaty ocenione jako ciekawe i atrakcyjne dla
uczniéw oraz jako praktyczne, gdyz przyblizajg im problemy zycia codziennego.

Wszystkie pomocnicze przyktady, zadania, rozwigzania, wykresy wskazane w scenariuszach umieszczone sg na dota-
czonej do ksiagzki ptycie DVD oraz na platformie MOODLE https://moodle.matemaniak.pl/.

Scenariusz 50 —Ide do muzeum
INFORMATYKA —Kklasa I liceum

Temat: Ide do muzeum

Autor: Elena Skowron

Klasa: I liceum

Program: NOWOCZESNE KSZTALTOWANIE KOMPETENCJI UCZNIA - Projekt M@T.e-MANIAK
Jest to lekcja poswiecona promowaniu wartosci patriotycznych wsréd mtodziezy.

W oe

Czas trwania: 2 x 45 min
Czas realizacji: 2 lekcje
Metody przeprowadzenia lekcji: metody podajace (wyktad, pogadanka), metody praktyczne (projekt)
Formy pracy: ¢wiczenia w grupach, praca zespotowa
Cele:
0golne zrozumienie mozliwosci globalnej sieci komputerowej;

© PN o wn

wyszukiwanie informacji na okreslony temat;
korzystanie z innowacyjnych sposobéw poznawania waznych miejsc dokumentujacych historie Polski.
10. Spodziewane efekty (umiejetnosci, jakie powinien zdoby¢ uczen):
Uczen:
wymienia kilkanascie nazw i dziedzin dziatalno$ci muzedw na terenie Polski (KATEGORIA TAKSONOMICZNA A);
wypowiada swoje zdanie na okreslony temat (KATEGORIA TAKSONOMICZNA B);

wyszukuje, selekcjonuje i prezentuje informacje na zadany temat, korzystajac z zasobéw globalnej sieci kom-
puterowej (KATEGORIA TAKSONOMICZNA C);

ocenia wartos¢ informacji pochodzacych z réznych zrédet (KATEGORIA TAKSONOMICZNA B);
wspotpracuje w zespole (KATEGORIA TAKSONOMICZNA B).
11. Metody sprawdzania osiggnietych celow:
biezace sprawdzenie pracy na lekcji;
zainicjowanie dyskusji w trakcie wykonywania prac;
oméwienie i ocena prac koricowych;
zdania podsumowujace.
12. Sposoby motywowania uczniow:
rozgrzewka umystowa (pogadanka wstepna);
przedstawienie problemu praktycznego do rozwigzania;
dyskusja na temat zastosowania przerabianego zagadnienia;
nagradzanie uczniéw zdolnych i najbardziej aktywnych;
nagradzanie uczniéw twérczych.
13. Przygotowanie do lekcji (jakie warunki powinny by¢ spetnione, aby prawidtowo przeprowadzi¢ lekcje):
pracownia komputerowa — odpowiednia liczba stanowisk komputerowych;

Materiaty dydaktyczne



state podtaczenie do Internetu;

rzutnik multimedialny i biata tablica;

dowolny system operacyjny oraz przegladarka internetowa;

zainstalowany w systemie program do otwierania plikow w formacie .pdf.

14. Srodki dydaktyczne:

Lp.

1.

zestaw pytan do pogadanki wprowadzajacej i podsumowujacej;

instrukcje do ¢wiczen w formie elektronicznej na dyskach twardych komputeréw;

dowolna wyszukiwarka internetowa (np. www.google.com).
15. Stowniczek pojec:

Wyszukiwarka internetowa - to program lub strona internetowa, ktérej zadaniem jest utatwienie uzytkowni-

kom znalezienie informacji w sieci.

Internet — ogoélnoswiatowa sie¢ komputerowa, ktéra jest logicznie potaczona w jednolita sie¢ adresowa, opar-
ta na protokole IP (ang. Internet Protocol). Sie¢ ta dostarcza lub wykorzystuje ustugi wyzszego poziomu, ktére
oparte sg na funkcjonowaniu telekomunikacji i zwigzanej z nig infrastruktury.

16. Przebieg lekcji:

Czynnosci nauczyciela

Sprawy organizacyjno-porzadkowe:
nauczyciel sprawdza stan tech-
niczny pracowni, sprawdza liste
obecnosci, podaje temat zajec oraz
uswiadamia grupie cele edukacyjne
lekgcji.

Nauczyciel inicjuje wstepna dysku-
sje na temat zagadnienia przerabia-
nego na lekgji.

Nauczyciel wyréznia oceng najak-
tywniejszych uczniéw.

(zadanie numer | z karty pracy
ucznia)

Nauczyciel ustala zasady pracy

w zespole (limit czasu przeznaczo-
ny na zadania, kryteria oceniania,
liczba oséb w grupie, zasady prze-
kazania prac nauczycielowi).

Nauczyciel zaprasza uczniéw
do wykonania ¢wiczen w zespo-
fach.

(zadanie numer Il z karty pracy
ucznia)

Nauczyciel zaprasza grupe do po-
gadanki podsumowujacej.
(zadanie numer Il z karty pracy
ucznia)

Czynnosci uczniow

Uczniowie sprawdzajg stan
swojego stanowiska pracy;
o zauwazonych nieprawidto-
wosciach informuja nauczy-
ciela; stuchaja i notuja.

Uczniowie odpowiadaja
na postawione pytania.

Zapoznajg sie z zasadami
pracy na lekgji.

Wykonuja zadania w zespo-
le, konsultujg sie z innymi
uczniami, uzgadniajg adresy
stron.

Liderzy poszczegélnych
zespotéw prezentuja prace
grup.

Po przedstawieniu poszcze-
gdlnych zadan, uczniowie
wyrazajg swoje opinie na te-
mat pracy kolegéw.

Uczniowie odpowiadaja
na pytania kontrolne.

mEte-maniag

Czas

5 min

10 min

5 min

45 min

15 min

Umiejetnosci ksztalcone
w czasie lekgji

Umiejetnosc:

e dbatosci o swoje stanowisko pracy
(wzbudzenie poczucia odpowie-
dzialnosci za powierzony sprzet),

e stuchania ze zrozumieniem.

Umiejetnosc:

e skupienia uwagi,

® prezentowania swojej wiedzy,

e szybkiego wigzania posiadanych
wiadomosci z zaistniatg sytuacja.

Umiejetnosc:
e stuchania ze zrozumieniem,
e skupienia uwagi.

Umiejetnosc:

® pracy w grupie,

e tworczego myslenia,

e prezentowania wiasnych pogla-
doéw (¢wiczenie umiejetnosci
przywédczych),

e planowania wiasnej pracy,

® sprawnego przeszukiwania zaso-
boéw sieciowych,

e selekcjonowania i gromadzenia
informacji,

e obstugi rzutnika multimedialnego.

Umiejetnosc:
e skupienia uwagi,
e prezentowania swojej wiedzy.
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6.  Nauczyciel podsumowuje lekcje,
przypomina najwazniejsze zagad-
nienia, wyréznia najlepsze prace.

Czynnosci nauczyciela

Umiejetnosci ksztatcone

Czas w czasie lekgji

Czynnosci uczniow
Przedstawiajg refleksje doty- 10 min
czace wykonanego zadania
i dokonuja samooceny osia-
gnietych efektéw.

Umiejetnos¢:

® przyjmowania informacji zwrotnej
od nauczyciela,

® wyrazania swoich pogladéw,

e samooceny (doskonalenie).

Zalacznik | - Karta pracy ucznia

Zadaniel

Odpowiedz
na nastepujace
pytania:

Czy kiedykolwiek bytes w muzeum, jedli tak, to w jakim (podaj nazwe)?

Jakie mozliwosci daje nam globalna sie¢ komputerowa?

Co to znaczy wirtualny spacer?

Jakie parametry powinna spetniac sie¢ lokalna, zeby spacer wirtualny byt mozliwy?

Zadanie ll

Wykonaj
¢wiczenia zgodnie
zinstrukgcja:

Uruchom przegladarke internetowa.
Za pomocg wyszukiwarki Google wyszukaj informacje na temat muzedéw w Polsce, ktére oferuja na swo-
jej stronie internetowej opcje ,wirtualny spacer”.

Nazwa Rodzaj/zakres dziatalnosci Strona WWW

Lp.

Pamietaj, ze nazwy Twoich muzedéw nie moga sie dublowac z propozycja sasiadujacych zespotéw. Za-
prezentuj za pomocg rzutnika multimedialnego swoja prace na forum klasowym.

Wypowiedz sie na forum, do ktérych miejsc chciatbys rzeczywiscie sie udac.

Zadanie lll
Odpowiedz Jakie mozliwosci dajg nam spacery wirtualne?
ha pytania: Czy internetowy $wiat nie zastapi z czasem rzeczywistosci?
Czy do wirtualnego spaceru niezbedne jest jakie$ specjalistyczne oprogramowanie?
Czy do wszystkich atrakcji muzealnych mamy dostep poprzez Internet, jesli nie, to dlaczego?
Scenariusz 51 - Podroze po Europie
INFORMATYKA - klasa I liceum
1. Temat: Podréze po Europie
2. Autor: Elena Skowron
3. Klasa:|liceum
4. Program: NOWOCZESNE KSZTALYTOWANIE KOMPETENCJI UCZNIA - Projekt M@T.e-MANIAK

® N o

Jest to lekcja poswiecona promowaniu rozwiqzar internetowych w Zyciu codziennym.

Czas trwania: 45 min

Czas realizacji: 1 lekcja

Metody przeprowadzenia lekcji: dyskusja, metoda praktycznego dziatania
Formy pracy: praca indywidualna, praca zespotowa

Materialy dydaktyczne




9. Cele:
zrozumienie mozliwosci globalnej sieci komputerowej;
zastosowanie wiedzy geograficznej na zajeciach z technologii informacyjnej;
podniesienie aktywnosci uczniow.
10. Spodziewane efekty (umiejetnosci, jakie powinien zdoby¢ uczen):
Uczen:
odpowiednio analizuje i interpretuje zebrane informacje (KATEGORIA TAKSONOMICZNA B);
analizuje dane przy pomocy arkusza kalkulacyjnego (KATEGORIA TAKSONOMICZNA D);
postuguje sie sieciag WWW przy wykonywaniu zadania praktycznego (KATEGORIA TAKSONOMICZNA C);
postuguje sie narzedziem Google Mapy w sytuacjach zycia codziennego (KATEGORIA TAKSONOMICZNA Q);
planuje swoja prace i wykonuje jg w okreslonym czasie (KATEGORIA TAKSONOMICZNA D);
dokonuje samooceny wtasnej pracy (KATEGORIA TAKSONOMICZNA D).
11. Metody sprawdzania osiggnietych celow:
biezace sprawdzenie pracy na lekcji;
zainicjowanie dyskusji w trakcie wykonywania prac;
oméwienie i ocena prac koncowych;
pogadanka koncowa - pytania kontrolne.
12. Sposoby motywowania uczniéw:
przedstawienie zadania w atrakcyjnej formie;
wyznaczenie czasu na wykonanie zadania;
nagradzanie uczniéw zdolnych i tworczych;
nagradzanie ucznidéw aktywnych, bioragcych udziat w dyskusjach podczas lekgji;
staty dialog z uczniami w trakcie lekcji;
okazywanie zainteresowania rezultatem pracy uczniéw.
13. Przygotowanie do lekcji (jakie warunki powinny by¢ spetnione, aby prawidtowo przeprowadzi¢ lekcje):

uczen powinien zna¢ pojecia: system komputerowy, przegladarka internetowa, narzedzia Google, arkusz kal-
kulacyjny;

uczen powinien posiada¢ umiejetnosci podstawowej obstugi systemu operacyjnego Windows, obstugi arku-
sza kalkulacyjnego, podstawowej obstugi narzedzia Google Mapy, obstugi skrzynki pocztowej;

skonfigurowana pracownia komputerowa na odpowiednig liczbe stanowisk;
zainstalowany arkusz kalkulacyjny Excel;
state podtaczenie do Internetu;
skonfigurowane skrzynki pocztowe uczniowskie i nauczyciela;
program do otwierania plikow .pdf.
14. Srodki dydaktyczne:
stanowisko komputerowe podtaczone do Internetu;
instrukcja dotgczona w formie elektronicznej.
15. Stowniczek pojec:
Funkcja licz.jezeli zlicza komorki w zakresie, ktére spetniajg okreslone pojedyncze kryterium. Przyktadowo:
mozna policzy¢ wszystkie komorki o wartosciach zaczynajacych sie od tej samej litery lub zawierajace liczbe
wieksza, albo mniejsza od podane;j.
Arkusz kalkulacyjny - to program komputerowy przedstawiajacy dane, gtdwnie liczbowe, w postaci zestawu
duzych tabel dwuwymiarowych, pozwalajacy na automatyczna obrébke tych danych oraz na prezentacje ich
w rézny sposob.
Sortowanie w arkuszu kalkulacyjnym - sposéb uporzadkowania danych wedtug okreslonych kryteridw.

Mapy Google - jeden z darmowych dodatkéw portalu www.google.com, umozliwiajacy m.in. ogladanie bar-
dzo doktadnej mapy swiata, spacery 3D po wybranych panstwach, obserwacje kamer internetowych, wyzna-
czanie tras przejazdu itp.

mEte-maniag
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Wykres — graficzna prezentacja danych.

Etykieta danych - opis danych przedstawionych na wykresie.
16. Przebieg lekcji:

Czynnosci nauczyciela

Cze$¢ organizacyjna: nauczyciel sprawdza obec-
nosc oraz stan klasopracowni informatycznej.

Nauczyciel podaje temat zaje¢, uswiadamia cele
edukacyjnych zaje¢, wysyta na uczniowskie skrzyn-
ki pocztowe instrukcje do ¢wiczen.

Nauczyciel omawia przygotowang instrukcje

z zadaniami, wyznacza czas na ich wykonanie oraz
okresla zasady oceniania. Czas wykonania zadania
omawiany jest z uczniami.

Nauczyciel zaprasza do wykonania indywidualnych
¢wiczen (w oparciu o nowo przerabiane tresci).
Przy wykonaniu zadan liczy sie czas — osoba, ktéra
najszybciej zrobi zadanie, otrzyma dodatkowy plus
do oceny koncowe;j.

Nauczyciel ocenia prace uczniéw.

Nauczyciel przeprowadza dyskusje na temat
probleméw napotkanych podczas wykonywania
¢wiczen oraz zacheca uczniéw do samooceny.

Nauczyciel podsumowuje zajecia, przypomina
tredci lekcji, omawia najciekawsze rozwigzania;
zainteresowanym podaje linki do samorozwoju:

http://www.youtube.com/watch?v=pB-DoFCDtEk,
http://www.youtube.com/watch?v=TftFnot5uXw,

http://www.youtube.com/watch?v=tzAP2BqpjA4,
http://wikimapia.org.

Materiaty dydaktyczne

Czynnosci uczniow

Uczniowie sprawdzajg
stan swojego stano-
wiska pracy; o zauwa-
zonych nieprawidto-
wosciach informujg
nauczyciela.

Uczniowie stuchaja
i sporzadzaja notatke.

Wystuchuja instrukgji,
loguja sie na swojg
skrzynke pocztowg

i po zapoznaniu sie

z trescig instrukgji,
okreslaja czas na roz-
wigzanie problemdw.
Przeprowadzajg

na forum klasowym
dyskusje na temat za-
proponowanych zasad
oceniania.

Uczniowie wykonuja
zadanie indywidual-
nie. Skonczone prace
wysytaja nauczycielowi
droga elektroniczna.

Uczniowie wypowia-
daja sie na forum kla-
sowym (na temat na-
potkanych probleméw
podczas wykonywania
zadania). Uczniowie,
ktérym udato sie wy-
kona¢ zadanie na czas,
tltumacza tym, ktérym
sie nie powiodto.

Odpowiadaja na pyta-
nia kontrolne.

Czas

2 min

5 min

4 min

25 min

4 min

5 min

Umiejetnosci ksztatcone
w czasie lekgji

Umiejetnos¢ dbatosci

o swoje stanowisko pracy
(wzbudzenie poczucia od-
powiedzialnosci za powie-
rzony sprzet).

Umiejetnosc stuchania

Ze zrozumieniem oraz se-
lekcjonowania i gromadze-
nia zdobytych informacji.

Umiejetnosc:

® przeprowadzenia dia-
logu oraz rozpoznania
wiasnych mozliwosci,

e traktowania nowych pro-
bleméw jako mozliwych
do rozwiazania,

e okazywania zaintereso-
wania rezultatem,

e otwartosci w prezento-
waniu pogladéw,

e pobudzania ciekawosci.

Umiejetnosc:

e planowania wtasnej
pracy (¢wiczenie punktu-
alnosci, precyzyjnosci),

® sprawnego wyszukiwa-
nia informacji w global-
nej sieci komputerowej,

e obrébki danych w arku-
szu kalkulacyjnym,

® sprawnego postugiwania
sie skrzynka pocztowa.

Umiejetnosc:

® wyrazania swoich mysli
i przekonywania grupy
o swoich racjach,

e analizy wykonanej pracy
(zdolnos¢ do samooce-
ny),

e dzielenia sie nabyta
wiedza.

Umiejetnosc¢ przyjmowa-
nia informacji zwrotnej
od nauczyciela.



Zatacznik | - Karta pracy ucznia:

Zadaniell
Za pomoca Diugosc trasy | Czas przejaz- Czas prze- Czas przejazdu
narzedzia Google z uwzgled- du uwzgled- jazdu nie nie uwzgled-
" Lp. Trasa Lo .. .. .
Mapy, uzupetnij nieniem niajacy uwzgledniaja- niajacy tras
w arkuszu kalku- autostrad autostrady cy autostrad ptatnych
lacyjnym tabele. ol i .
W miejsce kropek Mielec - ... (stolica Niemiec)
Wwpisz poprawne Mielec - ... (stolica Rosji)
odpowiedzi.
Mielec - ... (stolica Lotwy)
Mielec - ... (stolica Malty)
Mielec - ... (stolica Monako)
Mielec - ... (stolica Motdawii)
Mielec - ... (stolica Francji)
Mielec - ... (stolica Wielkiej
Brytanii)
Mielec - ... (stolica Wioch)
Mielec - ... (stolica Wegier)
Mielec - ... (stolica Holandii)
Mielec - ... (stolica Biatorusi)
Mielec - ... (stolica Portugalii)
Mielec - ... (stolica Ukrainy)
Mielec - ... (stolica Grecji)
Zadanie Il

Na podstawie
wypetnionej
tabelki sporzadz
3 wykresy. Wykre-
sy odpowiednio
podpisz, dofacz

Sporzadz wykres kolumnowy grupowany 3-W przedstawiajacy czasy przejazdu dla ww. tras, z uwzgled-
nieniem i bez uwzglednienia autostrad.

Sporzadz wykres stupkowy skumulowany walcowy poziomy, przedstawiajacy pie¢ najdtuzszych tras.

Zaktadajac, ze podréznik przebyt wszystkie z wymienionych tras, sporzadz wykres kotowy obrazujacy
procentowy udziat dtugosci poszczegdlnych tras w catej wycieczce.

etykiety danych.
Zadaniellll
Odpowiedz Ktéra stolica znajduje sie najblizej Mielca, a ktéra najdalej?
ha pytania: lle stolic panstw europejskich znajduje sie w odlegtosci wiekszej niz 1000 km od Mielca? (uzyj funkgji
liczjezeli)
Dla ktérej z ww. tras ma najwieksze znaczenie, czy podrézujemy po autostradach, czy tez je omijamy?
Wymien sposoby modyfikacji trasy w programie mapy Google.
Scenariusz 52 — Podzespoty systemu komputerowego
INFORMATYKA - klasa I liceum
1. Temat: Podzespoty systemu komputerowego
2. Autor: Elena Skowron
3. Klasa:|liceum
4. Program: NOWOCZESNE KSZTAYTOWANIE KOMPETENCJI UCZNIA - Projekt M@T.e-MANIAK

Jest to lekcja poswiecona poznawaniu podstawowych podzespotéw komputerowych.

mEte-maniag




Czas trwania: 45 min
Czas realizacji: 1 lekcja
Metody przeprowadzenia lekcji: metoda praktycznego dziatania
Formy pracy: praca indywidualna
Cele:
zwiekszenie umiejetnosci wyszukiwania informacji na okreslony temat;

© 0N o wn

poszerzenie wiadomosci na temat podzespotéw systemu komputerowego.
10. Spodziewane efekty (umiejetnosci, jakie powinien zdoby¢ uczen):
Uczen:
wymienia i charakteryzuje podzespoty komputerowe (KATEGORIA TAKSONOMICZNA A);
sprawnie wyszukuje informacje na okreslony temat (KATEGORIA TAKSONOMICZNA C).
11. Metody sprawdzania osiggnietych celow:
kontrola i ocena prac koricowych.
12. Sposoby motywowania uczniow:
okreslenie czasu na wykonanie zadania;
nagradzanie uczniéw tworczych i aktywnych;
biezace sprawdzenie pracy na lekcji;
zainicjowanie dyskusji w trakcie wykonywania prac;
omoéwienie i ocena prac korcowych;
pogadanka koncowa - pytania kontrolne.
13. Przygotowanie do lekcji (jakie warunki powinny by¢ spetnione, aby prawidtowo przeprowadzi¢ lekcje):
pracownia komputerowa;
state podtaczenie do Internetu.
14. Srodki dydaktyczne:
krzyzéwka w formie papierowej.
15. Stowniczek pojec:

System komputerowy — uktad wspétdziatania dwéch sktadowych: sprzetu komputerowego oraz oprogramo-
wania, dziafajacych coraz czeéciej réwniez w ramach sieci komputerowe;j.

Podzespoty komputera - czesci skladowe wchodzace w sktad jednostki komputerowej (np. karta graficzna,
telewizyjna).

Urzadzenia wejscia i wyjscia — urzadzenia wprowadzajace/wyprowadzajgce informacje do/z komputera.
16. Przebieg lekcji:

Umiejetnosci ksztatcone

Lp. Czynnosci nauczyciela Czynnosci uczniow Czas w czasie lekeji
1.  Czesc¢ organizacyjna: nauczyciel Uczniowie sprawdzajg stan 2min  Umiejetnos¢ dbatosci o swoje stano-
sprawdza obecnosc oraz stan klaso- swojego stanowiska pracy wisko pracy (wzbudzenie poczucia
pracowni informatycznej. (o zauwazonych niepra- odpowiedzialnosci za powierzony
widtowosciach informuja sprzet).

nauczyciela).

2.  Podaje temat i uswiadamia cele edu-  Uczniowie stuchajginotujag. 3 min  Umiejetnosc¢ stuchania ze zrozumie-

kacyjne zajec. niem.
3. Nauczyciel zadaje kilka pytan wpro- Odpowiadaja na postawio- 5min  Umiejetnos¢ twoérczego myslenia
wadzajacych w temat lekgji. ne pytania. oraz wyrazania swoich mysli.

(zadanie | z karty pracy ucznia)

Materiaty dydaktyczne



Umiejetnosci ksztatcone

Lp. Czynnosci nauczyciela Czynnosci uczniow Czas w czasie lekcji

4.  Nauczyciel wyjasnia sposéb rozwia- Uktadaja pytania do haset 25min  Umiejetnosc:

zania zadania, rozdaje krzyzéwki z krzyzéwki (z wykorzysta- e wyszukiwania informacji w do-
i zaprasza klase do pracy. niem dostepnych Zrédet). stepnych Zrédtach internetowych
(zadanie Il z karty pracy ucznia) Sasiadujace ze soba osoby takich jak encyklopedie, stowniki
(po zakoniczeniu zadania) techniczne,
wymieniajg sie pracami, ® przyjmowania wiadomosci zwrot-
sprawdzaja je, dyskutuja nych od kolegi i nauczyciela,
na ich temat i proponujg e formutowania pytan i wyrazania
ocene koledze. swoich opinii.

5. Nauczyciel zapoznaje sie z propozy- Przedstawiajg nauczycielo- 5 min Umiejetnos¢ prezentowania wia-
cjami ocen, komentuje je, najlepsze wi wystawione przez siebie snych pogladéw i przyjmowania
z nich (jesli byty adekwatne do wyko-  oceny (wraz z krétkim informacji zwrotnej od nauczyciela.
nanej pracy) wpisuje do dziennika. uzasadnieniem).

6. Podsumowanie zaje¢ przez nauczy- Uczniowie odpowiadaja 5min  Umiejetnos¢ dzielenia sie nabyta
ciela - zadaje kilka pytan utrwalaja- na pytania, przedstawiaja wiedzg oraz prezentowania swojej
cych materiat z lekgji. refleksje dotyczace wyko- wiedzy.

(zadanie Il z karty pracy ucznia) nanego zadania.
Zatacznik | - Karta pracy ucznia:
Zadaniel
Odpowiedz Wymien znane ci podzespoty komputerowe.
na pytania: S .
Na co wptywa czestotliwos¢ taktowania procesora?
Wymien znane ci zlgcza komputera.
Do ktérego ze znanych ci ztaczy mozna przytaczac urzadzenia w trakcie pracy systemu komputerowego?
Zadaniell
Korzystajac 1[T [E [L [E [W]T [z Y |1 [N [A
ZInternetu 2/s [T [R [E [AM]E [R]
i wiedzy wiasnej 3|D |V |I
uzupetnij 4a/s |[K ]JA [N JE [R
krzyzéwke 5(B T |0 |S
ukfadajac pytania 6lU |S |B
do haset. 7T 0 N [E[R]
g|s |[K [R JE [T [K [A
o[R JA [D |1 JA [T [0 [R]
i0o/P |[R |O |C |E |S |O |R
11/ B |[L |U |E |T |O |O [T |H
12 | P E N |[D |R |I V |E
13[p [L o [T |E |[R
147 |[E R [M[I |c ]z [N A ]
15/ A |G |P
16T [A B |L |E [T
1i7/mMm|on |1 [T |o ][R ]
18[T Jo Ju [c |[H [P [A |D
Zadaniel lll
Odpowiedz Wymien znane ci urzadzenia wejsciowe.
na pytania: o . . s
Wymien znane ci urzadzenia wyjsciowe.
Ktore z urzadzen moga przechowywac informacje?
Wymien podzespoty niezbedne do funkcjonowania komputera.

mEte-maniag
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Scenariusz 53 — Utworzenie i udostepnienie ulotki informacyjnej
za pomocq Dokumenty Google
INFORMATYKA - klasa I liceum

Temat: Utworzenie i udostepnienie ulotki informacyjnej za pomocg Dokumenty Google
Autor: Elena Skowron
Klasa: | liceum
Program: NOWOCZESNE KSZTALTOWANIE KOMPETENCJI UCZNIA - Projekt M@T.e-MANIAK
Jest to lekcja poswiecona bezpieczeristwu w sieci oraz propagowaniu alternatywnego oprogramowania biurowego.
Czas trwania: 2 x 45 min
Czas realizacji: 2 lekcje
Metody przeprowadzenia lekcji: pogadanka, wykiad, pokaz z objasnieniem
Formy pracy: praca grupowa i indywidualna
Cele:
zapoznanie ucznia z mozliwosciami darmowego oprogramowania biurowego;
uswiadomienie uczniom zagrozen wystepujacych w Internecie;
pokazanie mozliwosci portali spotecznosciowych.
Spodziewane efekty (umiejetnosci, jakie powinien zdoby¢ uczen):
Uczeh:
sprawnie wyszukuje informacje na temat zagrozen wystepujacych w Internecie (KATEGORIA TAKSONOMICZNA B);

na podstawie informacji pochodzacych z ré6znych zrédet opracowuje ulotke informacyjna za pomoca pakietu
biurowego Google (KATEGORIA TAKSONOMICZNA C);

udostepnia utworzony dokument w Internecie, na portalu spoteczno$ciowym Facebook oraz rozsyta e-mailem
do wybranych oséb (KATEGORIA TAKSONOMICZNA Q).

Metody sprawdzania osiggnietych celow:
biezace sprawdzenie pracy na lekcji;
zainicjowanie dyskusji w trakcie wykonywania prac;
omoéwienie i ocena prac koricowych;
pogadanka koncowa - pytania kontrolne.

Sposoby motywowania uczniéw:
rozgrzewka umystowa;
dyskusja na temat zastosowania przerabianego zagadnienia;
nagradzanie uczniéw zdolnych i najbardziej aktywnych;
nagradzanie uczniéw twoérczych.

Przygotowanie do lekcji (jakie warunki powinny by¢ spetnione, aby prawidtowo przeprowadzi¢ lekcje):

pracownia komputerowa, dowolny system operacyjny oraz aktualna przegladarka internetowa Mozilla Firefox,
Internet Explorer, itp.;

state podtaczenie do Internetu;
podstawowa obstuga tablicy wirtualnej na stronie http://typewith.me;

konta pocztowe dla nauczyciela i uczniéw na portalu http://mail.google.com (dopuszczalne konta fikcyjne);

konta dla nauczyciela i uczniéw na portalu http://www.facebook.com (dopuszczalne konta fikcyjne);

podstawowa znajomos¢ dokumentéw Google;

podstawowa znajomosci funkcjonalnosci portalu facebook.com.
Srodki dydaktyczne:

komputer podtgczony do Internetu;

instrukcja do ¢wiczen;

tablica wirtualna.

Materialy dydaktyczne



15. Stowniczek pojec:

Ulotka informacyjna - jest drukiem stuzacym celom informacyjnym, przeznaczonym do szybkiego rozpo-
wszechniania, o niewielkiej objetosci, zazwyczaj w formie kartki lub rozktadanej broszurki. Zazwyczaj objetos¢

Lp.

1.

broszurki wynosi kilka stron.

Portal spotecznosciowy - wspdéttworza go osoby o podobnych zainteresowaniach czy tez pogladach. Duza
czes$¢ serwisdw spotecznosciowych tworza - znane wszystkim od dawna - wszelkiego rodzaju komunikatory
on-line, czaty, fora dyskusyjne, blogi czy listy dyskusyjne.

Praca w chmurze - model przetwarzania danych, oparty na uzytkowaniu ustug dostarczonych przez zewnetrz-
ne firmy. Ustuga ta jest oferowana przez dane oprogramowanie wraz z konieczna infrastruktura. Oznacza to eli-
minacje koniecznosci zakupu licencji, czy koniecznosci instalowania i administracji oprogramowaniem.

16. Przebieg lekcji:

Czynnosci nauczyciela

Czynnosci organizacyjno-porzadkowe:
nauczyciel sprawdza stan techniczny
pracowni oraz liste obecnosci.

Nauczyciel podaje temat zaje¢, uswiada-
mia uczniom cele edukacyjne zaje¢, ini-
cjuje pogadanke wstepna, majaca na celu
przyblizenie zagadnienia przerabianego
na lekgcji. (zadanie I z karty pracy ucznia)
Najbardziej aktywni uczniowie dostaja
pochwate i ocene za aktywnosc¢ na lekcji.

Zaktada wirtualna tablice na portalu
http://typewith.me, udostepnia wyge-
nerowany adres strony internetowej
uczniom.

Nauczyciel zadaje pytanie o znane
uczniom zasady bezpiecznego przegla-
dania zasobow internetowych.

Zaprasza wybranego ucznia, aby przypo-
mniat zasady dziatania pakietu biurowe-
go Google i omoéwit jego podstawowe
funkcje, dotyczace edycji tekstu.
Wykonuje pokaz - jakie sa mozliwosci
udostepniania dokumentéw utworzo-
nych za pomoca narzedzi Google.

Nauczyciel zaprasza uczniéw do wyko-
nania ¢wiczen indywidualnych na pod-
stawie nowo przerabianych tresci oraz
okresla czas na wykonania zadania.
(zadanie Il z karty pracy ucznia)

Nauczyciel ocenia i omawia najlepsze
prace; zadaje pytania podsumowujace
lekcje.

(zadanie Il z karty pracy ucznia)

Czynnosci uczniéw Czas

Uczniowie sprawdzajg stan 5 min
swojego stanowiska pracy

- 0 zauwazonych niepra-
widtowosciach informuja

nauczyciela.

Uczniowie stuchajg i notuja; 10 min
odpowiadaja na pytania po-

stawione przez nauczyciela.

Uczniowie wchodzg na stro- 30 min
ne podang przez nauczycie-

la, wypisuja na wirtualnej

tablicy znane im zasady

bezpiecznego przegladania

zasobdw internetowych

(kazdy uczen ma wypi-

sa¢ minimum 3 zasady

bezpiecznego uzywania

Internetu).

Publicznie omawiaja funkcje
pakietu biurowego. Grupa
przypomina, utrwala pozna-
ny wczesniej materiat.

Rozwigzujg indywidualnie 30 min
zadania, umieszczajg swoje

prace w Internecie, a nastep-

nie (za posrednictwem por-

talu facebook.com) oceniaja

prace kolegéw z klasy.

Uczniowie zapoznaja sie 10 min
Z rozwigzaniami zastosowa-

nymi w najlepszych pracach;
odpowiadaja na pytania po-

stawione przez nauczyciela.

mEte-maniag

Umiejetnosci ksztatcone
w czasie lekgji

Umiejetnosc:

e dbatosci o swoje stanowisko
pracy (wzbudzenie poczucia
odpowiedzialnosci za powie-
rzony sprzet).

Umiejetnosc:

e twdrczego myslenia (pobu-
dzenie ciekawosci),

e otwartosci w prezentowaniu
pogladow.

Umiejetnosc:

e wykorzystywania nowocze-
snych technik w komunikacji
interpersonalnej,

e koncentracji i uwagi,

® samodzielnosci.

Ksztatcenie umiejetnosci przy-
wdédczych u uczniéw zdolnych.

Umiejetnosc:

e gospodarowania przeznaczo-
nym na wykonanie zadania
czasem,

e selekcjonowania zgromadzo-
nych wczesniej informacji,

e postugiwania sie alternatyw-
nym oprogramowanie biuro-
wym pracujacym w chmurze
(dokumenty Google),

e komunikowania sie w sieci,

® przyjmowania krytyki.

Umiejetnosc:

® przyjmowania informacji
zwrotnej od nauczyciela,

e twdrczego myslenia,

e zastosowania wiedzy teore-
tycznej w praktyce.



Umiejetnosci ksztatcone

Lp. Czynnosci nauczyciela Czynnosci uczniow Czas w czasie lekcji
6. Podsumowuje zajecia. Przedstawiajg refleksje doty- ~ 5min  Umiejetno$¢ wyrazania swoich
czace wykonanego zadania pogladoéw i doskonalenie
i dokonuja samooceny samooceny.
osiagnietych efektéw.
Zalacznik | - Karta pracy ucznia:
Zadanie |
Odpowiedz Jakie zagrozenia moga wyniknac z nierozsgdnego korzystania z Internetu?
na pytania:
i Jak powinien zachowywac sie uzytkownik, zeby czu¢ sie bezpiecznie w sieci?
Za pomoca jakiego programu mozemy przygotowac ulotke informacyjna?
Jak mozemy udostepni¢ wybrany dokument w Internecie?
Zadaniell
Wykonaj . Uruchom przegladarke internetowg i zaloguj sie na stronie www.google.pl.
¢wiczenie . Wybierz NARZEDZIA— DOKUMENTY z gérnego menu programu.

indywidualne:

. Za pomocg opcji menu UTWORZ NOWY otwérz nowy dokument tekstowy.

. Skopiuj z utworzonej wirtualnej tablicy do dokumentu tekstowego 10 najwazniejszych, wedtug
ciebie, zasad bezpiecznego korzystania z Internetu.

5. Sformatuj utworzony dokument wedtug nastepujacych wytycznych:

e Orientacje strony ustaw na pozioma, rozmiar papieru A4, wszystkie marginesy na 2 cm, wprowadz
kolor strony.

e W nagtéwku dokumentu wstaw napis ,Zasady bezpiecznego postepowania w Internecie’, wysrod-
kuj napis, styl czcionki ustaw na Nagtéwek 3, rozmiar 14 pkt, rodzaj czcionki Tahoma, pod tytutem
wstaw linie pozioma.

e W stopce wstaw swoje imie, nazwisko, klase oraz date, wyréwnaj napis do lewej, rozmiar czcionki
ustaw na 10 pkt, rodzaj na Verdana, styl ustaw na zwykty tekst, wstaw linie pozioma przed napi-
sem.

e Wybierajac kolejno opcje WSTAW — WSTAW OBRAZ — WYSZUKIWARKA GRAFIKI GOOGLE wstaw
do dokumentu stosowne do tresci zdjecia. Pamietaj o przestrzeganiu praw autorskich.

e Klikajac jednokrotnie na kazdym z wstawionych obrazéw zaznacz opcje POZYCJA W TEKSCIE.

e Sformatuj wymienione zasady wedtug upodoban, wprowadz kolor czcionki oraz tta, interlinie
ustaw na 1,5, rozmiar czcionki co najmniej 12 pkt, cato$¢ wyjustu;.

o Klikajac kolejno opcje WSTAW — WSTAW ZNAKI SPECJALNE, ozddb swoja prace odpowiednimi
(do tematyki ulotki) znakami specjalnymi.

6. Wybierajac kolejno opcje PLIK— PODGLAD WYDRUKU, zobacz efekty swojej pracy i nanie$ ewentual-
ne korekty.

7. Klikajac kolejno opcje PLIK— POBIERZ JAKO, zapisz utworzony dokument w formacie PDF na dysku
twardym komputera.

8. Korzystajac z opcji UDOSTEPNIJ, wyslij link do dokumentu na skrzynke prowadzacego zajecia oraz
udostepnij na portalu facebook.com.

9. Logujac sie na swoje konto na Facebook’u, przegladnij i ocen prace kolezanek i kolegéw z grupy.

A wWN =

Zadanie lll

Odpowiedz
na pytania:

Jakie mozliwosci daje nam alternatywne oprogramowanie biurowe Google?

W jakich sytuacjach mozemy korzysta¢ z narzedzia Dokumenty Google?

Jakie mozliwosci dajg nam portale spotecznosciowe?

Czy warto stosowac sie do zasad bezpiecznego postepowania w Internecie?

Materialy dydaktyczne




B woN e

®» N o wn

10.

11.

12.

13.

14.

15.

Scenariusz 54 — Wykorzystanie arkusza kalkulacyjnego
do tworzenia wykresow funkcji i figur geometrycznych
INFORMATYKA —Kklasa I liceum

Temat: Wykorzystanie arkusza kalkulacyjnego do tworzenia wykreséw funkgji i figur geometrycznych
Autor: Agnieszka Tarnéwka-Stec

Klasa: I liceum

Program: NOWOCZESNE KSZTALTOWANIE KOMPETENCIJI UCZNIA - Projekt M@T.e-MANIAK

Jest to lekcja poswiecona przyblizeniu uczniom metod rysowania réznych rodzajéw wykreséw, zaréwno cigglych
jak i dyskretnych, przy uzyciu wspdtrzednych kartezjariskich.

Czas trwania: 45 min (klasy matematyczne) lub 2 x 45 min (niematematyczne)
Czas realizacji: 1 lub 2 lekcje
Metody przeprowadzenia lekcji: praca z wykorzystaniem arkusza kalkulacyjnego

Formy pracy: opis metody do zastosowania, zaprezentowanie metody przez nauczyciela, wykonanie wykreséw
przez uczniéw pod kierunkiem nauczyciela i samodzielne ¢wiczenia uczniéw

Cele:

przekonanie ucznidéw o uzytecznosci arkusza kalkulacyjnego do rozwigzywania probleméw matematycznych
i zadan z ré6znych dziedzin.

Spodziewane efekty (umiejetnosci, jakie powinien zdoby¢ uczen):
Uczen:
podaje przyktady wykreséw prostych funkcji (KATEGORIA TAKSONOMICZNA A);
rysuje rézne typy wykreséw (KATEGORIA TAKSONOMICZNA Q).

Metody sprawdzania osiggnietych celow:

samodzielne wykonanie przez uczniéw wykreséw zadanych zaleznosci i poréwnanie ich rezultatéw z wzorco-
wymi rozwigzaniami (w zataczeniu).

Sposoby motywowania uczniow:

dobdr ciekawych przypadkéw matematycznych do wizualizacji (znane krzywe matematyczne, krzywe z oso-
bliwosciami, fraktale).

Przygotowanie do lekcji (jakie warunki powinny by¢ spetnione, aby prawidtowo przeprowadzi¢ lekcje):

Pracownia wyposazona w odpowiednig liczbe komputeréw. Dowolny system operacyjny (Windows lub Linux)
z zainstalowanym arkuszem kalkulacyjnym. Wskazane jest wyposazenie pracowni w projektor multimedialny.

W celu przyblizenia uczniom mniej znanych funkgji lub krzywych mozna wykorzysta¢ zasoby Internetu (Wiki-
pedia, Wolfram Alpha itp.).

Czes¢ danych do wykresdw moze by¢ przygotowana przy uzyciu samodzielnie napisanych programéw. Ko-
niecznie jest wowczas uzycie kompilatora wybranego jezyka programowania.

Srodki dydaktyczne:

sprzet komputerowy z oprogramowaniem opisanym w powyzszym punkcie.
Stowniczek pojeé:

wspotrzedne kartezjanskie, wykres XY, dyskretny zbiér punktow.

mEte-maniag



16. Przebieg lekcji:

Lp. Czynnosci nauczyciela Czynnosci uczniow Czas
1. Nauczyciel omawia metody rysowania Uczniowie wystuchujg wprowadze- 10 min
wykreséw w arkuszu kalkulacyjnym. nia do tematu (ze zrozumieniem).
2.  Podaje przyktady wykreséw prostych Wykonuja ¢wiczenia zwigzane 15 min
funkgji - funkcja liniowa, kwadratowa, z tworzeniem wykreséw (z pomoca
sin, cos, wykresy punktowe. nauczyciela).
3. Zadaje ¢wiczenia do samodzielnego Realizuja wyznaczone zadania. 15 min

wykonania przez uczniéw i nadzoruje
ich wykonanie.

4.  Podsumowuje metody tworzenia wy- Aktywnie uczestnicza w podsumo- 5 min
kreséw przedstawionych na lekgji. waniu.

Zalacznik | - Karta pracy ucznia:

Umiejetnosci ksztalcone
w czasie lekgji

Umiejetnosc:

® przygotowania danych
do wykresu typu xy,

e wstawianie wykresu
do arkusza i podstawo-
wego formatowania go,

e tworzenia wykresow,

e dokonywania podsu-
mowania.

Zadanie |
Wykres funkgji liniowej y=2x+1
y=-1
y=4
Zadaniell
Wykres funkcji kwadratowej y=xA2
y=Xx"2-5x+6
y=1-xA2
Zadaniellll
Wykres funkgji sin y=sinx
y=2sinx
y=sin2x
Zadanie IV
Wykres funkgji cos y=COSX Oraz y=cos(x—m/2)
Zadanie V
Wykresy punktowe f(n)=nmod 4
wykres funkgji silnia
wykres funkcji dwusilnia
wykres ilosci cyfr

Szczegodtowe wskazéwki do przeprowadzenia lekcji i wzorcowe wykresy znajduja sie w folderze WYKRESY PUNKTO-
WE. Dodatkowe ¢wiczenia dla uczniéw wraz z rozwigzaniami znajduja sie w folderze WYKRESY.

Scenariusz 55 — Wykorzystanie arkusza kalkulacyjnego
do tworzenia wykresow funkgcji i figur geometrycznych

INFORMATYKA —Kklasa Ilub II liceum

1. Temat: Wykorzystanie arkusza kalkulacyjnego do tworzenia wykreséw funkcji i figur geometrycznych

2. Autor: Agnieszka Tarnéwka-Stec
3. Klasa:llub Il liceum

Materialy dydaktyczne



® N o wn

10.

11.

12.

13.

14.

15.

Program: NOWOCZESNE KSZTALTOWANIE KOMPETENCJI UCZNIA - Projekt M@T.e-MANIAK
Jest to lekcja poswiecona przyblizeniu uczniom metod rysowania réznych rodzajéw wykreséw przy uzyciu wspét-
rzednych kartezjaniskich i biegunowych.

Czas trwania: 45 min (klasy matematyczne) lub 2 x 45 min (klasy niematematyczne)

Czas realizacji: 1 lub 2 lekcje

Metody przeprowadzenia lekcji: praca z wykorzystaniem arkusza kalkulacyjnego

Formy pracy: opis metody do zastosowania, zaprezentowanie metody przez nauczyciela, wykonanie wykresow
przez ucznidéw pod kierunkiem nauczyciela i samodzielne ¢wiczenia uczniéw

Cele:

przekonanie uczniéw o uzytecznosci arkusza kalkulacyjnego do rozwigzywania probleméw matematycznych
i zadan z ré6znych dziedzin.

Spodziewane efekty (umiejetnosci, jakie powinien zdoby¢ uczen):
Uczen:

zna pojecie wspotrzednych biegunowych i sposéb ich przeliczania na wspoétrzedne kartezjanskie (KATEGORIA
TAKSONOMICZNA A);

podaje przyktady wykreséw we wspotrzednych biegunowych (KATEGORIA TAKSONOMICZNA A);
rysuje rézne typy wykreséw (KATEGORIA TAKSONOMICZNA Q).
Metody sprawdzania osiggnietych celow:
samodzielne wykonanie przez uczniéw wykreséw zadanych zaleznosci i poréwnanie ich rezultatéw z wzorco-
wymi rozwigzaniami (w zataczeniu).
Sposoby motywowania uczniow:

dobdr ciekawych przypadkéw matematycznych do wizualizacji (znane krzywe matematyczne, krzywe z oso-
bliwosciami, fraktale).

Przygotowanie do lekcji (jakie warunki powinny by¢ spetnione, aby prawidtowo przeprowadzi¢ lekcje):

Pracownia wyposazona w odpowiednig liczbe komputeréw. Dowolny system operacyjny (Windows lub Linux)
z zainstalowanym arkuszem kalkulacyjnym. Wskazane jest wyposazenie pracowni w projektor multimedialny.

W celu przyblizenia uczniom mniej znanych funkgji lub krzywych mozna wykorzysta¢ zasoby Internetu (Wiki-
pedia, Wolfram Alpha itp.).
Czes¢ danych do wykreséw moze by¢ przygotowana przy uzyciu samodzielnie napisanych programoéw, wtedy
koniecznie jest uzycie kompilatora wybranego jezyka programowania.

$rodki dydaktyczne:
sprzet komputerowy z oprogramowaniem opisanym w powyzszym punkcie.

Stowniczek pojec:
wspotrzedne biegunowe, przeliczanie wspétrzednych biegunowych na kartezjanskie, elipsa, rozeta, spirala Ar-
chimedesa, spirala logarytmiczna, kardioida, lemniskata Bernoulliego.

16. Przebieg lekcji:

Umiejetnosci ksztalcone

Lp. Czynnosci nauczyciela Czynnosci uczniow Czas w czasie lekeji
1. Nauczyciel wprowadza pojecie wspot- Uczniowie wystuchujg wpro- 5min  Umiejetnosc¢:
rzednych biegunowych i sposéb ich prze- wadzenia do tematu (ze zrozu- ® rozpoznawania wspotrzed-
liczania na wspétrzedne kartezjanskie. mieniem). nych biegunowych i ich
. 5 : . . . . relacji ze wspotrzednymi
2. Podaje przyktady wykreséw we wspot- Wykonuja ¢wiczenia zwigzane 20 min Kartezjariskimi,
rzgdnych bl.egunowych (okrag, elipsa, z tworzeniem Yvykresow (z po- e przygotowania danych
spirala Archimedesa). mocg hauczyciela). do wykresu we wspbtrzed-
3.  Zadaje ¢wiczenia do samodzielnego Realizujg wyznaczone zadania. 15 min nych biegunowych,
wykonania przez uczniéw i nadzoruje ich ® tworzenia i przeksztatcania
wykonanie. wykresow,
e dokonywania podsumo-
4.  Podsumowuje metody tworzenia wykre-  Aktywnie uczestnicza w pod- 5 min wania.
sOw przedstawionych na lekgji. sumowaniu.

mEte-maniag



Zatacznik | - Karta pracy ucznia:

Zadanie |

Rysowanie okregu xA2+yN2=1

Rysowanie elipsy XA2/4+yN2=1

Rysowanie spirali Archimedesa r=¢

Zadanie Il

Do samodzielnego wykonania spirala logarytmiczna r=2A¢
kardioida r=1+cos
rozeta r=|[sinng|

Wzorcowe wykresy znajduja sie w folderze WSPOtRZEDNE BIEGUNOWE. Dodatkowe ¢wiczenia dla uczniéw wraz
z rozwigzaniami znajduja sie w folderze WYKRESY.

Lol A
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10.

11.

12.

13.

Scenariusz 56 — Wykorzystanie arkusza kalkulacyjnego
do tworzenia wykresow funkgcji i figur geometrycznych
INFORMATYKA - klasaIlub II liceum

Temat: Wykorzystanie arkusza kalkulacyjnego do tworzenia wykreséw funkgji i figur geometrycznych
Autor: Agnieszka Tarnéwka-Stec

Klasa: I lub Il liceum

Program: NOWOCZESNE KSZTALTOWANIE KOMPETENCJI UCZNIA - Projekt M@T.e-MANIAK

Jest to lekcja poswiecona przyblizeniu uczniom metod rysowania réznych rodzajow wykresdw przy uzyciu wspot-
rzednych kartezjanskich.

Czas trwania: 45 min (klasy matematyczne) 2 x 45 min (klasy niematematyczne)
Czas realizacji: 1 lub 2 lekcje
Metody przeprowadzenia lekcji: praca z wykorzystaniem arkusza kalkulacyjnego

Formy pracy: opis metody do zastosowania, zaprezentowanie metody przez nauczyciela, wykonanie wykreséw
przez uczniéw pod kierunkiem nauczyciela i samodzielne ¢wiczenia uczniéw

Cele:

przekonanie uczniéw o uzytecznosci arkusza kalkulacyjnego do rozwigzywania problemoéw matematycznych
i zadan z ré6znych dziedzin.

Spodziewane efekty (wiedza i umiejetnosci, jakie powinien zdoby¢ uczen):
Uczen:

podaje przyktady wykreséw, w tym z osobliwosciami i bez, oraz przyktady zaleznosci parametrycznych (KATE-
GORIA TAKSONOMICZNA A);

rysuje rézne typy wykreséw (KATEGORIA TAKSONOMICZNA C).
Metody sprawdzania osiggnietych celow:

samodzielne wykonanie przez uczniéw wykreséw zadanych zaleznosci i poréwnanie ich rezultatéw z wzorco-
wymi rozwigzaniami (w zataczeniu).

Sposoby motywowania uczniow:

dobér ciekawych przypadkéw matematycznych do wizualizacji (znane krzywe matematyczne, krzywe z oso-
bliwosciami, fraktale).

Przygotowanie do lekcji (jakie warunki powinny by¢ spetnione, aby prawidtowo przeprowadzi¢ lekcje):

Pracownia wyposazona w odpowiednig liczbe komputeréw. Dowolny system operacyjny (Windows lub Linux)
z zainstalowanym arkuszem kalkulacyjnym. Wskazane jest wyposazenie pracowni w projektor multimedialny.

W celu przyblizenia uczniom mniej znanych funkcji lub krzywych mozna wykorzystac zasoby Internetu (Wiki-
pedia, Wolfram Alpha itp.).

Materiaty dydaktyczne



Czes¢ danych do wykreséw moze by¢ przygotowana przy uzyciu samodzielnie napisanych programoéw, wtedy
konieczne jest uzycie kompilatora wybranego jezyka programowania.
14. Srodki dydaktyczne:
sprzet komputerowy z oprogramowaniem opisanym w powyzszym punkcie.
15. Stowniczek pojec:
funkcja wymierna, osobliwos¢, biegun, hiperbola, skala osi wykresu, tangens.
16. Przebieg lekcji:

Umiejetnosci ksztatco-

Lp. Czynnosci nauczyciela Czynnosci uczniow Czas e e B
1. Nauczyciel wprowadza do tematu rysowania Uczniowie wystuchuja 10 min  Umiejetnos¢:
wykreséw z osobliwosciami i wykreséw para- wprowadzenia (ze zrozumie- e tworzenia wykresow,
metrycznych. niem). ® zaawansowanego for-
. , . L . . . matowania wykresow,
2. Podaje przyktady wykreséw: hiperbola, tan- Wykonujg ¢wiczenia zwigza-  15min doboru skali osi
gensoida, funkcje wymierne z osobliwosciami  ne z tworzeniem wykreséw wykresu w przypadku
i bez, oraz przyktady zaleznosci parametrycz- (z pomoca nauczyciela). osobliwosc,
nych. e przeliczania zalezno-
3. Zadaje ¢wiczenia do samodzielnego wykona-  Realizujg wyznaczone 15 min sci parametrycznych
nia przez uczniéw i nadzoruje ich wykonanie.  zadania. na wspotrzedne kar-
tezjanskie,
4.  Podsumowuje metody tworzenia wykreséw Aktywnie uczestnicza 5min e dokonywania analizy
przedstawionych na lekgji. w podsumowaniu. i podsumowan.

Zalacznik | - Karta pracy ucznia:

Zadaniel

Przyktadowe wykresy z osobliwosciami | y=1/(x-1)

y=tgx

y=(XA2+x+1)/(x+1)

Zadanie ll

Samodzielne wykonywanie wykreséw y=(x"3-1)/(x+2)
z osobliwosciami

y=xA24+1/x

y=1/(x"2+x+1)

Zadanie lll

Przyktadowe wykresy parametryczne x=2t+1, y=tA2

X=VA2-v+1, y=vA2+1

Zadanie IV
Samodzielne wykonywanie wykreséw x=sinmt, y=1-1tA(3/2)
parametrycznych x=podtoga (u), y=sufit(u)

Szczegodtowe wskazdwki do przeprowadzenia lekgeji i wzorcowe wykresy znajduja sie w folderach: WYKRESY FUNKCJI
Z OSOBLIWOSCIAMI i WYKRESY PARAMETRYCZNE. Dodatkowe ¢wiczenia dla uczniéw wraz z rozwigzaniami znajduja
sie w folderze WYKRESY.

mEte-maniag
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Scenariusz 57 - Wykorzystanie arkusza kalkulacyjnego
do tworzenia wykresow funkgcji i figur geometrycznych
INFORMATYKA —Kklasa I'lub II liceum

Temat: Wykorzystanie arkusza kalkulacyjnego do tworzenia wykreséw funkgji i figur geometrycznych

Autor: Agnieszka Tarnéwka-Stec

Klasa: I lub Il liceum

Program: NOWOCZESNE KSZTALTOWANIE KOMPETENCJI UCZNIA - Projekt M@T.e-MANIAK
Jest to lekcja poswiecona przyblizeniu uczniom metod rysowania réznych rodzajow wykreséw, zaréwno ciggtych
jak i dyskretnych, przy uzyciu wspdtrzednych kartezjariskich.

Czas trwania: 45 min (klasy matematyczne) lub 2 x 45 min (klasy niematematyczne)

Czas realizacji: 1 lub 2 lekcje

Metody przeprowadzenia lekcji: praca z wykorzystaniem arkusza kalkulacyjnego

Formy pracy: opis metody do zastosowania, zaprezentowanie metody przez nauczyciela, wykonanie wykreséw
przez uczniéw pod kierunkiem nauczyciela i samodzielne ¢wiczenia uczniéw

Cele:

przekonanie uczniéw o uzytecznosci arkusza kalkulacyjnego do rozwigzywania problemoéw matematycznych
i zadan z ré6znych dziedzin.

Spodziewane efekty (umiejetnosci, jakie powinien zdoby¢ uczen):
Uczen:
zna pojecie fraktali, podaje przyktady oraz przedstawia figury Lissajoux (KATEGORIA TAKSONOMICZNA A);
rysuje rézne typy wykreséw (KATEGORIA TAKSONOMICZNA Q).

Metody sprawdzania osiggnietych celow:

samodzielne wykonanie przez uczniéw wykreséw zadanych zaleznosci i poréwnanie ich rezultatéw z wzorco-
wymi rozwigzaniami (w zatgczeniu).

Sposoby motywowania uczniow:

dobér ciekawych przypadkéw matematycznych do wizualizacji (znane krzywe matematyczne, krzywe z oso-
bliwosciami, fraktale).

Przygotowanie do lekcji (jakie warunki powinny by¢ spetnione, aby prawidtowo przeprowadzi¢ lekcje):

Pracownia wyposazona w odpowiednig liczbe komputeréw. Dowolny system operacyjny (Windows lub Linux)
z zainstalowanym arkuszem kalkulacyjnym. Wskazane jest wyposazenie pracowni w projektor multimedialny.

W celu przyblizenia uczniom mniej znanych funkcji lub krzywych mozna wykorzysta¢ zasoby Internetu (Wiki-
pedia, Wolfram Alpha itp.).

Czes¢ danych do wykreséw moze by¢ przygotowana przy uzyciu samodzielnie napisanych programéw. Ko-
niecznie jest wéwczas uzycie kompilatora wybranego jezyka programowania.

Srodki dydaktyczne:
sprzet komputerowy z oprogramowaniem opisanym w powyzszym punkcie.
Stowniczek poje¢:
fraktal, samopodobienstwo, trojkat Sierpinskiego, krzywa Kocha, liczby losowe, krzywa smocza, figury Lissajoux.

Materialy dydaktyczne



16. Przebieg lekcji:

Umiejetnosci
Lp. Czynnosci hauczyciela Czynnosci uczniow Czas ksztalcone w czasie
lekcji
1. Nauczyciel wprowadza pojecie fraktali Uczniowie wystuchujg wprowadzenia 10 min  Umiejetnos¢:
i przedstawia figury Lissajoux. (ze zrozumieniem). e tworzenia wykre-
. o o _ sow fraktalnych
2.  Podaje przyktady fraktali (trojkat Sierpin- ~ Wykonuja ¢wiczenia, dotyczace two- 15 min i figur Lissajoux,
skiego, krzywa Kocha) i figur Lissajoux. rzenia wykreséw (z pomoca nauczy- e tworzenia wykre-
ciela). sOw w oparciu
3.  Zadaje ¢wiczenia do samodzielnego Realizujg wyznaczone zadania. 15 min 0 losowa sekwen-
wykonania przez uczniéw i nadzoruje ich cje punktow,
wykonanie. e dokonywania pod-
sumowan.
4.  Podsumowuje metody tworzenia wykre-  Aktywnie uczestniczg w podsumowa- 5 min
sOw przedstawionych na lekgji. niu.

Zatacznik | - Karta pracy ucznia:

Zadaniell
Fraktale tréjkat Sierpinskiego

krzywa Kocha

opcjonalnie: tworzenie krzywej Kocha w oparciu o wiasnorecznie napisany program
Zadanielll

Samodzielne rysowanie fraktala krzywa smocza

Zadanie lll

Figury Lissajoux x=sin4t, y=sin3t

x=sin2t, y=sin3t

x=sin2t, y=sin(3t+m/6)
x=sin2t, y=sin(2t+m/2)

Szczegotowe wskazdwki do przeprowadzenia lekgji i wzorcowe wykresy znajduja sie w folderach FRAKTALE i FIGURY
LISSAJOUX.

Rysowanie figur Lissajoux

Figury (krzywe) Lissajoux to krzywe na ptaszczyznie, ktére opisywane sg réwnaniami parametrycznymi zawieraja-
cymi funkcje trygonometryczne:

x=sinm,t

y=sin(w,t+¢)
Zmienne x iy to wspoétrzedne punktéw nalezacych do krzywej. Parametr t przyjmuje wartosci od zera do nieskonczo-
nosci (w praktyce nie wiecej niz 100). State w,, ®, oraz ¢ wyznaczaja ksztatt krzywej.

Figury Lissajoux w Excelu
Parametry krzywej wygodnie jest zdefiniowa¢ w wyréznionych komérkach arkusza, np.:

mEte-maniag



W komorce B3 przechowujemy wartos¢ ilorazu ¢/nt (wartosci katdéw musza by¢ wyrazone w radianach) — dzieki temu
zapis bedzie bardziej przejrzysty. W komaorce B4 przechowujemy warto$¢ kroku At, o jaki bedziemy zmienia¢ warto$¢
parametru t. Komérkom nadajemy identyfikatory: B1 to omegal, B2 to omega2, B3 to phi, zas B4 to deltat.
Ponizej umieszczamy tabele wartosci parametru t oraz wspétrzednych x oraz y. W komérce A7 wpisujemy zero, zas
w komorce A8 — formute zwiekszajgcg parametr t:

= A7 + deltat
W komoérce B7 wpisujemy formute obliczajacg wspotrzedna x:

= SIN(omega1*A7)
W komorce C7 wpisujemy formute obliczajgca wspotrzedna y:

= SIN(omega2*A7 + phi*PI())
Zawartos¢ komérek A8, B7 oraz C7 mozna powieli¢ w dét, np. do tysiecznego wiersza.

Do wykresu zaznaczamy dane z kolumn B oraz C. Dla podanych przyktadowych wartosci statych otrzymujemy naste-
pujaca krzywa:

Kilka uwag
Mozna zwrdéci¢ uwage na to, ze funkcje wystepujace we wzorach na wspétrzedne sg okresowe, ale dla uzyskania
~domknietej” (kompletnej) krzywej, parametr t zwykle musi przebiec znacznie wiekszy przedziat, niz wynikatoby
to z wartosci tych okreséw.
Nalezy zachecac uczniéw do eksperymentowania z wartosciami tych statych w celu uzyskania ciekawych ksztattow
krzywych. Na przyktad dla o, bliskiego ®,, mozemy otrzymac tadny, gesty obrazek (zob. ostatni przyktad na nastepnej
stronie).

Przyktady figur Lissajoux

Materiaty dydaktyczne



Il
o

(O

0, ¢=m/2 0 =0, ¢=m/3 ®,=8 m,=9, (0}

1 2

Zadania

W tej czesci podrecznika znajduje sie 46 zadan dla uczniéw. Dotycza one 5 blokéw tematycznych: Zréb sobie firme,
Algorytmika programowania C++, Arkusz kalkulacyjny, Tworzenie stron WWW z wykorzystaniem styléw CSS, Algoryt-
mika jezyka programowania Pascal.

Zadania zostaty przygotowane zgodnie z podstawa programowa. Prezentuja roézny stopien trudnosci, od bardzo
tatwych do bardzo trudnych, co pozwala nauczycielowi na indywidualizacje procesu nauczania podczas jednostki
lekcyjnej. W opiniach nauczycieli testujacych je, zadania mozna wykorzystac réwniez w trakcie innych zaje¢ dydak-
tycznych, np. w ramach kotek, wyjazdéw integracyjnych, warsztatéw.
Do kazdego zadania dotgczona jest metryczka zadania zawierajaca informacje o:

szacowanej tatwosci zadania,

maksymalnej liczbie punktéw za zadanie,

orientacyjnym czasie potrzebnym na rozwiagzanie zadania.

Ponadto nauczyciel w opisie zadania znajduje:
przykfadowe rozwigzanie,
model oceniania,
propozycje wykorzystania zadania.

Wszystkie dodatkowe pliki wykorzystane w zadaniach umieszczone sg na dotaczonej do ksiazki ptycie DVD oraz
na platformie MOODLE https://moodle.matemaniak.pl/.
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Zadania od 241 do 246 — Zrdb sobie firme

ZADANIE 241 - Pomyst na przedsiebiorstwo
dla I klasy liceum z informatyki i przedsiebiorczosci
z bloku Zroéb sobie firme
1. Metryczka zadania:

Szacowana fatwosc

.Oznaczej Zakres materiatu (w skali: b. tatwe, fa- Maksymalna >zacowany czas
nie zadania . . ) . X potrzebny na roz-
(wg podstawy programowej) twe, Srednio-trudne,  liczba punktéw . . )
(numer) wigzanie (w min)
trudne, b. trudne)
Informatyka:
Wyszukiwanie, gromadzenie i przetwarzanie
informacji z ré6znych zrédet.
, . 45 (w domu) +
1 Przedsiebiorczosc: Srednio-trudne 20 45 (na lekgji)
Uczen charakteryzuje otoczenie, w ktérym
dziafa przedsiebiorstwo; omawia cele dziatania
przedsiebiorstwa oraz sposoby ich realizacji.
Uczen:

znajduje dokumenty i informacje w udostepnianych w Internecie bazach danych (np. bibliotecznych, staty-
stycznych, w sklepach internetowych), ocenia ich przydatnosc i wiarygodnos¢, gromadzi je na potrzeby reali-
zowanych projektéw z réznych dziedzin;

wykorzystuje technologie komunikacyjno-informacyjne do komunikacji i wspotpracy z nauczycielami i innymi
uczniami, a takze z innymi osobami, jak réwniez w swoich dziataniach kreatywnych;

tworzy baze danych, postuguje sie formularzami, porzadkuje dane, wyszukuje informacje, stosujac filtrowanie;
prowadzi dyskusje nad sytuacjami problemowymi.

2. Tres$¢ zadania:

Poszukaj pomystu na przedsiebiorstwo, jakie chciatbys poprowadzi¢:

Okresl obszar dziatalnosci swojego przedsiebiorstwa (branza ustugowa lub branza produkcyjna).

Okredl profil dziatalnosci przedsiebiorstwa (czym dokfadnie firma bedzie sie zajmowac).

Zaplanuj typ przedsiebiorstwa (dziatalnos¢ jednoosobowa, spétka cywilna, fundacja, spétdzielnia socjalna itp.).
Zaproponuj nazwe pasujaca do dziatalnosci przedsiebiorstwa.

Wszystkie informacje o przedsiebiorstwie nalezy przygotowac w formie dokumentu tekstowego, w pliku o na-
zwie: zadanie1_identyfikator.* (identyfikator wskaze nauczyciel).

Wskazowka:

W celu znalezienia pomystu na przedsiebiorstwo rozejrzyj sie wokoét siebie — szkota, dzielnica, gmina. Zastanéw
sie, jakie przedsiebiorstwo bytoby potrzebne. By¢ moze warto zastanowic sie nad biznesem w Internecie? Mo-
zesz sprawdzi¢ za pomoca narzedzia o nazwie Google Trends, czego internauci najczesciej poszukujg w sieci
- to moze by¢ kopalnia pomystéw na biznes.

Jesli jednak nie znajdziesz inspiracji, zaplanuj przedsiebiorstwo swoich marzen.

Jesli juz bedziesz miat pomyst na swoje przedsiebiorstwo, poszukaj w Internecie informacji o firmach zajmu-
jacych sie podobna dziatalnoscia, zorientuj sie w sposobie ich pracy, bedzie to dla ciebie cenna podpowiedz.
Informacje o obszarze dziatalnosci i typie przedsiebiorstwa znajdziesz w podreczniku do przedmiotu przedsie-
biorczos¢.

3. Modelowe rozwigzanie (jezeli istniejg rézne sposoby rozwigzania, to przynajmniej komentarz w tej kwestii):
Rozwiazanie zadania powinno by¢ przedstawione w postaci dokumentu tekstowego, w pliku o nazwie:
zadanie1_identyfikator.* (identyfikatorem moze by¢ nazwisko lub nazwa grupy, zalezy to od sposobu wyko-
nania projektu — indywidualnie lub grupowo).

Dokument powinien zawiera¢ podstawowe informacje o przedsiebiorstwie. W opisie powinny by¢ zastosowa-
ne okreslenia kluczowe.

Materiaty dydaktyczne



WYMAGANIA

Przedstawienie obszaru dziatalno-
$ci przedsiebiorstwa.

Przedstawienie profilu przedsie-
biorstwa.

Przedstawienie typu przedsiebior-
stwa.

Zaprezentowanie nazwy przedsie-
biorstwa.

Okreslenia kluczowe, ktore powinny by¢ uzyte w prezentacji przedsiebiorstwa

Rynek lokalny, regionalny, krajowy, miedzynarodowy, Swiatowy.

Przedsiebiorstwo dziatajace w sferze ustugowej lub w sferze produkcyjnej.

Jednostka jednoosobowa, spotka osobowa, spoétka kapitatowa, spotka mieszana,
przedsiebiorstwo publiczne, przedsiebiorstwo samopomocowe, fundacja.

Nazwa powinna kojarzy¢ sie z dziatalnoscig przedsiebiorstwa lub wiascicielem. Nazwa
przedsiebiorstwa nie moze zawiera¢ informacji (zwrotow, stéw, skrétéw itp.), ktore

mogtyby wprowadzi¢ w bfad. Nazwa nie moze by¢ powieleniem marki juz istniejace;j.

4. Schemat oceniania:

POZIOM WYKONANIA
WYMAGANIA  4opuszczajacy dostateczny dobry
8 pkt 12 pkt 16 pkt

Przedstawie-
nie obszaru

Opisowe wskaza-
nie rynku dziatal-

Nazwanie rynku
wskazanego

Nazwanie rynku wska-
zanego dla dziatalno-

dzialalnosci nosci przedsiebior-  dla dziatalnosci Sci przedsiebiorstwa
przedsiebior-  stwa. przedsiebiorstwa. iprzedstawienie krétkiej
stwa. charakterystyki rynku.

Przedstawie-  Opisowe przed- Przedstawienie Przedstawienie, nazwa-

nie profilu stawienie profilu i nazwanie pro- nie i omowienie profilu
przedsiebior-  dziatalnosci przed-  filu dziatalnosci dziatalnosci przedsie-
stwa. siebiorstwa. przedsiebiorstwa. biorstwa.

Przedsta- Opisowa informa- Przedstawienie Przedstawienie, nazwa-
wienie typu cja o typie przed- i nazwanie typu nie i omoéwienie typu
przedsiebior-  siebiorstwa. przedsiebiorstwa. przedsiebiorstwa.
stwa.

Zaprezento- Podanie nazwy Podanie nazwy Podanie nazwy przed-
wanie nazwy  przedsiebiorstwa. przedsiebiorstwa  siebiorstwa, ktéra
przedsiebior- i uzasadnienie. pasuje do profilu jego
stwa. dziafania.

5. Propozycje wykorzystania:

max
liczba

bardzo dobry
pkt

20 pkt

Nazwanie rynku wskazane- 5
go dla dziatalnosci przed-
siebiorstwa i przedstawie-

nie krotkiej charakterystyki

rynku przy uzyciu okreslen
kluczowych.

Przedstawienie, nazwa- 5
nie i omowienie profilu
dziatalnosci przedsiebior-

stwa przy uzyciu okreslen
kluczowych.

Przedstawienie, nazwanie 5
i oméwienie typu przed-
siebiorstwa przy uzyciu

okreslen kluczowych.

Podanie nazwy przed- 5
siebiorstwa, ktora jed-
noznacznie kojarzy sie

z profilem jego dziatania

i uzasadnienie wybranej

nazwy.

Na lekcji, praca domowa. Wstepna, analityczng cze$¢ zadania warto zleci¢ uczniom do wykonania w formie

zadania domowego.
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ZADANIE 242 — Wizerunek przedsiebiorstwa
dla I klasy liceum z informatyki i przedsiebiorczosci
z bloku Zrob sobie firme

1. Metryczka zadania:

. Szacowana fatwos¢ Szacowany
Oznaczenie . . Maksymal-
. Zakres materiatu (w skali: b. fatwe, ta- . czas potrzebny
zadania . . . na liczba . .
(wg podstawy programowej) twe, srednio-trudne, ) na rozwigzanie
(numer) punktow .
trudne, b. trudne) (w min)
Informatyka:
Opracowywanie informacji za pomoca kompu-
tera, w tym: rysunkow, tekstow, danych liczbo-
wych, animacji, prezentacji multimedialnych
2 i ilmow. tatwe 15 2 x45
Przedsiebiorczos¢:
Uczen sporzadza projekt wiasnego przedsiebior-
stwa oparty na biznesplanie.
Uczen:

znajduje dokumenty i informacje w udostepnianych w Internecie bazach danych (np. bibliotecznych, staty-
stycznych, w sklepach internetowych), ocenia ich przydatnosc i wiarygodnos¢, gromadzi je na potrzeby reali-
zowanych projektéw z réznych dziedzin;

wykorzystuje technologie komunikacyjno-informacyjne do komunikacji i wspétpracy z nauczycielami i innymi
uczniami, a takze z innymi osobami, jak réwniez w swoich dziataniach kreatywnych;

edytuje obrazy w grafice rastrowej i wektorowej, dostrzega i wykorzystuje réznice miedzy tymi typami obrazéw;
prowadzi dyskusje nad sytuacjami problemowymi.
2. Tres$¢ zadania:

Przygotuj materiaty stuzace budowaniu wizerunku przedsiebiorstwa, niezbedne do budowania jego przewagi
konkurencyjnej:

Wykonaj logo firmy.

Wykonaj projekty papieru firmowego i wizytowki firmy.

Projekty przedstaw w formie dokumentéw elektronicznych przygotowanych do wydruku: papier firmowy jako
jeden plik o nazwie:zadanie2_papierfirmowy_identyfikator.*; wizytéwkijako drugi plik o nazwie: zadanie2_
wizytowki_identyfikator.*, zawierajacy tabele, w ktérej jedna komorka jest wizytowka o wymiarach 9x5 cm.
Projekty powinny zawiera¢ co najmniej logo firmy oraz dane przeznaczone dla klientéw i partneréw.

Wskazowka:

Wyszukaj w Internecie prezentowane loga firm i przejrzyj je — by¢ moze stang sie dla ciebie inspiracja do za-
projektowania logo firmy przygotowywanej przez ciebie. Zwr6¢ uwage na fakt, ze logo, jako graficzny symbol
przedsiebiorstwa, petni role identyfikacyjna dla firmy i jest sposobem komunikacji wizualnej z kontrahentem;
jest istotnym elementem kreowania wizerunku firmy.

Przejrzyj tez przyktadowe papiery firmowe i przypomnij sobie z lekcji (lub sprawdz), jakie informacje o przed-
siebiorstwie sg niezbedne dla kontrahentéw. Umie$¢ wszystkie informacje w nagtéwku lub stopce papieru
firmowego. Na wizytéwce dane informacyjne pogrupuj i rozmie$¢ w sposéb tatwy do odczytania dla odbiorcy.
Zwré¢ uwage na dostosowanie formatu czcionki do hierarchii waznosci informacji.

3. Modelowe rozwigzanie (jezeli istniejg rézne sposoby rozwigzania, to przynajmniej komentarz w tej kwestii):
Rozwiazanie zadania powinno by¢ przedstawione w postaci dokumentéw tekstowych, wykonanych w edy-
torze tekstu lub programie Microsoft Office Publisher (aplikacja przeznaczona do przygotowania dokumen-
tow typu broszury, wizytéwki, zaproszenia, dyplomy); uczniowie moga réwniez skorzystac z edytoréow grafiki
(Paint, GIMP, Inkscape). Dokumenty moga by¢ przedstawione w formie elektronicznej (jesli nauczyciel chce
sprawdzi¢ umiejetnosci formatowania dokumentu - podglad znakéw edycyjnych) lub w postaci wydruku.

Materiaty dydaktyczne



Dokument powinien zawiera¢ informacje o przedsiebiorstwie przeznaczone dla kontrahenta:

logo,

dane identyfikacyjne — nazwa, numer NIP, REGON lub KRS (uzupetnione po rejestracji firmy),

dane teleadresowe - adres stacjonarny, telefon, fax,

sieciowe dane identyfikacyjne — adres strony WWW, adres e-mail,

numer konta bankowego.

Na papierze firmowym dane informacyjne powinny by¢ umieszczone w nagtéwku lub stopce papieru firmo-

wego.

Na wizytéwce dane informacyjne powinny by¢ pogrupowane i rozmieszczone w sposéb tatwy do odczytania.
Dwa pliki zatgczone do niniejszego materiatu nalezy traktowac jako materiat pogladowy.
W obu dokumentach nalezy zwrdéci¢ uwage na czytelnos¢ danych, formatowanie grafiki, formatowanie tekstu,
zréznicowanie formatowania czcionki w celu zachowania hierarchii waznosci informacji.
Nazwa plikow, ktére uczen powinien przedstawi¢ do sprawdzenia:
zadanie2_papierfirmowy_identyfikator.*, zadanie2_wizytowki_identyfikator.*

Linki do przejrzenia w wolnej chwili:
http://www.oknonet.pl/blogi/blog,51,rid,163.html#.UGixMFHzyol,

http://ostudio.wordpress.com/2007/08/01/po-co-logo/,

http://www.slideshare.net/mik krakow/a10-marcin-klag-q,

http://www.limefactory.pl/dlaczego-logo-nie-powinno-kosztowac-kilku-zlotych/,

http://faveup.com/business-cards, http://magazynt3.pl/jak-zaprojektowac-idealne-logo/,

http://ideagrafika.pl/projektowanie-logo-jak-stworzyc-logo-ktore-wyrozni-nas-z-tlumu/,

http://www.redkoaladesign.pl/755/70-sprytnie-zaprojektowanych-logo/

4. Schemat oceniania:
WYMAGANIA dopuszczajacy
6 pkt

Przedsta- Poprawnie sfor-
wienie logo matowany symbol
przedsiebior- graficzny pobrany
stwa. z zasobow aplikagji.
Zaprezen- Dokument nie za-
towanie wiera wszystkich nie-
papieru zbednych informacgji
firmowego. o firmie, sg btedy

w formatowaniu

tekstu i grafiki.
Zaprezen- Dokument nie
towanie zawiera wszyst-
wizytowki kich niezbednych
firmy. informacji o firmie,

sg btedy w formato-

waniu tekstu i grafiki.

Zachowane wymiary,
ale brak rozmieszcze-

nia w tabeli.

5. Propozycje wykorzystania:
Na lekgji, praca domowa. Pierwsza, analityczno-koncepcyjng czes¢ zadania mozna zleci¢ uczniom do wykona-

nia w domu.

POZIOM WYKONANIA
dostateczny dobry
9 pkt 12 pkt

Poprawnie sformatowa-
ny symbol graficzny wy-
konany samodzielnie.

Dokument poprawnie
sformatowany, braki

w informacjach o firmie
lub dokument zawiera
wszystkie informacje

o firmie, ale sg braki

w formatowaniu.

Dokument poprawnie
sformatowany, braki

w informacjach o firmie
lub dokument zawiera
wszystkie informacje

o firmie, ale sg braki

w formatowaniu. Zacho-
wane wymiary i roz-
mieszczenie w tabeli.

Poprawnie sfor-
matowany symbol
graficzny wykonany
samodzielnie, kojarza-
cy sie z dziatalnoscia
przedsiebiorstwa.

Dokument popraw-
nie sformatowany,
zawiera wszystkie
informacje, ale kom-
pozycja i rozmiesz-
czenie danych jest
niepoprawne.

Dokument poprawnie
sformatowany, zawie-
ra wszystkie informa-
cje, ale kompozycja

i rozmieszczenie da-
nych s3 niepoprawne.
Zachowane wymiary

i rozmieszczenie

w tabeli.

mEte-maniag

bardzo dobry
15 pkt

Poprawnie sfor-
matowany symbol
graficzny wykonany
samodzielnie, wska-
zujacy na dziatalnos¢
przedsiebiorstwa.
Kompatybilny z cato-
$cig dokumentacji.

Dokument dobrze
sformatowany,
zawiera wszystkie
informacje czytelnie
i przejrzyscie roz-
mieszczone.

Dokument dobrze
sformatowany,
zawiera wszystkie
informacje czytel-
nie i przejrzyscie
rozmieszczone.
Zachowane wymiary
i rozmieszczenie

w tabeli.

max
liczba
pkt

5



ZADANIE 243 - Biznesplan przedsiebiorstwa
dlaIlub II klasy liceum z informatyki i przedsiebiorczosci
z bloku Zrob sobie firme

1. Metryczka zadania:

Szacowana tatwos¢ Szacowany
Oznacze- . . Maksymal-
. . Zakres materiatu (w skali: b. tatwe, ta- . czas potrzebny
ST (wg podstawy programowej) twe, srednio-trudne, i) e 22 na rozwigzanie
(numer) gp yprog ) ! ! punktéw a

trudne, b. trudne) (w min)

Informatyka:
Opracowywanie informacji za pomoca komputera,
w tym: rysunkéw, tekstéw, danych liczbowych, anima-

¢ji, prezentacji multimedialnych i filméw.
3 b. trudne 30 2 x45
Przedsiebiorczos¢:

Uczen sporzadza projekt wtasnego przedsiebiorstwa
oparty na biznesplanie; rozréznia podstawowe formy
prawno-organizacyjne przedsiebiorstwa.

Uczen:

znajduje dokumenty i informacje w udostepnianych w Internecie bazach danych (np. bibliotecznych, staty-
stycznych, w sklepach internetowych), ocenia ich przydatnosc i wiarygodnos¢, gromadzi je na potrzeby reali-
zowanych projektéw z réznych dziedzin;

wykorzystuje technologie komunikacyjno-informacyjne do komunikacji i wspotpracy z nauczycielami i innymi
uczniami, a takze z innymi osobami, jak rowniez w swoich dziataniach kreatywnych;

opracowuje wielostronicowe dokumenty o rozbudowanej strukturze, stosuje style i szablony, tworzy spis tresci;
tworzy baze danych, postuguje sie formularzami, porzadkuje dane, wyszukuje informacje, stosujac filtrowanie;
prowadzi dyskusje nad sytuacjami problemowymi.

2. Tresc zadania (zadanie fakultatywne):

Napisz biznesplan swojego przedsiebiorstwa. Przygotuj biznesplan w formie dokumentu tekstowego, w pliku
o nazwie: zadanie3_biznesplan_identyfikator.*.

Wskazowka:

Przyktady biznesplanu réznych przedsiebiorstw sg prezentowane w Internecie. Doktadny opis biznesplanu
i objasnienia poszczegdlnych jego czesci znajdziesz w podreczniku do przedsiebiorczosci.

Pamietaj, ze elementarng zasada tworzenia biznesplanu jest pisanie prawdy w poszczegdlnych punktach, po-
niewaz dokument ten tworzy sie przede wszystkim dla siebie. Postaraj sie wykonac biznesplan jak najbardziej
zblizony do rzeczywistej dziatalnosci twojej firmy. Przedsiebiorstwo moze by¢ scharakteryzowane w biznespla-
nie wedtug punktéw wymienionych ponizej.

Streszczenie - najprosciej napisac je po napisaniu catego biznesplanu.

Przedstawienie, charakterystyka przedsiebiorstwa i gtéwnych celow.

Analiza warunkéw funkcjonowania przedsiebiorstwa, opisanie mocnych i stabych stron.

Plan marketingowy - analiza rynku i koncepcja dziatari marketingowych.

Plan organizacyjny przedsiebiorstwa — schemat organizacyjny, kadra, plany zatrudnienia.

Plan zarzadzania - planowanie, motywowanie, kontrola w przedsiebiorstwie.

Harmonogram gtéwnych dziatan, cele, zadania, terminy realizacji.

Plan finansowy — plan wynikéw finansowych, rentownos¢, poziom ryzyka.

3. Modelowe rozwigzanie (jezeli istniejg rézne sposoby rozwigzania, to przynajmniej komentarz w tej kwestii):

Zadanie jest sprawdzeniem umiejetnosci z zakresu przedsiebiorczosci. Z informatyki ogranicza sie do spraw-
dzenia umiejetnosci zastosowania funkcji edytora tekstu, na przyktad tabeli czy schematu organizacyjnego,
a takze arkusza kalkulacyjnego (tworzenie budzetu).

W dokumencie nalezy zwréci¢ uwage na poprawnosc¢ uzycia okre$len kluczowych, rzetelnos¢ zaprezentowa-
nych informacji oraz formatowanie tekstu.

Rozwiazanie zadania powinno by¢ przedstawione w postaci dokumentu tekstowego wykonanego w edytorze
tekstu. Dokument moze by¢ oddany do sprawdzenia w formie elektronicznej (jesli nauczyciel chce sprawdzic¢

Materiaty dydaktyczne



umiejetnosci formatowania dokumentu — podglad znakéw edycyjnych) lub w postaci wydruku. Nazwa pliku
przedstawionego przez ucznia do sprawdzenia: zadanie3_biznesplan_identyfikator.*.

Realizacja zadania powinna zostac sprzezona z omoéwieniem zagadnien dotyczacych biznesplanu w ramach
przedsiebiorczosci (umozliwi to nauczycielowi informatyki, zachowa¢ dynamike procesu dydaktycznego bez
koniecznosci wprowadzania nowych pojec¢ niejako na site).

4. Schemat oceniania:

WYMAGANIA

Ocena me-
rytoryczna
przedstawio-
nego w do-
kumencie
biznesplanu.

Ocena narze-
dzia uzytego
do przed-
stawienia
biznesplanu.

dopuszczajacy
5+3 pkt

Lakoniczna,
jednozdanio-
wa informacja
odnoszaca sie
do kazdego

Z wymienio-
nych punktéw
biznesplanu.

Poprawnie
sformatowany
dokument
tekstowy, bez
zastosowania
zréznicowa-
nego formatu
czcionki.

dostateczny
10+5 pkt

Rozbudowany,
ale pobiezny opis
kazdego punktu,
bez zastosowania
okreslen kluczo-
wych.

Dokument
poprawnie
sformatowany,
zastosowany
zrdznicowany
format czcionki
do zaznaczenia
waznych elemen-
tow biznesplanu.

5. Propozycje wykorzystania:

POZIOM WYKONANIA

dobry
15+7 pkt

Rozbudowany, zawiera-
jacy istotne, dokfadne
informacje charaktery-
zujace firme. Okreslenia
kluczowe zastosowane
sporadycznie.

Dokument poprawnie
sformatowany, zastosowa-
ny zréznicowany format
czcionki do zaznaczenia
waznych elementéw
biznesplanu. Wprowa-
dzony podziat na strony

i umieszczenie tekstu

w tabeli, np. analizy SWOT.

max

bardzo dobry liczba
20+10 pkt pkt

Przedstawiona analiza firmy 20

zgodnie ze wskazanymi punk-

tami, ale z dozwolong modyfi-

kacja autora. Whasciwe uzycie

okreslen kluczowych. Dodany

schemat organizacyjny i analiza

SWOT. Przedstawione oblicze-

nia w analizie finansowe;j.

Dokument poprawnie 10

sformatowany, zastosowany
zréznicowany format czcionki
do zaznaczenia waznych ele-
mentéw biznesplanu. Wpro-
wadzony podziat na strony
oraz schemat organizacyjny.
Umieszczenie tekstu w tabeli,
np. analizy SWOT.

Na lekcji, praca domowa. Warto zleci¢ uczniom - by¢ moze w formie zadania domowego - wstepne przemysle-
nie kwestii istotnych z punktu widzenia tworzenia biznesplanu.

ZADANIE 244 — Dokumenty rejestrowe przedsiebiorstwa
dla I klasy liceum z informatyki i przedsiebiorczosci

1. Metryczka zadania:

Oznacze-
nie zadania
(numer)

Uczen:

Informatyka:

z bloku Zrob sobie firme

Zakres materiatu
(wg podstawy programowej)

Szacowana fatwosc
(w skali: b. tatwe, fa-

Opracowywanie informacji za pomoca komputera,
w tym: rysunkow, tekstéw, danych liczbowych, anima-

¢ji, prezentacji multimedialnych i filméw.

Przedsiebiorczosc:

twe, srednio-trudne,
trudne, b. trudne)

e czzacg’:,::engn
na liczba pot! R4
, na rozwigzanie
punktow .
(w min)
trudne 25 135

Uczen opisuje procedury i wymagania zwigzane z za-
ktadaniem przedsiebiorstwa.

znajduje dokumenty i informacje w udostepnianych w Internecie bazach danych (np. bibliotecznych, staty-
stycznych, w sklepach internetowych), ocenia ich przydatnos¢ i wiarygodnos¢, gromadzi je na potrzeby reali-
zowanych projektéw z réznych dziedzin;

wykorzystuje technologie komunikacyjno-informacyjne do komunikacji i wspotpracy z nauczycielami i innymi
uczniami, a takze z innymi osobami, jak réwniez w swoich dziataniach kreatywnych;
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opracowuje wielostronicowe dokumenty o rozbudowanej strukturze, stosuje style i szablony, tworzy spis tresci;
prowadzi dyskusje nad sytuacjami problemowymi.

2. Tres$¢ zadania:
Przygotuj dla przedsiebiorstwa, ktére zaprojektowates, pakiet dokumentéw niezbedny do rejestracji. Doku-
ment przeznaczony dla konkretnego urzedu, powinien zawiera¢ wszystkie informacje o przedsiebiorstwie wy-
magane przez urzad i powinien by¢ napisany na przygotowanym wczesniej papierze firmowym. W przypadku
koniecznosci zastosowania numeréw (konto bankowe, REGON), przedstaw wymyslone numery, jednak liczby
cyfr i formaty, musza by¢ zgodne z odpowiednig numeracja stosowang w rzeczywistosci.
Rozwigzaniem zadania jest zbiér dokumentow:
do Urzedu Miasta lub Gminy, plik zadanie4_UMG_identyfikator.*,
do Urzedu Statystycznego, plik zadanie4_USt_identyfikator.*,
do Urzedu Skarbowego, plik zadanie4_USk_identyfikator.*,
projekt pieczatki, plik zadanie4_pieczatka_identyfikator.*.
Wskazowka:
Procedura rejestracji przedsiebiorstwa odbywa sie w kilku urzedach. Kazdy z tych urzedéw oczekuje od Ciebie
zbioru danych dotyczacych przedsiebiorstwa, ktére rejestrujesz. W niektérych przypadkach dane te nalezy
wpisac do formularza w formie papierowej lub elektronicznej, ale w tym zadaniu, dane dla wtasciwego urzedu
powinny by¢ umieszczone w przygotowanych przez Ciebie dokumentach na papierach firmowych. Informacje

o urzedach, ktére wiasciciel musi odwiedzi¢ w celu rejestracji firmy oraz informacje o niezbednych do rejestra-
¢ji dokumentach, znajdziesz w podreczniku do przedsiebiorczosci i w Internecie.

Sprawdz takze procedure rejestracji firmy on-line w rzadowym serwisie www.ceidg.gov.pl.

3. Modelowe rozwigzanie (jezeli istniejg rézne sposoby rozwigzania, to przynajmniej komentarz w tej kwestii):

Zadanie jest sprawdzeniem umiejetnosci z zakresu przedsiebiorczosci i informatyki. Do wykonania pism
przewodnich lub rejestracyjnych (do urzeddéw rejestrujacych przedsiebiorstwo), uczeh powinien zastosowac
papier firmowy przygotowany we wczeéniejszym zadaniu. W dokumentach nalezy zwréci¢ uwage na zawar-
tosc¢ zbioru informacji przeznaczonych dla konkretnego urzedu, kompatybilnos$¢ danych z zaprezentowanymi
w poprzednich zadaniach, wiasciwe formaty numeréw stosowanych w dokumentacji, a takze na formatowanie
dokumentu.

Rozwiazanie zadania powinno by¢ przedstawione w postaci dokumentéw wykonanych w edytorze tekstu.
Dokumenty moga by¢ przedstawione w formie elektronicznej (jesli nauczyciel chce sprawdzi¢ umiejetnosci
formatowania - podglad znakéw edycyjnych) lub w postaci wydruku. Zbiér dokumentow:

do Urzedu Miasta lub Gminy, plik zadanie4_UMG_identyfikator.*,
do Urzedu Statystycznego, plik zadanie4_USt_identyfikator.*,
do Urzedu Skarbowego, plik zadanie4_USk_identyfikator.*,
projekt pieczatki, plik zadanie4_pieczatka_identyfikator.*.

4. Schemat oceniania:

POZIOM WYKONANIA

max

WYMAGANIA  4opuszczajacy dostateczny dobry bardzo dobry liczba

5+2 pkt 10+3 pkt 15+4 pkt 20+5 pkt i
Dokumenty Wykonane Wykonane wszystkie ~ Wykonane wszyst- Przedstawiona analiza firmy 20
zawieraja wszystkie dokumenty. Doku- kie dokumenty. zgodnie ze wskazanymi
zbior danych  dokumenty. menty zawierajg Dokumenty punktami, ale zdozwolona
wymaganych Dokumenty minimalne braki infor-  zawierajg wszystkie ~ modyfikacja autora. Wtasci-
do uprosz- zawieraja duze macyjne - informacje  informacje, zgodne we uzycie okreslen kluczo-

czonej reje-
stracji firmy.

braki informacyj-
ne lub informacje
nie sg zgodne

z przedstawiony-
mi w rozwigza-
niach poprzed-
nich zadan.

Materiaty dydaktyczne

sg zgodne z przedsta-
wionymi w rozwig-
zaniach poprzednich
zadan. Numery
zawarte w dokumen-
tacji maja niewtasciwa
liczbe cyfr.

z przedstawionymi
w rozwigzaniach

poprzednich zadan.

Numery zawarte
w dokumentacji
maja niewtasciwy
format.

wych. Dodany schemat or-
ganizacyjny i analiza SWOT.
Przedstawione obliczenia

w analizie finansowej. Zasto-
sowane numery sg wiasciwe
i wlasciwie sformatowane.



POZIOM WYKONANIA max

WYMAGANIA  4opuszczajacy dostateczny dobry bardzo dobry liczba
5+2 pkt 10+3 pkt 15+4 pkt 20+5 pkt pkt
Prawidiowo Dokument napa- Dokument na pa- Dokument na pa- Dokument na papierze 5
zastosowane pierze innym niz pierze firmowym; pierze firmowym, firmowym, poprawnie sfor-
narzedzie papier firmowy. dopuszczone braki poprawnie sforma- matowana tres¢, zastosowa-
do przed- W rozmieszczeniu towany; dopuszczal-  ne zréznicowanie wielkosci
stawienia i formacie tekstu ne niewielkie btedy  czcionki zgodnie z hierar-
i formatu dokumentu. W rozmieszczeniu chig waznosci informacji,
dokumentu. tekstu dokumentu. zastosowana numeracja
stron i data.
5. Propozycje wykorzystania:
Na lekcji, praca domowa, zadanie dodatkowe, zadanie powtérkowe, praca samodzielna.
ZADANIE 245 - Publikacja
. . ° o 3 . yd .
dlaI klasy liceum z informatyki i przedsiebiorczosci
’ °
z bloku Zrob sobie firme
1. Metryczka zadania:
Szacowana tatwos¢ Szacowany

Oznacze- . . Maksymal-

) . Zakres materiatu (w skali: b. fatwe, ta- . czas potrzebny
nie zadania (wg podstawy programowej) twe, Srednio-trudne na liczba na rozwigzanie

(numer) 9p y prog ) ! ' punktéw 4

trudne, b. trudne) (w min)

Informatyka:

Opracowywanie za pomocg komputera rysunkéw, tek-
stow, danych liczbowych, motywdw, animacji, prezen-
tacji multimedialnych.

Uczen przy uzyciu edytora grafiki tworzy kompozycje
z figur, fragmentéw rysunkéw i zdje¢, umieszcza napisy
na rysunkach, tworzy animacje, przeksztatca formaty
plikéw graficznych; przy uzyciu edytora tekstu two-

5 rzy kilkunastostronicowe publikacje, z nagtéwkiem CETRE 10 20
i stopka, przypisami, grafika, tabelami itp. Formatuje
tekst w kolumnach, opracowuje dokumenty tekstowe
0 réznym przeznaczeniu.

Przedsiebiorczosc:

Uczen odczytuje informacje zawarte w reklamach,
odrézniajac je od elementéw perswazyjnych; wskazuje
pozytywne i negatywne przyktady wptywu reklamy

na konsumentéw.

Uczen:

znajduje dokumenty i informacje w udostepnianych w Internecie bazach danych (np. bibliotecznych, staty-
stycznych, w sklepach internetowych), ocenia ich przydatnosc¢ i wiarygodnos¢, gromadzi je na potrzeby reali-
zowanych projektéw z réznych dziedzin;

wykorzystuje technologie komunikacyjno-informacyjne do komunikacji i wspotpracy z nauczycielami i innymi
uczniami, a takze z innymi osobami, jak réwniez w swoich dziataniach kreatywnych;

opracowuje wielostronicowe dokumenty o rozbudowanej strukturze, stosuje style i szablony, tworzy spis tresci;
edytuje obrazy w grafice rastrowej i wektorowej, dostrzega i wykorzystuje réznice miedzy tymi typami obrazéow;
przeksztatca pliki graficzne, z uwzglednieniem wielkosci plikéw i ewentualnej utraty jakosci obrazéw;

wykorzystuje oprogramowanie dydaktyczne i technologie informacyjno-komunikacyjne w pracy twoérczej
i przy rozwigzywaniu zadan i probleméw szkolnych;

prowadzi dyskusje nad sytuacjami problemowymi.
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2. Tre$é¢ zadania:

Przygotuj publikacje zwigzana z dziatalnoscig swojej firmy. W dokumencie powinny by¢ zachowane zasady
edycji, a kluczowe informacje wyeksponowane w czytelny sposéb.

Dokument moze by¢ wykonany w aplikacji Microsoft Office Publisher lub Microsoft Word (ewentualnie Paint/
GIMP). Ulotke przedstaw w pliku o nazwie: zadanie5_reklama_identyfikator.*.

Wskazowka:

Publikacja jest przeznaczona dla odbiorcéw dziatalnosci firmy. Publikacja moze by¢, np. ulotka reklamowa,
informacyjna, zaproszeniem na zorganizowanga przez firme wystawe, targi, uroczystos¢ lub dowolna forma
skierowana do klientéw firmy. Tworzac publikacje tego typu, nalezy pamietac o zasadach tworzenia dokumen-
tow dedykowanych.

Pomocne beda odpowiedzi na kilka pytan, ktére pozwolg okresli¢ wyglad i format zawartosci ulotki.

1) Jaki jest cel publikacji? Ma ona informowa¢, zachecac¢ czy przekonywac?

2) Jaka grupa oséb bedzie czytata publikacje? Ludzie starsi, mtodzi, rodzice, dzieci, kobiety czy mezczyzni,
specjalisci z jakiejs branzy, obcokrajowcy?

3) Dlaczego potencjalni odbiorcy maja siegnac po te publikacje? Informuje o czyms ciekawym, reklamuje co$
wybitnego?

4) Jakiej reakcji oczekujesz od odbiorcy po zapoznaniu sie z publikacja? Nawiaze kontakt, przekaze informacje
innym, kupi produkt?

5) Czy sg ograniczenia zwigzane z drukiem, np. rodzaj papieru, kolorystyka, format, ksztatt?

6) Gdzie odbiorca zetknie sie z publikacja, czy beda publikacje konkurencyjne?

3. Modelowe rozwigzanie (jezeli istniejg rézne sposoby rozwigzania, to przynajmniej komentarz w tej kwestii):

Rozwigzaniem zadania powinna by¢ publikacja w formie ulotki o dowolnej tresci zwigzanej z dziatalnoscia
przedsiebiorstwa. Uczen powinien poinformowac, dla jakiej grupy klientéw przygotowana jest ulotka (Wska-
zo6wka, punkt 2). Kolorystyka, format tekstu i grafika powinny by¢ dostosowane do wskazanej grupy klien-
tow. Ulotka moze by¢ wykonana w aplikacji Microsoft Office Publisher lub Microsoft Word (ewentualnie Paint/
GIMP).

Na projektowanym materiale powinno znalez¢ sie co najmniej logo firmy; wszystkie inne informacje (adres
WWW, e-mail, dane teleadresowe, hasto reklamowe tzw. claim) - w zaleznosci o rodzaju materiatu i jego prze-
zZnaczenia.

Logo, papier firmowy oraz inne materiaty reklamowe powinny posiada¢ jednolita linie graficznag/wzornicza.
Nazwa pliku, ktéry uczen powinien przedstawic¢ do sprawdzenia: zadanie5_reklama_identyfikator.*.

Linki do przejrzenia w wolnej chwili:
http://akademia-internetu.pl/e-biznes/17-unikalna-cecha-oferty-czy-zwykla-manipulacja/,
http://teslawski.wordpress.com/2010/07/07/unique-selling-proposition-usp/,
http://gocal-reklama.eu/projektowanie plakatu projekt graficzny wydruku pr.php,
http://zplusem.blogspot.com/2011/05/plakat-to-poaczenie-sztuki-i-marketingu.html,
http://jacekpietrasiuk.pl/jak-zaprojektowac-skuteczna-ulotke-reklamowa/,
http://ideagrafika.pl/6-rad-jak-zaprojektowac-swietna-ulotke-reklamowa/

4. Schemat oceniania:

POZIOM WYKONANIA max

WYMAGANIA dopuszczajacy dostateczny dobry bardzo dobry liczba

2 +2 pkt 3+3 pkt 4+4 pkt 5+5 pkt pkt
Tresc ulotki Tresc¢ ulotki zgod- Tresc¢ ulotki zgodna Tresc¢ ulotki zgodna Tresc¢ ulotki jedno- 5
zgodna z ce- na z dziatalnoscia z dziatalnoscia firmy, z dziatalnoscia firmy,  znacznie okresla dzia-
lem publika- firmy, ale opracowana  opracowana popraw-  opracowana po- falnos¢ firmy. Sposéb
cji, w czytelny niedbale i niedosto- nie, ale brak dostoso-  prawnie, uwzgled- opracowania, poprzez
sposob wyra-  sowana dowymagan  wania do wymagan, nione wymagania dobor okreslen, czytel-

za dziatalnos¢
firmy.

grupy klientéw, wska-
zanej przez ucznia.

Materialy dydaktyczne

wskazanej przez
ucznia grupy klien-
tow.

wskazanej grupy
klientéw.

ny i wiasciwy dla wska-
zanej grupy klientow.



WYMAGANIA

Prawidlowo
zastosowane
narzedzie

do przed-
stawienia
dokumentu.

POZIOM WYKONANIA

5. Propozycje wykorzystania:

Na lekcj

1. Metryczka zadania:

Oznacze-
nie zadania
(numer)

Uczen:

max
dopuszczajacy dostateczny dobry bardzo dobry liczba
2 +2 pkt 3+3 pkt 4+4 pkt 5+5 pkt pkt
Poprawnie sforma- Poprawnie sformato-  Poprawnie sforma- Dokument popraw- 5
towany dokument wany dokument tek- towany dokument nie sformatowany,
tekstowy, bez zr6z- stowy, przypadkowe tekstowy, celowe zastosowany odpo-
nicowania formatu zréznicowanie forma-  zréznicowanie for- wiedni format czcionki
tekstu i grafiki. Brak tu tekstu i grafiki. Brak  matu tekstu i grafiki.  do wyeksponowania
wyeksponowania wyeksponowania Wyeksponowanie wiasciwych tresci. Roz-
waznych tresci. waznych tresci. tresci niezgodne mieszczenie i format
z celem publikacji grafiki wkomponowany
lub nieczytelne. w catos¢ publikacji.
i, praca domowa, zadanie dodatkowe.
ZADANIE 246 — Prezentacja przedsiebiorstwa
dlaIklasy liceum z informatyki i przedsiebiorczosci
z bloku Zrdb sobie firme
Szacowana tatwos¢ Szacowany
Zakres materiatu (w skali: b. tatwe, ta- Maks.ymal- czas potrzeb-
; . . na liczba .
(wg podstawy programowej) twe, Srednio-trudne, . ny na rozwia-
trudne, b. trudne) punktow zanie (w min)
Informatyka:
Opracowywanie za pomoca komputera rysunkéw,
tekstéw, danych liczbowych, motywdw, animacji,
prezentacji multimedialnych.
Uczen tworzy dokumenty zawierajgce rézne obiekty
(np. tekst, grafike, tabele, wykresy itp.) pobrane z r6z-
nych programéw i zrédet.
Uczen tworzy i przedstawia prezentacje z wykorzysta-
niem réznych elementéw multimedialnych, graficz-
nych, tekstowych, filmowych i dZwiekowych, wiasnych
$rednio-trudne 20 90

lub pobranych z innych zrédet.

Uczen tworzy prosta strone internetowa zawierajaca:
tekst, grafike, elementy aktywne, linki, korzystajac
ewentualnie z odpowiedniego edytora stron; wyjasnia
znaczenie podstawowych polecen jezyka HTML.

Przedsiebiorczos¢:

Uczen stosuje rézne formy komunikacji werbalnej

i niewerbalnej w celu autoprezentacji oraz prezentacji
wiasnego stanowiska; charakteryzuje czynniki wpty-
wajgce na sukces i niepowodzenie przedsiebiorstwa.

znajduje dokumenty i informacje w udostepnianych w Internecie bazach danych (np. bibliotecznych, staty-
stycznych, w sklepach internetowych), ocenia ich przydatnosc¢ i wiarygodnos¢, gromadzi je na potrzeby reali-
zowanych projektow z réznych dziedzin;

wykorzystuje technologie komunikacyjno-informacyjne do komunikacji i wspdtpracy z nauczycielami i innymi
uczniami, a takze z innymi osobami, jak réwniez w swoich dziataniach kreatywnych;

edytuje obrazy w grafice rastrowej i wektorowej, dostrzega i wykorzystuje réznice miedzy tymi typami obrazéw;

przeksztatca pliki graficzne, z uwzglednieniem wielkosci plikéw i ewentualnej utraty jakosci obrazéw;
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wykorzystuje oprogramowanie dydaktyczne i technologie informacyjno-komunikacyjne w pracy twoérczej
i przy rozwigzywaniu zadan i problemoéw szkolnych;

tworzy rozbudowang prezentacje multimedialng na podstawie konspektu i przygotowuje jg do pokazu, prze-
nosi prezentacje do dokumentu i na strone internetowg, prowadzi wystapienie wspomagane prezentacja;

prowadzi dyskusje nad sytuacjami problemowymi.
2. Tres$¢ zadania:

Przygotuj prezentacje, w ktdrej przedstawiasz przedsiebiorstwo i scharakteryzujesz jego dziatalnos¢. Okredl
grupe docelowa, do ktoérej kierujesz prezentacje. Prezentacja powinna by¢ skonfigurowana tak, aby urucha-
miata sie samodzielnie. Ogdlne wytyczne do prezentacji:

1) zawiera 8 slajdéw (lub wiecej — jesli jest to konieczne),

2) zbudowana jest zgodnie z zasadami prawidtowej prezentacji,

3) niestandardowe animacje zastosowane sg celowo (nieprzypadkowo, po to tylko, zeby zastosowac animacje),
4) zastosowany jest przynajmniej jeden efekt multimedialny,

5) zastosowana jest nawigacja z hiperfgczami lub przyciskami akgji.

Dokument powinien by¢ wykonany w aplikacji Microsoft PowerPoint. Prezentacje przedstaw w pliku o nazwie:
zadanie6_prezentacja_identyfikator.*.
Mozesz tez przedstawic przedsiebiorstwo w Internecie jako witryne sktadajaca sie z 8 lub wiekszej liczby stron.

Wskazowka:

Prezentacja powinna zawiera¢ informacje o firmie i jej dziatalnosci. W zatoZzeniu powinna liczy¢ 8 slajdéw. Po-
mijajac 2 slajdy — jeden wstepny i jeden zakoriczeniowy, wszystkie informacje dotyczace firmy powinny by¢
bardzo starannie przygotowane, aby zmiescity sie na 6 slajdach.

Prezentacja powinna by¢ zbudowana i sformatowana zgodnie z zasadami prawidtowej prezentacji, to znaczy,
ze trzeba zwrdéci¢ uwage na uktad i sformatowanie tekstu oraz grafiki, dobor koloréw, ilos¢ obiektéw na slaj-
dzie. Informacje o zasadach prawidtowe] prezentacji znajdziesz w Internecie. Pamietaj o grupie docelowej,
ktéra ma by¢ odbiorca prezentacji, czyli o potencjalnych klientach Twojego przedsiebiorstwa.

3. Modelowe rozwigzanie (jezeli istniejg rézne sposoby rozwigzania, to przynajmniej komentarz w tej kwestii):

Rozwigzaniem zadania powinna by¢ prezentacja z zastosowaniem przynajmniej jednego elementu multime-
dialnego. Uczen powinien poinformowac, do jakiej grupy docelowej kierowana jest prezentacja. Prezentacja
tresci, uktad i format prezentacji powinny by¢ dostosowane do wskazanej grupy klientéw. Prezentacja powin-
na by¢ wykonana w aplikacji Microsoft PowerPoint.

Nazwa pliku, ktéry uczen powinien przedstawic¢ do sprawdzenia: zadanie6_prezentacja_identyfikator.*.
Jezeli nauczyciel planuje sprawdzi¢ umiejetnosci publikowania materiatéw w sieci, to zamiast prezentacji,
moze poleci¢ wykonanie witryny internetowej. Jest to inna forma prezentacji — jednak gtéwne zatozenia nie
ulegajg zmianie.

Linki do przejrzenia w wolnej chwili:

http://www.prezentacje-multimedialne.pl/porady-i-wskazowki/,

http://blog.2edu.pl/2007/02/prezentacja-powerpoint-jak-zrobi-to.html,
http://prezentacje.2edu.pl/, http://www.slideshare.net/alicjapw/jak-tworzy-prezentacje

4. Schemat oceniania:

POZIOM WYKONANIA naK
WYMAGANIA dopuszczajacy  dostateczny dobry bardzo dobry liczba
2+2+4 pkt 3+3+6 pkt 4+4+8 pkt 5+5+10 pkt pkt
Tre$c prezentacji zawie-  Tres$¢ prezen- llos¢ informaciji llo$¢ informacji llos¢ informacji
ra informacje o przedsie- tacji zawiera o firmie jest wiasciwa, informacje  wtasciwa, informacje
biorstwie i jego dziatal- niewtfasciwg dostosowana starannie dobrane, starannie dobrane,
nosci, jest zrozumiata ilos¢ informa- do liczby slaj- charakteryzujg firme,  charakteryzuja firme, 10
dla docelowej grupy ¢ji o firmie. dow, ale infor- ale niedostosowane sposob przedsta-
odbiorcow. Informacje macje sg przy- dla docelowej grupy wienia dostosowany
niestarannie padkowe, nie odbiorcow. dla docelowej grupy
przygotowane.  tworzg catosci. odbiorcéw.
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WYMAGANIA

Format prezentacji

i wszystkich zawartych
w niej obiektow jest
zgodny z zasadami pre-
zentacji i dostosowany
do preferencji docelowej
grupy odbiorcow.

Prezentacja zawiera
celowo wbudowane
elementy multime-
dialne, wiasciwy uktad
nawigacji i uruchamia

dopuszczajacy
2+2+4 pkt

Prezentacja
sformatowana,
ale niewtasciwy
dobor kolorow;
uktad i format
tekstu wymaga
poprawek.

Prezentacja
zawiera tylko
cze$¢ wymaga-
nych elemen-
tow.

POZIOM WYKONANIA

dostateczny
3+3+6 pkt

Format prezen-
tacji popraw-
ny, wiasciwy
dobor kolorow.
Dopracowania
wymaga format
tekstu i grafiki.

Prezentacja spet-
nia wiekszos¢
warunkow tego
zadania.

dobry
4+4+8 pkt

Format prezentacji
poprawny, wtasciwy
dobor koloréw. Prawi-
dtowy format tekstu

i grafiki. Kolorystyka

i format niedostoso-
wane do preferenc;ji
grupy docelowe;j.

Prezentacja spetnia
wszystkie wymagania
zadania, ale s3 za-
ktécenia w dziataniu
efektéw.

sie samodzielnie.

5. Propozycje wykorzystania:
Na lekcji, praca domowa, zadanie dodatkowe.

max
liczba

bardzo dobry
pkt

5+5+10 pkt

Format prezentacji
poprawny, wiasciwy
dobor koloréw. Prawi-
dtowy format tekstu

i grafiki. Kolorystyka

i format s whasciwe
dla grupy docelowe;j.

Prezentacja spetnia
wszystkie wymaga-
nia zadania, efekty
sg wbudowane
celowo i poprawnie,
dziataja prawidtowo.

Zadania od 247 do 256 — Algorytmika jezyka programowania C++

ZADANIE 247 - Liczby blizniacze
dedykowane kotom informatycznym lub klasom matematyczno-
informatycznym z algorytmiki jezyka programowania C++

1. Metryczka zadania:

Oznacze-
nie zadania
(numer)

Zakres materiatu
(wg podstawy programowe;j)

Rozwiagzywanie problemoéw i podejmowanie
decyzji z wykorzystaniem komputera, stoso-
wanie podejscia algorytmicznego.

Uczen stosuje podejscie algorytmiczne

do rozwigzywania problemu; dobiera
efektywny algorytm do rozwiazania sytuacji
problemowej i zapisuje go w wybranej nota-
¢ji; opisuje podstawowe algorytmy i stosuje
algorytmy na liczbach catkowitych, np.:
sprawdzanie, czy liczba jest liczba pierwsza.

Uczen:

Szacowana tatwos¢ (w ska-

li: b. fatwe, tatwe, sSrednio
-trudne, trudne, b. trudne)

fatwe

Maksymal-
na liczba
punktow

Szacowany czas
potrzebny na roz-
wigzanie (w min)

14 10

wykorzystuje technologie komunikacyjno-informacyjne do komunikacji i wspotpracy z nauczycielami i innymi
uczniami, a takze z innymi osobami, jak réwniez w swoich dziataniach kreatywnych;

formutuje specyfikacje dla wybranych sytuacji problemowych;

projektuje rozwigzanie: wybiera metode rozwigzania, odpowiednio dobiera narzedzia komputerowe, tworzy

projekt rozwigzania;

realizuje rozwigzanie na komputerze - za pomoca oprogramowania aplikacyjnego lub jezyka programowania.

2. Tre$é¢ zadania:

Juz w starozytnosci matematycy ze szkoty pitagorejskiej, ktdérzy szczegdlnie cenili sobie harmonie i fad wsréd
liczb, interesowali sie liczbami blizniaczymi, czyli takimi parami kolejnych liczb pierwszych, ktérych réznica jest
réwna 2. Takimi paramisa 517,111 13,17 19, itd. Zasadnicze pytania dotycza istnienia nieskofczenie wielu
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liczb pierwszych blizniaczych. Do dzi$ nie wiadomo, czy takich par jest skonczenie, czy tez nieskoniczenie wiele.

Wiadomo natomiast, ze liczby te sg rozmieszczone bardzo rzadko, nawet jesli jest ich nieskonczenie wiele.

a) Napisz program, ktéry dla dwéch liczb naturalnych dodatnich (mniejszych od 10°) podanych przez uzyt-
kownika, wypisze komunikat TAK, jesli sa to liczby blizniacze i NIE, w przeciwnym przypadku.

b) Napisz program, ktory wypisze wszystkie dwucyfrowe liczby blizniacze.

c) Istnieja takze czwérki kolejnych liczb pierwszych, dajace dwie pary liczb blizniaczych, np. 11, 13,17, 19 lub
191,193, 197, 199. Jezeli taka czworke tworzg liczby pierwsze p, p+2, p+6 i p+8, to pary takie nazywamy
liczbami czworaczymi. Napisz program, ktéry dla czterech liczb naturalnych dodatnich (mniejszych od 10°)
podanych przez uzytkownika, wypisze komunikat TAK, jesli sa to liczby czworacze i NIE, w przeciwnym przy-

padku.

3. Modelowe rozwigzanie (jezeli istniejg rézne sposoby rozwigzania, to przynajmniej komentarz w tej kwestii):

zadanie1_a.cpp, zadanie1_b.cpp, zadanie1_c.cpp,

przy rozwigzywaniu punktu b) mozna wykorzysta¢ sito Eratostenesa i tablicowac liczby pierwsze, a nastepnie

wypisac z tablicy tylko te, ktdre sa liczbami blizniaczymi.
4. Schemat oceniania:
Nr podpunktu a) b) c)
Max liczba pkt 6 5 3

a) 3 pkt za zapisanie funkcji sprawdzajacej, czy liczba jest liczba pierwsza; po 1 pkt za zastosowanie tej funkgji

do podanych liczb; 1 pkt za poprawne wypisanie wyniku,

b) 2 pkt za poprawng organizacje petli; 3 pkt za poprawne sprawdzenie, czy liczby sa bliZzniacze (nalezy docenic
optymalizacje wyszukiwania liczb, np.: niesprawdzanie liczb parzystych; jesli liczba nie jest pierwsza, to nie-

sprawdzanie liczby wiekszej od niej o0 2),

c) 2 pkt za poprawne sprawdzenie, czy liczby sg czworacze; 1 pkt za poprawne wypisanie wyniku.

5. Propozycje wykorzystania:

Zadanie jest fatwe. Moze by¢ wykorzystane na poczatku lekcji — w celu przypomnienia algorytmu sprawdzania,
czy liczba jest liczba pierwsza. Moze by¢ réwniez wykorzystane jako praca domowa lub zadanie powtérkowe,

albo jako zadanie off-line w MOODLE.

ZADANIE 248 — Liczby zaprzyjaznione i liczby doskonate
dedykowane kotom informatycznym lub klasom matematyczno-
informatycznym z algorytmiki jezyka programowania C++

1. Metryczka zadania:

Oznacze- . Szacowana tatwosc¢ (w ska-  Maksymal-
. . Zakres materiatu . , . .

nie zadania N li: b. tatwe, tatwe, Srednio na liczba
(numer) 9P y prog ) -trudne, trudne, b. trudne) punktéw

Rozwigzywanie problemoéw i podejmowanie
decyzji z wykorzystaniem komputera, stoso-
wanie podejscia algorytmicznego.
Uczen stosuje podejscie algorytmiczne
do rozwigzywania problemu; dobiera

2 efektywny algorytm do rozwiazania sytuacji tatwe 16
problemowej i zapisuje go w wybranej nota-
¢ji; opisuje podstawowe algorytmy i stosuje:
algorytmy na liczbach catkowitych, np.:
sprawdzanie, czy liczba jest liczba pierwsza,
doskonafta.

Uczen:

Szacowany czas
potrzebny na roz-
wigzanie (w min)

15 na pkt a), b),
¢) + dodatkowy
czas na pkt d)

wykorzystuje technologie komunikacyjno-informacyjne do komunikacji i wspétpracy z nauczycielami i innymi

uczniami, a takze z innymi osobami, jak réwniez w swoich dziataniach kreatywnych;
formutuje specyfikacje dla wybranych sytuacji problemowych;
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projektuje rozwigzanie: wybiera metode rozwiazania, odpowiednio dobiera narzedzia komputerowe, tworzy
projekt rozwigzania;

realizuje rozwigzanie na komputerze — za pomoca oprogramowania aplikacyjnego lub jezyka programowania.
2. Tres$¢ zadania:

Gdy zapytano Pitagorasa: Co to jest przyjaciel? - odpowiedziat: Przyjaciel to drugi ja; przyjazn, to stosunek liczb
220 i 284. Stad prawdopodobnie pochodzi nazwa liczb zaprzyjaznionych. Liczby zaprzyjaznione to dwie
liczby naturalne, gdzie kazda z nich jest rowna sumie dzielnikéw wiasciwych drugiej liczby. Pierwsza para
t0 220 284.

Ciekawostka: W starozytnosci i Sredniowieczu liczbom zaprzyjaznionym przypisywano znaczenie mistyczne.
Pewien sredniowieczny Ksiaze, ktérego liczbowa wartos¢ imienia wynosita 284, pozostat do $mierci kawale-
rem, bo nie mogt znalez¢ narzeczonej, ktorej imie miatoby wartos¢ 220 ©.

a) Napisz program, ktéry dla danej liczby naturalnej dodatniej (mniejszej od 105 podanej przez uzytkownika,
wypisze jej wszystkie dzielniki oraz sume tych dzielnikow.

b) Napisz program, ktéry dla dwdch liczb naturalnych dodatnich (mniejszych od 10°) podanych przez uzyt-
kownika, wypisze komunikat TAK, jesli sa to liczby zaprzyjaznione i NIE, w przeciwnym przypadku.

c) Liczba doskonata to taka liczba, ktéra jest rowna sumie wszystkich swoich dzielnikdw wtasciwych. Liczby
doskonate zostaty wynalezione przez pitagorejczykdéw. Najmniejszg liczbg doskonata jest 6 (6=1+2+3).
Napisz program, ktéry wypisze wszystkie liczby doskonate z przedziatu (6; 10000).

d) Sprawdzanie (na podstawie definicji), czy liczba jest liczbg doskonatg jest czasochtonne. Sprébuj znalez¢
wzory, ktére pomoga usprawnic ten proces. Sprawdz je na przykfadzie wygenerowanych przez Ciebie liczb
w poprzednim podpunkcie.

3. Modelowe rozwiqgzanie (jezeli istniejg rézne sposoby rozwigzania, to przynajmniej komentarz w tej kwestii):

Zadanie2_a.cpp, zadanie2_b.cpp, zadanie2_c.cpp.

Do podpunktu d):
Regutfa podana przez Euklidesa pozwalajaca wyznaczac liczby doskonate parzyste (nie wiadomo, czy istnieja
nieparzyste liczby doskonate):
N=2%1(2k-1), gdzie (2%~ 1) musi by¢ liczba pierwsza dla k> 1 (naturalnego).
Dlak=2,N=2"%(22-1)=2%3=6; 221 jest liczba pierwsza wiec 6 jest liczbg doskonata.
4. Schemat oceniania:

Nr podpunktu a) b) 9} d)
Max liczba pkt 4 5 3 4

a) 3 pkt za zapisanie algorytmu znajdujacego i wypisujacego wszystkie dzielniki liczby (odpowiednia organi-
zacja petli, badanie podzielnosci, wypisanie wtasciwych dzielnikéw); 1 pkt za obliczenie i wypisanie sumy,

b) 3 pkt za poprawne obliczenie sumy dzielnikéw kazdej liczby (tylko dzielnikéw wtasciwych); 1 pkt za po-
prawne poréwnanie wartosci; 1 pkt za poprawny wynik,

c) 1 pktza poprawng organizacje petli (sprawdzajacej wszystkie liczby w przedziale); 1 pkt za policzenie sumy
dzielnikow wtasciwych; 1 pkt za wypisanie poprawnej liczby,

d) 2 pkt za znalezienie reguty Euklidesa; 2 pkt za poprawne sprawdzenie, czy liczby wygenerowane w pkt c)
sq doskonate.

5. Propozycje wykorzystania:
Zadanie mozna podzieli¢ na dwie czesci: punkty a), b), ¢) i punkt d). Pierwsza czes¢, moze by¢ wykorzystana
na lekcji jako ¢wiczenie algorytmu badajacego podzielnos¢ liczb, jako zadanie domowe lub zadanie powté-

rzeniowe. Punkt d) mozna wykorzystac jako zadanie dodatkowe. Oczywiscie zadanie moze by¢ wykorzystane
jako zadanie off-line w MOODLE.
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ZADANIE 249 — Liczba Armstronga
dedykowane kotom informatycznym lub klasom matematyczno-
informatycznym z algorytmiki jezyka programowania C++

1. Metryczka zadania:

Oznacze- . Szacowana tatwos¢ (w ska-  Maksymal- ~ Szacowany czas
. . Zakres materiatu . . ) .
nie zadania T . li: b. tatwe, tatwe, Srednio na liczba potrzebny na roz-
(numer) gp y prog ) -trudne, trudne, b. trudne) punktéw  wigzanie (w min)
Rozwiazywanie probleméw i podejmowanie
decyzji z wykorzystaniem komputera, stoso- 10 + czas
wanie podejscia algorytmicznego. potrzebny
3 P - e . trudne 10 - .
Uczen stosuje podejscie algorytmiczne na rozwigzanie
do rozwigzywania problemu i zapisuje go punktu b)
w wybranej notacji.
Uczen:

wykorzystuje technologie komunikacyjno-informacyjne do komunikacji i wspétpracy z nauczycielami i innymi
uczniami, a takze z innymi osobami, jak réwniez w swoich dziataniach kreatywnych;

formutuje specyfikacje dla wybranych sytuacji problemowych;

projektuje rozwigzanie: wybiera metode rozwigzania, odpowiednio dobiera narzedzia komputerowe, tworzy
projekt rozwigzania;

realizuje rozwiagzanie na komputerze — za pomoca oprogramowania aplikacyjnego lub jezyka programowania.

2. Tres¢ zadania:

Liczba Armstronga (narcystyczna) — n-cyfrowa liczba naturalna, ktéra jest suma swoich cyfr podniesionych

do potegin.

Przyktad:

153=13+5%+33

a) Napisz program, ktéry dla danej liczby naturalnej dodatniej (mniejszej od 10 podanej przez uzytkownika,
wypisze komunikat TAK, jesli jest to liczba Armstronga i NIE, w przeciwnym przypadku.

b) Uzasadnij stwierdzenie: Istnieje skoriczona ilos¢ liczb Armstronga.

3. Modelowe rozwigzanie (jezeli istniejg rézne sposoby rozwigzania, to przynajmniej komentarz w tej kwestii):
Zadanie3_a.cpp. W rozwigzaniu umieszczona jest funkcja obliczajgca wartos¢ x". Mozna skorzystac z gotowej
funkgcji. Zadanie to moze by¢ réwniez rozwigzane innymi sposobami: mozna potraktowac liczbe jako tancuch
znakéw, mozna umiesci¢ w tablicy kolejne cyfry liczby.

Do podpunktu b):
Jesli x jest liczbg Armstronga, to: 10" <x<n9". Poniewaz 10™'>n9" dla n>61, to z powyzszych nieréwnosci
whnioskujemy, ze istnieje skoriczona ilos¢ liczb Armstronga.

4. Schemat oceniania:

Nr podpunktu a) b)
Max liczba pkt 6 4

a) 1 pkt za obliczenie liczby cyfr; 2 pkt za wyodrebnienie kolejnych cyfr liczby; 1 pkt za podniesienie do potegi;
1 pkt za obliczenie sumy; 1 pkt za wypisanie poprawnego komunikatu,

b) 4 pkt za poprawne uzasadnienie.

5. Propozycje wykorzystania:
Zadanie mozna podzieli¢ na dwie czesci: punkt a) i punkt b). Pierwsza cze$¢, moze by¢ wykorzystana na lekgji
jako ¢wiczenie zastosowania algorytméw badajacych wtasnosci liczb naturalnych, jako zadanie domowe lub

zadanie powtdrzeniowe. Punkt b) mozna wykorzystac¢ jako zadanie dodatkowe. Oczywiscie zadanie moze by¢
wykorzystane jako zadanie off-line w MOODLE.
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ZADANIE 250 - Przygotowania do maratonu
dedykowane kotom informatycznym lub klasom matematyczno-
informatycznym z algorytmiki jezyka programowania C++

1. Metryczka zadania:

Oznaczenie . Szacowana fatwosc¢ (w ska-  Maksymal- ~ Szacowany czas
. Zakres materiatu . , . .
zadania T —— li: b. tatwe, fatwe, srednio na liczba potrzebny na roz-
(numer) 9p yprog ) -trudne, trudne, b. trudne) punktéw  wigzanie (w min)

Rozwiazywanie problemoéw i podej-
mowanie decyzji z wykorzystaniem
komputera, stosowanie podejscia algo-
4 rytmicznego. trudne 8 12
Uczen stosuje podejscie algorytmiczne
do rozwigzywania problemu i zapisuje
go w wybranej notacji.

Uczen:

wykorzystuje technologie komunikacyjno-informacyjne do komunikacji i wspotpracy z nauczycielami i innymi
uczniami, a takze z innymi osobami, jak réwniez w swoich dziataniach kreatywnych;

formutuje specyfikacje dla wybranych sytuacji problemowych;

projektuje rozwigzanie: wybiera metode rozwigzania, odpowiednio dobiera narzedzia komputerowe, tworzy

projekt rozwigzania;

realizuje rozwigzanie na komputerze - za pomoca oprogramowania aplikacyjnego lub jezyka programowania.
2. Tres¢ zadania:

Dudus postanowit wzig¢ udziat w corocznym maratonie, dlatego rozpoczat treningi. Kazdego dnia przebiegat
ten sam odcinek trasy, a swoj czas (w minutach) zapisywat w kalendarzyku. Jednak, ku zdziwieniu Dudusia, nie
kazdego dnia poprawiat swoj wynik — czasem jego czas pogarszat sie i to znacznie. Teraz Dudus, chce pochwa-
li¢ sie swoim kolegom i wybrac najdtuzszy ciag malejacych czaséw. Podaj, z ilu czaséw sktada sie ten ciag. Wy-
nik zapisz do pliku naj.txt. Czasy Dudusia zapisane s w pliku maraton.txt. Pierwszy wiersz tego pliku zawiera
liczbe naturalng dodatnia n, okreslajaca liczbe czaséw, a w drugim wierszu znajduje sie n liczb oznaczajacych
uzyskane wyniki w kolejnych dniach.

Przykiad:

6

33.16 32.55 33.01 33.00 32.95 32.90

Wynik:

4

UWAGA: Postaraj sie, aby Twdj program miat ztozonos¢ obliczeniowg O(n).

3. Modelowe rozwiqzanie (jezeli istniejg rézne sposoby rozwigzania, to przynajmniej komentarz w tej kwestii):
Zadanie4_.cpp.
Do rozwigzania uczer moze wykorzystac tablice.
4. Schemat oceniania:
2 pkt za poprawne czytanie danych z pliku,
2 pkt za znalezienie poprawnego wyniku,
1 pkt za wypisanie wyniku do pliku,
3 pkt za algorytm o ztozonosci O(n).
5. Propozycje wykorzystania:

Zadanie moze by¢ wykorzystane jako ¢wiczenie szacowania ztozonosci obliczeniowej programu oraz optyma-
lizacji sposobu rozwigzania problemu.
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ZADANIE 251 - Twierdza szyfrow
dedykowane kotom informatycznym lub klasom matematyczno-
informatycznym z algorytmiki jezyka programowania C++

1. Metryczka zadania:

Oznacze- . Szacowana tatwos¢ (w ska-  Maksymal- ~ Szacowany czas
. . Zakres materiatu . , . .

nie zadania T . li: b. tatwe, tatwe, Srednio na liczba potrzebny na roz-
(numer) gp y prog ) -trudne, trudne, b. trudne) punktéw  wigzanie (w min)

Rozwiazywanie probleméw i podejmowanie
decyzji z wykorzystaniem komputera, stoso-
wanie podejscia algorytmicznego.

Uczen stosuje podejscie algorytmiczne

do rozwigzywania problemu i zapisuje go

w wybranej notacji; opisuje podstawowe
algorytmy i stosuje: algorytmy kompresji

i szyfrowania, np.: szyfr przestawieniowy.
Uczen dobiera odpowiednie struktury da-
nych do realizacji algorytmu.

trudne 8 12

Uczen:

wykorzystuje technologie komunikacyjno-informacyjne do komunikacji i wspétpracy z nauczycielami i innymi
uczniami, a takze z innymi osobami, jak rowniez w swoich dziataniach kreatywnych;

formutuje specyfikacje dla wybranych sytuacji problemowych;

projektuje rozwigzanie: wybiera metode rozwigzania, odpowiednio dobiera narzedzia komputerowe, tworzy
projekt rozwigzania;

realizuje rozwiagzanie na komputerze — za pomoca oprogramowania aplikacyjnego lub jezyka programowania.
2. Tre$¢ zadania:

Wsréd metod szyfrowania wyrézniamy metody podstawieniowe (np. Szyfr Cezara) lub przestawieniowe
(metoda polegajaca na zmianie kolejnosci liter w szyfrowanym tekscie). Zadanie nasze bedzie polegato na za-
szyfrowaniu tekstu metoda przestawieniowa, tzw. metoda ptotu, gdzie naszym kluczem szyfrowania bedzie
liczba ptotkéw. Metode tg najtatwiej wyjasni¢ na przyktadzie. Zaszyfrujmy tekst: najbardziej lubie lody cze-
koladowe. Niech liczba ptotéw wynosi 3. Proces szyfrowania polega na zapisywaniu pierwszej litery tekstu
w pierwszym ptotku, drugiej w drugim, trzeciej w trzecim, a gdy braknie ptotkéw, zaczynamy uzupetniac ptotki
ponownie od pierwszego do ostatniego, i tak do wyczerpania znakéw w tekscie. Spacje pomijamy. Otrzymu-
jemy ptotki:

| nbdeuedzode

Il aazjblyelo

I jriliockaw
Nastepnie przepisujemy zawartos¢ pierwszego ptotka, za nim drugiego, a nastepnie trzeciego. Dla naszego
tekstu otrzymamy nastepujacy szyfrogram:

nbdeuedzodeaazjblyelojriliockaw
a) Napisz program, ktéry bedzie szyfrowat teksty wyzej opisang metoda. Diugos¢ tekstu nie moze przekroczy¢

100 znakow, a liczbe ptotéw bedzie nie wieksza niz 10.

b) Zaproponuj metode rozszyfrowywania tak zapisanej wiadomosci. Opisz te metode.

3. Modelowe rozwigzanie (jezeli istniejg rézne sposoby rozwigzania, to przynajmniej komentarz w tej kwestii):
Zadanie5_.cpp.
Zadanie to mozna rozwigzac na wiele sposobow, np. wyliczajac liczbe elementéw w kazdym ptotku i przeska-
kujac po tekscie co pewna liczbe znakow.
Do rozwigzania zadania mozna wykorzystac typ danych string i zwigzang z nim biblioteke.

4. Schemat oceniania:
a) 10 pkt za poprawny kryptograf. Nalezy przetestowac program dla réznej liczby ptotkéw i dla sytuacji, w kto-
rej nie wszystkie ptotki s tej samej dtugosci. Poszczegélne elementy zadania nalezy punktowac w zalezno-
$ci od wybranej metody — nalezy zwréci¢ uwage na wartosci brzegowe.

Materiaty dydaktyczne



b) Opis metody:

e Obliczamy liczbe znakéw w zaszyfrowanym tekscie — oznaczmy jg przez x.

o Wyliczamy liczbe elementéw w poszczegdlnych ptotkach.

e Dzielimy nasz kryptogram na ptotki (o dtugosci wyliczonej w poprzednim punkcie) i odczytujemy szuka-

ny tekst kolumnami.
5. Propozycje wykorzystania:

Jest wiele metod szyfrowania informacji. To zadanie mozna potraktowac jako inspiracje do wyszukiwania przez
ucznioéw innych metod szyfrowania i zaprogramowania ich. Mozna klase podzieli¢ na grupy i kazdej z grup
przydzieli¢ inng metode. Jako zadanie dodatkowe, mozna stworzy¢ program do deszyfrowania informacji za-
szyfrowanej wyzej opisang metoda.

ZADANIE 252 - Definicje rekurencyjne ciggow
dedykowane kotom informatycznym lub klasom matematyczno-
informatycznym z algorytmiki jezyka programowania C++

1. Metryczka zadania:

Oznacze- . Szacowana tatwos¢ (w ska-  Maksymal- ~ Szacowany czas
. . Zakres materiatu . . . .
nie zadania T ———— li: b. tatwe, tatwe, srednio naliczba  potrzebny na roz-
(numer) gp yprog ) -trudne, trudne, b. trudne) punktow wigzanie (w min)

Rozwigzywanie probleméw i podejmowanie
decyzji z wykorzystaniem komputera, stoso-
wanie podejscia algorytmicznego.
6 Uczen stosuje podejscie algorytmiczne Srednio-trudne 20 15
do rozwigzywania problemu i zapisuje go
w wybranej notacji; stosuje rekurencje w pro-
stych sytuacjach problemowych.

Uczen:

wykorzystuje technologie komunikacyjno-informacyjne do komunikacji i wspotpracy z nauczycielami i innymi
uczniami, a takze z innymi osobami, jak réwniez w swoich dziataniach kreatywnych;

formutuje specyfikacje dla wybranych sytuacji problemowych;

projektuje rozwigzanie: wybiera metode rozwiazania, odpowiednio dobiera narzedzia komputerowe, tworzy

projekt rozwigzania;

realizuje rozwigzanie na komputerze — za pomoca oprogramowania aplikacyjnego lub jezyka programowania.
2. Tres$¢ zadania:

Ponizej przestawione zostaty pewne ciagi liczbowe (podano po kilka poczatkowych wyrazéw tych ciagéw).
Dla kazdego z tych ciagéw podaj rekurencyjng definicje jego elementéw, a nastepnie napisz program, ktéry
wyliczy n-ty element tego ciggu (n jest liczbg naturalng dodatnia).
a) Ciag1:2,4,6,8,10...............
b) Ciag2:2,4,8,16,32,.......
c) Ciag3:1,2,6,24,120,720............
d) Ciag4:1,1,1,3,5,9,17,31.0cceueee.....

. 1111
¢ Cag> 1o g7e
f) Zaproponuj wihasny ciag, a nastepnie podaj jego definicje rekurencyjna.

3. Modelowe rozwiqzanie (jezeli istniejg rézne sposoby rozwigzania, to przynajmniej komentarz w tej kwestii):
Zadanie6_.cpp.
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Definicje rekurencyjne:

2 dla n=1
a =
" la,+2 dlan>1
2 dla n=1
a, =
a,, 2 dlan>1
1 dla n=1
a,=
a,,rn dlan>1
1 dla ne{1,2,3}
a =
" la,,+a,,+a,, dlan>1
1 dla n=1
a =

n
n

1
a, ,-— dlan>1
2

4. Schemat oceniania:
Po 2 pkt za kazda poprawng definicje rekurencyjng (uwzgledniajacg warunek zakoriczenia wywotan rekuren-
cyjnych).
Po 2 pkt za kazda, dajaca poprawne wyniki, funkcje rekurencyjna.
UWAGA: W przypadku definicji iteracyjnych lub funkcji niewykorzystujacej rekurencji, nie przydzielamy punk-
tow.

5. Propozycje wykorzystania:
Zadanie moze by¢ wykorzystane jako ¢wiczenie umiejetnosci zapisywania wzoréw i funkgji rekurencyjnych.
Punkt f) mozna rozwigza¢ w parach: uczniowie tworzg wtasne ciggi i zapisuja ich definicje, a nastepnie wymie-
niaja sie ciagami i prébuja nawzajem rozwigzac swoje zadania. Zadanie to moze by¢ wykorzystane w ramach
MOODLE - jako forum oceniane. Uczniowie publikuja na nim swoje ciggi i komentujg rozwigzania. Mozna oce-
ni¢ najbardziej aktywnych, ale tylko tych, ktérych wypowiedzi sg poprawne.

ZADANIE 253 - Funkcje trygonometryczne
dedykowane kotom informatycznym lub klasom matematyczno-
informatycznym z algorytmiki jezyka programowania C++

6. Metryczka zadania:

Oznacze- . Szacowana tatwos¢ (w skali:  Maksymal- ~ Szacowany czas
. . Zakres materiatu , . .

nie zadania T, I b. fatwe, tatwe, Srednio na liczba potrzebny na roz-
(numer) 9P Yy prog ) -trudne, trudne, b. trudne) punktéw  wigzanie (w min)

Rozwiazywanie probleméw i podejmowanie
decyzji z wykorzystaniem komputera, stoso-
wanie podejscia algorytmicznego.
7 Uczen stosuje podejscie algorytmiczne $rednio-trudne 16 15
do rozwiazywania problemu i zapisuje go
w wybranej notacji, opisuje podstawowe
algorytmy i stosuje algorytmy numeryczne.

Uczen:

wykorzystuje technologie komunikacyjno-informacyjne do komunikacji i wspotpracy z nauczycielami i innymi
uczniami, a takze z innymi osobami, jak réwniez w swoich dziataniach kreatywnych;

formutuje specyfikacje dla wybranych sytuacji problemowych;

projektuje rozwigzanie: wybiera metode rozwigzania, odpowiednio dobiera narzedzia komputerowe, tworzy
projekt rozwiazania;
realizuje rozwigzanie na komputerze - za pomoca oprogramowania aplikacyjnego lub jezyka programowania.
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7. Tres$¢ zadania:

Funkcje trygonometryczne, cho¢ wywodzg sie z poje¢ geometrycznych, sa rozpatrywane takze w oderwaniu
od geometrii. W analizie matematycznej sg one definiowane, m.in. za pomoca szeregéw potegowych (szere-
gow Taylora). Wzory te wykorzystywane sg do wyliczenia w sposdb przyblizony wartosci funkgji sinus, cosinus,
np. za pomoca komputera. Wartosc funkgji sinus mozna wyliczy¢ korzystajac z nastepujacego wzoru:

. 3 XS X7
sin(x)=x——+—-—+
31 51 71
Wida¢, ze suma ta jest sumg nieskonczona, dlatego wartos¢ funkcji sinus mozemy policzy¢ tylko z pewng do-

ktadnoscia.

a) Napisz program, ktory wyliczy warto$¢ funkgji sinus dla x (typu double) podanego przez uzytkownika z do-
ktadnoscig d = 0,0001. Poréwnaj otrzymany wynik z wartoscig obliczong za pomoca funkgcji sin(x) z bibliote-
ki cmath. Postaraj sie zoptymalizowac swéj algorytm.

b) Wyszukaj w Internecie wzér, na podstawie ktérego mozna wyliczy¢ wartosc funkgji cosinus. Nastepnie na-
pisz program, ktéry wyliczy wartos¢ funkcji cosinus dla x (typu double) podanego przez uzytkownika z do-
kladnoscig d = 0,0001. Poréwnaj otrzymany wynik z wartoscig obliczong za pomoca funkgji cos(x) z biblio-
teki cmath. Pamietaj o optymalizacji programu.

8. Modelowe rozwiqzanie (jezeli istniejg rézne sposoby rozwigzania, to przynajmniej komentarz w tej kwestii):
a) Zadanie7_.cpp.

b) Wzér: cos(x) =1—2—2'+);—‘:—);—6'+..., program analogiczny dla podpunktu a).
Zadanie mozna réwniez rozwigzac korzystajac z arkusza kalkulacyjnego.
9. Schemat oceniania:
a) 10 pkt za prawidtowy wynik (punktujemy poprawng inicjacje zmiennych, poprawne wyliczanie licznika
i mianownika, zmiane znaku przy kolejnych sktadnikach, optymalnos$¢ algorytmu),
b) 2 pkt za znalezienie wzoru; 4 pkt za program dajacy poprawne wyniki.

10. Propozycje wykorzystania:

Zadanie moze by¢ wykorzystane jako ¢wiczenie umiejetnosci szacowania ztozonosci i zapisywania efektyw-
niejszych rozwiagzan, zobrazowanie wykonywania obliczen z pewnga doktadnoscia. Podpunkt a) moze by¢ wy-
korzystany na lekcji, natomiast podpunkt b) - zlecony uczniom do rozwigzania w domu. Oczywiscie zadanie
moze by¢ opublikowane na MOODLE, gdzie uczen (w razie potrzeby) moze komunikowac sie z nauczycielem,
poprzez zapytanie na forum lub system indywidualnych wiadomosci.

ZADANIE 254 — Macierze
dedykowane kotom informatycznym lub klasom matematyczno-
informatycznym z algorytmiki jezyka programowania C++

1. Metryczka zadania:

Oznacze- . Szacowana tatwos¢ (w ska-  Maksymal- ~ Szacowany czas
) . Zakres materiatu . . . .

nie zadania T —— ) li: b. tatwe, tatwe, srednio naliczba  potrzebny na roz-
(numer) gp yprog ) -trudne, trudne, b. trudne) punktow wigzanie (w min)

Rozwigzywanie probleméw i podejmowanie
decyzji z wykorzystaniem komputera, stoso-
wanie podejscia algorytmicznego.
8 Uczen stosuje podejscie algorytmiczne srednio-trudne 20 15
do rozwigzywania problemu i zapisuje go
w wybranej notacji; dobiera odpowiednie
struktury danych.

Uczen:

wykorzystuje technologie komunikacyjno-informacyjne do komunikacji i wspotpracy z nauczycielami i innymi
uczniami, a takze z innymi osobami, jak réwniez w swoich dziataniach kreatywnych;

formutuje specyfikacje dla wybranych sytuacji problemowych;

mEte-maniag



projektuje rozwigzanie: wybiera metode rozwigzania, odpowiednio dobiera narzedzia komputerowe, tworzy

projekt rozwigzania;

realizuje rozwiagzanie na komputerze — za pomoca oprogramowania aplikacyjnego lub jezyka programowania.
2. Tres$¢ zadania:

W matematyce bardzo czesto wykorzystywanym pojeciem sg macierze. By¢ moze zetknates sie z nimi - na przy-
ktad przy okazji rozwigzywania uktadow réwnan liniowych. Macierz to zbior wielkosci ustawionych w wiersze
i kolumny w formie prostokatnej tablicy. Ogdlny zapis macierzy polega na ujeciu tej tablicy w nawiasy:

a, 4da, .. a,
a,, a,, .. a,
a,, G,y - 4.,

Wielkosci a, , a, ,, itd. nazywa si¢ elementami (wyrazami) macierzy. Liczbe wierszy i kolumn macierzy mxn
nazywa sie wymiarem macierzy.
Macierz nazywamy kwadratowa, jezeli liczba wierszy rowna sie liczbie kolumn. Napisz program, ktéry wypetni
tablice kwadratowa naturalnymi liczbami losowymi z przedziatu (0; 100), nastepnie wypisze elementy tej ta-
blicy i obliczy tzw. slad macierzy - czyli sume elementow na przekatnej gtéwnej macierzy, czyliod a, doa_
Przyjmij wymiar macierzy 5x5.

3. Modelowe rozwigzanie (jezeli istniejg rézne sposoby rozwigzania, to przynajmniej komentarz w tej kwestii):

n.

Zadanie8.cpp.
4. Schemat oceniania:
1 pkt za zainicjowanie zmiennych,
2 pkt za wypetnienie tablicy liczbami losowymi z zadanego przedziatu,
2 pkt za czytelne wypisanie tablicy,
2 pkt za wyliczenie sladu macierzy,
1 pkt za wypisanie poprawnego wyniku.
5. Propozycje wykorzystania:

Zadanie moze byc¢ wykorzystane jako ¢wiczenie korzystania z tablic dwuwymiarowych oraz do rozwigzywania
problemoéw matematycznych. Moze by¢ wykorzystane na lekcji, jako praca domowa lub zadanie do samodziel-
nego ¢wiczenia, moze by¢ réwniez wykorzystane jako materiaty na MOODLE.

ZADANIE 255 — R6zne typy macierzy
dedykowane kotom informatycznym lub klasom matematyczno-
informatycznym z algorytmiki jezyka programowania C++

1. Metryczka zadania:

Oznacze- . Szacowana tatwos¢ (w ska-  Maksymal- ~ Szacowany czas
. . Zakres materiatu . , . .
nie zadania li: b. fatwe, tatwe, Srednio na liczba potrzebny na roz-

(numer) (BT R e eI ) -trudne, trudne, b. trudne) punktéw  wiazanie (w min)

Rozwiazywanie probleméw i podejmowanie
decyzji z wykorzystaniem komputera, stoso-
wanie podejscia algorytmicznego.
8 Uczen stosuje podejscie algorytmiczne Srednio-trudne 8 15
do rozwigzywania problemu i zapisuje go
w wybranej notacji; dobiera odpowiednie
struktury danych do realizacji algorytmu.

Uczen:

wykorzystuje technologie komunikacyjno-informacyjne do komunikacji i wspotpracy z nauczycielami i innymi
uczniami, a takze z innymi osobami, jak réwniez w swoich dziataniach kreatywnych;

formutuje specyfikacje dla wybranych sytuacji problemowych;

Materiaty dydaktyczne



projektuje rozwigzanie: wybiera metode rozwiazania, odpowiednio dobiera narzedzia komputerowe, tworzy

projekt rozwigzania;

realizuje rozwigzanie na komputerze — za pomoca oprogramowania aplikacyjnego lub jezyka programowania.
2. Tres$¢ zadania:

W matematyce bardzo czesto wykorzystywanym pojeciem sa macierze. By¢ moze zetknates sie z nimi - na przy-
ktad przy okazji rozwigzywania uktadéw réwnan liniowych. Macierz to zbiér wielkosci ustawionych w wiersze
i kolumny w formie prostokatnej tablicy. Ogdlny zapis macierzy polega na ujeciu tej tablicy w nawiasy:

a, a, . a,
a,, 4, . G,
a,, 4,, - 4.,

Wielkosci a, ,, a, ,, itd. nazywa sie elementami (wyrazami) macierzy. Liczbe wierszy i kolumn macierzy mxn
nazywa sie wymiarem macierzy.
Jest wiele ré6znych typow macierzy, np. symetryczne, diagonalne, elementarne, jednostkowe.
Znajdz w Internecie definicje dowolnego typu macierzy, a nastepnie napisz program, ktéry sprawdzi, czy wy-
generowana przez Ciebie macierz jest macierza tego typu.

3. Modelowe rozwiqgzanie (jezeli istniejg rézne sposoby rozwigzania, to przynajmniej komentarz w tej kwestii):
Definicje réznych typdw macierzy mozna znalez¢ na przyktad na stronach:
http://pl.wikipedia.org/wiki/Macierze

http://www.math.edu.pl/macierze
Przyktadowy program sprawdzajacy czy macierz jest macierza antysymetrycznag w pliku zadanie9.cpp.

4. Schemat oceniania:
1 pkt za zainicjowanie zmiennych,
2 pkt za wypetnienie tablicy liczbami losowymi z zadanego przedziatu,
2 pkt za czytelne wypisanie tablicy,
2 pkt za wyliczenie $ladu macierzy,
1 pkt za wypisanie poprawnego wyniku.
5. Propozycje wykorzystania:
Zadanie moze by¢ wykorzystane jako praca indywidualna lub grupowa (max dwie osoby). Uczniowie wybiera-
ja typy macierzy, ktére chca oprogramowag, a nastepnie publikuja swoje zadania na MOODLE. Tym sposobem,
inni uczniowie moga zapoznac sie z efektami pracy catej klasy. Uczniowie, ktérzy wybrali ten sam typ macierzy,

moga poréwnac swoje rozwigzania. Nauczyciel moze na biezaco kontrolowac przebieg prac, stymulowac pra-
ce poszczegdlnych grup, wskazywac i komentowad najczesciej wystepujace btedy.
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ZADANIE 256 — Odwrotna Notacja Polska
dedykowane kotom informatycznym lub klasom matematyczno-
informatycznym z algorytmiki jezyka programowania C++

1. Metryczka zadania:

Szacowana tatwos¢ Szacowany
Oznacze- . . Maksymal-
. . Zakres materiatu (w skali: b. tatwe, . czas potrzebny
ST (wg podstawy programowej) fatwe, srednio-trudne, i) 122 na rozwigzanie
(numer) gp yprog ) ! " punktéw a

trudne, b. trudne) (W min)

Rozwigzywanie probleméw i podejmowanie decyzji
z wykorzystaniem komputera, stosowanie podejscia
algorytmicznego.
Uczen stosuje podejscie algorytmiczne do rozwia-
10 zywania problemu i zapisuje go w wybranej notacji; b. trudne 16 20
dobiera odpowiednie struktury danych do realizacji
algorytmu; opisuje podstawowe algorytmy i stosuje
algorytmy na tekstach, np.: obliczanie wartosci wyra-
zenia podanego w postaci odwrotnej notacji polskiej.

Uczen:

wykorzystuje technologie komunikacyjno-informacyjne do komunikacji i wspétpracy z nauczycielami i innymi
uczniami, a takze z innymi osobami, jak rowniez w swoich dziataniach kreatywnych;

formutuje specyfikacje dla wybranych sytuacji problemowych;

projektuje rozwigzanie: wybiera metode rozwigzania, odpowiednio dobiera narzedzia komputerowe, tworzy
projekt rozwigzania;

realizuje rozwiagzanie na komputerze — za pomoca oprogramowania aplikacyjnego lub jezyka programowania.
2. Tre$¢ zadania:

Odwrotna notacja polska (ONP), zwana réwniez notacjg beznawiasowa, znajduje swoje zastosowanie w ttu-
maczeniach wyrazen przez kompilator, dzieki czemu, ich wartos¢ moze by¢ obliczana podczas jednokrotnego
przegladania znakéw wyrazenia (bez cofania sie). W notacji tej, znak wykonywanej operacji umieszczony jest
po operandach, a nie pomiedzy nimi — jak w konwencjonalnym zapisie algebraicznym. Np. wyrazenie: 2+ 3
w ONP przyjmuje postac: 23+, a wyrazenie 2+4+2 -1 w ONP przyjmuje postac: 24 2 *+ 1 - (oczywiscie priory-
tety operatoréw sa takie same jak w przypadku obliczania wartosci wyrazenia na matematyce ©).

Napisz program, ktéry bedzie czytat wyrazenie podane w ONP i obliczy jego wartosc.

UWAGA: Przyjmij, ze wyrazenie moze by¢ zbudowane ze znakéw trzech dziatan: +, ¥, -, / (dzielenie catkowite),
a argumentami moga by¢ cyfry od 0 do 9.

3. Modelowe rozwigzanie (jezeli istniejg rézne sposoby rozwigzania, to przynajmniej komentarz w tej kwestii):
Przyktadowy program zawierajacy rozwigzanie znajduje sie w pliku zadanie10.cpp.
4. Schemat oceniania:
1 pkt za zainicjowanie zmiennych,
2 pkt za wybranie tablicy do reprezentowania stosu,
2 pkt za poprawne wstawianie elementu na stos,

po 2 pkt za poprawne zdejmowanie elementéw ze stosu (rozréznienie operatoréw i wykonanie dziatania zgod-
nego z operatorem) — razem 8 pkt,

2 pkt za poprawng organizacje petli,
1 pkt za wypisanie poprawnego wyniku.
5. Propozycje wykorzystania:

Zadanie jest zadaniem trudnym. Moze by¢ wykorzystane na lekcji przy okazji omawiania ONP - rozwigzywane
wspolnie z nauczycielem lub jako zadanie dodatkowe do samodzielnego rozwigzania w domu. Zadanie moze
tez by¢ opublikowane na MOODLE w materiatach dla uczniéw, gdzie uczniowie w razie problemoéw, moga kon-
taktowac sie z nauczycielem przez ogélnodostepne forum lub system wiadomosci indywidualnych.
123456789101112131415161718192021222324252627282930313233343536373839
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#include <iostream> #include <stack> using namespace std; stack<char> A; int naw[400], pom, t; char suma[400]; char
znaki[] ={"'+,"-} "/}, '"AY* L int main (){ cin >> t; for(int b = 0; b < t; b++) { cin >> suma; for(int i = 0; i < 400; i++) { if(sumali] ==
0) { cout << endl; break; } if(sumali] =="(') { pom += 1; } else if(sumali] == ")") { for (int a = 0; a < naw[pom]; a++) { cout <<
Atop(); A.pop(); pom--; } } else if(sumalil == znaki[0] ||sumali] == znaki[1]||sumali] == znaki[2]|| sumali] == znaki[3]||sumali]
== znaki[4]) { A.push(sumali]); naw[pom] += 1; } else cout << sumalil; } } return 0; }

Zadania od 257 do 266 — Arkusz kalkulacyjny

ZADANIE 257 — Na rozgrzewke
dla II lub III klasy liceum z arkusza kalkulacyjnego

1. Metryczka zadania:

Oznacze- . Szacowana tatwos¢ (w ska-  Maksymal- ~ Szacowany czas
. . Zakres materiatu . ) . .
nie zadania . li: b. tatwe, tatwe, Srednio na liczba potrzebny na roz-
(wg podstawy programowej)

(numer) -trudne, trudne, b. trudne) punktéw  wigzanie (w min)

Opracowywanie informacji za pomoca kom-
putera, w tym: rysunkéw, tekstéw, danych 13 +
liczbowych. punkty

! Uczen wykorzystuje arkusz kalkulacyjny fatwe za aktyw- 10
do obrazowania zaleznosci funkcyjnych nos¢
i do zapisywania algorytmow.

Uczen:

gromadzi w tabeli arkusza kalkulacyjnego dane pochodzace, np. z Internetu, stosuje zaawansowane formato-
wanie tabeli arkusza, dobiera odpowiednie wykresy do zaprezentowania danych;

formutuje specyfikacje dla wybranych sytuacji problemowych;

projektuje rozwigzanie: wybiera metode rozwiazania, odpowiednio dobiera narzedzia komputerowe, tworzy

projekt rozwigzania;

realizuje rozwigzanie na komputerze — za pomoca oprogramowania aplikacyjnego lub jezyka programowania.

2. Tres$¢ zadania:

W pliku ciagi.xls umieszczono po pie¢ pierwszych wyrazéw réznych ciggéw liczbowych.

a) Przyjrzyj sie doktadnie tym ciggom, a nastepnie uzupetnij kolejne wyrazy tych ciggéw tak, aby kazdy ciag
sktadat sie z 20 elementoéw.

b) Zaproponuj wzory na wyliczanie a_- n-tego wyrazu ciggu (n € N_ i oznacza numer elementu w ciggu).

c) Zaproponuj wihasny ciag liczbowy (podaj 5 pierwszych wyrazéw, a koledzy niech wyliczg kolejne wyrazy —
odgadna zaleznosci i zdefiniuja wzory naa ).

3. Modelowe rozwiqgzanie (jezeli istniejg rézne sposoby rozwigzania, to przynajmniej komentarz w tej kwestii):
Przyktadowe dane do zadania znajduja sie w pliku ciagi.xls.

Przyktadowe rozwigzanie w pliku zadanie1.xls. Ze wzgledu na inwencje twdrcza uczniéw oraz bardzo szerokie
mozliwosci arkusza kalkulacyjnego, uczen moze zapisac formuty korzystajac z innych funkgji.

4. Schemat oceniania:

Nr podpunktu a) b) )
Max liczba pkt 6 6 1

a) po 1 pkt za poprawne wygenerowanie kolejnych wyrazéw ciggéw (1 pkt za kazdy cigg),

b) po 1 pkt za kazdy poprawny wzér,

c) 1 pkt za zaproponowany ciag.

Dodatkowo nalezy przyzna¢ punkty uczniom, ktérzy wezma udziat w znajdowaniu kolejnych wyrazéw ciggéw
zaproponowanych przez innych uczniéw.
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5. Propozycje wykorzystania:

Proponuje sie wykorzystanie zadania w poczatkowej czesci lekgcji jako rozgrzewke umystowa do dalszej pracy.
Zadanie moze by¢ rowniez wykorzystane do zaprezentowania i ¢wiczenia zapisu definicji iteracyjnych i reku-
rencyjnych. Moze by¢ réwniez przeznaczone do samodzielnej pracy ucznia lub jako praca domowa.

ZADANIE 258 — Demografia
dla IT lub III klasy liceum z arkusza kalkulacyjnego

1. Metryczka zadania:

Oznacze- . Szacowana tatwos¢ (w ska-  Maksymal- ~ Szacowany czas
. . Zakres materiatu . , . .
nie zadania li: b. fatwe, tatwe, Srednio na liczba potrzebny na roz-

(numer) (0| ere By Pl e et ) -trudne, trudne, b. trudne) punktéw  wigzanie (w min)

Uczen gromadzi w tabeli arkusza kalkula-
cyjnego dane pochodzace, np. z Internetu,
2 stosuje zaawansowane formatowanie tabeli fatwe 10 45
arkusza, dobiera odpowiednie wykresy do za-
prezentowania danych.

Uczen:

znajduje dokumenty i informacje w udostepnianych w Internecie bazach danych (np. bibliotecznych, staty-
stycznych, w sklepach internetowych), ocenia ich przydatnosc i wiarygodnos¢, gromadzi je na potrzeby reali-
zowanych projektéw z ré6znych dziedzin;

gromadzi w tabeli arkusza kalkulacyjnego dane pochodzace, np. z Internetu, stosuje zaawansowane formato-
wanie tabeli arkusza, dobiera odpowiednie wykresy do zaprezentowania danych;

formutuje specyfikacje dla wybranych sytuacji problemowych;

projektuje rozwigzanie: wybiera metode rozwigzania, odpowiednio dobiera narzedzia komputerowe, tworzy
projekt rozwigzania;

realizuje rozwigzanie na komputerze — za pomoca oprogramowania aplikacyjnego lub jezyka programowania.
2. Tres¢ zadania:

Gtéwny Urzad Statystyczny na swojej stronie internetowej udostepnia informacje statystyczne charakteryzuja-

ce sytuacje demograficzng w Polsce.

Pobierz z tej strony dane dotyczace stanu ludnosci na 31 grudnia 2009r., uwzgledniajgce Ludnos¢ wedtug pfci,

wieku, wojewddztw i powiatdw dla catej Polski oraz tylko dla wojewd6dztwa matopolskiego. W oparciu o te dane,

znajdz odpowiedzi na nastepujace pytania:

a) Jaki procent wszystkich kobiet w Polsce stanowig kobiety mieszkajace w Matopolsce? Analogiczne oblicze-
nia przeprowadz dla mezczyzn.

b) Podaj, ktéra grupa wiekowa jest w Matopolsce najliczniejsza i jaki stanowi procent ogélnej liczby mieszkan-
cow wojewoddztwa. Wynik podaj w procentach, z doktadnosciag do jednej setnej.

c) Podaj, ktéra grupa wiekowa jest w Polsce najliczniejsza i jaki stanowi procent ogdlnej liczby mieszkancéw.
Wynik podaj w procentach, z dokfadnoscia do jednej setne;j.

d) Przedstaw na wykresie kolumnowym procentowy rozktad liczby kobiet i mezczyzn mieszkajacych w mie-
$cie i na wsi w Matopolsce i w catej Polsce. Pamietaj o czytelnym opisaniu wykresu.

Proponowana strona internetowa: http://demografia.stat.gov.pl/bazademografia/Tables.aspx.

3. Modelowe rozwigzanie (jezeli istniejg rézne sposoby rozwigzania, to przynajmniej komentarz w tej kwestii):

Przyktadowe dane do zadania znajdujg sie w plikach malopolska.xls, polska.xls (mozna je wykorzystac¢, jezeli
uczniowie nie maja dostepu do Internetu).

Przyktadowe rozwigzanie w pliku zadanie2.xls. Ze wzgledu na bardzo szerokie mozliwosci arkusza kalkulacyj-
nego, uczen moze uzyskac rozwiagzanie korzystajac z innych funkgji lub z filtrow.

4, Schemat oceniania:

Nr podpunktu a) b) o d)
Max liczba pkt 2 2 2 4
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a) po 1 pkt za kazdg poprawng wartos¢,
b) po 1 pkt za kazda poprawng odpowiedz,
c) po 1 pkt za kazda poprawng odpowiedz,
d) 2 pkt za poprawne przygotowanie danych do wykresu (1 punkt w przypadku jednego btedu); 1 pkt za po-
prawny typ wykresu; 1 pkt za poprawny opis wykresu.
5. Propozycje wykorzystania:

Zadanie moze by¢ wykorzystane w bardzo szerokim zakresie. Moze by¢ wykorzystane na lekgji - jako przyktad
gromadzenia i analizy danych umieszczonych w Internecie. Nauczyciel moze podzieli¢ klase na grupy i przy-
dzieli¢ im analize danych z innych lat (na stronie dostepne sg dane od 2002 roku), a nastepnie, np. za pomoca
dokumentéw Google, scali¢ wyniki w jeden arkusz i dokona¢ analizy zachodzacych w Polsce proceséw demo-
graficznych. Zadanie moze by¢ réwniez umieszczone na platformie MOODLE - jako zadanie off-line (zadanie
domowe, powtdrzeniowe do pracy samodzielnej).

ZADANIE 259 - Palindromy
dla I klasy liceum z arkusza kalkulacyjnego

1. Metryczka zadania:

Oznacze- . Szacowana tatwos¢ (w ska-  Maksymal- ~ Szacowany czas
) . Zakres materiatu . , ) .
nie zadania T S————— ) li: b. tatwe, tatwe, srednio naliczba  potrzebny na roz-
(numer) 9P yprog ) -trudne, trudne, b. trudne) punktéw  wigzanie (w min)
Uczen wykorzystuje arkusz kalkulacyjny
do obrazowania zaleznosci funkcyjnych
3 ido zzi\plsywzfmla algorytmow. ' trudne 3 45
Uczen opisuje podstawowe algorytmy i sto-
suje algorytmy na tekstach, np.: sprawdzanie,
czy dany ciag znakéw tworzy palindrom.
Uczen:

gromadzi w tabeli arkusza kalkulacyjnego dane pochodzace, np. z Internetu, stosuje zaawansowane formato-
wanie tabeli arkusza, dobiera odpowiednie wykresy do zaprezentowania danych;

formutuje specyfikacje dla wybranych sytuacji problemowych;

projektuje rozwigzanie: wybiera metode rozwiazania, odpowiednio dobiera narzedzia komputerowe, tworzy

projekt rozwigzania;

realizuje rozwigzanie na komputerze — za pomoca oprogramowania aplikacyjnego lub jezyka programowania.
2. Tres¢ zadania:

Palindrom to wyrazenie brzmigce tak samo czytane od lewej do prawej i od prawej do lewej. Przyktadami
palindroméw sa: kajak, Anna, Ikar tapat raki. W pliku hasla.txt znajduje sie 100 haset do kont pewnej szkolnej
platformy MOODLE. Kazde hasto umieszczone jest w osobnym wierszu pliku. Hasto moze skfadac sie tylko
z matych liter lub z cyfr (nie zawiera spacji), zas jego dtugos¢ nie przekracza 12 znakéw. W oparciu o te dane,
wykonaj nastepujace polecenia:
a) Podaj liczbe wszystkich haset, ktérych pierwszy i ostatni znak sa takie same.
b) Utworz liste wszystkich haset, ktére sg palindromami.
c) Podaj, z ilu znakéw skfada sie najdtuzsze hasto bedace palindromem, a z ilu najkrétsze.

3. Modelowe rozwiqzanie (jezeli istniejg rézne sposoby rozwigzania, to przynajmniej komentarz w tej kwestii):
Przyktadowe dane do zadania znajduja sie w pliku hasla.txt.
Przyktadowe rozwigzanie w pliku zadanie3.xls. Ze wzgledu na bardzo szerokie mozliwosci arkusza kalkulacyj-
nego, uczen moze uzyskac rozwigzanie korzystajac z innych funkgji lub z filtrow.

4. Schemat oceniania:

Nr podpunktu a) b) )
Max liczba pkt 1 5 2
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a) 1 pkt za poprawng wartos¢,

b) 5 pkt za kompletna liste. W sytuacji, gdy uczen uzyska czesciowo btedng odpowiedz - przydzielamy punkty
w zaleznosci od zastosowanego algorytmu i miejsca, w ktérym popetnit btad. Mozna przyznac 3 pkt za po-
prawng metode.

c) po 1 pkt za kazda poprawna odpowiedz.

5. Propozycje wykorzystania:

Zadanie mozna wykorzystac na lekcji z algorytmiki (programowania) jako przyktad innego sposobu zapisania

algorytmu. Zadanie moze by¢ réwniez wykorzystane na lekgji z arkusza kalkulacyjnego, jako przykfad zasto-

sowania funkcji tekstowych. Oczywiscie mozna zleci¢ rozwigzanie zadania jako prace domowa. Zadanie moze
by¢ réowniez umieszczone na platformie MOODLE - jako zadanie off-line lub tekst on-line (zadanie domowe,
powtdrzeniowe do pracy samodzielnej).

ZADANIE 260 — Uczymy arkusz kalkulacyjny
oblicza¢ pierwiastki kwadratowe
dla IT lub III klasy liceum z arkusza kalkulacyjnego

1. Metryczka zadania:

Oznacze- . Szacowana tatwosc¢ (w ska-  Maksymal- ~ Szacowany czas
. . Zakres materiatu . . ) .

nie zadania ) li: b. tatwe, fatwe, srednio naliczba  potrzebny na roz-
(numer) gp yprog ) -trudne, trudne, b. trudne) punktéw wigzanie (w min)

Uczen wykorzystuje arkusz kalkulacyjny
do obrazowania zaleznosci funkcyjnych
i do zapisywania algorytmow.

4 L . $rednio-trudne 10 45
Uczen opisuje podstawowe algorytmy i sto-
suje algorytmy numeryczne, np.: obliczanie
wartosci pierwiastka kwadratowego.

Uczen:

gromadzi w tabeli arkusza kalkulacyjnego dane pochodzace, np. z Internetu, stosuje zaawansowane formato-
wanie tabeli arkusza, dobiera odpowiednie wykresy do zaprezentowania danych;

formutuje specyfikacje dla wybranych sytuacji problemowych;

projektuje rozwigzanie: wybiera metode rozwigzania, odpowiednio dobiera narzedzia komputerowe, tworzy
projekt rozwigzania;

realizuje rozwigzanie na komputerze — za pomoca oprogramowania aplikacyjnego lub jezyka programowania.
2. Tres¢ zadania:

Algorytm Newtona-Raphsona stuzy do wyznaczania pierwiastka kwadratowego z liczby dodatniej (jesli nie
znasz tego algorytmu, sprébuj znalez¢ jego opis w Internecie lub w podreczniku do informatyki). Algorytm
znany jest tez pod nazwg metody Herona. Korzystajac z tego algorytmu:

a) Zaprojektuj szablon arkusza tak, aby obliczat wartos$¢ pierwiastka kwadratowego z dowolnej liczby dodat-
niej. Poréwnaj otrzymany przez siebie wynik z wartoscig otrzymang za pomoca funkcji PIERWIASTEK, wbu-
dowanej w arkusz kalkulacyjny. Wybierz format wyswietlania liczb z dziesiecioma miejscami po przecinku.

b) Zaprojektuj szablon arkusza kalkulacyjnego, ktéry bedzie wyznaczat warto$¢ pierwiastka kwadratowego
z liczby dodatniej, z zadang doktadnoscia obliczen. Przyjmij, ze maksymalna liczba iteracji nie moze prze-
kroczy¢ 20 (tzn. jesli w 20 iteracjach nie otrzymamy wyniku z zadang doktadnoscia, to wartoscia pierwiastka
kwadratowego bedzie wartos¢ wyliczona w 20 iteracji).

c) Jaka powinna by¢ minimalna liczba iteracji, aby za pomoca Twojego arkusza mozna byto wyliczy¢ z doktad-
noscia do 0,00001, przyblizong wartosc¢ pierwiastka kwadratowego dla liczby 10000000007

3. Modelowe rozwigzanie (jezeli istniejg rézne sposoby rozwigzania, to przynajmniej komentarz w tej kwestii):

Przyktadowe rozwigzanie w pliku zadanie4.xls. Mozliwe jest zaprojektowanie przez uczniéw szablonéw arku-
szy w réznym uktadzie.
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4. Schemat oceniania:

Nr podpunktu a) b) q)
Max liczba pkt 5 4 1

a) 1 pkt za poprawny format wyswietlania liczb; 1 pkt za zastosowanie funkgji pierwiastek; 1 pkt za poprawne
zapisanie wyrazen obliczajacych kolejne przyblizenia; 1 pkt za wybér odpowiednich metod adresowania
komoérek; 1 pkt za poprawne wyniki,

b) 4 pkt za poprawny szablon arkusza (nalezy zwréci¢ uwage, czy uczen uwzglednit wartos¢ bezwzgledna
przy obliczaniu réznicy dwdch kolejnych przyblizen),

c) 1 pkt za poprawnga odpowiedz.

5. Propozycje wykorzystania:

Zadanie mozna wykorzysta¢ na lekcji z algorytmiki (programowania) jako przyktad innego sposobu zapisa-

nia algorytmu. Mozna réwniez zastosowac to zadanie przy okazji lekcji z arkusza kalkulacyjnego, ¢wiczacych

umiejetnos¢ projektowania arkusza, korzystania z réznych typow adresowania, zapisywania wyrazen. Zadanie
to daje rowniez mozliwos¢ zaprezentowania procesu symulacji.

ZADANIE 261 - Uczymy arkusz kalkulacyjny
oblicza¢ pierwiastki dowolnego stopnia
dla IT lub III klasy liceum z arkusza kalkulacyjnego

1. Metryczka zadania:

Oznacze- . Szacowana tatwos¢ (w ska-  Maksymal- ~ Szacowany czas
. . Zakres materiatu . . . .
nie zadania S ———— li: b. tatwe, tatwe, srednio naliczba  potrzebny na roz-
(numer) gp yprog ) -trudne, trudne, b. trudne) punktow wigzanie (w min)
Uczen wykorzystuje arkusz kalkulacyjny
do obrazowania zaleznosci funkcyjnych
5 ido zapisywania algorytmow. . b. trudne 14 2
Uczen opisuje podstawowe algorytmy i sto-
suje algorytmy numeryczne, np.: obliczanie
wartosci pierwiastka kwadratowego.
Uczen:

gromadzi w tabeli arkusza kalkulacyjnego dane pochodzace, np. z Internetu, stosuje zaawansowane formato-
wanie tabeli arkusza, dobiera odpowiednie wykresy do zaprezentowania danych;

formutuje specyfikacje dla wybranych sytuacji problemowych;

projektuje rozwigzanie: wybiera metode rozwigzania, odpowiednio dobiera narzedzia komputerowe, tworzy

projekt rozwigzania;

realizuje rozwigzanie na komputerze - za pomoca oprogramowania aplikacyjnego lub jezyka programowania.
2. Tres¢ zadania:

Algorytm Newtona-Raphsona stuzy do wyznaczania pierwiastka kwadratowego z liczby dodatniej (jesli nie
znasz tego algorytmu, sprébuj znalez¢ jego opis w Internecie lub w podreczniku do informatyki). Algorytm tez
jest znany pod nazwa metody Herona.

a) Sprébuj uogdlni¢ ten algorytm tak, aby mozna go byto zastosowac do wyznaczania wartosci pierwiastka
[l stopnia z zadanej liczby dodatniej, a nastepnie zaprojektuj szablon arkusza, ktéry bedzie wyliczat 20 ko-
lejnych przyblizen wartosci pierwiastka Ill stopnia z zadanej liczby dodatniej. Przyjmij format wyswietlania
liczb z o$mioma miejscami po przecinku.

b) W oparciu o opracowany przez Ciebie algorytm w punkcie a), zaprojektuj szablon arkusza kalkulacyjnego,
ktory bedzie wyznaczat wartos¢ pierwiastka Ill stopnia z liczby dodatniej z zadang doktadnosciag obliczen.
Przyjmij, ze maksymalna liczba iteracji nie moze przekroczy¢ 50 (tzn. jesli w 50 iteracjach nie otrzymamy
wyniku z zadang dokfadnoscia, to wartoscia pierwiastka kwadratowego bedzie wartos¢ wyliczona w 50 ite-
racji).

c) Dla jakiej najwiekszej liczby naturalnej bedziesz moégt obliczy¢ wartos¢ pierwiastka Ill stopnia, wykorzystu-
jac Twoj szablon arkusza z punktu b)? Przyjmij, ze doktadnos¢ obliczer wynosi 0,00001.
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d) Uogodlnij algorytm Newtona-Raphsona tak, aby umozliwiat obliczanie pierwiastka n-tego stopnia z zadane;j
liczby dodatniej. Zaprojektuj szablon arkusza, ktéry bedzie wyliczat 50 kolejnych przyblizer wartosci pier-
wiastka n-tego stopnia z zadanej liczby dodatniej. Przyjmij format wyswietlania liczb z oSmioma miejscami
po przecinku.

Wskazowka:

Skorzystaj z interpretacji geometrycznej algorytmu. Przy wyznaczaniu przyblizonej wartosci pierwiastka

Il stopnia wykorzystaj szescian.

3. Modelowe rozwigzanie (jezeli istniejg rézne sposoby rozwigzania, to przynajmniej komentarz w tej kwestii):

Przyktadowe rozwigzanie w pliku zadanie5.xls. Mozliwe jest zaprojektowanie przez uczniéw szablonéw arku-

szy w ré6znym uktadzie.

4. Schemat oceniania:

Nr podpunktu a) b) ) d)
Max liczba pkt 5 2 2 5

a) 3 pkt za poprawny algorytm; 2 pkt za poprawny zapis wzoréw,
b) 2 pkt za poprawny szablon arkusza, prowadzacy do dobrych wynikéw,
c) 2 pkt za podanie poprawnej wartosci,
d) 3 pkt za poprawny algorytm; 2 pkt za poprawny zapis wzoréw.
5. Propozycje wykorzystania:
Zadanie mozna wykorzysta¢ jako prace domowa lub zadanie dodatkowe. Wazne, aby zadanie to byto zlecone
do rozwigzania po zadaniu 4 z tego pakietu.

ZADANIE 262 — Sprawdz swoj PESEL
dla II lub III klasy liceum z arkusza kalkulacyjnego

1. Metryczka zadania:

Oznacze- . Szacowana tatwos¢ (w ska-  Maksymal- ~ Szacowany czas
. . Zakres materiatu . , . .

nie zadania bl R E Ses e li: b. tatwe, fatwe, Srednio naliczba  potrzebny na roz-
(numer) gp yprog ) -trudne, trudne, b. trudne) punktéw wigzanie (w min)

Uczen rozwigzuje problemy i podejmuje
decyzje z wykorzystaniem komputera, stosuje
6 podejscie algorytmiczne. $rednio-trudne 5 45
Uczen analizuje, modeluje i rozwigzuje sytu-
acje problemowe z réznych dziedzin.

Uczen:

gromadzi w tabeli arkusza kalkulacyjnego dane pochodzace, np. z Internetu, stosuje zaawansowane formato-

wanie tabeli arkusza, dobiera odpowiednie wykresy do zaprezentowania danych;

formutuje specyfikacje dla wybranych sytuacji problemowych;

projektuje rozwigzanie: wybiera metode rozwigzania, odpowiednio dobiera narzedzia komputerowe, tworzy

projekt rozwigzania;

realizuje rozwiagzanie na komputerze — za pomoca oprogramowania aplikacyjnego lub jezyka programowania.
2. Tres$¢ zadania:

Kazdy z nas ma swoj unikalny numer PESEL, ale tak naprawde mato kto wie, jakie znaczenie majg wystepujace
w nim cyfry. PESEL, czyli skrét od nazwy,Powszechny Elektroniczny System Ewidencji Ludnosci’, jest uzywany
w Polsce od 1979r. (Skad sie wziat? O tym mozesz przeczytac np. na www.rp.pl/artykul/244047.html). Numer
PESEL jest to 11-cyfrowy, staty symbol numeryczny, jednoznacznie identyfikujacy okreslona osobe fizyczna.
Zbudowany jest z nastepujacych elementow:

a) daty urodzenia (6 pierwszych cyfr w formacie rrmmdd). Dla rozréznienia stuleci przyjeto metode kodowania:
e dlalat 1900-1999, miesigc zapisywany jest w sposéb naturalny,

e dlalat 1800-1899, do numeru miesigca dodawana jest liczba 80,

e dlalat 2000-2099, do numeru miesigca dodawana jest liczba 20,
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b) liczby porzadkowej (kolejne 3 cyfry),

c) pfici (cyfra 10-ta: cyfry O, 2, 4, 6, 8 oznaczajg ptec zenska, pozostate meska),

d) cyfry kontrolnej— 11-ta cyfra, ktdéra wyznaczana jest w nastepujacy sposéb: kazdej pozycji numeru PESEL na-
dany zostat odpowiedni wspétczynnik — waga pozycji. Algorytm kontrolny numeru PESEL jest nastepujacy:
kazda cyfre numeru mnozy sie przez jego wage i sumuje wyniki mnozenia. Dla otrzymanego wyniku oblicza-
my reszte z dzielenia przez 10 i odejmujemy od 10 (dla wyniku 10 cyfra kontrolna przyjmuje wartosc 0).

CyfrynumeruPESEL X X X X X X X X X X
Wagi 1379137913

Przyktadowo - dla numeru PESEL 64042904643 otrzymujemy:

suma=1%6+3*4+7%x0+9%4+1%2+3%9+7%0+9%4+1%6+3%4=137

137mod10=7

10-7=3

Zatem otrzymujemy cyfre kontrolng 3 - numer PESEL jest poprawny.

Jezeli reszta z dzielenia wynosi 0, to cyfra kontrolna wynosi 0.

W pliku pesel.txt znajduje sie 100 ré6znych numeréw PESEL. Kazdy numer PESEL umieszczony jest w osobnym
wierszu.
Zaprojektuj arkusz kalkulacyjny, ktéry umozliwi Ci znalezienie odpowiedzi na nastepujace pytania:
a) Podaj liczbe kobiet, ktérych numery PESEL znajduja sie w pliku.
b) Podaj liczbe numeréw PESEL, ktére sg niepoprawne.
c) Podaj liczbe 0s6b, ktére urodzity sie w XX wieku.
d) Podaj liczbe osdéb, ktére urodzity sie w XIX wieku.
e) Podaj liczbe 0séb, ktére urodzity sie w kwietniu.
3. Modelowe rozwiqgzanie (jezeli istniejg rézne sposoby rozwigzania, to przynajmniej komentarz w tej kwestii):

Przyktadowe rozwigzanie w pliku zadanie6.xls. Ze wzgledu na duze mozliwosci arkusza kalkulacyjnego, moz-
liwe jest uzyskanie rozwigzania za pomoca innych formut, filtréw lub sortowania.

4. Schemat oceniania:

Nr podpunktu a) b) c) d) e)
Max liczba pkt 1 1 1 1 1

1 pkt za kazdg poprawng odpowiedz.
5. Propozycje wykorzystania:

Zadanie mozna umiesci¢ na platformie MOODLE w materiatach dla uczniéw, natomiast pytania do zadania
umiesci¢ jako QUIZ. Quiz moze by¢ potraktowany jako samodzielna praca ucznidéw, jako forma powtorki lub
sprawdzenia umiejetnosci korzystania z operacji na tekstach w arkuszu kalkulacyjnym. Zadanie mozna oczy-
wiscie wykorzystac tradycyjnie - jako praca na lekcji lub zadanie domowe.

ZADANIE 263 - Planujemy osiemnaste urodziny
dla I klasy liceum z arkusza kalkulacyjnego

1. Metryczka zadania:

Oznacze- . Szacowana tatwos¢ (w ska-  Maksymal- ~ Szacowany czas
) . Zakres materiatu . , . .
nie zadania li: b. fatwe, fatwe, srednio naliczba  potrzebny na roz-

(numer) (g et SE 7 (e OS] -trudne, trudne, b. trudne) punktéw  wigzanie (w min)

Uczen gromadzi w tabeli arkusza kalkula-
cyjnego dane pochodzace, np. z Internetu,
7 stosuje zaawansowane formatowanie tabeli Srednio-trudne 14 45
arkusza, dobiera odpowiednie wykresy do za-
prezentowania danych.

Uczen:

gromadzi w tabeli arkusza kalkulacyjnego dane pochodzace, np. z Internetu, stosuje zaawansowane formato-
wanie tabeli arkusza, dobiera odpowiednie wykresy do zaprezentowania danych;

formutuje specyfikacje dla wybranych sytuacji problemowych;
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projektuje rozwigzanie: wybiera metode rozwigzania, odpowiednio dobiera narzedzia komputerowe, tworzy
projekt rozwigzania;

realizuje rozwiagzanie na komputerze — za pomoca oprogramowania aplikacyjnego lub jezyka programowania.
2. Tres$¢ zadania:

W pliku daty.txt znajduja sie informacje o datach urodzenia 300 uczniéw z klas pierwszych pewnej szkoty. Kaz-
dy wiersz pliku zawiera informacje tylko o jednym uczniu. Informacje te oddzielone sg znakiem pojedynczego
tabulatora. Pierwszy wiersz jest wierszem nagtéwkowym.

Przykiad:

ID_ucznia Data_ur

1995-09-09

Korzystajac z informacji znajdujacych sie w pliku wykonaj nastepujace polecenia:

a) Dla kazdego ucznia podaj nazwe dnia tygodnia, w ktérym uczen sie urodzit.

b) Utwdrz wykres kolumnowy, przedstawiajacy liczbe ucznidéw urodzonych w danym dniu tygodnia. Pamietaj
o czytelnym opisie wykresu (tytut, legenda, opisy osi).

c) Dla kazdego ucznia podaj date oraz nazwe dnia tygodnia, w ktérym wypadna jego 18-te urodziny.

d) Na wykresie kotowym przedstaw procentowy rozktad liczby oséb, ktére obchodza swoje 18-te urodziny
w poszczegdlnych dniach tygodnia. Pamietaj o czytelnym opisie wykresu (tytut, legenda).

e) Na potrzeby tego zadania zatézmy, ze kazdy uczen bedzie swietowat swoje 18-te urodziny w sobote.
Uczniowie, ktérzy urodzili sie w niedziele, poniedziatek, wtorek beda $wietowac swoje urodziny w sobote
poprzedzajacg ich dzien urodzin, a uczniowie, ktérych dzien urodzin przypada na srode, czwartek, piatek,
beda swietowali po swoich urodzinach. Oczywiscie uczniowie, ktorzy urodzili sie w sobote, beda swieto-
wac doktadnie w dniu swoich urodzin. Podaj liczby uczniéw, ktérzy swietowali przed swoimi urodzinami,
doktadnie w ich dniu lub po urodzinach. Wyniki przedstaw na wykresie stupkowym. Pamietaj o czytelnym
opisie wykresu (tytut, legenda, opisy osi).

3. Modelowe rozwigzanie (jezeli istniejg rézne sposoby rozwigzania, to przynajmniej komentarz w tej kwestii):

Przyktadowe dane do zadania znajduja sie w pliku daty.txt.

Przyktadowe rozwigzanie w pliku zadanie7.xls. Ze wzgledu na bardzo szerokie mozliwosci arkusza kalkula-
cyjnego, uczen moze uzyskac rozwigzanie korzystajac z innych funkcji lub z filtrow. W pliku znajduje sie duza
liczba danych, aby zniecheci¢ uczniéw do ,recznego” rozwigzania zadania.

4. Schemat oceniania:

Nr podpunktu a) b) c) d) e)
Max liczba pkt 2 4 2 2 4

a) 2 pkt za poprawne wyniki dla wszystkich ucznidw (1 pkt, jesli uczen poda tylko numer dnia tygodnia),

b) 2 pkt za poprawne przygotowanie danych do wykresu; 1 pkt za poprawny typ wykresu; 1 pkt za poprawny
opis wykresu,

c) 1 pkt za podanie poprawnej daty 18-tych urodzin wszystkich uczniéw; 1 pkt za podanie poprawnej nazwy
dnia tygodnia dla wszystkich uczniow,

d) 1 pkt za poprawny typ wykresu; 1 pkt za poprawny opis wykresu,

e) 2 pkt za podanie poprawnych liczb uczniéw (1 pkt w przypadku jednego btedu); 1 pkt za poprawny typ
wykresu; 1 pkt za poprawny opis wykresu.

5. Propozycje wykorzystania:

Zadanie moze by¢ wykorzystane w bardzo szerokim zakresie. Zadanie moze by¢ podzielone na czesci, np. pod-

punkty a) i b) na lekgji, a reszta jako praca domowa (lub podpunkty c) i d) jako zadanie obowigzkowe, a pod-

punkt e) jako zadanie dodatkowe). Moze by¢ réwniez umieszczone na platformie MOODLE jako zadanie off-line

- zadanie domowe, powtérzeniowe do pracy samodzielnej.
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ZADANIE 264 — Projektujemy basen
dla I klasy liceum z arkusza kalkulacyjnego

1. Metryczka zadania:

Oznacze- . Szacowana tatwos¢ (w ska-  Maksymal- ~ Szacowany czas
. . Zakres materiatu . ) . .

nie zadania T —————— ) li: b. tatwe, tatwe, Srednio na liczba potrzebny na roz-
(numer) 9P yprog ) -trudne, trudne, b. trudne) punktéw  wigzanie (w min)

Opracowywanie informacji za pomoca kom-
putera, w tym: rysunkéw, tekstéw, danych
liczbowych.

8 Uczen wykorzystuje arkusz kalkulacyjny srednio-trudne 13 4
do obrazowania zaleznosci funkcyjnych
i do zapisywania algorytmow.

Uczen:

gromadzi w tabeli arkusza kalkulacyjnego dane pochodzace, np. z Internetu, stosuje zaawansowane formato-
wanie tabeli arkusza, dobiera odpowiednie wykresy do zaprezentowania danych;
formutuje specyfikacje dla wybranych sytuacji problemowych;
projektuje rozwigzanie: wybiera metode rozwiazania, odpowiednio dobiera narzedzia komputerowe, tworzy
projekt rozwigzania;
realizuje rozwigzanie na komputerze — za pomoca oprogramowania aplikacyjnego lub jezyka programowania.
2. Tres¢ zadania:
Pewien witasciciel hotelu postanowit wybudowac¢ dla swoich gosci basen. Poniewaz miat fantazje i zawsze lubit
matematyke postanowit, ze jego basen bedzie miat nietypowy ksztatt. Postanowit, ze basen bedzie miat ksztatt
wyznaczony przez:
e funkcje f(x)=1,2#x2-5x+0,5
e funkcje g(x)=-x*+10x+120
e 050X
a) W ukfadzie wspétrzednych narysuj zaproponowany ksztatt basenu.
b) Z dokfadnoscig do 0,1 wyznacz wartos¢ x0 — punktu przeciecia sie wykreséw funkgcji f(x) i g(x).
c) Zdoktadnoscia do 0,1 wyznacz wartos$¢ x1 — punktu przeciecia sie wykresu funkgji f(x) z osig OX.
d) Z doktadnoscig do 0,1 wyznacz wartos¢ x2 — punktu przeciecia sie wykresu funkcji g(x) z osig OX.
e) Oblicz przyblizong wartos¢ pola powierzchni planowanego basenu.
UWAGA: Zastosuj metode prostokatéw i trapezéw. Poréwnaj otrzymane wyniki. Powtérz obliczenia, wybiera-
jacinng liczbe przedziatéw, na ktére dzielite$ przedziat wyjsciowy (x1;x2).
3. Modelowe rozwiqzanie (jezeli istniejg rézne sposoby rozwigzania, to przynajmniej komentarz w tej kwestii):
Przyktadowe rozwigzanie w pliku zadanie8.xls.
Zadanie mozna rozwigza¢ metodami matematycznymi bez uzywania komputera (obliczanie miejsc zerowych
funkgji, catkowanie).
4. Schemat oceniania:

Nr podpunktu a) b) q) d) e)
Max liczba pkt 2 1 1 1 8

a) po 1 pkt za poprawne narysowanie kazdego wykresu funkgji,

b) 1 pkt za poprawna wartosc x0,

c) 1 pktza poprawna wartos¢ x1,

d) 1 pkt za poprawng wartos¢ x2,

e) po 3 pkt za wyliczenie wartosci kazda z metod; po 1 pkt za przeprowadzenie eksperymentu z rézng liczba
krokow.

Dodatkowo nalezy przyzna¢ punkty uczniom, ktérzy wezma udziat w znajdowaniu kolejnych wyrazéw ciggéw
zaproponowanych przez innych uczniéw.
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5. Propozycje wykorzystania:
Zadanie moze by¢ wykorzystane na lekcji do czesciowej pracy w grupach. Najpierw wspdlnie rysujemy wykre-
sy funkgji, aby wyznaczy¢ ksztatt basenu, a nastepnie kazda z grup wylicza przyblizona wartos¢ x0, x1, x2. Jezeli
miodziez posiada wystarczajgce umiejetnosci matematyczne, to korzystne bytoby wyznaczenie doktadnych
wartosci x0, x1, x2 i poréwnanie ich z wartosciami przyblizonymi.
Jezeli uczniowie znaja metode wyznaczania przyblizonej wartosci pola powierzchni figur zamknietych, to za-
danie moze by¢ wykorzystane jako zadanie domowe, powtérkowe.

ZADANIE 265 — Zapasy w ZOO
dla I klasy liceum z arkusza kalkulacyjnego

1. Metryczka zadania:

Oznacze- . Szacowana tatwos¢ (w ska-  Maksymal- ~ Szacowany czas
) . Zakres materiatu . . . .

nie zadania R e E e ] li: b. tatwe, fatwe, Srednio naliczba  potrzebny na roz-
(numer) gp y prog ) -trudne, trudne, b. trudne) punktéw wigzanie (w min)

Rozwiagzywanie probleméw i podejmowanie
decyzji z wykorzystaniem komputera, stoso-
9 wanie podejscia algorytmicznego. tatwe 8 45
Uczen analizuje, modeluje i rozwiagzuje sytu-
acje problemowe z réznych dziedzin.

Uczen:
gromadzi w tabeli arkusza kalkulacyjnego dane pochodzace, np. z Internetu, stosuje zaawansowane formato-
wanie tabeli arkusza, dobiera odpowiednie wykresy do zaprezentowania danych;
formutuje specyfikacje dla wybranych sytuacji problemowych;
projektuje rozwigzanie: wybiera metode rozwigzania, odpowiednio dobiera narzedzia komputerowe, tworzy
projekt rozwigzania;
realizuje rozwigzanie na komputerze — za pomoca oprogramowania aplikacyjnego lub jezyka programowania.
2. Tres¢ zadania:
W pewnym ogrodzie zoologicznym zyje 6 uchatek kalifornijskich. Uchatka kalifornijska jest to gatunek ssaka
morskiego, czesto nazywany lwem morskim. Uchatka kalifornijska ma duzy apetyt. Przecietny dorosty osob-
nik, wazacy ok. 250 kg, w ciagu dnia zjada ponad 30 kg pozywienia. Na jej jadtospis sktadaja sie gtéwnie ryby
(20 kg) oraz o$miornice, inne gtowonogi i skorupiaki. Z powodéw oszczednosci, dostawa ryb dla uchatek od-
bywa sie raz w tygodniu, we wtorek, i wynosi 700 kg. Ryby przywozone s rano przed positkiem uchatek. Jezeli
zapas ryb w magazynie spadnie ponizej 500 kg - to uchatki przechodza na oszczednosciowy tryb odzywia-
nia i kazdego dnia otrzymuja porcje 12 kg ryb. Jezeli zapas ryb w magazynie ponownie osiggnie co najmniej
500 kg, uchatki wracaja do normalnego odzywiania. Obserwacje rozpoczynamy 1 wrzesnia 2012 r. W magazy-
nie znajduje sie 1500 kg ryb.
a) Czy przy tak zaplanowanych dostawach, wystarczy jedzenia dla uchatek do konca roku, tj. do 31.12.2012r.?
b) Podaj stan magazynu w kilogramach w dniu 31.12.2012 .
c) Podaj date, kiedy po raz pierwszy uchatki przejda na oszczednosciowy tryb odzywiania.
d) Ogréd zoologiczny rozwaza zakup jeszcze jednej uchatki. Czy przy tak zaplanowanych dostawach, wystar-
czy ryb dla 7 zwierzat? Jesli nie, podaj date, kiedy po raz pierwszy braknie pozywienia.
3. Modelowe rozwigzanie (jezeli istniejg rézne sposoby rozwigzania, to przynajmniej komentarz w tej kwestii):
Przyktadowe rozwiazanie w pliku zadanie9.xls.
Zadanie to moze by¢ réwniez rozwigzane za pomoca narzedzia solver.

4, Schemat oceniania:

Nr podpunktu a) b) c) d)
Max liczba pkt 2 2 2 2

2 pkt za kazdg poprawnga odpowiedz.
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5. Propozycje wykorzystania:
Zadanie mozna wykorzystac jako przyktad symulacji réznych zjawisk, wykona¢ na lekgji lub jako prace domo-
wa. W zadaniu mozna dowolnie zmienia¢ warunki poczatkowe, a tym samym prowadzi¢ do réznych wynikow.
Mozna réwniez wykorzystac je do zademonstrowania dziatania dodatku Solver. Zadanie mozna opublikowac
w serwisie MOODLE jako zadanie off-line lub w materiatach dla uczniéw, a pytania potraktowac jako QUIZ (za-
danie mozna oczywiscie rozbudowac o dodatkowe pytania).

ZADANIE 266 — Czy 6,45% >7,9%?
dla IT lub III klasy liceum z arkusza kalkulacyjnego

1. Metryczka zadania:

Oznacze- . Szacowana tatwos¢ (w ska-  Maksymal- ~ Szacowany czas
) . Zakres materiatu . ) . .
nie zadania li: b. fatwe, fatwe, srednio naliczba  potrzebny na roz-

(numer) (g 1ot S (e e -trudne, trudne, b. trudne) punktéw  wigzanie (w min)

Rozwiazywanie probleméw i podejmowanie
decyzji z wykorzystaniem komputera, stoso-
10 wanie podejscia algorytmicznego. trudne 10 45
Uczen analizuje, modeluje i rozwiazuje sytu-
acje problemowe z r6znych dziedzin.

Uczen:

gromadzi w tabeli arkusza kalkulacyjnego dane pochodzace, np. z Internetu, stosuje zaawansowane formato-
wanie tabeli arkusza, dobiera odpowiednie wykresy do zaprezentowania danych;

formutuje specyfikacje dla wybranych sytuacji problemowych;

projektuje rozwiagzanie: wybiera metode rozwigzania, odpowiednio dobiera narzedzia komputerowe, tworzy
projekt rozwigzania;

realizuje rozwigzanie na komputerze — za pomoca oprogramowania aplikacyjnego lub jezyka programowania.
2. Tresc zadania:

Banki w swoich reklamach przescigaja sie w ofertach, majacych na celu przyciggniecie do siebie jak najwiekszej
liczby klientéw. Ostatnio pojawita sie reklama méwiaca, ze 6,45% na koncie oszczednosciowym to wiecej,
niz 8% na lokacie terminowej. Czy jest to mozliwe? A jesli tak, to w jaki sposéb? Od 1991 roku w Polsce
obowigzuje podatek od dochodéw kapitatowych, zwany popularnie podatkiem Belki i wynosi 19%. Niestety,
wbrew pozorom, jego obliczenie nie polega jedynie na pomnozeniu zysku przez 0,19.

Obliczanie podatku mozemy podzieli¢ na trzy etapy.

Etap 1: Zaokraglanie zysku - kwote, ktérg zarobilismy (niezaleznie od jej wielkosci), nalezy zaokragli¢ do pet-
nych ztotych - kwota ta podlega opodatkowaniu.

Etap 2: Obliczanie 19% podatku - jesli juz zaokraglilismy kwote zysku, przystepujemy do obliczenia 19%
podatku.

Etap 3: Ponowne zaokraglanie wyniku - kwoty obliczone w poprzednim kroku, nalezy ponownie zaokragli¢
do petnych ztotych.

Kwoty uzyskane w etapie trzecim sg rzeczywistymi kwotami podatku, jaki powinnismy odprowadzi¢ do Urze-

du Skarbowego z tytutu uzyskania zyskéw kapitatowych.

Konto oszczednosciowe jest formg oszczedzania, gdzie kapitalizacja zyskdw nastepuje codziennie, natomiast

na lokacie terminowej, zyski kapitalizowane sg po okresie umownym (w naszym przypadku niech bedzie

to 1 rok).

a) W pewnym banku zaktadasz konto oszczednosciowe na 6,45% w skali roku oraz roczng lokate terminowg
oprocentowana 8% w skali roku. W jednym i drugim przypadku wptacasz 10000 PLN. Jaki bedzie stan konta
i lokaty po roku? Podaj wartosci w formacie walutowym z doktadnoscig do 1 grosza. Ktéra forma oszczedza-
nia jest korzystniejsza? Dlaczego?

b) Jakie jest rzeczywiste oprocentowanie w jednym i drugim przypadku? Podaj wartos¢ z dokfadnosciag do jed-
nej setnej.

c) Przeprowadz podobne obliczenia dla kwoty 30000 PLN. Czy wyniki bedg takie same jak w podpunkcie a)?
Odpowiedz uzasadnij.
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3. Modelowe rozwigzanie (jezeli istniejg rézne sposoby rozwigzania, to przynajmniej komentarz w tej kwestii):
Przyktadowe rozwigzanie w pliku zadanie10.xls.
4. Schemat oceniania:

Nr podpunktu a) b) <)
Max liczba pkt 5 2 3

a) po 1 pkt za kazda poprawng odpowiedz; 3 pkt za uzasadnienie,
b) po 1 pkt za kazdg poprawng odpowiedz,
c) 1 pkt za przeprowadzenie symulacji; 2 pkt za uzasadnienie.

5. Propozycje wykorzystania:
Proponuje sie wykorzystanie zadania na lekcji, jako przyktadu symulacji réznych proceséw ekonomicznych.
Dla uczniéw trudnos¢ moga stanowic pojecia pojawiajace sie w zadaniu: podatek, kapitalizacja, w skali roku
itp. — nauczyciel powinien zwrdci¢ uwage, czy uczniowie je rozumieja. Jesli maja problemy, nalezy wzbogaci¢
zadanie o odpowiedni komentarz.

Zadania od 267 do 276 — Tworzenie stron WWW z wykorzystaniem CSS

ZADANIE 267 — Tworzenie stron WWW z wykorzystaniem stylow CSS
dlaIklasy liceum

1. Metryczka zadania:

Oznacze- . Szacowana tatwosc¢ (w ska-  Maksymal- ~ Szacowany czas
Zakres materiatu

nie zadania N li: b. tatwe, fatwe, srednio naliczba  potrzebny na roz-
(numer) gp yprog ) -trudne, trudne, b. trudne) punktéw wigzanie (w min)

Uczen projektuje i tworzy strone internetowa,
1 postugujac sie stylami, szablonami i elemen- fatwe 12 20
tami programowania.

Uczen:
tworzy zasoby sieciowe, zwigzane ze swoim ksztatceniem i zainteresowaniami;

wykorzystuje technologie komunikacyjno-informacyjne do komunikacji i wspotpracy z nauczycielami i innymi
uczniami, a takze z innymi osobami, jak réwniez w swoich dziataniach kreatywnych;

projektuje i tworzy strone internetowa, postugujac sie stylami, szablonami i elementami programowania;
realizuje rozwiagzanie na komputerze — za pomoca oprogramowania aplikacyjnego lub jezyka programowania.
2. Tres$¢ zadania:

Napisz szablon strony w HTML-u, zapisz ja w pliku z rozszerzeniem .html lub .htm, a nastepnie uruchom zapi-
sany plik klikajac w niego dwukrotnie.
Strona powinna nosi¢ tytut: szablon_strony.
Wykorzystaj kodowanie UTF-8 (nie zapomnij zapisujac plik ustawi¢ takie kodowanie). Na stronie umies¢ infor-
macje o metodach kodowania polskich znakéw diakrytycznych w HTML-u (informacje wyszukaj w internecie).
3. Modelowe rozwigzanie:

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01//EN" "http://www.w3.org/TR/html4/strict.dtd”>

<html>

<head>

<meta content="text/html; charset=UTF-8" http-equiv="content-type”>

<title>szablon strony</title>

<meta content="imie i nazwisko” name="author”>

</head>

<body style="color: rgb(0, 0, 0); background-color: rgh(228, 228, 228);>

<!--Tu wpisz tres¢ strony -->

</body>

</html>

Materialy dydaktyczne



Poprawne rozwigzanie moze zawierac inny prolog lub go nie zawierac.
Poprawne rozwigzanie moze zawiera¢ deklaracje innej strony kodowe;j.

4. Schemat oceniania:
2 pkt za utworzenie pliku z rozszerzeniem .htm lub .html,
2 pkt za zapisanie tytutu strony,
2 pkt za ustawienie prawidtowego kodowania strony,
4 pkt za umieszczenie na stronie informacji o metodach kodowania polskich znakéw,
2 pkt za poprawne wykonanie catego zadania dodatkowo.
5. Propozycje wykorzystania:
Do wykorzystania na lekgiji.

ZADANIE 268 — Tworzenie stron WWW z wykorzystaniem stylow CSS
dlaIKklasy liceum

1. Metryczka zadania:

Oznacze- . Szacowana tatwos¢ (w ska-  Maksymal- ~ Szacowany czas
) . Zakres materiatu . . ) .
nie zadania (wg podstawy programowej) li: b. tatwe, tatwe, srednio naliczba  potrzebny na roz-
(numer) gp yprog ) -trudne, trudne, b. trudne) punktow wigzanie (w min)

Uczen projektuje i tworzy strone internetowa,
2 postugujac sie stylami, szablonami i elemen- tatwe 10 20
tami programowania.

Uczen:
tworzy zasoby sieciowe, zwigzane ze swoim ksztatceniem i zainteresowaniami;

wykorzystuje technologie komunikacyjno-informacyjne do komunikacji i wspdtpracy z nauczycielami i innymi
uczniami, a takze z innymi osobami, jak réwniez w swoich dziataniach kreatywnych;

projektuje i tworzy strone internetowa, postugujac sie stylami, szablonami i elementami programowania;

realizuje rozwigzanie na komputerze — za pomoca oprogramowania aplikacyjnego lub jezyka programowania.
2. Tres¢ zadania:

Korzystajac z podanej listy, uzupehnij informacje nagtéwkowe.

<head>

Tytul strony - <title> </title>

Strona kodowa - <meta http-equiv="content-type” content="text/html; charset= ">
Opis strony - <meta name ="description” content=" ">

Wyrazy kluczowe (oddzielone przecinkami) — <meta name="keywords” content="
Jezyk strony — <meta http-equiv="content-language” content=" ">

Imie i nazwisko autora - <meta name="author” content="">

Data utworzenia (zgodnie ze wzorem: 24 Jan 2011 12:14:07 GMT) — <meta http-equiv="creation-date”content="Tue, ">
Data ostatniej modyfikacji (format jak powyzej) - <meta http-equiv="Last-Modified” content=" ">

Nazwa wykorzystanego edytora - <meta name="Generator” content=" ">

Adres zwrotny - <meta http-equiv="Reply-To” content="adres e-mail">

</head>

3. Modelowe rozwiqzanie:

<head>

Tytut strony - <title>informacje nagtéwkowe HTML</title>

Strona kodowa - <meta http-equiv="content-type” content="text/html; charset=utf-8">

Opis strony — <meta name ="description” content="opis tresci strony”>

Wyrazy kluczowe - <meta name="keywords” content="wyrazy lub frazy kluczowe oddzielone przecinkami”>
Jezyk strony - <meta http-equiv="content-language” content="pl">

Imie i nazwisko autora - <meta name="author” content="imie i nazwisko">

Data utworzenia - <meta http-equiv="creation-date” content="Tue, 24 Jan 2008 12:14:07 GMT">

Data ostatniej modyfikacji (format jak powyzej) - <meta http-equiv="Last-Modified” content="Tue, 7 Feb 2011
10:04:00 GMT">

"

>

mEte-maniag



Nazwa wykorzystanego edytora - <meta name="Generator” content="KompoZer">
Adres zwrotny - <meta http-equiv="Reply-To” content="autor@xyz.pl">
</head>

Poprawne rozwigzania moga zawierac rézne strony kodowe i deklarowane jezyki.
Poprawne rozwigzanie musi zawiera¢ wyrazy i/lub frazy kluczowe oddzielone przecinkami oraz poprawny for-
mat daty, zgodnie ze wzorem.

4. Schemat oceniania:

1 pkt za kazdy uzupetniony element.
5. Propozycje wykorzystania:

Do wykorzystania na lekgji.

ZADANIE 269 — Tworzenie stron WWW z wykorzystaniem stylow CSS
dlaIklasy liceum

1. Metryczka zadania:

Oznacze- . Szacowana tatwos¢ (w ska-  Maksymal- ~ Szacowany czas
. . Zakres materiatu . . ) .

nie zadania R e s ] li: b. tatwe, fatwe, Srednio naliczba  potrzebny na roz-
(numer) gp Yy prog ) -trudne, trudne, b. trudne) punktéw wigzanie (w min)

Uczen projektuje i tworzy strone internetowa,
3 postugujac sie stylami, szablonami i elemen- tatwe 14 20
tami programowania.

Uczen:
tworzy zasoby sieciowe, zwigzane ze swoim ksztatceniem i zainteresowaniami;

wykorzystuje technologie komunikacyjno-informacyjne do komunikacji i wspétpracy z nauczycielami i innymi
uczniami, a takze z innymi osobami, jak rowniez w swoich dziataniach kreatywnych;

projektuje i tworzy strone internetowa, postugujac sie stylami, szablonami i elementami programowania;

realizuje rozwigzanie na komputerze — za pomoca oprogramowania aplikacyjnego lub jezyka programowania.
2. Tre$¢ zadania:

Korzystajac z podanych przyktadéw, ustaw takie cechy strony jak: kolor tta, obraz tta, kolor tekstu, kolor odsytaczy.

Przyktad ustawienia koloru tta strony: <body style="background-color: kolor; ">

Przyktad ustawienia obrazu tta strony: <body style="background-image: url(nazwa pliku obrazu); ">
Przyktad ustawienia koloru tekstu: <body style="color: kolor; ">

Przyktad ustawienia koloru odsytaczy: <body link="nowy” vlink="odwiedzony" alink="aktywny”>

W tresci strony umiesc informacje o trzech metodach ustawiania koloru elementéw w HTML-u.

3. Modelowe rozwigzanie:

Ustawienia koloru tta strony: <body style="background-color: red; ">
Ustawienia obrazu tla strony: <body style="background-image: url(tlo.jpg); ">
Ustawienia koloru tekstu: <body style="color: #050505; ">

Ustawienia koloru odsytaczy: <body link="red” vlink="green" alink="blue">

W tresci strony informacje, np.:

- wykorzystanie nazw koloréw indeksowanych w j. angielskim,
- wykorzystanie kodu szesnastkowego koloru np.: #00ffab

- wykorzystanie kodu RGB w stylach np.: rgb(123, 0, 34)

Dla sprawdzenia poprawnosci dziatania ustawienia tta, wykorzystaj zatgczony do zadania plik tlo.jpg.
4. Schemat oceniania:

2 pkt za kazdy poprawnie uzupetniony element,

2 pkt za kazda informacje o metodzie ustawienia koloru.
5. Propozycje wykorzystania:

Do wykorzystania na lekgji.

Materialy dydaktyczne



ZADANIE 270 — Tworzenie stron WWW z wykorzystaniem styléw CSS
dla I klasy liceum

1. Metryczka zadania:

Oznacze- . Szacowana tatwos¢ (w ska-  Maksymal- ~ Szacowany czas
. . Zakres materiatu . ) . .

nie zadania T —————— ) li: b. tatwe, tatwe, Srednio na liczba potrzebny na roz-
(numer) 9P yprog ) -trudne, trudne, b. trudne) punktéw  wigzanie (w min)

Uczen projektuje i tworzy strone internetowa,

4 postugujac sie stylami, szablonami i elemen- Srednio-trudne 20 60
tami programowania.

Uczen:
tworzy zasoby sieciowe, zwigzane ze swoim ksztatceniem i zainteresowaniami;

wykorzystuje technologie komunikacyjno-informacyjne do komunikacji i wspotpracy z nauczycielami i innymi
uczniami, a takze z innymi osobami, jak réwniez w swoich dziataniach kreatywnych;

projektuje i tworzy strone internetowa, postugujac sie stylami, szablonami i elementami programowania;

realizuje rozwigzanie na komputerze — za pomoca oprogramowania aplikacyjnego lub jezyka programowania.
2. Tres$¢ zadania:

Wykorzystujac elementy blokowe i liniowe wymienione w przyktadach, opracuj prosta strone zawierajaca kaz-
dy z elementéw co najmniej jeden raz. Strona ma zawierac informacje o kazdym z wykorzystanych elementéw
i pokazywac przyktad jego zastosowania. W sekcji head umies¢ zagniezdzong definicje stylu dla selektoréow:
body, h1-h6, p.
ELEMENTY BLOKOWE
Przyktad wykorzystania tytutéw (nagtéwkoéw): <h1>To jest najwazniejszy tytut (i najwiekszy)</h1> ... <h6>Ten tytut
jest najmniejszy</h6>

Przyktad wykorzystania akapitéw: <p> Akapit jest podstawowym elementem zawierajagcym tekst w dokumentach
HTML</p>

Przyktad wykorzystania znaku konca linii: <br>

Przyktad wykorzystania poziomej linii: <hr> lub <hr style="width: 50%; ">
ELEMENTY LINIOWE

Przyktad wykorzystania zakresu <span>:

<p>akapit z tekstem <span style="font-weight:bold; color:blue”> pogrubionym i w niebieskim kolorze</span>,

a teraz <span style="font-style:italic; background-color:green”> fragment pochylony i na zielonym tle</span>
i koniec akapitu.</p>

3. Modelowe rozwiqzanie:
Elementy blokowe i liniowe jak w przyktadach.
Definicja stylu np:

<head> <style type="text/css"> <!-- body {margin-left: 1cm; margin-top: 1cm; margin-right: 1cm;} p {font-size: 10pt;
font-family: Verdana; font-weight: normal; }

h1, h2, h3 { color: blue; font-family: Verdana; font-weight: bold; } --> </style> </head>
4. Schemat oceniania:
2 pkt za kazdy element blokowy i liniowy,
za definicje stylu: po 2 pkt za kazdy selektor.
5. Propozycje wykorzystania:
Praca domowa.
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ZADANIE 271 - Tworzenie stron WWW z wykorzystaniem styléw CSS
dla I klasy liceum

1. Metryczka zadania:

Oznacze- . Szacowana tatwos¢ (w ska-  Maksymal- ~ Szacowany czas
. . Zakres materiatu . , . .
nie zadania li: b. fatwe, tatwe, Srednio na liczba potrzebny na roz-

(numer) ()| pere gy PIE et ) -trudne, trudne, b. trudne) punktéw  wigzanie (w min)

Uczen projektuje i tworzy strone internetowa,
5 postugujac sie stylami, szablonami i elemen- $rednio-trudne 20 20
tami programowania.

Uczen:
tworzy zasoby sieciowe, zwigzane ze swoim ksztatceniem i zainteresowaniami;

wykorzystuje technologie komunikacyjno-informacyjne do komunikacji i wspétpracy z nauczycielami i innymi
uczniami, a takze z innymi osobami, jak réwniez w swoich dziataniach kreatywnych;

projektuje i tworzy strone internetowa, postugujac sie stylami, szablonami i elementami programowania;
realizuje rozwiagzanie na komputerze — za pomoca oprogramowania aplikacyjnego lub jezyka programowania.
2. Tres$¢ zadania:

Wykonaj prosta strone w HTML informujaca o tym, jakie cechy tekstu mozna ustawic na stronie i jak to zrobic¢.
Korzystajac z podanych przyktaddéw, ustaw takie cechy tekstu na stronie jak: pogrubienie, pochylenie, pod-
kreslenie, wyréwnanie do lewej, prawej i do $rodka, indeks gorny i dolny, kolor tekstu, wielkos¢ tekstu, kroj
czcionki i tto pod tekstem.

Przyktad ustawienia czcionki pogrubionej: <p style="font-weight: bold; ">to jest tekst pogrubiony</p>

Przyktad ustawienia czcionki pochylonej: <p style="font-style: italic; ">to jest tekst pochylony</p>

Przyktad ustawienia czcionki podkreslonej: <p style="test-decoration: underline; ">to jest tekst podkreslony</p>

Przyktad wyréwnania tekstu do lewej, prawej i sSrodka strony:

<p style="text-align: left; ">to jest tekst wyréwnany do lewej strony</p>

<p style="text-align: right; ">to jest tekst wyréwnany do prawej strony</p>

<p style="text-align: center; ">to jest tekst wyréwnany do srodka strony</p>

<p style="text-align: justify; ">to jest tekst wyjustowany</p>

Przyktad ustawienia indeksu gérnego: <p style="vertical-align: super;”> to jest tekst w indeksie gérnym </p>

Przyktad ustawienia indeksu dolnego: <p style="vertical-align: sub;"> to jest tekst w indeksie dolnym </p>

Przyktad ustawienia koloru tekstu: <p style="color: red; ">Tekst w kolorze czerwonym</p>

Przyktad ustawienia wielkosci czcionki: <p style="font-size: x-large; “>Tekst o wielkosci x-large</p>

Przyktad ustawienia kroju czcionki: <p style="font-family: Courier; ">Tre$¢ akapitu wyswietlona krojem Courier</p>

Przyktad ustawienia tta pod tekstem: <p style="background:green; ">Tekst na zielonym tle</p>

3. Modelowe rozwigzanie:
Zgodne z podanymi przyktadami.
4. Schemat oceniania:
2 pkt za kazdy element.
5. Propozycje wykorzystania:
Praca domowa.

Materialy dydaktyczne



ZADANIE 272 — Tworzenie stron WWW z wykorzystaniem stylow CSS
dla I klasy liceum

1. Metryczka zadania:

Oznacze- . Szacowana tatwos¢ (w ska-  Maksymal- ~ Szacowany czas
. . Zakres materiatu . ) . .
nie zadania li: b. tatwe, tatwe, Srednio na liczba potrzebny na roz-

(numer) (5 PEesay P e G -trudne, trudne, b. trudne) punktéw  wigzanie (w min)

Uczen projektuje i tworzy strone internetowa,
6 postugujac sie stylami, szablonami i elemen- Srednio-trudne 18 30
tami programowania.

Uczen:
tworzy zasoby sieciowe, zwigzane ze swoim ksztatceniem i zainteresowaniami;

wykorzystuje technologie komunikacyjno-informacyjne do komunikacji i wspotpracy z nauczycielami i innymi
uczniami, a takze z innymi osobami, jak réwniez w swoich dziataniach kreatywnych;

projektuje i tworzy strone internetowa, postugujac sie stylami, szablonami i elementami programowania;
realizuje rozwigzanie na komputerze — za pomoca oprogramowania aplikacyjnego lub jezyka programowania.
2. Tres$¢ zadania:

Korzystajac z podanych informacji przygotuj rézne wersje list nienumerowanych i numerowanych — minimum
dwie listy nienumerowane i dwie numerowane, rézniace sie od siebie wygladem punktora lub typem wyli-
czenia, oraz dwie listy wykorzystujace obraz jako punktor, rézniagce sie ustawieniem punktora wewnatrz lub
na zewnatrz listy.

Przyktad listy nienumerowanej:
<ul> <li>listy nienumerowane</li> <li>czesto btednie nazywane sg nieuporzadkowanymi</li> <li>z powodu do-
stownego ttumaczenia z jezyka angielskiego</li> </ul>

Przyktad listy numerowanej:
<ol> <li>listy numerowane</Ili> <li>czesto btednie nazywane sg uporzagdkowanymi</li> <li>z powodu dostownego
tlumaczenia z jezyka angielskiego </li> </ol>

Aby zmieni¢ wyglad punktora listy nienumerowanej lub typ wyliczenia w liscie numerowanej nalezy wykorzystac wartosci
stylu punktowania np.: disc, circle, square, round, none, upper-alpha, lower-alpha, upper-roman, lower-roman, decimal.

Przyktady wykorzystania wartosci stylu punktowania:
<ul style="list-style-type: square”>
<ul style="list-style-image: url(punkt.jpg)”>
<ul style="list-style: url(greendot.qgif) outside;">
3. Modelowe rozwiqzanie:
<ul style="list-style-type: square”>
<li>listy nienumerowane</li>
<li>czesto btednie nazywane sg nieuporzagdkowanymi</li>
<li>z powodu dostownego ttumaczenia z jezyka angielskiego</li>
</ul>
<ol style="list-style-type: lower-alpha”>
<li>listy numerowane</li>
<li>czesto btednie nazywane sg uporzadkowanymi</Ili>
<li>z powodu dostownego ttumaczenia z jezyka angielskiego </li>
</ol>
<ul style="list-style-image: url(punkt.jpg)”>
<li>lista numerowana</Ii>
<li>wykorzystujaca grafike jako</Ii>
<li>punktor</Ii>
</ul>

4. Schemat oceniania:
3 pkt za kazda liste.

5. Propozycje wykorzystania:
Na lekcji.
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ZADANIE 273 — Tworzenie stron WWW z wykorzystaniem stylow CSS
dla I klasy liceum

1. Metryczka zadania:

Oznacze- . Szacowana tatwos¢ (w ska-  Maksymal- ~ Szacowany czas
. . Zakres materiatu . , . .
nie zadania li: b. fatwe, tatwe, Srednio na liczba potrzebny na roz-

(numer) ()| pere gy PIE et ) -trudne, trudne, b. trudne) punktéw  wigzanie (w min)

Uczen projektuje i tworzy strone internetowa,
7 postugujac sie stylami, szablonami i elemen- $rednio-trudne 20 25
tami programowania.

Uczen:
tworzy zasoby sieciowe, zwigzane ze swoim ksztatceniem i zainteresowaniami;

wykorzystuje technologie komunikacyjno-informacyjne do komunikacji i wspétpracy z nauczycielami i innymi
uczniami, a takze z innymi osobami, jak réwniez w swoich dziataniach kreatywnych;

projektuje i tworzy strone internetowa, postugujac sie stylami, szablonami i elementami programowania;
realizuje rozwiagzanie na komputerze — za pomoca oprogramowania aplikacyjnego lub jezyka programowania.
2. Tres$¢ zadania:

Utworz plik zewnetrznego arkusza stylow. W tym celu otwérz nowy plik tekstowy, ktéry nastepnie zapiszesz
pod nazwa style.css. W pliku tym umies¢ selektory: body, p, a, h1, h2, h3, tr, td, ul, ol — ustaw dla nich wybrane
przez siebie cechy i ich wartosci.

Pamietaj, ze aby zobaczy¢ efekty swojej pracy, musisz zamiesci¢ w pliku *.html w sekcji head nastepujacy wpis:
<head> <link rel="stylesheet” href="style.css" type="text/css"> </head>
3. Modelowe rozwigzanie:

body {text-align: justify; margin-left: 1cm; margin-right: 1cm; } p {font-family: Verdana; font-size: 10pt; font-weight:
normal; } a, a:active, a:visited, a:hover {text-decoration: none; color: red; } h1 {font-size: 22pt; } h2 {font-size: 20pt; } h3
{font-size: 16pt; } h1, h2, h3 {font-family: Verdana; font-weight: bold; color: #808080; } tr, td {font-family: Verdana; font
-size: 10pt; font-weight: normal; } ul, ol {font-family: Verdana; font-size: 10pt; font-weight: normal; }

4. Schemat oceniania:

Po 2 pkt za ustawienie cech i ich wartosci dla kazdego selektora.
5. Propozycje wykorzystania:

Na lekcji.

ZADANIE 274 — Tworzenie stron WWW z wykorzystaniem stylow CSS
dlaIklasy liceum

1. Metryczka zadania:

Oznacze- . Szacowana tatwos¢ (w ska-  Maksymal- ~ Szacowany czas
. . Zakres materiatu . . . .
nie zadania li: b. tatwe, fatwe, $rednio naliczba  potrzebny na roz-

(numer) (g e e o) -trudne, trudne, b. trudne) punktéw  wigzanie (w min)

Uczen projektuje i tworzy strone internetowa,
8 postugujac sie stylami, szablonami i elemen- Srednio-trudne 20 15
tami programowania.

Uczen:
tworzy zasoby sieciowe, zwigzane ze swoim ksztatceniem i zainteresowaniami;

wykorzystuje technologie komunikacyjno-informacyjne do komunikacji i wspdtpracy z nauczycielami i innymi
uczniami, a takze z innymi osobami, jak réwniez w swoich dziataniach kreatywnych;

projektuje i tworzy strone internetowa, postugujac sie stylami, szablonami i elementami programowania;
realizuje rozwiagzanie na komputerze — za pomoca oprogramowania aplikacyjnego lub jezyka programowania.

Materialy dydaktyczne



2. Tres$¢ zadania:

Ponizszy zestaw selektoréw potacz z dokumentem html dwoma metodami:

zagniezdzajac style w sekcji head pliku html

dotaczajac link do zewnetrznego pliku style.css
body {text-align: justify; margin-left: 1cm; margin-right: 1cm; margin-top: 1cm;}
p {font-family: Verdana; font-size: 10pt; font-weight: normal; }
a, a:active, awvisited, a:hover {text-decoration: none; color: red; }
h1 {font-size: 22pt; }
h2 {font-size: 20pt; }
h3 {font-size: 16pt; }
h1, h2, h3 {font-family: Verdana; font-weight: bold; color: #808080;}

3. Modelowe rozwiqzanie:

Style zagniezdzone:
<head> <style type="text/css"> <!--
body {text-align: justify; margin-left: 1cm; margin-right: 1cm; margin-top: 1cm;}
p {font-family: Verdana; font-size: 10pt; font-weight: normal; }
a, a:active, awvisited, a:hover {text-decoration: none; color: red; }
h1 {font-size: 22pt; }
h2 {font-size: 20pt; }
h3 {font-size: 16pt; }
h1, h2, h3 {font-family: Verdana; font-weight: bold; color: #808080;}
--> </style> </head>

Zewnetrzny plik .css:
<head> <link rel="stylesheet” href="style.css" type="text/css"> </head>

4. Schemat oceniania:
10 pkt za zagniezdzenie stylu w sekcji head,
10 pkt za dofaczenie zewnetrznego pliku .css.
5. Propozycje wykorzystania:
Na lekcji.

ZADANIE 275 — Tworzenie stron WWW z wykorzystaniem stylow CSS
dlaIklasy liceum

1. Metryczka zadania:

Oznacze- . Szacowana tatwos¢ (w ska-  Maksymal- ~ Szacowany czas
) . Zakres materiatu . , . .
nie zadania li: b. tatwe, tatwe, srednio naliczba  potrzebny na roz-

(numer) () pEekEry P EeEien ) -trudne, trudne, b. trudne) punktéw  wigzanie (w min)

Uczen projektuje i tworzy strone internetowa,
9 postugujac sie stylami, szablonami i elemen- trudne 14 60
tami programowania.

Uczen:
tworzy zasoby sieciowe, zwigzane ze swoim ksztatceniem i zainteresowaniami;

wykorzystuje technologie komunikacyjno-informacyjne do komunikacji i wspotpracy z nauczycielami i innymi
uczniami, a takze z innymi osobami, jak réwniez w swoich dziataniach kreatywnych;

projektuje i tworzy strone internetowa, postugujac sie stylami, szablonami i elementami programowania;
realizuje rozwigzanie na komputerze — za pomoca oprogramowania aplikacyjnego lub jezyka programowania.
2. Tres$¢ zadania:

W pliku menu.html znajdziesz przyktad menu. Zapoznaj sie z kodem strony, a nastepnie wprowadz zmiany:

a) w wygladzie menu - zmiana koloru ,przyciskéw’, zmiana odsytaczy, zmiana tekstu, zmiana rozmiaréw,
zmiana liczby ,przyciskéw”;

b) w stylach - wyeksportuj style do zewnetrznego pliku style.css.

mEte-maniag



3. Modelowe rozwigzanie:

menu.html:

<html>

<head>

<meta content="text/html; charset=utf-8"
http-equiv="content-type”>
<title>menu</title>

<link rel="stylesheet” href="/sciezka/arkusz.css”
type="text/css">

</head>

<body>

<h2>Jak zbudowa¢ menu?</h2>

<br>
<br>

<ul>

font-family: Verdana;
font-size: 2em;
color: #660000;

}

ul, ulli{
display: block;
list-style: none;
margin: 0;
padding: 0;

}

ul{
width: 220px;

}

4. Schemat oceniania:

a) w wygladzie menu:
2 pkt za zmiane koloru ,przyciskow”,
2 pkt za zmiane odsytaczy,
2 pkt za zmiane tekstu,
2 pkt za zmiane rozmiaréw,
2 pkt za zmiane liczby , przyciskow’,
b) w stylach:

<li><a
href="http://wse.krakow.pl/pl/matemaniak/">
M@T.e-MANIAK</a></li>

<li><a
href="http://wse.krakow.pl/pl”">WSE</a></li>
<li><a

href="http://www.oke. krakow.pl”>OKE</a></li>
<li><a
href="http://www.kuratorium.krakow.pl”>Kuratorium</
a></li>

</ul>

</body>

</html>

style.css:

h1{

ul a:link, ul a:visited {
display: block;
width: 206px;
text-decoration: none;
background-color: #ccg;
color: #000;
padding: 5px;
border: 2px outset #ccc;

}

ul a:hover {
border-style: inset;
padding: 7px 3px 3px 7px;

4 pkt za wyeksportowanie styléw do zewnetrznego pliku style.css.

5. Propozycje wykorzystania:
Materiaty do MOODLE.

ZADANIE 276 — Tworzenie stron WWW z wykorzystaniem stylow CSS
z dlaIKklasy liceum

1. Metryczka zadania:

Oznacze- . Szacowana tatwos¢ (w ska-  Maksymal- ~ Szacowany czas
. . Zakres materiatu . ; . .
nie zadania Rl e ey s e li: b. tatwe, fatwe, Srednio naliczba  potrzebny na roz-

(numer) gp yprog ) -trudne, trudne, b. trudne) punktow wigzanie (w min)

Uczen projektuje i tworzy strone internetowa,
10 postugujac sie stylami, szablonami i elemen- b. trudne 50 240
tami programowania.
Uczen:

tworzy zasoby sieciowe, zwigzane ze swoim ksztatceniem i zainteresowaniami;

wykorzystuje technologie komunikacyjno-informacyjne do komunikacji i wspétpracy z nauczycielami i innymi
uczniami, a takze z innymi osobami, jak rowniez w swoich dziataniach kreatywnych;

Materiaty dydaktyczne



projektuje i tworzy strone internetowa, postugujac sie stylami, szablonami i elementami programowania;
realizuje rozwigzanie na komputerze — za pomoca oprogramowania aplikacyjnego lub jezyka programowania.
2. Tres$¢ zadania:
W pliku index.html znajdziesz przykfad szablonu wygladu strony. Zapoznaj sie z kodem strony, a nastepnie
wprowadz zmiany w wygladzie strony (zmiana koloru, odsytaczy, tekstu, rozmiaréw, liczby ,przyciskow’; itd.).
Pamietaj, ze zmiana wygladu mozliwa jest przez edycje pliku style.css. Wypetnij strone trescia tak, by powstata
twoja w petni dziatajgca witryna.
3. Modelowe rozwiqgzanie:
Jak w przyktadowym pliku index.html.
4. Schemat oceniania:
20 pkt za utworzenie strony wg podanego szablonu (tylko wypetnienie trescia),
50 pkt za utworzenie strony wypetnionej trescig i o zmienionym wygladzie.
5. Propozycje wykorzystania:
Materiaty do MOODLE.

Zadania od 277 do 286 — Algorytmika jezyka programowania Pascal

ZADANIE 277 — Algorytmika jezyka programowania Pascal
dedykowane kotom informatycznym lub klasom matematyczno-

informatycznym
1. Metryczka zadania:
Oznacze- . Szacowana tatwos¢ (w ska- ~ Maksymal- ~ Szacowany czas
) . Zakres materiatu . . . .
nie zadania li: b. tatwe, tatwe, $rednio naliczba  potrzebny na roz-

(wg podstawy programowej)

(numer) -trudne, trudne, b. trudne) punktow wigzanie (w min)

Rozwigzywanie probleméw i podejmowanie

1 decyzji z wykorzystaniem komputera, stoso- tatwe 6 20
wanie podejscia algorytmicznego.

Uczen:

wykorzystuje technologie komunikacyjno-informacyjne do komunikacji i wspdtpracy z nauczycielami i innymi
uczniami, a takze z innymi osobami, jak réwniez w swoich dziataniach kreatywnych;

formutuje specyfikacje dla wybranych sytuacji problemowych;

projektuje rozwigzanie: wybiera metode rozwiazania, odpowiednio dobiera narzedzia komputerowe, tworzy
projekt rozwigzania;

realizuje rozwigzanie na komputerze — za pomoca oprogramowania aplikacyjnego lub jezyka programowania.
2. Tres¢ zadania:

Skonstruuj algorytm sprawdzajacy, czy z odcinkéw o dtugosciach podanych przez uzytkownika mozna stworzy¢
tréjkat. Na ocene celujaca napisz poprawnie dziatajacy program, realizujacy stworzony przez siebie algorytm.

mEte-maniag



3. Modelowe rozwigzanie (jezeli istniejg rézne sposoby rozwigzania, to przynajmniej komentarz w tej kwestii):
Mozna w rézny sposob wyszukac najdtuzszy bok z podanych przez uzytkownika.

program mat01;
var
a,b,c,m:real;
begin
write(’Podaj pierwszy bok trojkata: ”);
readln(a);
write(’Podaj drugi bok trojkata: ”);
readln(b);
write(’Podaj trzeci bok trojkata: ”);
readln(c);
if c>a then
begin
m:=a; a:i=C; C:=m;
end;
if b>a then
begin

Podaj a,b,c

N
1€
<
T

m:=a; a:=b; b:=m;
end;
if a<b+c then writeln(®Z podanych bokow
¢_N _¢ mozna zbudowac trojkat”)
else

Nie mozna Mozna - I > d h bok -
stworzyc¢ trojkata stworzyc trojkat write rj( Z podanyc okow nie mozna
T zbudowac trojkata’);
< readln;

\ 4
end.

Stop

4. Schemat oceniania:
1 pkt za poprawnie zapisane bloki startu, stopu i wprowadzenia danych,
2 pkt za poprawnie zapisane bloki wyszukujace najwiekszg liczbe,

1 pkt za blok warunkowy sprawdzajacy, czy suma dwdch najkrétszych bokéw, jest wieksza od boku najdtuz-
szego,

1 pkt za poprawne bloki wypisania,
1 pkt za program w Turbo Pascal’u.
Tabela oceny
Punkty 0-1 2 3 4 5
Ocena 1 2 3 4 5

5. Propozycje wykorzystania:
Na lekgji, zadanie powtérkowe, praca samodzielna.

ZADANIE 278 — Algorytmika jezyka programowania Pascal
dedykowane kotom informatycznym lub klasom matematyczno-

informatycznym
1. Metryczka zadania:
Oznacze- . Szacowana tatwos¢ (w ska-  Maksymal- ~ Szacowany czas
) . Zakres materiatu . . . .
nie zadania T li: b. tatwe, tatwe, Srednio na liczba potrzebny na roz-
(numer) 9p yprog ) -trudne, trudne, b. trudne) punktéw  wiazanie (w min)

Rozwiazywanie probleméw i podejmowanie
2 decyzji z wykorzystaniem komputera, stoso- tatwe 6 20
wanie podejscia algorytmicznego.

Materialy dydaktyczne



Uczen:
wykorzystuje technologie komunikacyjno-informacyjne do komunikacji i wspotpracy z nauczycielami i innymi
uczniami, a takze z innymi osobami, jak réwniez w swoich dziataniach kreatywnych;
formutuje specyfikacje dla wybranych sytuacji problemowych;
projektuje rozwigzanie: wybiera metode rozwiazania, odpowiednio dobiera narzedzia komputerowe, tworzy
projekt rozwigzania;
realizuje rozwigzanie na komputerze - za pomoca oprogramowania aplikacyjnego lub jezyka programowania.
2. Tres¢ zadania:
Skonstruuj algorytm wypisujacy sume liczb nieparzystych z podanego przez uzytkownika zakresu. Zaktadamy,
ze uzytkownik podaje najpierw dolny, a péZniej gorny zakres przedziatu. Na ocene celujgca napisz poprawnie
dziatajacy program, realizujgcy stworzony algorytm.
3. Modelowe rozwigzanie:

suman:=0;

program mat02;

— var
Podajaib suman,a,b:integer;
begin
suman:=0;
T write(’Podaj dolna wartosc przedzialu:”);
R readIn(a);
N a=a+l; write(’Podaj gorna wartosc przedzialu:7);
readln(b);
| ‘; ! if a mod 2=0 then a:=a+1;
N repeat

suman:=suman+a;
a:=a+2;

suman:=suman+a;
a:=a+2;
until a-1>=b;
writeIn(’Suma liczb nieparzystych z zada-
nego przedzialu wynosi: ”,suman);

T | readln;
end.
/ Wypisz: suman /

1 pkt za poprawnie zapisane bloki startu, stopu i wprowadzenia danych,

4. Schemat oceniania:

1 pkt za poprawnie zapisany warunek sprawdzajacy, czy dolny zakres jest liczbg nieparzysta,
2 pkt za poprawnie skonstruowang petle zliczajaca sume liczb nieparzystych,
1 pkt za poprawny blok wypisania,
1 pkt za program w Turbo Pascal’u.
Tabela oceny
Punkty 0-1 2 3 4 5
Ocena 1 2 3 4 5

5. Propozycje wykorzystania:

Na lekcji, praca domowa, zadanie dodatkowe, zadanie powtoérkowe, praca samodzielna.

mEte-maniag



ZADANIE 279 — Algorytmika jezyka programowania Pascal
dedykowane kotom informatycznym lub klasom matematyczno-
informatycznym

1. Metryczka zadania:

Oznacze- .

. . Zakres materiatu
R (wg podstawy programowej)

(numer) gp y prog |

Rozwiazywanie probleméw i podejmowanie
3 decyzji z wykorzystaniem komputera, stoso-
wanie podejscia algorytmicznego.

Szacowana fatwosc¢ (w ska-
li: b. fatwe, tatwe, Srednio
-trudne, trudne, b. trudne)

fatwe

Uczen:

Maksymal- ~ Szacowany czas
naliczba  potrzebny na roz-
punktéw wigzanie (w min)

6 20

wykorzystuje technologie komunikacyjno-informacyjne do komunikacji i wspotpracy z nauczycielami i innymi
uczniami, a takze z innymi osobami, jak réwniez w swoich dziataniach kreatywnych;

formutuje specyfikacje dla wybranych sytuacji problemowych;

projektuje rozwigzanie: wybiera metode rozwigzania, odpowiednio dobiera narzedzia komputerowe, tworzy

projekt rozwiazania;

realizuje rozwigzanie na komputerze - za pomoca oprogramowania aplikacyjnego lub jezyka programowania.

2. Tre$é¢ zadania:

Skonstruuj algorytm liczacy $rednig z ocen wprowadzonych przez uzytkownika. Algorytm ma wypisa¢ wynik
i zakonczyc sie w przypadku podania liczby ujemnej. Zaktadamy, ze uzytkownik poda przynajmniej jedna oce-
ne. Na ocene celujaca napisz poprawnie dziatajacy program, realizujacy stworzony przez siebie algorytm.

3. Modelowe rozwigzanie (jezeli istniejg rézne sposoby rozwigzania, to przynajmniej komentarz w tej kwestii):

i:=0; s:=0;

i

A\ 4

Wprowadz a
N

s=s+a;
=i+l

(<G
J e |

4. Schemat oceniania:

_ Wypisz
Srednia wynosi

(s-a)/(i-1)

program mat03;

var
i:integer;
s,a:real;
begin
1:=0;
s:=0;
repeat
write(’Podaj ”,i+1,” ocene:
readln(a);
s:=s+a;
i:=i+l;

until a<=0;
writeln(’Srednia ocen wynosi:
readln;

end.

7)s

7,(s-a)/(i-1):2:2);

1 pkt za poprawnie zapisane bloki przetwarzania na poczatku algorytmu,

1 pkt za poprawnie zapisany warunek sprawdzajacy, czy podano liczbe wieksza od 0,

2 pkt za poprawnie skonstruowana petle zliczajaca sume oraz ilos¢ wprowadzonych liczb,

1 pkt za poprawne bloki wyprowadzenia danych i stopu,

1 pkt za program w Turbo Pascal’u.

Materiaty dydaktyczne



Tabela oceny
Punkty 0-1 2 3 4 5
Ocena 1 2 3 4 5

5. Propozycje wykorzystania:
Na lekcji, praca domowa, zadanie dodatkowe, zadanie powtérkowe, praca samodzielna.

ZADANIE 280 — Algorytmika jezyka programowania Pascal
dedykowane kotom informatycznym lub klasom matematyczno-

informatycznym
1. Metryczka zadania:
Oznacze- . Szacowana tatwos¢ (w ska-  Maksymal- ~ Szacowany czas
. . Zakres materiatu . , . .
nie zadania li: b. tatwe, tatwe, Srednio na liczba potrzebny na roz-

(wg podstawy programowej)

(numer) -trudne, trudne, b. trudne) punktéw  wigzanie (w min)

Rozwigzywanie problemoéw i podejmowanie

4 decyzji z wykorzystaniem komputera, stoso- tatwe 6 10
wanie podejscia algorytmicznego.

Uczen:

wykorzystuje technologie komunikacyjno-informacyjne do komunikacji i wspotpracy z nauczycielami i innymi
uczniami, a takze z innymi osobami, jak réwniez w swoich dziataniach kreatywnych;

formutuje specyfikacje dla wybranych sytuacji problemowych;

projektuje rozwigzanie: wybiera metode rozwigzania, odpowiednio dobiera narzedzia komputerowe, tworzy
projekt rozwigzania;

realizuje rozwigzanie na komputerze - za pomoca oprogramowania aplikacyjnego lub jezyka programowania.
2. Tre$¢ zadania:

Skonstruuj algorytm obliczajacy podwojony iloczyn wartosci bezwzglednej liczby, wprowadzonej przez uzyt-
kownika. Na ocene celujaca napisz poprawnie dziatajacy program, realizujacy stworzony przez siebie algorytm.

mEte-maniag



3. Modelowe rozwigzanie (jezeli istniejg rézne sposoby rozwigzania, to przynajmniej komentarz w tej kwestii):

Wprowadz a

var

begin

A 4

a:=a*2
end.

program mat04;
y a:real;

write(’Podaj liczbe: 7);

readin(a);

if a<0 then a:=a*(-1);

a=a*2;

writeln(CPodwojony iloczyn wartosci bezwzglednej
wprowadzonej liczby wynosi: ”,a:2:2);

readln;

4. Schemat oceniania:

1 pkt za poprawnie zapisane bloki startu i wprowadzenia,
1 pkt za poprawnie zapisany warunek sprawdzajacy, czy podano liczbe mniejszg od 0,

2 pkt za poprawnie zapisany blok przetwarzania,

1 pkt za poprawne bloki wypisania danych i stopu,

1 pkt za program w Turbo Pascal’u.
Tabela oceny
Punkty 0-1 2 3 4
Ocena 1 2 3 4

5. Propozycje wykorzystania:

Na lekgji, zadanie powtoérkowe, praca samodzielna.

ZADANIE 281 - Algorytmika jezyka programowania Pascal
dedykowane kotom informatycznym lub klasom matematyczno-
informatycznym

1. Metryczka zadania:

Oznacze- .

. . Zakres materiatu
iR (wg podstawy programowej)

(numer) gp y prog )

Rozwiazywanie probleméw i podejmowanie
5 decyzji z wykorzystaniem komputera, stoso-
wanie podejscia algorytmicznego.

Materialy dydaktyczne

Szacowana tatwos¢ (w ska-  Maksymal- ~ Szacowany czas
li: b. tatwe, fatwe, Srednio naliczba  potrzebny na roz-
-trudne, trudne, b. trudne) punktow wigzanie (w min)
fatwe 6 25



Uczen:

wykorzystuje technologie komunikacyjno-informacyjne do komunikacji i wspotpracy z nauczycielami i innymi
uczniami, a takze z innymi osobami, jak réwniez w swoich dziataniach kreatywnych;

formutuje specyfikacje dla wybranych sytuacji problemowych;

projektuje rozwigzanie: wybiera metode rozwiazania, odpowiednio dobiera narzedzia komputerowe, tworzy
projekt rozwigzania;

realizuje rozwigzanie na komputerze - za pomoca oprogramowania aplikacyjnego lub jezyka programowania.
2. Tres¢ zadania:

Skonstruuj algorytm wypisujacy na ekranie monitora liczbe ésemkowa, odpowiadajaca liczbie dziesietnej
wprowadzonej przez uzytkownika. Na ocene celujaca napisz poprawnie dziatajacy program, realizujacy stwo-
rzony przez siebie algorytm.

3. Modelowe rozwiqgzanie (jezeli istniejg rézne sposoby rozwigzania, to przynajmniej komentarz w tej kwestii):

program mat05;
var

a,i:integer;

t:array[1..100] of integer;
begin

i:=1;
t[]:=a mods; write("Podaj liczbe: 7);
affﬁyg; readln(a);

’ repeat

t[i]:=a mod 8;

a:=a div 8;

i:=i+l;
until a=0;
repeat

write(t[i-1]);
i:=i-1;

until 1<2;

readln;
end.

Wprowadz a

A

Wypisz t[i-1]

4, Schemat oceniania:
1 pkt za poprawnie zapisane bloki startu i wprowadzenia,
2 pkt za poprawnie skonstruowana petle, odpowiadajaca za zamiane liczby dziesietnej na 6semkowa w tablicy.
2 pkt za poprawnie skonstruowang petle, odpowiadajaca za wypisanie liczby 6semkowej z tablicy,
1 pkt za program w Turbo Pascal’u.
Tabela oceny
Punkty 0-1 2 3 4 5
Ocena 1 2 3 4 5

5. Propozycje wykorzystania:
Na lekcji, praca domowa, zadanie dodatkowe, zadanie powtérkowe, praca samodzielna.

mEte-maniag



ZADANIE 282 - Algorytmika jezyka programowania Pascal
dedykowane kotom informatycznym lub klasom matematyczno-
informatycznym

1. Metryczka zadania:

Szacowany czas

naliczba  potrzebny na roz-

punktéw wigzanie (w min)

Oznacze- " Szacowana tatwos¢ (w ska-  Maksymal-
. . Zakres materiatu . . )
nie zadania T . li: b. tatwe, tatwe, Srednio
(numer) gp y prog ) -trudne, trudne, b. trudne)
Rozwiazywanie probleméw i podejmowanie
6 decyzji z wykorzystaniem komputera, stoso- tatwe
wanie podejscia algorytmicznego.
Uczen:

15

wykorzystuje technologie komunikacyjno-informacyjne do komunikacji i wspotpracy z nauczycielami i innymi
uczniami, a takze z innymi osobami, jak réwniez w swoich dziataniach kreatywnych;

formutuje specyfikacje dla wybranych sytuacji problemowych;

projektuje rozwigzanie: wybiera metode rozwigzania, odpowiednio dobiera narzedzia komputerowe, tworzy

projekt rozwiazania;

realizuje rozwigzanie na komputerze - za pomoca oprogramowania aplikacyjnego lub jezyka programowania.

2. Tre$é¢ zadania:

Skonstruuj algorytm podnoszacy wpisang przez uzytkownika liczbe do zadanej potegi naturalnej. Na ocene
celujaca napisz poprawnie dziatajacy program, realizujgcy stworzony przez siebie algorytm.
3. Modelowe rozwigzanie (jezeli istniejg rézne sposoby rozwigzania, to przynajmniej komentarz w tej kwestii):

Wprowadz
podstawe a
Wprowadz
wyktadnik b

liczba:=1;

—NT-
i
v

liczba:=liczba*a;
b:=b-1;

4. Schemat oceniania:

program matO06;

var

a,b,liczba:integer;

begin
write(’Podaj podstawe: ”);
readln(a);

write("Podaj wykladnik: 7);

readln(b);
liczba:=1;
if b>0 then
begin
repeat
liczba:=liczba*a;
b:=b-1;
until b=0;
end;

writeIn(CWynik potegowania:

readln;
end.

>,liczba);

«—T N—
\ 4

1 pkt za poprawnie zapisane bloki startu i wprowadzenia,

1 pkt za przypisanie wartosci 1 liczbie na poczatku algorytmu,
2 pkt za poprawnie skonstruowang petle odpowiadajaca za podniesienie do potegi liczby,

Materialy dydaktyczne



1 pkt za bloczki wyprowadzenia i stopu,
1 pkt za program w Turbo Pascal’u.

Tabela oceny
Punkty 0-1 2 3 4 5
Ocena 1 2 3 4 5
5. Propozycje wykorzystania:
Na lekcji, praca domowa, zadanie dodatkowe, zadanie powtérkowe, praca samodzielna.

ZADANIE 283 — Algorytmika jezyka programowania Pascal
dedykowane kotom informatycznym lub klasom matematyczno-

informatycznym
1. Metryczka zadania:
Oznacze- . Szacowana tatwos¢ (w ska-  Maksymal- ~ Szacowany czas
. . Zakres materiatu . , . .
nie zadania T li: b. tatwe, tatwe, Srednio na liczba potrzebny na roz-
(numer) gp yprog ) -trudne, trudne, b. trudne) punktéw  wigzanie (w min)

Rozwiazywanie probleméw i podejmowanie
7 decyzji z wykorzystaniem komputera, stoso- trudne 6 35
wanie podejscia algorytmicznego.

Uczen:

wykorzystuje technologie komunikacyjno-informacyjne do komunikacji i wspotpracy z nauczycielami i innymi
uczniami, a takze z innymi osobami, jak réwniez w swoich dziataniach kreatywnych;

formutuje specyfikacje dla wybranych sytuacji problemowych;

projektuje rozwigzanie: wybiera metode rozwigzania, odpowiednio dobiera narzedzia komputerowe, tworzy

projekt rozwigzania;

realizuje rozwigzanie na komputerze - za pomocg oprogramowania aplikacyjnego lub jezyka programowania.
2. Tres¢ zadania:

Skonstruuj algorytm sprawdzajacy, czy pierwiastki rownania kwadratowego (o ile istniejg) w postaci
ax?+bx+c=0 o podanych przez uzytkownika parametrach a, b, ¢, sg liczbami catkowitymi. Wypisz pierwiastki
réwnania kwadratowego tylko wtedy, gdy sa liczbami catkowitymi. Na ocene celujaca napisz poprawnie dzia-
tajacy program, realizujacy stworzony przez siebie algorytm.
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3. Modelowe rozwigzanie (jezeli istniejg rézne sposoby rozwigzania, to przynajmniej komentarz w tej kwestii):

Wprowadz
ab,c

* N Czya<>0? Tj
Wyprowad? tekst. delta:=b*b-4*a*c
To nie jest rownanie
kwadratowe

N: Czy delta>0 ? Tj

N: Czy delta=0 x1:=(-b-sqrt(delta))/(2*a);
r T x2:=(-b+sqrt(delta))/(2*a);
Wyprowadz tekst: +

Rownarye nie ma / x1:=(-b)/(2*a);
rozwigzania

<€
A  /
Wyprowadz: Réwnanie
ma rozwigzanie ktére T Czy
nie jest liczbg catkowitg X2-trunc(x2)=0 Ts
N ?
Wyprowadz
x1
< Wyprowadz
<€ T x2
<

N

sq liczbami catkowitymi

< v

Wyprowadz: Rdwnanie
ma rozwigzania ktére nie

Materiaty dydaktyczne



program mat07;
var
a,b,c,delta,x1,x2:real;
f:boolean;
begin
write(’Podaj wspolczynnik a: )
readln(a);
write(’Podaj wspolczynnik b: 7)
readln(b);
write(’Podaj wspolczynnik c: )
readln(c);
if a<>0 then
begin
delta:=b*b-4*a*c;
if delta>0 then
begin
x1:=(-b-sqgrt(delta))/(2*a);
x2:=(-b+sqgrt(delta))/(2*a);
if x1-trunc(x1)=0 then writeln(Pierwiastek x1= ”,x1,” jest liczba calkowita?)

else

f:=true;
if x2-trunc(x2)=0 then writeln(CPierwiastek x2= ”,x2,” jest liczba calkowita”)
else

if f=true then writelIn(’Rownanie ma rozwiazania ktore nie sa liczbami
calkowitymi?);
end
else
begin
if delta=0 then
begin
x1l:=(-b)/(2*a);
if x1-trunc(x1)=0 then writeln(C’Pierwiastek x1= ”,x1,” jest liczba calko-
wita’)
else
writeIn(CRownanie ma rozwiazanie ktore nie jest liczba calkowita’);
end
else
writeIn(CRownanie nie ma rozwiazania’);
end;
end
else
writeIn(’To nie jest rownanie kwadratowe?);
readln;
end.

4. Schemat oceniania:
1 pkt za poprawnie zapisane bloki startu i wprowadzenia,
1 pkt za sprawdzenie, czy réwnanie jest rownaniem kwadratowym,
1 pkt za obliczenie delty i sprawdzenie, czy sa dwa, czy tez jedno rozwigzanie réwnania,
1 pkt za obliczenie pierwiastkow delty,
1 pkt za sprawdzenie, czy pierwiastki s liczbami catkowitymi,
1 pkt za program w Turbo Pascal’u.

Tabela oceny
Punkty 0-1 2 3 4 5
Ocena 1 2 3 4 5

5. Propozycje wykorzystania:
Na lekcji, praca domowa, zadanie dodatkowe.
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ZADANIE 284 — Algorytmika jezyka programowania Pascal
dedykowane kotom informatycznym lub klasom matematyczno-

informatycznym
1. Metryczka zadania:
Oznacze- . Szacowana tatwos¢ (w ska-  Maksymal- ~ Szacowany czas
. . Zakres materiatu . , . .
nie zadania li: b. fatwe, tatwe, Srednio na liczba potrzebny na roz-

(wg podstawy programowej)

(numer) -trudne, trudne, b. trudne) punktéw  wigzanie (w min)

Rozwiazywanie probleméw i podejmowanie

8 decyzji z wykorzystaniem komputera, stoso- trudne 6 40
wanie podejscia algorytmicznego.

Uczen:

wykorzystuje technologie komunikacyjno-informacyjne do komunikacji i wspotpracy z nauczycielami i innymi
uczniami, a takze z innymi osobami, jak réwniez w swoich dziataniach kreatywnych;

formutuje specyfikacje dla wybranych sytuacji problemowych;

projektuje rozwigzanie: wybiera metode rozwigzania, odpowiednio dobiera narzedzia komputerowe, tworzy
projekt rozwiazania;

realizuje rozwigzanie na komputerze - za pomoca oprogramowania aplikacyjnego lub jezyka programowania.
2. Tres¢ zadania:

Uzytkownik wprowadza liczbe naturalnga. Sprawdz, czy mogta ona powstac z podniesienia do kwadratu, badz
z pomnozenia przez 3 liczby doskonatej. Na ocene celujgca napisz poprawnie dziatajacy program, realizujacy
stworzony przez siebie algorytm.

Materialy dydaktyczne



3. Modelowe rozwiqzanie (jezeli istniejg rézne sposoby rozwigzania, to przynajmniej komentarz w tej kwestii):

Wprowadz
liczbe a
d:=a/3;

p:=sqrt(a);
i:=2; f:=false;
sumad:=1; sumap:=1

Czy
d-trunc(d)=0lub
p-trunc(p)=0 ?

Czy
p/i-trunc(p/i)=0
?

3

| sumap:=sumap+i;

Czy
sumad=d ?

Wypisz: Liczba a powstata
z pomnozenia przez3
liczby doskonatej d

fi=true;

»
L5

Czy

N sumap=p ? T ‘
Wypisz: Liczba a powstata z /

podniesienia do kwadratu

[ — liczby doskonatej p
\ 4 N >

Wypisz: Liczba a nie powstata
z podniesienia do kwadratu,
ani z pomnozenia przez3
liczby dosknatej.

1 >

( Stop )
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program mat08;
var
i:integer;
a,sumad,sumap,d,p:real;
f:boolean;
begin
write(’Podaj liczbe naturalna: 7);
readln(a);
d:=a/3;
p:=sqrt(a);
1:=2;
f:=false;
sumad:=1;
sumap:=1;
if (d-trunc(d)=0) OR (p-trunc(p)=0) then
begin
repeat
if p/i-trunc(p/i)=0 then sumap:=sumap+i;
i:=i+l;
until i>p/2;
i:=2;
repeat
if d/i-trunc(d/i)=0 then sumad:=sumad+i;
1:=i+1;
until 1>d/2;
end;
if sumad=d then
begin
writeln(’Liczba ”,a:2:2,” powstala z pomnozenia przez 3 liczby doskonalej ”,d:2:0);
f:=true;
end;
if sumap=p then writeln(’Liczba ”,a:2:2,” powstala z podniesienia do kwadratu liczby
doskonalej ”,p:2:0)
else
begin
it f=false then
writeln(’Liczba ”,a:2:2,” nie powstala z podniesienia do kwadratu, ani z pomnozenia przez
3 liczby doskonalej.”);
end;
readln;
end.

4. Schemat oceniania:

1 pkt za sprawdzenie, czy liczba po podzieleniu przez 3 badz po pierwiastkowaniu, nadal mogta powstac z licz-
by doskonatej,

2 pkt za sprawdzenie, czy liczba mogta powstac z pierwiastka liczby doskonatej,
2 pkt za sprawdzenie, czy liczba mogta powsta¢ z pomnozenia przez 3 liczby doskonatej,
1 pkt za program w Turbo Pascal’u.

Tabela oceny
Punkty 0-1 2 3 4 5
Ocena 1 2 3 4 5

5. Propozycje wykorzystania:

Na lekgji, praca domowa, zadanie dodatkowe, zadanie powtérkowe, praca samodzielna.

Materiaty dydaktyczne



ZADANIE 285 - Algorytmika jezyka programowania Pascal
dedykowane kotom informatycznym lub klasom matematyczno-

informatycznym
1. Metryczka zadania:
Oznacze- . Szacowana tatwos¢ (w ska-  Maksymal- ~ Szacowany czas
. . Zakres materiatu . , . .
nie zadania T —————— ) li: b. tatwe, tatwe, Srednio na liczba potrzebny na roz-
(numer) 9P yprog ) -trudne, trudne, b. trudne) punktéw  wigzanie (w min)

Rozwiazywanie probleméw i podejmowanie
9 decyzji z wykorzystaniem komputera, stoso- Srednio-trudne 6 30
wanie podejscia algorytmicznego.

Uczen:

wykorzystuje technologie komunikacyjno-informacyjne do komunikacji i wspotpracy z nauczycielami i innymi
uczniami, a takze z innymi osobami, jak réwniez w swoich dziataniach kreatywnych;

formutuje specyfikacje dla wybranych sytuacji problemowych;

projektuje rozwigzanie: wybiera metode rozwiazania, odpowiednio dobiera narzedzia komputerowe, tworzy

projekt rozwigzania;

realizuje rozwigzanie na komputerze - za pomoca oprogramowania aplikacyjnego lub jezyka programowania.
2. Tre$¢ zadania:

Skonstruuj algorytm wypisujacy liczby pierwsze z zadanego przez uzytkownika przedziatu domknietego.
Na ocene celujgca napisz poprawnie dziatajacy program, realizujacy stworzony przez siebie algorytm.

3. Modelowe rozwiqgzanie:

program mat09;
var
a,b,i:integer;
begin
write(’Podaj dolny przedzial: ”);
readln(a);
write(’Podaj gorny przedzial: ”);
readln(b);
while a<=b do
begin
i:=2;
while i<a do
begin
if a mod i1=0 then
begin
1:=i+1;
break;
end
else
1:=i+1;
end;
if a=i then write(a,” 7);
a:=a+l;
end;
N readln;
- N end.

4. Schemat oceniania:
1 pkt za poprawnie skonstruowany blok wprowadzajacy dane,
2 pkt za sprawdzenie, czy liczba jest liczba pierwsza,

2 pkt za poprawnie skonstruowanga petle odpowiadajaca za sprawdzenie wszystkich liczb z zakresu podanego
przez uzytkownika,

1 pkt za program w Turbo Pascal’u.
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Tabela oceny
Punkty 0-1 2 3 4 5
Ocena 1 2 3 4 5

5. Propozycje wykorzystania:
Na lekcji, praca domowa, zadanie dodatkowe, zadanie powtdérkowe, praca samodzielna.

ZADANIE 286 — Algorytmika jezyka programowania Pascal
dedykowane kotom informatycznym lub klasom matematyczno-

informatycznym
1. Metryczka zadania:
Oznacze- . Szacowana tatwos¢ (w ska-  Maksymal- ~ Szacowany czas
. . Zakres materiatu . , . .
nie zadania li: b. fatwe, tatwe, Srednio na liczba potrzebny na roz-

(wg podstawy programowej)

(numer) -trudne, trudne, b. trudne) punktéw  wigzanie (w min)

Rozwiazywanie probleméw i podejmowanie
10 decyzji z wykorzystaniem komputera, stoso- $rednio-trudne 6 30
wanie podejscia algorytmicznego.
Uczen:

wykorzystuje technologie komunikacyjno-informacyjne do komunikacji i wspétpracy z nauczycielami i innymi
uczniami, a takze z innymi osobami, jak réwniez w swoich dziataniach kreatywnych;

formutuje specyfikacje dla wybranych sytuacji problemowych;

projektuje rozwigzanie: wybiera metode rozwigzania, odpowiednio dobiera narzedzia komputerowe, tworzy
projekt rozwiazania;

realizuje rozwigzanie na komputerze - za pomoca oprogramowania aplikacyjnego lub jezyka programowania.
2. Tre$¢ zadania:

Skonstruuj algorytm sprawdzajacy, czy stowo wpisane przez uzytkownika jest anagramem, badz czy moze nim
by¢, jesli poprawimy w nim jedng litere. Na ocene celujaca napisz poprawnie dziatajacy program, realizujacy
stworzony przez siebie algorytm.

Materiaty dydaktyczne



3. Modelowe rozwiqzanie (jezeli istniejg rézne sposoby rozwigzania, to przynajmniej komentarz w tej kwestii):

Stop '

\ 4

Wprowadz
wyrazs.

i:=1; blad:=0;

»i
<«
y

Y

Czy

Czy blad=0?

T

4

Wypisz: podane
stowo s jest
anagramem

Czy
copy(s,i,1)<>copy(s,length(s)-i+1,1) ?

blad:=blad+1;

A 4

Czy blad=1? T i:=i+1;
N
! v
Wypisz: podane stowo s Wypisz: podane stowo s

nie jest i nie moze by¢ moze by¢ anagramem po

anagramem zgodnie z zmianie jednej litery zgodnie

warunkami zadania. z warunkami zadania
L LY

program matlO;
var
s:string;
i,blad:integer;
begin
write(’Podaj tekst:”);
readIn(s);
for 1:=1 to length(s) div 2 do
begin
iT copy(s,i,l)<>copy(s,length(s)-i+1,1) then blad:=blad+1;
end;
if blad=0 then writelIn("Podane slowo: ”,s,” jest anagramem”);
if blad=1 then writeln(’Podane slowo: ”,s,” moze byc anagramem po zamianie jednego znaku’);

if blad>1 then writeln(’Podane slowo nie jest i nie moze byc anagramem wedlug warunkow
zadania’);

readln;
end.

4. Schemat oceniania:
1 pkt za poprawnie skonstruowany blok wprowadzajacy dane,
2 pkt za skonstruowanie petli odpowiedzialnej za poréwnanie poszczegélnych znakéw stowa,

1 pkt za blok sprawdzajacy, czy odpowiednie litery w stowie nie réznia sie od siebie i zliczenie ilosci ewentual-
nych btedoéw,

1 pkt z poprawnie skonstruowane bloki wyprowadzajace,
1 pkt za program w Turbo Pascal’u.
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0-1 2 3 4 5
1 2 3 4

5. Propozycje wykorzystania:
Na lekgji, praca domowa, zadanie dodatkowe, zadanie powtérkowe, praca samodzielna.
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rozdzial IV
Przyklady zastosowan —

4ciezka pomiedzy systemami

Korelacja Systemu diagnozy psychospotecznej z Systemem
monitorowania kompetencji przedmiotowych

Nauczyciel danego przedmiotu diagnozuje ogdlne preferencje psychologiczno-spoteczne danej grupy oraz poszcze-
golnych uczniéw (ankiety indywidualne) zwigzanych z nauczanym przedmiotem, a takze poziom kompetencji z tego
przedmiotu, wykorzystujac narzedzia przygotowane w projekcie M@T.e-MANIAK - ankiety na wejsciu, sSrodokre-
sowe i na wyjsciu oraz ¢wiczenia diagnozujaco-motywujace; testy monitorowania kompetencji przedmiotowych
(na wejsciu, sSrodokresowe i na wyjsciu). Diagnoza prowadzona jest w dwdch obszarach, gdyz taki sposéb daje
petny obraz sytuacji ucznia w szkole. Diagnoza przedmiotowa pokazuje stan posiadanej wiedzy i umiejetnosci, na-
tomiast diagnoza psychospoteczna pokazuje czynniki majace wptyw na stan postaw. Zgodnie z wymaganiami doty-
Czacymi sposobu oceniania uczniéw w szkole, na ocene danego ucznia sktadaja sie te dwa obszary: wiedza i umie-
jetnosci. Znaczenie ma takze postawa ucznia (np. praca zespotowa, kreatywnos¢ wobec problemu, dociekliwos,

aktywnos¢ poznawcza - zwigzane ze specyfikg przedmiotu).

Informatyka — ankieta na wejsciu i na wyjsciu - instrukcja szczegétowa

System diagnozy psychospotecznej i monitorowania

Narze- Wskaznik (czego Nr

Jak interpretowac

dzie dotyczy pytanie?) pyt. Pytanie Depans i wykorzystac wyniki?
Ogodlna postawa 1. Lubie uczycsie [0 Zdecydowanie nie e Pytanie mierzy ogolne
wobec informatyki informatyki. O Raczej nie nastawienie uczniéw
WEJSCIE O Ani tak, ani nie do nauki informatyki.
WYJSCIE O RITALAS O Raczej tak
[0 Zdecydowanie tak
O Nie wiem
Postrzegana 2. Informatyka jest, moim O Zdecydowanie nie e Pytanie wskazuje, czy
trudnos¢ zdaniem, trudnym [0 Raczej nie informatyka jest uwazana
WEJSCIE  informatyki przedmiotem. [ Ani tak, ani nie przez uczniéw za przed-
WYJSCIE POSTAWY g ggzzcejgg\lfvame o miot trudny.
MOTYWACJE i
O Nie wiem
Zainteresowanie 3. Informatyka jest, moim [0 Zdecydowanie nie e Pytanie wskazuje, czy
informatyka zdaniem, ciekawym O Raczej nie informatyka jest uwazana
WEJ$CIE POSTAWY przedmiotem. [ Ani ta!(, ani nie przez uczniow za przed-
WYJSCIE MOTYWACJE O Raczej tak miot ciekawy.
[0 Zdecydowanie tak
O Nie wiem
Postrzegana 4. Informatyka jest, moim O Zdecydowanie nie e Pytanie wskazuje, czy
przydatnos¢ zdaniem, przedmio- [0 Raczej nie informatyka jest uwazana
WEJSCIE  informatyki tem, ktory przydaje sie O Ani tak, ani nie przez uczniéw za przed-
WYJSCIE POSTAWY w zyciu. g Egcezcej(;g‘ljvanie . miot przydatny w zyciu.
MOTYWACJE Y

[ Nie wiem
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Narze-
dzie

WEJSCIE
WYJSCIE

WEJSCIE

WEJSCIE

WEJSCIE

WEJSCIE

WYJSCIE

Wskaznik (czego
dotyczy pytanie?)

Ocena wtasnych
mozliwosci
POSTAWY
MOTYWACJE

Ocena wtasnych
mozliwosci

MOTYWACJE

Korzystanie
z pomocy innych
0s0b przy nauce
informatyki

POSTAWY
SRODOWISKO
BARIERY

Ocena z informaty-
ki w ostatnim roku
szkolnym

POSTAWY

Pozytywne strony
informatyki

POSTAWY
MOTYWACJE

Negatywne strony
informatyki

POSTAWY
BARIERY

Nr

pyt.

5.

10.

Pytanie

Jestem dobry/a
z informatyki.

Mysle, ze gdybym sie
postaral/a, mégtbym/
moglabym mie¢, piatke”
z informatyki na koniec
tego roku szkolnego.

W ubiegtym roku szkol-
nym, co najmniej kilka
razy, korzystatem/am

z pomocy innych oséb
(rodzicow, rodzenstwa,
kolezanek lub kolegoéw,
korepetytoréw) w nauce
informatyki.

Jaka ocene miates/as
na swiadectwie z infor-
matyki w ostatnim roku
nauki w szkole podsta-
wowej?

W uczeniu sie
informatyki najbardziej
lubie...

W uczeniu sie
informatyki najbardziej
nie lubie...

Przyklady zastosowan - $ciezka pomiedzy systemami

Odpowiedzi

O Zdecydowanie nie
[0 Raczej nie

O Ani tak, ani nie

[0 Raczej tak

O Zdecydowanie tak
O Nie wiem

[0 Zdecydowanie nie
[0 Raczej nie

[ Ani tak, ani nie

[0 Raczej tak

[0 Zdecydowanie tak
[J Nie wiem

[ Tak
O Nie
O Nie pamietam

Jak interpretowac
i wykorzysta¢ wyniki?

e Odpowiedzi s$wiadcza
0 samoocenie uczniéw
w zakresie umiejetnosci
informatycznych.

e Pozytywne lub negatywne
postrzeganie wiasnych
mozliwosci moze szczegdl-
nie przektadac sie na moty-
wacje do nauki i osiggane
wyniki.

e Odpowiedzi swiadcza
0 postrzeganiu przez
uczniow wiasnych mozli-
wosci w zakresie osiggania
wysokich wynikéw w na-
uce informatyki.

e Pozytywne lub negatywne
postrzeganie wiasnych
mozliwosci moze szczegol-
nie przektadac sie na moty-
wacje do nauki i wyniki.

e Duzy odsetek negatyw-
nych odpowiedzi na to py-
tanie moze wskazywac
na niski poziom samooce-
ny uczniéw w tym zakresie.

e Odpowiedzi na to pytanie
Swiadcza zaréwno o trud-
nosciach w nauce informa-
tyki (konieczna jest pomoc
innych oséb), jak i stylu
uczenia sie (korzystanie
z pomocy innych oséb)
oraz cechach srodowiska
uczniow (mieli mozliwos¢
skorzystania z takiej po-
mocy).

e Odpowiedzi $wiadcza
0 poziomie umiejetnosci
uczniéw w zakresie infor-
matyki.

e Odpowiedzi méwia o tym,
jakie pozytywne cechy
zdaniem uczniéw wiaza sie
z informatykg - sg zatem
wskaznikiem ich postaw
oraz motywagji.

e Odpowiedzi méwia o tym,

jakie negatywne cechy,
zdaniem uczniéw, wiagzg
sie z informatyka - s3 za-
tem wskaznikiem ich
postaw oraz barier jakich
doswiadczaja.



Narze- Wskaznik (czego Nr Pvtanie Odpowiedzi Jak interpretowac
dzie dotyczy pytanie?) pyt. y P i wykorzysta¢ wyniki?
llos¢ czasu 11. lle godzin w tygodniu O zazwyczaj w ogdle e Odpowiedzi pozwalaja
poswiecany poswiecates/as na nie uczytem/am sie okresli¢, ile czasu ucznio-
na nauke nauke informatyki informatyki poza wie poswiecali na nauke
informatyki w ubiegtym/w tym roku szkota informatyki i jak bardzo
szkolnym (wliczajac O mniej niz 1 godzi- pod tym wzgledem klasa
POSTAWY A . : : e
WEJSCIE w to odrabianie zadan ne w tygodniu jest zréznicowana (np. czy
- i przygotowanie sie O 1-2 godziny $g uczniowie poswiecaja-
WYJSCIE - ) s X
do lekgji)? w tygodniu cy szczegOlnie duzo lub
Podaj odpowiedz dototy- [ 3-4 godziny szczegOlnie mato czasu).
czaca zwyktego tygodnia, w tygodniu
w ktérym nie miates$ ani O wiecej niz 4 godzi-
szczegoblnie mato, ani ny w tygodniu
szczeg6lnie duzo nauki.
Trudnosciw nauce  12.  Co sprawiato Ci trud- O Nudzitem/am sie e Pytanie wskazuje na naj-
informatyki nosci w uczeniu sie w czasie lekcji. wazniejsze bariery w nauce
informatyki w tym roku O Przerabiany ma- informatyki, jakich do-
BARIERY A . . g oo
szkolnym? teriat byt dla mnie swiadczajq uczniowie.
Zaznacz wszystkie przy- zbyt trudny. e Odpowiedzi pozwalaja
czyny, ktére Cie dotyczyty. [0 Tempo przerabia- dokona¢ ewaluacji zajec
nia materiatu byto z ostatniego roku szkol-
zbyt duze. nego i zaplanowac takie
O Nie miatem/am oddziatywania, ktére moga
wystarczajgco te bariery minimalizowac.
duzo czasu na na-
uke w domu.
O Nie miatem/am
checi do nauki.
WYISCIE O Trudno byto
mi skupic sie
na lekgji.

O Sprzet informa-
tyczny, na ktérym
pracowalismy
w szkole byt niskiej
jakosci lub nie-
sprawny.

O Za rzadko w cza-
sie lekcji byty
wykorzystywane
komputery.

[0 Cosinnego, co...

Odpowiedzi na pytania od 1 do 4 oraz 9 i 10 dadza nauczycielowi obraz grupy i poszczegdlnych uczniéw zwigzany
gtéwnie z ich nastawieniem do przedmiotu (pytanie 9 i 10 mozna z powodzeniem zadawac zaréwno na wejsciu jak
i na wyjsciu). Pytania 5, 6, 7, 8, 11 badaja zaréwno aspiracje uczniow, ich wiare, jak i realne mozliwosci, stopier samo-
dzielnosci i potrzeby dodatkowej pomocy. Jest to wazna informacja techniczna dla nauczyciela przedmiotu, majaca
wplyw na zaplanowanie zaje¢ rozwijajacych badz wyréwnawczych. Szczegdlnie istotne bedg odpowiedzi na pytanie
12, gdyz pokaza efekty oddziatywan i zakres koniecznych zmian. Informacje pozyskane powyzsza ankieta sg niezwy-
kle wazne dla nauczyciela przedmiotu, gdyz dzieki nim bedzie mégt wiasciwie oddziatywac na grupe i wiasciwie
dobiera¢ metody/formy pracy oraz bedzie mégt dokona¢ autoewaluacji swoich dziatan. W przypadku duzego zain-
teresowania informatyka i matych trudnosci z nauka tego przedmiotu, powinien utrzymac ten poziom entuzjazmu;
w przypadku negatywnych nastawien, powinien zwiekszy¢ dziatania motywacyjne, np. wykorzystac filmy dydaktycz-
ne,Bajka nie bajka — rzecz o nowych technologiach”i/lub,Zawijas i kropka - krétki film o nowych technologiach” oraz
¢wiczenia zaproponowane w systemie DIAGNOZY PSYCHOSPOLECZNEJ i monitorowania, np. ¢wiczenie 4 PRZYDAT-
NOSC PRZEDMIOTU; dobiera¢ zadania z trescig nawigzujace do zastosowan informatyki w réznych dziedzinach zycia.

Uzupetnieniem ankiety (szczegélnie pytania 9i 10, na ktére uczniowie moga nie odpowiedzie¢ wystarczajaco wyczer-
pujaco) moze by¢ przeprowadzenie zaproponowanego (w systemie DIAGNOZY PSYCHOSPOLECZNEJ i monitorowa-
nia) ¢wiczenia:
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Cwiczenie 1
WYWIAD W PARACH

Cel: Celem tego ¢wiczenia jest zdiagnozowanie nastawienia uczniéw do przedmiotu. Zastosowanie metody rozmo-
wy w parach, pozwala uczniom na swobodniejszag wypowiedz dotyczaca pluséw i minuséw nauczanego przedmio-
tu. Opinie uczniow przedstawiane sg za posrednictwem innych (nie wymagamy od ucznia osobistego wypowiada-
nia swojej opinii na forum catej klasy). Nauczyciel zyskuje wiedze dotyczaca pozytywnych i negatywnych aspektéw
w postrzeganiu przedmiotu przez uczniow, a takze dodatkowa wiedze o uczniu (pytanie o spedzanie wolnego czasu).

1. Podziel uczniéw na pary (jesli siedzg w fawkach parami, wykorzystaj ten uktad, jesli nie, dokonaj podziatu wedtug
dowolnej metody).

2. Popros$ uczniéw, aby przygotowali kartki i co$ do pisania (zapewnij, ze nie jest to sprawdzian).

3. Powiedz uczniom, ze wcielajg sie w dziennikarzy i musza zebra¢ od swojego kolegi/kolezanki odpowiedzi na kilka
pytan. Dziennikarz/ka notuje informacje na kartce (tylko najwazniejsze informacje, nie trzeba zapisywa¢ catych
wypowiedzi osoby odpowiadajacej).

Najpierw dziennikarzem/ka jest jedna osoba (druga odpowiada na pytania), potem wymieniaja sie rolami.
Na kazdy wywiad przeznacz maksymalnie 4 min. Podaj uczniom informacje, w ktérym momencie zamieniaja
sie rolami.

Pytania:

W jaki sposdb spedzit(a)bys ten dzien, gdybys dzis nie musiat(a) is¢ do szkoty?
Jaka Twoim zdaniem jest najfajniejsza rzecz w uczeniu sie informatyki?

Co Twoim zdaniem jest najgorsze w uczeniu sie tego przedmiotu?

4. Po przeprowadzeniu wywiadoéw popros uczniéw, aby krétko opowiedzieli o tym, czego dowiedzieli sie od swoich
kolezanek/kolegow w trakcie wywiadu. Kazdy uczen opowiada o drugiej osobie.

Jesli masz ograniczony czas, mozesz zaangazowac tylko chetnych uczniéw lub uczniéw dobranych wg arbi-
tralnej metody, np. wszystkich, ktérzy urodzili sie w danym miesiacu, wszystkich ktérzy noszag okreslony numer
buta itp.

5. Po wystuchaniu relacji wszystkich uczniéw, dokonaj podsumowania odpowiedzi na poszczegélne pytania.

Podsumowujac odpowiedzi dotyczace spedzenia wolnego dnia, zwrd¢ uwage na réznorodnos¢ grupy, jej za-
interesowan i preferencji. Mozesz wspdlnie z uczniami zastanowi¢ sie, czy w trakcie takiego wolnego dnia
informatyka bytaby im do czego$ potrzebna (lub sam/a pokusic sie o takie podsumowanie).

Podsumowujac odpowiedzi na pytania o plusy i minusy przedmiotu, zapewnij uczniéw, ze dzieki wspdlnej
pracy w tym roku szkolnym, bedziecie starali sie doprowadzi¢ do tego, by plusow bylto coraz wiecej, a mi-
nusow coraz mniej.

Oddziatywanie na poziomie psychospotecznym jest scisle zwigzane z Systemem monitorowania kompetencji. Prze-
prowadzenie testu przedmiotowego na wejsciu da obraz kompetencji w danym zakresie. W korelacji ze zdiagnozowa-
nymi nastawieniami, trudnosciami, barierami pozwoli wtasciwie dobierac trescii formy pracy, w tym zadania (réwniez
zadania utrwalajace, powtérkowe), scenariusze lekcji, kursy DL - sposréd materiatéw dydaktycznych zaproponowa-
nych w projekcie M@T.e-MANIAK.

Po przeprowadzeniu srédokresowego testu kompetencji z przedmiotu, szczegdlnie przy mato satysfakcjonujacym
wyniku, nalezatoby przeprowadzi¢ réwniez ankiete srédokresowg badajaca postawy psychospoteczne majace nie-
watpliwie znaczacy wptyw na osiggniecia edukacyjne.

Instrukcja szczegotowa. Ankieta $rodokresowa

Wskaznik Pytanie

(czego dotyczy . . Odpowiedzi Jak interpretowac i wykorzystac wyniki?
. (stwierdzenie)

pytanie?)
motywacja Lubie chodzi¢ O ++ zdecydowanie tak e pytanie diagnozuje ogdlne nastawienie ucznia do prowa-
ucznia, na te lekcje: O + raczej tak dzonego przedmiotu
ogdlna ocena O - raczej nie e uwzglednia zaréwno element zaangazowania ze strony
przedmiotu O - — zdecydowanie nie ucznia, jak i cechy samych zaje¢ lekcyjnych i specyfike

O ? trudno powiedzie¢ przedmiotu

Przyklady zastosowan - Sciezka pomiedzy systemami



Wskaznik
(czego dotyczy
pytanie?)

motywacja
ucznia

zainteresowanie
przedmiotem/
stosunek

do rozwijanej
kompetencji

sposodb prowa-
dzenia lekgji

sposéb pro-
wadzenia
lekcji/stosunek
do rozwijanej
kompetengji

atmosfera w kla-
sie/srodowisko
uczenia sie

atmosfera w kla-
sie/srodowisko
uczenia sie

Pytanie
(stwierdzenie)

Chetnie anga-
Zuje sie w prace
na lekcjach

z tego przed-
miotu:

Zazwyczaj
interesuje mnie
to, o czym mo-
wimy na tych
lekcjach:

Nauczyciel
potrafi dobrze
wyjasnic trud-
ne zagadnienia:

Zadania, ktore
rozwigzujemy
na tych lek-
cjach, sa zazwy-
czaj ciekawe:

Atmosfe-

ra na tych
lekcjach jest
przyjazna:

Kiedy co$

jest dla mnie
niejasne, nie
boje sie zada¢
nauczycielowi
pytania:

Zatqcznik - ptyta DVD

Zawartos¢ pityty DVD:

Odpowiedzi

O ++ zdecydowanie tak
O + raczej tak

[0 - raczej nie

O - - zdecydowanie nie
[0 ? trudno powiedziec

O ++ zdecydowanie tak
[0 + raczej tak

O - raczej nie

[0 - - zdecydowanie nie
[ ? trudno powiedzie¢

O ++ zdecydowanie tak
[ + raczej tak

O - raczej nie

O - - zdecydowanie nie
O ? trudno powiedzie¢

O ++ zdecydowanie tak
[ + raczej tak

[0 - raczej nie

O - - zdecydowanie nie
[ ? trudno powiedziec

O ++ zdecydowanie tak
[0 + raczej tak

O - raczej nie

O - - zdecydowanie nie
[0 ? trudno powiedziec

O ++ zdecydowanie tak
[0 + raczej tak

O - raczej nie

O - - zdecydowanie nie
O ? trudno powiedzie¢

Jak interpretowac i wykorzystac wyniki?

e pytanie bada przede wszystkim samoocene ucznia
w zakresie motywacji do udziatu w lekcjach z danego
przedmiotu

e zestawienie wynikow dla catej grupy, pozwala okresli¢
poziom zaangazowania w nauke przedmiotu w danej
klasie

pytanie bada poziom zainteresowania przedmiotem
odpowiadajac na nie, uczniowie moga uwzgledniac
zaréwno podejmowana na lekcjach tematyke, jak i forme
jej podania

e zestawienie wynikéw dla catej grupy, pozwala okresli¢
poziom zainteresowania przedmiotem w danej klasie

e pytanie to w sposdb szczegdlny odnosi sie do pracy
nauczyciela

e odpowiedz na pytanie stanowi subiektywna ocene
ucznia, dotyczaca sposobu nauczania przez nauczyciela

e zestawienie wynikow dla catej grupy, pozwala okresli¢
0gdlny sposéb postrzegania zdolnosci dydaktycznych
nauczyciela

e odpowiedzi na to pytanie sa 0gdélng oceng atrakcyjnosci
¢wiczen, proponowanych uczniom w trakcie lekgcji (jeden
z elementéw sposobu prowadzenia zajec)

e pytanie to moze odnosic sie do zadan przygotowywa-
nych specjalnie przez nauczyciela, jak réwniez do zadan
zawartych w podrecznikach

e pytanie to pozwala zdiagnozowac¢ postrzeganie przez
ucznia sytuacji uczenia sie w klasie

e odpowiedzi uczniow moga odnosic sie zaréwno do rela-
¢ji z nauczycielem, jak i do relacji w grupie uczniéw

e mozna zaktada¢, ze przewaga pozytywnych odpowiedzi
na to pytanie (,zdecydowanie tak”i,raczej tak”), sprzyja
motywacji do nauki

e odpowiedz na to pytanie diagnozuje poczucie bezpie-
czenstwa u ucznia, w kontekscie nauczania przez danego
nauczyciela

e posrednio odnosi sie do sposobu postrzegania nauczy-
ciela przez uczniéw, ale moze takze sygnalizowa¢ we-
wnetrzne bariery ucznia, zwigzane z komunikowaniem
trudnosci

testy badajace kompetencje oraz kartoteki i klucze do testéw,

raport obliczania podstawowych miar statystycznych,

scenariusze lekgcji i tresci zadan wraz z dodatkowymi plikami (m.in. krzyzéwki, quizy, dodatkowe zadania, pro-

gramy),

filmy edukacyjne.
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Notatki:
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