UNIA EUROPEJSKA

KAPITAL LUDZKI EUROPEJSKI
NARODOWA STRATEGIA SPOJNOSCI FUNDUSZ SPOLECZNY

Projekt wspétfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej
w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego

Skrypt metodyczny klasa Il

— | Zaktad Szkolenia
i Doradztwa Ekonomicznego
Sp. z 0.0. w Lublinie

Stas 1 Zosia w szkole - Skrypt metodyczny




AUTORZY - EKSPERCI

Marta Wroblewska - Specjalistka ds. Przyrody/Ekologii

Milena Potrg¢ - Specjalistka ds. Przedsigbiorczos$ci

Katarzyna Machatowska - Specjalistka ds. Przedsi¢biorczosci

Ewa Gatczynska - Specjalistka ds. Technologii Informacyjno-Komunikacyjnych
Anna Gotab - Nauczycielka Edukacji Wczesnoszkolnej

Danuta Chrzanowska - Doradczyni Metodyczna

Kamila Matyszko - Nauczycielka Edukacji Wczesnoszkolnej

Anna Natora - Doradczyni Metodyczna

Tomasz Matyszko - Specjalista ds. Technologii Informacyjno-Komunikacyjnych
Malgorzata Kepa - Nauczycielka Edukacji Wezesnoszkolnej

Aldona Ryszkowska-Tatara - Specjalistka ds. Przedsi¢biorczosci

Kinga Sarad-De¢ - Pedagog

Agnieszka Tokarska - Nauczycielka Edukacji Wczesnoszkolne;j

Michat Adam Roman - Specjalista ds. Technologii Informacyjno-Komunikacyjnych
Anna Jarczak - Psycholog

Iwona Blicharz - Pedagog

Monika Grzesiak-Chmura - Specjalistka ds. Przedsi¢biorczosci

Dorota Pyrgies - Psycholog

Aleksandra Kata - Psycholog

Dariusz Gluchowski - Specjalista ds. Technologii Informacyjno-Komunikacyjnych
Maria Kgska - Specjalistka ds. Matematyki

Matgorzata Wieleba - Specjalistka ds. Matematyki

Anna Ryszkowska - Specjalistka ds. Matematyki

Marta Pietrow - Specjalistka ds. Matematyki

Bozena Jankowska - Doradczyni Metodyczna

Marzena Szulecka - Specjalistka ds. Przyrody/Ekologii

Agnieszka Hankiewicz - Specjalistka ds. Przyrody/Ekologii

Bozena Danuta Gaj-Demczuk - Doradczyni Metodyczna

Danuta Salega - Psycholog

Katarzyna Koztowska - Pedagog

Anna Grabka - Specjalistka ds. Przyrody/Ekologii

Redakcja:
Matgorzata Orzet, Anna Natora, Danuta Chrzanowska

ISBN: 978-83-936017-2-1

Wydawnictwo:
Polskie Towarzystwo Ekonomiczne Zaktad Szkolenia i Doradztwa Ekonomicznego Sp. z 0.0. w Lublinie

Druk:
MYV Monika Lyzwa, Lublin, ul. Strzembosza 3/3

Projekt okladki i sklad:
Artur Zuchowski

Opracowanie graficzne:
Karolina Kowalewska, Maciej Patka, Tomasz Butkiewicz

Stas 1 Zosia w w szkole - Skrypt metodyczny




Spis tresci

A 7<) o PP P PP PPPPPPPPRTPRN S
Harmonogram realizacji projektOW. ..........cccveieriiieeriiire et 6
Proponowane gry 1 zabawy do wykorzystania w realizacji projektow................ 11
Projekt SPOIECZNY ........cocceecircrcrrr s 19
Pomaganie Jest PrZyjemne........cc.eeeveeeriieeiiieeeiieerieeeiee et e eeveeereeesree e eeaeas 20
Projekt SPOIECZNY ..c.eviiieiiiiiie e e 20
SCENATTUSZ DAJKI ..evieiiiiieeiiiieeiee ettt et enaeeen 22
,»,POMAZANIE JESt PIZYJEIMNE .....veieeiiieeiiieeeiieeiieeeieeeeteeetreeeteeesbeeesaeeenseeennneas 22
Scenariusz zaj¢¢ dla klasy III do projektu Pomaganie jest przyjemne............... 27
Przyktadowe projekty zintegrowanych kart pracy .........ccccceevveeecieencieecineennen. 32
Projekt matematyCzny.........cccocrrcminrrmnnnnsnsnssssn s s ssnssansnnss 35
Dotleniony matematyk. Projekt matematyczny .........c.cccoceeeviiiniieiniiennieeen. 36
Scenariusz zaje¢ ZINtEZTOWANYCH........cccciiiiiiiiie et 41
do projektu matematyCzZneZO Pt. ....cccccvveeeeeiiieeeiiiee et et 41
»Dotleniony matematyk™ .........ccooiiiiiiiiiiiiiee e 41
Przyktadowe projekty zintegrowanych kart pracy ........cccceevveeviieenieennneennen. 45
Projekt przyrodniCzy........ccccunmmmismmsmmsnmmmsnsnisssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssassassnnss 47
NASZAIDEALNA EKO-SZKOLA .......ooiieieeeeeeeee et 48
Projekt przyrodniCZy ........ccooviiiiiiiiie et 48
Scenariusz zaje¢¢ zintegrowanych do projektu przyrodniczego ........................ 51
pt.: Nasza idealna Eko-SzKota...........coooouiiiiiiiiiiieeee e, 51
Przyktadowe projekty zintegrowanych kart pracy .........cccoeeeeeiiieiicieeienineeens 56
Indywidualny Arkusz ObSEIrWaCT ....cccuveeeeeiiiieiiiiiieeeiiee e 59

Kwestionariusz wywiadu z rodzicami dziecka rozpoczynajacego
nauke w klasie pierwszej pod katem ewentualnych trudnosci
dydaktycznych Tub uzdolnien...........ccceeeeiiiiiiiciiiee e 64

Stas 1 Zosia w szkole - Skrypt metodyczny



Stas 1 Zosia w w szkole - Skrypt metodyczny




Wstep

Szanowni Dyrektorzy i Nauczyciele

Z przyjemnos$cig oddajemy w Panstwa r¢ce w petni spojny z obowigzujaca podsta-

Wwa programowg innowacyjny program nauczania edukacji wczesnoszkolne;.

Program stanowi rozszerzenie o tresci z zakresu przedsigbiorczosci, ekologii,
matematyki 1 edukacji spolecznej. Oparty jest na metodzie projektu. Zastosowano
w nim rowniez ciekawe dla ucznia metody, majace za zadanie wspomoc 1 uatrak-
cyjni¢ prace nauczyciela. Skupia si¢ w szczegdlnosci na ksztaltowaniu umiejetnosci
mys$lenia matematycznego i naukowego (przyroda i spoteczenstwo).

Ponizszy skrypt zawiera opis gier i zabaw dydaktycznych, ruchowych, propozy-
cje zabaw dramowych oraz materiaty do indywidualnej pracy z uczniem. Postacie
Stasia 1 Zosi bedg towarzyszy¢ dzieciom w procesie uczenia si¢; zachecg dzieci do
aktywnego dzialania, eksperymentowania i zdobywania wiedzy.

Podczas roku szkolnego nauczyciel powinien zrealizowac cztery projekty. Propo-
zycje trzech z nich podane sg w niniejszym skrypcie, czwarty wymaga samodzielnej
pracy nauczyciela w oparciu o potrzeby wychowawcze i dydaktyczne z jego klasy.
Rozpoczynajac prace w danym roku szklonym nauczyciel powinien zaplanowac ko-
lejne w okreslonym czasie.

Proponujemy rowniez wykorzystanie opracowanych przez grupg ekspertow ma-
teriatow dydaktycznych: zeszyty ¢wiczen (matematyka, przyroda), zeszyty kaligra-
fii, karty demonstracyjne, karty pracy dla uczniéw zdolnych, wycinanki, malowanki,
ptyty CD do zaje¢ komputerowych, prezentacje multimedialne, filmy, stuchowiska

itp.
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Harmonogram realizacji projektow.

Klasa Nazwa projektu B reallz?cjl
(propozycja)
1 Projekt spoleczny 3 miesigce Do projektu opracowano
,»lajemnice kontra | (od wrzesniado | siedem scenariuszy zaj¢c:
detektywi” listopada) 1. Etap poczatkowy —

Tajemnica zaginionego
skarbu.
2. Etap realizacji— Przysigega
Instytutu Detektywow.
3. Etap realizacji — Depczac
po pi¢etach ztodziejowi.
4. Etap realizacji - Na tropie
tajemni.

5. Etap realizacji —
Niewidzialny atrament.

6. Etap realizacji — Dokad
wiedzie mapa?

7. Etap koncowy -
Przyszto$¢ skarbu Instytutu

Detektywow.
1 Projekt 2 miesigce Do projektu opracowano 3
matematyczny (grudzien, scenariusze zajec:
,,Pokoj naszych styczen) 1.Moja droga do szkoty.
marzen — 2.Rysujemy plan naszej sali.
planujemy, 3. Wykonanie makiety
obliczamy, pokoju moich marzen
projektujemy”
Zakaczniki:
— Karty pracy:

“Droga Stasia 1 Zosi do
szkoly, “Roznice miedzy
pokojami”, “Plan ukrycia
skarbu”, “Odszukiwanie
sladow”, “Zakupy w sklepie
meblowym”,

— Pomoce dydaktyczne:
Kolorowanki 1 wycinanki
“Pokoloruj  pokd)  wg
wlasnego pomystu”.
Tangram, figurkowe lupy,
odznaka “Mlody architekt”
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HARMONOGRAM REALIZACJI PROJEKTOW

1

projekt
przyrodniczy
,,Z moim ciatem za
pan brat”

2 miesigce
(luty, marzec)

Do projektu opracowano

3 scenariusze zaj¢c:

1. Scenariusz ,,Nasze ciato -
poznanie zmystu smaku”.

2. Scenariusz ,,Ile bedzie bi¢
nasze serce? — zapoznanie
znarzadem”.

3 Scenariusz ,,Kazdy
pierwszak Ci to powie, ze
nalezy dbac o zdrowie!”

Projekt spoteczny
»Zaktadamy firme¢”

2 miesigce
(wrzesien —
pazdziernik)

Do projektu opracowano 3
scenariusze zajec:
Scenariusz nr 1 ,,Praktyczna
mikstura”.

Scenariusz nr 2 ,,ABC
biznesu od pomystu do
sukcesu”

Scenariusz nr 3 ,,Pieczatka
1logo firmy”

Zalaczniki:

— karty pracy:
,Praktyczna mikstura
cz.1,2,314”

,»W drodze do urzedu”,
,Produkt wstepny, produkt
koncowy”

,»lle czasu potrzeba?”

— wycinanki do projektu:
,,W sekretariacie cz.112”,
— suwak z etapami realizacji
projektu

— mapa przedsigbiorczych
mysli

— druk do zalozenia firmy

Projekt
matematyczny
,Prowadzimy
restauracje ,,

2 miesigce
(listopad -
grudzien)

Do projektu opracowano 3
scenariusze zajec:
Scenariusznr 1 ,,Zaproszenia
dla gosci”.

Scenariusz nr 2 ,,Restauracja
to co$ dla nas- wycieczka”
Scenariusz nr 3 ,, Kolorowe
MENU”
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HARMONOGRAM REALIZACJI PROJEKTOW

Zalaczniki:

— karty pracy:

,»W restauracji”,
“Restauracja”

»Menu” ,

,Nakrywamy do stotu”,
»Zdrowa zywno$¢”
“Urzadzamy restauracje”
— wycinanki 1 kolorowanki
do projektu:

,Restauracja”,
,Nakrywamy do stotu”,
“Restauracja - puzzle”

— suwak z etapami realizacji

projektu
2 Projekt 2 miesigce Do projektu opracowano 3
przyrodniczy (luty - marzec) | scenariusze zajec:
,Hurra! Mamy opieka nad Scenariusz nr 1 ,,Zwierzeta
pupila!” zwierzeciem W naszym otoczeniu”
bezterminowo Scenariusznr 2 ,,Pupil ... ale
jaki?”
Scenariusznr3,,Wymarzony
zwierzak”
Zalaczniki:
— karty pracy:

,,Kto gdzie mieszka”,

,Mieszkanie dla chomika”,

»Zwierzeta w naszych

domach”,

“Ile kosztuje nasz

zwierzak?”

— wycinanki 1 kolorowanki

do projektu:

,»Weterynarz”,

“Kacik przyrody”,

— suwak z etapami realizacji

projektu

3 Projekt spoteczny 2 miesigce Do projektu opracowano 3

,Pomaganie jest (pazdziernik - | scenariusze zajec:
przyjemne” listopad) Scenariusz nr 1 “Poznajemy

basn  ,,Pomaganie  jest

przyjemne’.
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HARMONOGRAM REALIZACJI PROJEKTOW

Scenariusz nr 2
Przygotowanie scenografii
do basni.
Scenariusz nr 3 Spisujemy
kontrakt.

Zalacznik nr 1 - Dyplom
Zalacznik nr 2 - Wycinanka
“Pomagania jest przyjemne”
Zalacznik nr 3 —
Film 0 instytucjach
charytatywnych

Tekst basni ,, Pomaganie jest
przyjemne”

3 Projekt 2 miesiace Do projektu opracowano 3
matematyczny scenariusze zaj¢c:
,Dotleniony Scenariusz nr 1 Zasady
matematyk” pracy w zespole podczas
realizacji projektu.
Scenariusz nr 2 Tworzymy
gre planszowa dla zespotu
A/zespotu B.
Scenariusz nr 3 Spotkanie
z panem le$niczym.

Zalaczniki:

Gra terenowa - Dotleniony
matematyk

Zalacznik nr 1- Emotikony
Zalacznik nr 2 -Tabela z
chmurkami

Zalacznik nr 3 - Kontrakt
Choragiewki do
pokolorowania - wycinanka
3 karty pracy —,,Dotleniony

matematyk”
3 Projekt 2 miesigce Do projektu opracowano 3
przyrodniczy scenariusze zajec:
,,Nasza idealna Scenariusz nr 1 EKO-
EKO-SZKOLA” SZKOLA - super szkota!
Scenariusz nr 2 ,,Warsztaty
recyklingowe”
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HARMONOGRAM REALIZACJI PROJEKTOW

Scenariusz nr 3
,Ekologiczna famigiowka”
Gra planszowa ,, Sta$ 1 Zosia
mtodzi ekolodzy”
Piktogramy

Wycinanki

Malowanki — pojemniki na
$mieci

Ankieta dotyczaca
ekologicznego stylu zycia w
domu 1 szkole.
Przyktadowy wywiad z
wojtem.

Zabawa ,,W poszukiwaniu
Smieci”
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Proponowane gry i zabawy do
wykorzystania w realizacji projektow

Gry dydaktyczne i integrujgce
Gry spoteczne

Poprowadz bezpiecznie przyjaciela

Nauczyciel przygotowuje labirynt do przej$cia. W rdznych miejscach labiryntu
umieszcza rozne przeszkody (np. klocki, kule, hula-hop, krzesto). Ustawienie prze-
szkdd jest zmienne dla kazdej pary. Uczniowie dobierajg si¢ w pary. Jeden uczen ma
zawigzane oczy, drugi jest jego przewodnikiem po labiryncie. Przewodnik prowadzi
kolege wydajac komendy (np. idZ prosto, w lewo, w prawo, schyl si¢). Zadaniem
przewodnika jest bezpieczne doprowadzenie do celu. Osoba prowadzona musi zaufaé¢
przewodnikowi.

Ratatatatum

Uczestnicy przedstawiajg si¢ swoimi imionami i starajg si¢ zapamigtac, jakie imi¢
ma ich sgsiad z prawej 1 lewej strony. Osoba siedzaca w §rodku wskazuje na dowolng
osobe z kregu méwigc albo: w prawo ratatatum, albo: w lewo ratatatum. Osoba wska-
zana musi powiedzie¢ imi¢ sgsiada ze wskazanej strony, zanim przebrzmig stowa
ratatatum. Jesli jej si¢ to nie uda, wchodzi do $rodka.

Lustro

Nauczyciel prosi, by dzieci dobraty si¢ w pary. Jedna z 0s6b wykonuje dowolne ru-
chy a druga staje si¢ jej lustrzanym odbiciem - stara si¢ jak najdoktadniej nasladowaé
jej ruchy. Po okreslonym czasie w parach nastepuje zmiana.

Waz
Nauczyciel dzieli grupe na zespoty, sktadajace si¢ z trzech do sze$ciu 0sob. Za-
znacza lini¢ koncowg oddalong od linii startu o ok. 30 metréw. Uczestnicy zdejmuja
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PROPONOWANE GRY | ZABAWY

buty i siadaja na czworaka. Cztonkowie poszczegolnych zespotow ustawiajg si¢ w li-
nii tak, ze kazda osoba trzyma za kostki osobe siedzaca przed nig. Na sygnat zespoty
Scigajg si¢ do linii koncowej. Kiedy wszyscy czlonkowie danego zespotu przejda
linig koncowa, waz wraca do linii startu. Zwyci¢za zespol, ktory pierwszy, w catosci,
przekroczy lini¢ startu.

Wyscig todek

Zatogi (grupy) powinny sktada¢ si¢ z ok. 6 osob. Sternik kazdej z zaldg siedzi
okrakiem na dragu (todzi) na rufie. Reszta zalogi siada okrakiem, jest zwrdcona twa-
rzg do niego. Na hasto “Start”, trzymajac drag, idzie tylem do mety, kierujac si¢ wska-
zowkami sternika: prawo lub lewo. Zatoga musi starac si¢ 1$¢ rowno. Wygrywa zato-
ga, ktora ,przeptynie’ trase najszybciej. Nauczyciel moze doradzi¢ zalogom, zeby rejs
zaczety w miare powoli.

Gry zwigzane z ekonomig i przedsigbiorczoscia

Mini farma

Nauczyciel w r6znych miejscach sali umieszcza wzory monet o nominatach: 1 zi,
2 71,5 71, po czym dzieli ucznidow na zespoty czteroosobowe 1 ustawia ich w rzgdach.
Na sygnat nauczyciela w okreslonym czasie pierwsze osoby z kazdego rzedu/zespotu
szukajg ukrytych pienigdzy. Wracaja do druzyny i nastepna osoba zaczyna poszuki-
wania. W zaleznosci od ilo$ci uczniéw poszukiwanie monet mozna powtérzy¢. Po
zakonczonych poszukiwaniach uczniowie liczg zebrane pieniadze i dokonujg zakupu
zwierzat w sklepie u nauczyciela. Koszt poszczegdlnych zwierzat to: krolik 1zt, Swi-
nia 2 zt, krowa 5 zt. Zadaniem kazdego zespotu jest utworzenie stada sktadajacego
si¢ ze wszystkich gatunkow zwierzat. Stado sktada si¢ minimum z 6 sztuk zwierzat.
Po zakonczeniu zabawy dzieci otrzymuja szablony zwierzat do dowolnego wykorzy-
stania.

Bank

Nauczyciel kazdemu z dzieci przyczepia w widocznym miejscu na ubraniu (naj-
lepiej z przodu, tak aby takze dziecko dobrze widziato napis) emblematy ro6znych no-
minatéw pieniedzy: 1 zt, 2 z1, 5 z1, 10 z1, 20 zt. Wyznacza takze miejsce, ktore bedzie
bankiem. Nast¢pnie nauczyciel podaje komendy - okreslone kwoty. Zadaniem dzieci
jestpolaczy¢ sie¢ w grupy, by utworzy¢ podang kwote (w zaleznos$ci od zdolnos$ci dzie-
ci mogga by¢ to proste lub bardziej skomplikowane sumy, jesli dzieci nabiorg wpra-
wy do gry mozna réwniez wprowadzi¢ kwoty groszowe). Osoby, ktore nie weszly
w sktad zadnej grupy idg do banku.

Figurowe ukladanki

Dzieci dzielg si¢ na zespoty kilkuosobowe. Uczniowie zapami¢tujg cztonkow
swojego zespotu. Nastgpnie rozproszeni po sali biegajg w rytm muzyki. Na sygnal na-
uczyciela odnajdujg swojg grupeg 1 wykorzystujac wlasne ciata uktadajg w przestrzeni
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lub na ptaszczyznie figury geometryczne (koto, kwadrat, trojkat, prostokat) podane
komenda przez nauczyciela.

Zajaczki

Uczestnicy siedzg w kregu na krzestach. Poczawszy od osoby prowadzacej odli-
czaja kolejno. Prowadzacy przyktadajac dtonie do gtowy 1 kiwajac nimi (,,robi zajacz-
ka”) mowi: ,,Zajaczek numer jeden wywoluje zajaczka numer ...”. Wywotany ,,za-
jaczek” kiwa swoimi ,,uszami” 1 wywotuje nastepnego, podajac jak poprzednio swoj
numer 1 numer wywotywanego. ,,Zajaczki” sgsiadujace z tymi, ktore akurat machaja
,»uszami” muszg réwniez machac tym ,,uchem”, ktorym sgsiadujg z wywotanym. Kto
si¢ pomyli odpada z gry.

Gry ekologiczne

Gazetowa bitwa

Nauczyciel dzieli dzieci na dwie grupy. Dzieci siadaja na przeciwko siebie
w dwoch rzedach, pomigdzy nimi znajduje si¢ linia dzielgca druzyny. Nauczyciel
rozdaje uczniom gazety: zadaniem dzieci jest zrobienie z nich papierowych kul. Na
sygnat nauczyciela w okreslonym czasie uczniowie z obydwu grup przerzucaja kulki
przez ling na stron¢ przeciwnika. Rzuca¢ mozna tylko stopami. Wygrywa druzyna,
ktora przerzuci na strong przeciwnika wigcej kulek. Po zakonczonej zabawie nastepu-
je krotka pogadanka na temat wykorzystania gazet, co mozna z nich zrobi¢. Nauczy-
ciel zwraca uwage dzieci na duzg ilo$¢ $mieci, ktore mozna ponownie wykorzystac¢
1 proces recyklingu.

Ono

Uczestnicy siedzg w kregu. Jedna osoba —,,0no” siedzi w §rodku z zamknigtymi
oczami. Uczestnicy podajg sobie w koto drobny przedmiot, dopoki,,Ono” nie powie:
STOP i dowolna litere alfabetu. Osoba, u ktorej w tym momencie znajduje si¢ przed-
miot, musi jak najszybciej poda¢ nazwe rosliny lub zwierzecia na tg litere (podczas
gry nie moga si¢ one powtdrzyc¢). Czasu na podanie nazwy jest niewiele - dopoki
przedmiot przekazywany sobie nadal (jak najszybciej) przez dzieci nie zatoczy petne-
go kota 1 nie powrdci do osoby, ktéra podaje nazwe. Jesli dziecku nie uda sie wymie-
ni¢ nazwy na okreslong liter¢ wchodzi do $rodka kota 1 zaymuje miejsce ,,Ono™. Jesli
zdazy, zabawe kontynuuje osoba, ktéra jest w §rodku.

Ziemia — woda — powietrze

Nauczyciel dzieli klase na trzy przestrzenie: ziemi¢, wode 1 powietrze. Wyznacza
jedng osobe, ktéra bedzie §cigajacym. Dopdki gra muzyka, dzieci poruszajg si¢ w do-
wolny sposob 1 nie moga by¢ ztapane przez §cigajacego. W moemencie w ktorym za-

pada cisza nauczyciel podaje komendg: “ziemia”, “woda” lub “powietrze”. Zadaniem
dzieci jest jak najszybciej dotrze¢ do wyznaczonego obszaru zgodnie z komenda na-
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uczyciela a zadaniem $cigajacego - dotkng¢ dzieci, zanim si¢ na nim znajda. Ztapane
dziecko odpada z gry. Po znalezieniu si¢ na danym obszarze dzieci wcielajg si¢ w
dowolnie wybrane zwierze, ktore prowadzi dany (ziemny, wodny lub powietrzny)
tryb zycia.

Warto takze skorzysta¢ z dostepnych na rynku gier planszowych rozwijajacych
przedsigbiorczos$¢, umiejgtnosci matematyczne i logicznego myslenia:

Eurobiznes/Monopoly;
Fasolki (autor: Uwe Rosenberg),
Farmer (autor Karol Borsuk).

Gra symulacyjna ,,Przez zoladek do zdrowia”
Gra polega na symulowaniu wplywu jedzenia zdrowych i niezdrowych produk-

tow.

Przebieg gry:

1. Klas¢ mozna podzieli¢ na grupy maksymalnie 6 osobowe.

2. Grupa na pojedynczych karteczkach papieru wypisuje zdrowe i niezdrowe
produkty zywnosciowe 1 wrzucajg je do pudetka np. ustawionego na biurku
nauczyciela.

3. Nastepnie na glos odczytujemy wypisane produkty.

4. Oddzielnie odktadamy zdrowe 1 niezdrowe produkty .

5. Przedstawiciele z grupy wybieraja jedna grupe produktéw i symuluja ich spo-
zycie.

6. Nastepnie symulujg samopoczucie po zjedzeniu poszczegdlnych produktow
1 prezentuja odzywiajacego si¢ po wielu latach czlowieka (np. nadcisnienia,
otylo$¢, cukrzyca, sprawnosc¢ fizyczna, rado$¢ zycia).

7. Czynnos¢ t¢ mozna powtorzy¢ kilka razy i kazda grupa moze w podsumowa-

niu powiedzie¢ jakie sg skutki prawidtowego 1 nieprawidlowego odzywiania
si¢ 1jakg forma oni preferuja.

Zabawa w prowadzenie teatru.
Zasada wspotdziatania w grupie.
Przebieg gry:

1.

SANRANE e N

Nauczyciel przygotowuje karteczki z funkcjg pelniona w teatrze (dyrektor,
rezyser, aktorzy, widownia).

Dzieci losujg swoje role 1 przygotowujg si¢.

Rezyser proponuje scenke do odegrania.

Dyrektor dba o porzadek 1 atmosfere w teatrze.

Aktorzy przygotowuja si¢ do odegrania scenki widownia zajmuje miejsca.
Odegrania przez uczniow scenki.
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Gra dydaktyczna ,,Piknik”

Wspotdziatanie w grupie, postawy przedsiebiorcze.

Przebieg gry:

Informacja dla nauczyciela:

Podziel klase¢ na zespotly. Zadaniem kazdego zespotu jest przygotowanie ogniska
dla grupy 10 osob. Kazda grupa dysponuje kwotg 70 ztotych. Z tabeli cen z dwéch
wybranych sklepow uczniowie wybierajg okreslone produkty.

Nazwa produktu Sklep A Sklep B
Kietbaska 1 sztuka 5zt 3zt
Sok 0,21 2zt 3zt
Chleb 1 sztuka 27k 1zt
Talerzyk 0,50 zt 1zt

Uczniowie sami decydujg o ilo$ci zakupionych produktow.

Po zakonczeniu zabawy wspodlna dyskusja o poczynionych zakupach przez dzieci.
Przyktadowe pytania do dyskusji:

Co kupiliscie 1ile to kosztowato?

Czego nie udato wam si¢ kupi¢ i jak myslicie dlaczego?

Co zdecydowato o waszych zakupach?

Jak wam si¢ pracowalo w grupie?

Gdybyscie jeszcze raz mieli zakupic¢ te produkty co zrobilibys$cie inaczej?
Czy zostaly wam jakie$ pienigdze 1 na co je przeznaczycie?

Czego nauczyliscie si¢ w trakcie tego ¢wiczenia i jak teraz bedziecie planowac
swoje zakupy?

Nk W=

Debata ekologiczna.

Poszerzenie wiedzy z zakresu ekologii, nabywanie umiejetnosci argumentowania,
obrony wiasnych pogladow.

Debata dotyczy obrony tezy: warto zy¢ ekologicznie na co dzien.

Nauczyciel dzieli uczniow na 2 zespoty — zwolennikoéw 1 przeciwnikdw tezy. Sia-
daja w odpowiednich czg$ciach sali 1 przygotowujg argumenty za i przeciw tezie.
Przyktadowe pytania pomocnicze:

1. W jaki sposob dbasz o sSrodowisko?

Dlaczego warto segregowac §mieci?
Jakie znacie zrodta energii?

Jak mozecie oszczedzac energie?
Jak mozecie oszczedza¢ wode?

Co daje nam oszczgdzanie wody?
Co daje nam oszczg¢dzanie energii?

NS he WD
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8. Co daje nam segregowanie Smieci?

9. Coto znaczy ,,zy¢ ekologicznie”?

10. Jakie sg skutki nieekologicznego stylu zycia dla ludzi?

11. Jakie sg skutki nieekologicznego stylu zycia dla zwierzat?

12. Jakie sg skutki nieekologicznego stylu zycia dla ro$lin?

Nauczyciel ustala z dzieémi zasady uczestnictwa w debacie, np. stuchamy si¢
wzajemnie, moéwi jedna osoba w jednym czasie, glos uczniowi jest udzielany po pod-
niesieniu rgki

Nauczyciel jest moderatorem debaty.

Kalambury ekologiczno-ekonomiczne.

Rozwdj kreatywnosci, myslenia ekologicznego, ekonomicznego.

Nauczyciel pokazuje uczniom kartki z napisanymi przedmiotami lub méwi na
ucho. Zadaniem ucznia jest pokazanie przy pomocy gestow, ruchdéw tych przedmio-
tow, postaci, sytuacji pozostalym uczniom, a klasa odgaduje.

Propozycje:

Bankomat, pienigdze, wyplacanie pieniedzy z bankomatu, ptacenie pieniedzmi,
robienie zakupow, karta platnicza, oszczedzanie pieniedzy, kieszonkowe, bank, do-
karmianie zwierzat zima, segregowanie odpadow, gaszenie $wiatla, oszcz¢dzanie
wody przy myciu ze¢bdw, sadzenie drzewek, wyrzucanie $§mieci do kosza,

Zabawy dramowe:

Skad si¢ wziaglem?

Nauczycielka wymienia na gtos nazwe¢ dowolnego zwierzecia znanego z literatury
dla dzieci. Wytypowana grupa (nie wigcej niz 5 ucznidéw) naradza si¢ przez chwile a
potem odgrywa scenk¢ z wybranej wspolnie bajki lub ksigzki dla dzieci, ktérej bo-
haterem jest oczywiscie wymienione zwierze. Zadaniem klasy jest odgadnigcie jej
tytutu.

Zabawa trwa dopoty, dopoki nie wystapig wszystkie zespoty.

Pokochalem szczeniaczka

Scenke odgrywaja trzy osoby: mama, tata i ich dziecko. Narrator wprowadza
uczestnikéw zabawy w reguly gry:

Podczas spaceru znalazle$ btagkajacego si¢, bezpanskiego szczeniaczka. Sprobuj
przekona¢ mame i tate, zeby pozwolili ci si¢ nim zaopiekowac.

Zadanie nie jest tatwe, bo rodzice zawsze byli przeciwni obecno$ci zwierzecia w
domu. Ty jednak jeste$ zdeterminowany: od zawsze chciate$ mie¢ zwierzatko, kto-
rym moglbys sie opiekowac.

Zachowanie przy stole
Dwoje dzieci odgrywa rolg sztu¢coOw: jedno jest tyzka a drugie widelcem. Roz-
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mawiajg ze sobg na temat potraw serwowanych w restauracji, w ktorej ,,pracuja” i o
obyczajach w niej panujacych. Wspominajg statych i przypadkowych klientow.

Polak madry przystowiem
Wybrane dziecko lub grupa dzieci wybiera sobie jakiekolwiek przystowie 1 insce-
nizuje je. Pozostali uczestnicy zabawy odgaduja tres¢ przystowia.

Ziemia, woda, powietrze

Wigksze 1 mniejsze zwierzeta zyja w wodzie, w powietrzu 1 na ladzie. Dzieci
reagujac na okrzyk nauczycielki: ziemia! nasladujg zwierzg ladowe. Na zawolanie
woda! Udaja stworzenie zyjace w wodzie, a styszac hasto powietrze! — ,,szybuja”
w przestworzach.
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Projekt spoteczny klasa I
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Pomaganie jest przyjemne
Projekt spoteczny

Wstep

Temat ,,Pomaganie jest przyjemne’ oparty jest na metodzie projektu i dramy. Pro-
jekt realizowany jest przez okres dwoch miesiecy (pazdziernik-listopad) 1 bierze w
nim udziat cala klasa III wraz z rodzicami. Cata idea i tematyka pojawia si¢ z inicja-
tywy nauczyciela. Celem projektu jest zaplanowanie, przygotowanie i wystawienie
sztuki teatralnej dla zaproszonych i przybytych gosci. Dochdd uczniowie przekazuja
dzieciom z wybranej placowki szkolno-wychowawczej, gdzie réwniez spektakl be-
dzie prezentowany.

Uczniowie zapoznajg si¢ z tematem, celem gtownym, zasadami i sami (z koordy-
nacja nauczyciela) biorg odpowiedzialno$¢ za pomyslnos¢ przedsiewzigcia. Dzieci
przydzielaja role sobie i rodzicom lub cztonkom rodziny (brat, siostra, wujek, ciocia,
babcia, dziadek). Rodzice i dzieci spotykajg si¢ raz w tygodniu na proby i konsultacje.
Wspolnie wykonujg scenografi¢, oprawe muzyczng (we wspotpracy z nauczycielem
muzyki), rekwizyty, stroje. Kazdy uczen bierze odpowiedzialno$¢ za swoje zadanie.

Dzieci na zajeciach tech nicznych wykonujg zaproszenia dla gosci i plakaty rekla-
mujace przedstawienie w szkole. Cena ,,wejsciowki” na wystep jest dowolna. Zebra-
na kwota zostanie przekazana wybranej placowce.

OKkres realizacji: 2 miesigce

Termin realizacji: Prezentacja przedstawienia teatralnego w wybranej placéwce
(wioska dziecieca, dom dziecka, itp.)

Realizatorzy: Uczniowie klasy III wraz z rodzicami

Nagrody: Statuetki (mate oskary) lub dyplomy

Cele projektu dydaktyczne:

— ksztaltowanie umiejgtnosci, takich jak: branie odpowiedzialnos$ci za podjgte
zobowigzania, zdobywanie nowych doswiadczen, planowanie i organizacja
pracy, wspotpraca w grupie, podejmowanie decyzji, ocenianie wltasnej pracy
rozwijanie wyobrazni dzieci

— Opracowanie i realizacja przedstawienia teatralnego w oparciu o scenariusz
bajki ,,Pomaganie jest przyjemne ,, (scenariusz opracowany na potrzeby pro-
jektu)

— Projektowanie i wykonanie kostiumow 1 scenografii

Cele projektu wychowawcze:

— pomoc finansowa dzieciom potrzebujgcym,;

— uwrazliwienie dzieci na problemy innych;
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— zachecanie innych do udzielania pomocy;
— ksztaltowanie postaw spotecznych;
— pokonanie niesmiato$ci, wzmacnianie poczucie wlasnej wartosci;

Sposoby realizacji projektu:

. T Pomoce
LP Przebieg realizacji projektu dydaktyczne
1. | Wprowadzenie uczniow do tematu projektu;

2. | Ogladanie i analiza przedstawienia teatralnego realizowane-
go w klasach starszych;

3. | Film natemat instytucji charytatywnych (w rolach gtownych | Film o Stasiu
wystepuja Stas, Zosia i chlopiec) 1 Zosi, ktérzy po-
kazuja, ze poma-
ganie jest przy-
jemne i tatwe

4. | Pomysty dzieci jak mogg pomagac innym;

5. | Analiza bajki,, Pomaganie jest przyjemne” (wyodrebnienie
postaci pierwszoplanowych 1 drugoplanowych, wyodrebnie-
nie kolejnosci zdarzen, ocena bohaterow);

6. | Zapoznanie ze scenariuszem. Przydzielenie rol.

7. | Spisanie kontraktu nauczyciel-rodzic-uczen;

8. | Przygotowanie i udekorowanie sali; Proba generalna w stro-
jach;

9. | Wystawienie sztuki w szkole.

10. | Podzigkowanie dla przybytych gosci. Wregczenie dyplomow
lub” mini oskaréw”

11. | Wystawienie sztuki teatralnej w wybranej placowce opie-
kunczo-wychowawczej, przekazanie na rece opiekuna ze-
branych pienigedzy lub pomoc rzeczowa na rzecz placéwki
12. | Podsumowanie, wspolne uwagi 1 dyskusje popremierowe
podsumowujace projekt (czy jestesmy z siebie zadowoleni?,
czy warto bra¢ udziat w takim przedsiewzigciu?, odpowiedz
na pytanie czy pomaganie daje nam satysfakcje?)
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Scenariusz bajki
,Pomaganie jest przyjemne”

POSTACIE:
1. Zajgczek
2. Mama zajgczka
3. Klusownik
4. Jez
5. Dzieciol
6. Grzyby (lub wiecej)
7. lesniczy
8. 2 male liski zgubione w lesie
9. Niedzwiedz jedzqcy miod z beczki
10. drzewa

SCENOGRAFIA:
Las, drzewa

1 SCENA -LAS
W tle stycha¢ muzyke petng grozy. Ktusownik zakrada sie z wlqczong latarkq i za-
ktada wnyki, przykrywa je lis¢mi i odchodzi.

2 SCENA - NORKA ZAJACZKA

(Mama krzqta si¢ po kuchni i przygotowuje sniadanie. Maly zajqczek wyleguje sie
w tozku.)

ZAJACZEK

(przeciggajqc sie)
Ale si¢ dzisiaj nie wyspatem.
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MAMA ZAJACZKA
Wstan zajaczku! Pomo6z mi przygotowac $niadanie!

ZAJACZEK
Nie chce mi sig!

MAMA ZAJACZKA
Wstawaj szybko!

ZAJACZEK
Nie bede pomagat nie bede jadt $niadania! (wychodzi)

3 SCENA —-SPACER ZAJACZKA
(Zajgczek idzie z1y po lesie, w tle stychac Spiew ptakow i stukanie dzigciota)

DZIECIOL
(stuka w drzewo)

ZAJACZEK

Wszyscy si¢ mnie czepiaja i czegos ode mnie chcg! Jeszeze ten dzigeciot! Co to za
hatasy? Stuka 1 stuka, cate dzien stuka, glowa mi peka. Ja juz z tobg zrobi¢ porzadek!
(rozglgda sie za kamykiem, podnosi z ziemi, wycigga proce z kieszeni, i strzela w kie-
runku dzieciola)

DZIECIOL
Ty tobuzie! Mogle$ mi zrobi¢ krzywde! Ja tu lecz¢ chore drzewo, ktore zaatako-
waly korniki! Uciekaj stad!

ZAJACZEK

Ale z niego madrala! (z przekgsem) Wielki lekarz, pomaga. Hatasuje, nie pomaga.
(idzie dalej nucqc pod nosem dowolng melodie)

(depcze grzyby)

GRZYBY

(przewracajgc sig)

Aj! Nie kop nas! To boli! Nie r6b nam krzywdy! My tez jestesmy mieszkancami
lasu.

ZAJACZEK
(wzruszajgc ramionami)
Phi, tez mi mieszkancy!

ZAJACZEK

(siadajgc na trawie)

Ale jestem gltodny! (smutno) Mogtem zje$¢ $niadanie w domu.

(w tle stychac popiskiwanie, ptacz matych liskow zagubionych w lesie)
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ZAJACZEK
(nadstawia uszu)

MALE LISKI
(z ptaczem)
Gdzie jest nasza mama? Zgubily$Smy droge do domu. Pomo6z nam! Prosimy!

ZAJACZEK

(pogardliwie)

Co mnie to obchodzi? Jestem gtodny! (zastanawiajgc sie) Pomoge wam znalez¢
mameg, jesli dacie mi co$ do zjedzenia.

MALE LISKI
(z ptaczem)
My nic nie mamy, same jestesmy glodne.

ZAJACZEK
(pogardliwie)
W takim razie radzcie sobie same! (odchodzi)

ZAJACZEK

Musze cos zjes¢, brzuszek mnie boli (rozglada si¢)

(Zajgczek zauwaza niedzwiedzia siedzqcego w trawie, trzymajgcego w tapach
dzban z miodem)

ZAJACZEK

(nagle wpada na pomyst jak zdobedzie pozywienie, skrada si¢ cicho do niedzwie-
dzia, wyciqga z kieszeni papierowq torbe, nadmuchuje jq i z calej sily uderza w niq.
Rozlega sie hatas. Przestraszony niedzwiedz podskakuje i wypuszcza stoik z miodem
zrgk. Zajgczek podbiega do dzbanka i zjada miod.)

NIEDZWIEDZ

(odwraca sie i krzyczy zdezorientowany)

Co to byto? Co si¢ stalo! M6j miod rozlany!

(zauwaza zajgca)

Ty urwisie! Zobacz co sie przez ciebie stato. Zartow ci sie zachciewa! Ja ci zaraz
pokaze! (goni zajgca)

(zajgc ucieka i wpada we wnyki, stychac trzask metalu)

4 SCENA ZAJACZEK WPADA W PULAPKE

ZAJACZEK

(uzalajgc sie nad sobg)

Aj! Co sie stalo? Jak boli! Nie mogg si¢ ruszy¢ , co$ trzyma moja tapke! Pomocy!
Pomocy! Pomocy! Niech kto§ mi pomoze! (placze, w oddali stychac odglosy grzmo-
tow burzy)
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S SCENA - POMOC ZWIERZAT
(podchodzq liski)

MALE LISKI
(ze wspotczuciem)
Zajaczku co ci si¢ stalo? Jak mozemy ci pomoc?

ZAJACZEK

(z ptaczem)

Wpadlem w putapke i nie moge si¢ wydostac.

(Liski probujg bezskutecznie otworzy¢ wnyk, w oddali stycha¢ stukanie dzieciola,
zajgczek caty czas szlocha)

MALE LISKI

(krzyczq)

Panie Dzig¢ciole! Panie Dzigciole! Tutaj! Potrzebujemy pomocy!
DZIECIOL

(przylatuje)

Kto mnie wotat? Co sig¢ stato?

MALE LISKI
Zajaczek zostal uwieziony!

DZIECIOL

(przyglgda sie)
Tutaj moze pomoc tylko kto$ bardzo silny. Pofrung poszuka¢ niedzwiedzia.
(Dzigciol wraca z niedzwiedziem, liski pocieszajq zajqgca)

NIEDZWIEDZ

Kto mnie wotal? Potrzebujecie kogos silnego? Dobrze trafiliScie (prezy muskuty).
(spoglgdajgc na zajqczka)

Aaaa, to ten urwis! Co si¢ stalo?

MALE LISKI
Zajaczek wpadt w putapke. Ma uwigziona tapke, trzeba mu pomoc.

NIEDZWIEDZ
(zapiera si¢ , rozcigga wnyki i uwalnia zajgca)

ZAJACZEK

(zawstydzony i zaktopotany)

Bardzo wam dzigkuje, bez was bym sobie nie poradzit. Przepraszam was, ze by-
tem dla was taki niemity.

SCENAS - WYPROWADZENIE KLUSOWNIKA Z LASU
W tle stycha¢ muzyke petng grozy. Ktusownik zakrada sie z wigczong latarkq i za-
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glgda do wnykow. Zza krzakow wychodzi lesniczy.

LESNICZY
W koncu ci¢ dopadlem! Juz nigdy nie skrzywdzisz zadnego zwierzecia! (goni go)
(ktusownik biegnie, potyka si¢ o konar drzewa, przewraca sie na jeza)

KELUSOWNIK
Ajl Ajl Aj!
JEZ

Ojej, co sie dzieje?
(ktusownik odbija sie od jeza i wpada w rece lesniczego, lesniczy wyprowadza go

z lasu)

LESNICZY
Dopdki si¢ nie zmienisz nie masz wstepu do lasu.

6 SCENA - NORKA ZAJACZKA MAMA 1 ZAJACZEK
(Do norki wchodzi zajgczek, ma obandazowana tape).

MAMA ZAJACZKA
Co sig¢ stalo?

ZAJACZEK
Mamo nie uwierzysz, co mi si¢ przydarzyto. Wpadtem w putapke, ale pomogli mi

przyjaciele. Bez nich nie datbym sobie rady. Jest mi wstyd, bo oni mi pomogli a ja by-
tem dla nich taki niedobry. I dla ciebie tez bylem niemily mamo. Przepraszam Ciebie.
(przytula mame)

MAMA ZAJACZKA
Wiele si¢ dzisiaj nauczytes.

ZAJACZEK
Tak, juz zawsze bede pomagat innym. A tobie najbardzie;.

ZAKONCZENIE
(Wszyscy aktorzy wychodzq na scene, recytujq lub spiewajg na wlasng nute)
»Iralala, kazdy tu przyjaciél ma
Trala la, tra la 1 mozesz pomoc nam i ty
Wiemy o tym, to niezmienne
Pomaganie jest przyjemne”
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Scenariusz zajec dla klasy lll do

projektu Pomaganie jest przyjemne

Temat: Poznajemy bajke ,, Pomaganie jest przyjemne ,,.

Cele dla nauczyciela

uczen rozwija indywidualne zainteresowania, uczy si¢ wrazliwos$ci estetycz-
nej 1 aktywnosci tworczej;

czyta ze zrozumieniem fragmenty bajki

wypowiada si¢ na temat bohateréw

wyodrebnia postacie pierwszoplanowe i drugoplanowe i ocenia ich zachowa-
nie;

opisuje prac¢ rezysera, scenografa, charakteryzatora przedstawienia teatral-
nego;

Cele dla ucznia

poznaje bajke ,, Pomaganie jest przyjemne ,,;
przydzielam role uczniom i rodzicom,;
potrafi¢ wspotpracowaé w grupie;

szanuj¢ wypowiedzi innych;

poznaje zasady udziatu w dyskusji;

uczy si¢ empatii

Metody i formy pracy
Praca indywidualna i grupowa, ogladanie filmu, rozmowa naprowadzajaca (pyta-
nia-odpowiedzi), wypowiedzi dzieci, wykonanie i uzupetienie tabeli;

Przebieg zajeé
Powitanie. Wprowadzenie do tematu:
— cotojest basn?
— czy uczniowie znajg bajki?
— uczniowie podaja przyktady ulubionych bajek;
Nauczyciel czyta bajke "Pomaganie jest przyjemne”,
Nauczyciel rozdaje tekst dzieciom.
Glosne czytanie tekstu przez dzieci z podzialem na role.
Wyodrebnienie przez dzieci postaci pierwszoplanowych i drugoplanowych.
Wypisanie postaci w tabeli do zeszytu.
Ocena zachowania kazdej z postaci. W tabeli uczniowie wypisujg imiona po-
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staci z podziatem na pozytywng i negatywna

9. Nauczyciel przydziela role dzieciom i rodzicom i rozdaje egzemplarze scena-
riusza.

10. Podsumowanie i ocena pracy uczniéw.

Temat: Przygotowanie elementow scenografii do bajki
Cele dla nauczyciela
— uczen wykonuje elementy scenografii
— wykorzystuje materialy recyklingowe (kartony, plastikowe butelki, papier
drukowany z jednej strony, itp.) do wykonania dekoracji
— laczy poszczegolne elementy dekoracji za pomoca roznych metod
— projektuje elementy dekoracji

Cele dla ucznia
— starannie wykonuje przydzielone zadania
— stosuje zasady wspotpracy w grupie

Metody i formy pracy
Dzialalno$¢ praktyczna, ogladowa, praca grupowa;

Przebieg zajeé
Uczniowie od poczatku zainicjowania projektu gromadzili rézne materialy po-

trzebne do wykonania scenografii, w tym recyklingowe (niepotrzebne kartony, pa-
pier, butelki plastikowe, $cinki materialow, ztotka po waflach, itp.). Dzieciom moze
pomoc nauczyciel lub rodzic za zdolno$ciami plastycznymi.

1. Powitanie,

2. Podanie tematu zaj¢¢ - Ogladanie na Internecie przyktadowych elementéw
scenografii.

3. Zapoznanie z celami zajec

4. Zaprojektowanie 1 ustalenie, jakiej wielko$ci elementy scenografii maja by¢
wykonane. (planowanie pracy)

3. Podziat klasy na grupy.

4. Wykonanie elementow scenografii :
— Kazda z grup dobiera odpowiednie elementy do wykonania zadania.
— Grupa wykonujaca wykonuje dekoracje z kartonow, okleja, szkicuje 1
ozdabia farbami..

8. Sprzatanie miejsca pracy.

9. Prezentacja 1 ocena wykonanych prac

10. Ustalenie jakie elementy dekoracji zostaty do wykonania wspolnie z rodzica-
mi.
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Temat: Spisujemy kontrakt.
Cele dla nauczyciela
— przygotowuje kontrakty w wersji pisemnej (wydrukowane na komputerze);
— przypomina cel i termin wykonania projektu,
— przypomina etapy realizacji przedsiewzi¢cia 1 jak majg przebiegac.

Cele dla ucznia

— podpisuj¢ kontrakt z nauczycielem i rodzicami;

— zobowiazuje si¢ dotrzymac¢ warunkoéw kontraktu;

— ucze si¢ wspotodpowiedzialno$ci za efekty pracy zespotowej;

Metody i formy pracy
Pogadanka, dyskusja, burza moézgdéw, praca indywidualna i zespotowa,

Przebieg zajeé

Nauczyciel kilka dni wcze$niej telefonicznie zaprasza rodzicow (rodzenstwo lub
dziadkow, w zaleznosci, kto z rodziny wyrazit zgode na udziat w sztuce teatralnej) na
zajecia. Podaje doktadng date 1 godzing.

1. Powitanie. Podzickowanie rodzicom za przybycie.
Przypomnienie tematu, celu projektu.
Ustalenie z rodzicami i uczniami etapow i terminu realizacji projektu.
Ustalenie harmonogramu realizacji zadan.
Ustalenie czynnosci 1 kto za nie odpowiada (uczen, nauczyciel).
Pogadanka, jak nalezy wywigza¢ si¢ z powierzonego zadania.( Aby kazdy
dotrzymat stowa 1 dobrze przygotowat si¢ do realizacji projektu podpiszemy
wspolne zobowigzanie, umowe, kontrakt).
— Coto znaczy podpisac¢ z kim$ umowe?
— Kto powinien ja podpisac?
— Kiedy nalezy spisa¢ umowe z drugg osobg?
— Jakie zobowigzania nalezy tam zapisac?
— Uczniowie wymieniaja swoje zobowigzania podczas realizacji projektu.
— Rodzice wymieniaja swoje zobowigzania podczas realizacji projektu.
— Nauczyciel wymieniajg swoje zobowigzania podczas realizacji projektu.
7. Wspolne opracowanie kontraktu (zatgcznik nr 1,nr 2, nr 3)
Podpisanie kontraktow i umieszczenie na tablicy klasowe]
9. Podzigkowanie rodzicom/cztonkom rodzin za przybycie.

AN

*
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Przyktadowe kontrakty

Kontrakt zawarty miedzy:

Uczniowie

Nauczyciel

1.Ustalamy termin realizacji projektu;

2. Ustalamy poszczegolne etapy wyko-
nywanych zadan, terminy konsultacji;

3. Ostateczne decyzje podejmujemy
przez gtosowanie- decyduje wigkszos¢ glo-
sOwW;

4. W razie potrzeby zwracam si¢ zapyta-
niem do nauczyciela;

1. Koordynuje prace uczniow;

2. Ustalam cotygodniowe konsul-
tacje 1 proby;

3. Monitoruje efekty pracy na kaz-
dym etapie, aby dotrzymac terminu re-
alizacji przedstawienia

Data 1 podpis

Data 1 podpis

Kontrakt zawarty miedzy:

Uczniowie

Rodzice
(rodzenstwo, dziadkowie)

1.Ustalamy termin realizacji projektu;

2.Pomagamy w wykonywaniu sceno-
grafii, rekwizytow 1 strojow (na zajeciach
technicznych);

3. Bierzemy udzial w probach;

4. Projektujemy 1 wykonujemy zapro-
szenia 1 plakaty reklamujace przedstawie-
nie;

5. W razie potrzeby zwracam si¢ zapyta-
niem do rodzicow;

1. Ustalamy termin realizacji pro-
jektu;

2. Pomagamy w wykonywaniu
scenografii, rekwizytow 1 strojow (na
zajeciach technicznych);

3. Bierzemy udzial w probach;

4. Pomagamy wykona¢ zaprosze-
nia 1 plakaty reklamujace przedsta-
wienie 1 rozwieszamy je;

4. Zawsze w razie watpliwosci shu-
7€ pomocy;

Data 1 podpis

Data 1 podpis

Stas 1 Zosia w w szkole - Skrypt metodyczny




PROJEKT SPOLECZNY

Kontrakt zawarty miedzy:

Rodzice (rodzenstwo, dziadkowie) Nauczyciel
1.Ustalamy cotygodniowe konsultacje 1.Ustalam cotygodniowe konsul-
1 proby; tacje i proby;
2. Pomagamy w wykonywaniu sceno- 2. Koordynuj¢ prace;
grafii, rekwizytow i strojow (na zajeciach
technicznych);

3. Bierzemy udziat w prébach;

4. Pomagamy wykona¢ zaproszeniai la-
katy reklamujace przedstawienie 1 rozwie-
szamy je;

Data 1 podpis Data i podpis
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Przyktadowe projekty
zintegrowanych kart pracy

Pokoloruj wedlug schematu: [l — na niebiesko, [l — na zielono, A — na z6tto,
@ —na czerwono, 4 — na czarno.
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Wytnij figury i pokoloruj je. Wykonaj makiete przedstawiajacq dowolng
scene¢ z bajki ,,Pomaganie jest przyjemne”.

2
l’ Jh@xffﬁi /”"”,; "" 4" )
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Dotleniony matematyk
Projekt matematyczny

Cel gléwny projektu: Zastosowanie praktycznych umiejetnosci matematycz-

nych w zyciu codziennym. Uswiadomienie celowosci uczenia sig.

Dydaktyczne:

— Uczen liczy w zakresie 1000, mierzy postugujac si¢ miarkg metrowa i centy-
metrowa, stopami, wyznacza odlegtos$¢, mierzy czas postugujac si¢ stoperem,
szacuje wagg przedmiotow, oblicza objetos¢

— Rozwija umiejetnosci techniczne

— Prezentuje swoje zdanie, uzywa argumentow

Wychowawcze:

— wspolpracuje w grupie w celu realizacji wspdlnych zadan,

— rozwija swoje zdolnosci i umiejetnosci

— rozwija umiej¢tnosci spoteczne: komunikatywnos¢, odpowiedzialno$¢, zaan-
gazowanie

I. Zapoznanie z metoda projektu.

II. Wprowadzenie w tematyke gier: ulubione gry dzieci (planszowe, komputero-
we, inscenizacyjne, dramowe, 1, in.)

III. Sformutowanie tematu projektu na podstawie rozmow na temat matematycz-
nych umiejetnosci praktycznych, jakie posiadajg dzieci i ich uzyteczno$ci w zyciu
codziennym ustalenie tematu: ,,Dotleniony Matematyk”.

Pomoce

e dydaktyczne

Etap poczatkowy — wprowadzenie

1. | Podziat klasy na zespoty 7-8 osobowe i ustalenie zasad pracy w | Emotikony
zespole:

- Kto bedzie liderem?

- Jak bedziemy podejmowac decyzje (jednoglosnie, wigkszo-
$cig gtosow)?

- Jak bedziemy rozwigzywac konflikty?

- Jakie zasady bedg obowigzywac (pracuja wszyscy, dyskutuja,
wszyscy stuchajg lidera, kazdy ma prawo glosu, ostateczng de-

cyzje podejmuje lider, i.in.)
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Etap realizacji

4.

Przypomnienie ulubionych gier planszowych

2. | Zawarcie kontraktu (miedzy zespotami a nauczycielem) Kontrakty
3. | Podziat zadan w zespole Tabela z po-
dzialem zadan

Gry przyniesio-
ne z domu, wy-
pozyczone  ze
swietlicy,

Konstruowanie gry planszowej z zastosowaniem liczenia. Two-
rzenie instrukcji.

Arkusze papie-
ru, flamastry,
pionki, kostki
do gry, koloro-

wy papier, klej,

Zabawy z wykorzystaniem skonstruowanych gier.

Zapoznanie z gra komputerowg przygotowang w projekcie lub
przez nauczyciela

Gra komputero-
wa, komputery,
gra ,.Dotlenio-
ny Matematyk”

Spotkanie z le$nikiem (lub innym ekspertem, zaleznie gdzie be-
dzie si¢ odbywac gra terenowa)

Zaproszenie dla
eksperta, sala
na spotkanie,
pytania do eks-
perta,

Wykonanie zdje¢ terenu

Aparaty  foto-
graficzne

Tworzenie gier terenowych przez zespoty

Arkusze papie-
ru, flamastry,
pionki, kostki
do gry, koloro-

wy papier, klej,

QGra terenowa

List — zapro-
szenie do gry
od Stasia i Zosi
(ew. maskotki),
niezbednik Sta-
sia 1 Zosi(ple-
cak z wyposa-
zeniem na gre:
koperty z zada-
niami,

Stas$ 1 Zosia w szkole - Skrypt metodyczny
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38

etap koncowy — podsumowanie

12, | Sprawozdanie Zdjecia z reali-
zacji projektu,
rzutnik, ekran

13. | Opublikowanie opracowania gier na stronie internetowej szko- | Strona  inter-

ty netowa szkoty,
opisy gry

14. | Ewaluacja projektu. Ocena zaangazowania poszczegélnych | Rozmowa, in-

uczniow w realizacje projektu. formacja zwrot-
na nauczyciela,
Kosz i Walizka

Uwaga!

szczegoOlnych etapow realizacji.

Do prezentacji przebiegu projektu potrzebna bedzie dokumentacja fotograficzna z po-

Kontrakty

Kontrakt zawarty miedzy

zespolem Szalonych Matematykow

a Nauczycielka, p. .....ccceevennannn.

1. Terminowo wykonujemy zadania
projektu.

2.Pracujemy zgodnie

1 podporzadkowujemy si¢ poleceniom
lidera.

3.Otwarcie wyrazamy swoje zdanie i
szanujemy zdanie innych.

4. W razie potrzeby zwracamy si¢ o
pomoc do Nauczyciela.

1. Udzielam zespotom konsultacji zgodnie
Z przygotowanym terminarzem.
2.Pomagam, kiedy zespo6t prosi o pomoc
oraz w sytuacjach trudnych.

3.0dwotuje¢ si¢ do zasad pracy.

Data i podpisy:

Data i podpis:

Kontrakt zawarty miedzy

zespolem Latajacych Geniuszy

Nauczycielka, p. ...cocvvvnnnnnnn.

1. Terminowo wykonujemy zadania
projektu.

2.Pracujemy zgodnie

i podporzadkowujemy sie poleceniom
lidera.

3.Otwarcie wyrazamy swoje zdanie

1 szanujemy zdanie innych.

4. W razie potrzeby zwracamy si¢ 0 pomoc
do Nauczyciela

1. Udzielam zespotom konsultacji zgodnie
z przygotowanym terminarzem.
2.Pomagam, kiedy zesp6t prosi o pomoc
oraz w sytuacjach trudnych.

3.Odwotuje sie do zasad pracy.

Data i podpisy:

Data i podpis:
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Podziat zadan w zespole
Zespot /11
Lp. Zadanie Kto to zrobi? Co jest Termin
potrzebne?
1
2

List Stasia i Zosi

Gra terenowa: Dotleniony Matematyk

Pomoce: Stas 1 Zosia przygotowali dla Was ekwipunek. zegarek, stoper. ptachta
do transportowania, plan gry, koperty z zadaniami

Podpowiedz organizacyjna dla zespolu: wyznaczcie jedng osob¢ do mierzenia
czasu, jedng do noszenia plecaka, jedng do wyjmowania instrukcji z plecaka, jedng
do czytania instrukcji,

Czas wykonania zadania na stacji: do 5 minut

Punktacja: 50 punktéw za kazde poprawnie wykonane zadanie. za przekroczenie
czasu odlicza si¢ 5 pkt.

Cel: Ukonczy¢ gre mieszczac si¢ w ramach czasowych 1 zdobywajac jak najwigk-
szg liczbe punktow

Nagroda: niespodzianka

Punkty-stacje:

I. Najszybciej jak potraficie. Przebiegnijcie szybko pierwszy odcinek drogi. Na-
tychmiast po zatrzymaniu zmierzcie tetno dwom wskazanym przez lidera osobom
(metodg ktorg poznaliscie). Uruchomcie stoper. Zapiszcie wynik pomiaru tetna po
minucie. A teraz podzielcie si¢ na dwuosobowe druzyny, wykonajcie masaz odpre-
zajacy ramion, wezcie 5 glebokich oddechdéw. Ponownie zmierzcie tym samym oso-
bom tetno po uptywie minuty. Zapiszcie wynik pomiaru 1 porownajcie. Jak zmienito
si¢ tetno? Zapiszcie wnioski.

I1. Troche wody dla ochiody. Nasze organizmy potrzebuja 2,5 litra wody. Oto ona.
Niech kazdy z Was wypije ¢wier¢ litra. Ille wody wypili§cie razem? Wykonajcie obli-
czenie 1 zapiszcie wynik. Pamigtajcie, aby uzy¢ odpowiedniej jednostki miary.

1. Czas na odpoczynek. Zmierzcie dtugos¢ Waszych stop (w obuwiu). Zapiszcie
wyniki pomiaru. Wybierzcie osobe z najdluzsza stopa, ktéora wyznaczy odlegltos¢
50 stop na lewo od debu. Tu ukryta jest przekaska dla Was. W jakiej odlegtosci od
debu (ile metréw 1 centymetrow) znajduje si¢ przekaska. Odnajdzcie j3. Sposrod pro-
duktow z tabeli wybierzcie takie, ktorych taczna wartos$¢ kaloryczna dla calej grupy
zamknie si¢ w 1000 kalorii. Zaznaczcie w tabeli wybrane przez Was produkty. W od-
szukanym miejscu wbijcie swoja choragiewke.

Stas$ 1 Zosia w szkole - Skrypt metodyczny
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IV. Spotkanie w pot drogi. Doktadnie o godzinie 12.15 spotkacie druzyne prze-
ciwng. Poczekajcie na nig kwadrans, przywitajcie si¢. Jest godzina ... . A teraz ...
przecigganie liny. Wyznaczcie spos$rdd siebie 4 osoby. Kto najlepiej tu si¢ sprawdzi?
Powodzenia! Zwycigska druzyna dostaje dodatkowo 20 pkt.

V. Razem sobie poradzimy. Na miejscu znajdziecie dwa kartony wykonane z r6z-
nych materialow, oszacujcie wage 1 wybierzcie przedmiot, ktory jeste$cie w stanie
przetransportowac szybciej 1 tatwiej do mety. Sprawdzcie, czy moze Wam pomode
ekwipunek, ktory podarowali Wam Stas 1 Zosia. Wybierzcie whasciwy. Wyznaczona
osoba z zespotu ma za zadanie zmierzy¢ czas(niech poda ten czas w minutach 1 se-
kundach).
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Scenariusz zajec zintegrowanych
do projektu matematycznego pt.
,Dotleniony matematyk”

Temat: Zasady pracy w zespole podczas realizacji projektu
Cele dla nauczyciela:
A. Uczen wymienia zasady zachowania.
B. Wypowiada swoje zdanie. Uwaznie stucha wypowiedzi innych.
C. Wyjasnia potrzebe stuchania innych. Poprawnie zapisuje sformutowane zdania.
D. Odgrywa scenki dramowe na podany przez nauczyciela temat. Wspotpracuje
w grupie Bierze odpowiedzialno$¢ za ztozone przez siebie zobowigzania.

Cele dla ucznia:

— znam i stosuje¢ zasady dobrego wychowania,

— uczestnicz¢ w rozmowie, dyskus;ji ,

— uzasadniam konieczno$¢ wywigzania si¢ ze ztozonych zobowigzan.

Kryteria oceniania (nacobezu)

Najwyzszg oceng dostang uczniowie, ktorzy beda aktywni oraz poprawnie zapisza
zdania.

Pytania kluczowe:

— Czy warto mowi¢, co si¢ mys$li i dlaczego?

— Do czego potrzebna nam jest umiej¢tnos¢ stuchania i méwienia?

— Cossi¢ dzieje, kiedy nie wywiazujemy si¢ ze zobowigzan?

Metody i formy pRacy (wg M. Taraszkiewicz): praca w grupach, rozwigzywa-
nie probleméw, pokaz, ¢wiczenie, odgrywanie rdl, pytania i odpowiedzi

Srodki dydaktyczne: list do dzieci, ilustracje przedstawiajace relacje miedzy
ludZmi, plansza z celami dla ucznia, emotikony, tabela ze zdaniami dotyczacymi
umiejetnosci spotecznych,

Przebieg zajec:
Podanie tematu zaj¢¢ — odczytanie listu opisujacego konflikt miedzy dzie¢mi
Zapoznanie ucznidéw z celami i kryteriami sukcesu.
Okreslenie wiasnych umiejetnos$ci spotecznych — karta pracy 1.
Wykonanie w grupach zadan —realizacja scenek dramowych - Tematy scenek
- Zaproszenie do zabawy. Pytanie o udziat w zabawie. Rozmowa o tym, co lu-
biszrobi¢ w czasie przerwy. Umowadotyczaca wspolnej zabawy naprzerwach.

AW N =
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Omowienie scenek 1 wnioski: warto moéwi¢, co si¢ mysli 1 czuje; trzeba wy-
wigzywac si¢ ze zobowigzan.

5. Sformulowanie zdan — zobowigzan 1 podpisanie kontraktu.

Podsumowanie wspolnej pracy.

7. Sprawdzenie realizacji celow. Informacja zwrotna dla ucznia.

Podkreslenie wagi pracy grupowe;j.

— docenienie dobrych elementéw pracy uczniow,

— co wymaga poprawienia lub dodatkowej pracy,

— corobi¢, aby poprawi¢ swoje umiejetnosci.

Informacja zwrotna dla nauczyciela — karta pracy 2

9. Zakonczenie zaj¢c.

o

*

Temat: Tworzymy gre planszowa dla zespotu A/zespotu B

Cele dla nauczyciela:

A. Uczen dodaje, odejmuje, mnozy i dzieli w zakresie 100.

B. Realizuje w przestrzeni droge wykonujac polecenia: na lewo, na prawo, do
przodu, do tytu. Rysuje figury pod dyktando wykorzystujac kierunki oraz liczenie.

C. Tworzy zasady gry planszowej formutujac jasne, krotkie zdania. Zapisuje in-
strukcje pamigtajac o zasadach pisowni.

D. Tworzy gre planszowa wspotpracujagc w grupie. Argumentuje swoje zdanie,
respektuje potrzeby innych.

Cele dla ucznia:
- znam kierunki, uwaznie wykonuj¢ polecenia rysujac dyktando matematyczne
- aktywnie uczestnicz¢ w wykonaniu zadania

Kryteria oceniania (nacobezu)

Najwyzsza oceng dostang uczniowie, ktérzy:
— poprawnie wykonajg dyktando,

— beda aktywni podczas tworzenia gry.

Pytania kluczowe:

Do czego potrzebna jest znajomos$¢ kierunkdéw? Kiedy moze si¢ bardzo przydac?
W jakich sytuacjach wazna jest wspolna praca? Czego cztowiek raczej nie wykona
sam?

Metody i formy pacy (wg M. Taraszkiewicz): praca w grupach, rozwigzywanie
probleméw, pokaz, ¢wiczenie, pytania i odpowiedzi.

Srodki dydaktyczne: gry planszowe, plansza do zabawy , Ktéredy do domu?”,
plansza z celami dla ucznia, arkusze papieru, flamastry, pionki, kostki do gry, koloro-
wy papier, klej.
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Przebieg zajec:
1. Podanie tematu zaj¢¢ — Dyktando matematyczne: na papierze w kratke rysujg
linie zgodnie z poleceniami. Karta pracy 1.

2. Zapoznanie ucznidow z celami 1 kryteriami sukcesu.

3. Tworzenie w zespotach gry planszowej 1 instrukcji.

4. Prezentacja prac zespolow.

Podsumowanie wspolnej pracy. Sprawdzenie realizacji celéw. Informacja zwrot-
na dla ucznia. Docenienie pracy uczniow, wskazanie ciekawych elementow, okresle-
nie stopnia zaangazowania zespotowego 1 indywidualnego, ocena.

5. Informacja zwrotna dla nauczyciela.

Dokoncz zdanie: Jestem zadowolony z siebie, poniewaz.....

Kosz i walizka - Karta pracy 2.

6. Zakonczenie zajec.

Temat: Spotkanie z panem lesniczym.
Cele dla nauczyciela:
A. Uczen formutuje 1 zapisuje pytania.
B.Uwaznie stucha odpowiedzi.
C. Przedstawia si¢. Kulturalnie zwraca si¢ do rozmowcy. Notuje najwazniejsze
informacje.
D. Ocenia wage zdobytych informacji i porzadkuje je.

Cele dla ucznia:
— zadaj¢ pytania i stucham odpowiedzi,
— aktywnie uczestnicze w spotkaniu.

Kryteria oceniania (nacobezu)

Najwyzsza oceng dostang uczniowie, ktérzy:
— zapisza 3 pytania do goscia,

— beda aktywni podczas rozmowy

Pytania kluczowe:
Jak sformutowac¢ pytania, aby uzyska¢ duzo ciekawych informacji?

Metody i formy pracy (wg M. Taraszkiewicz): praca w grupach, rozwigzywanie
problemoéw, pokaz, ¢wiczenie, pytania i odpowiedzi.

Srodki dydaktyczne: plansza z celami dla ucznia, karta pracy, tekst wywiadu ze

skryptu.
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PROJEKT MATEMATYCZNY

il

Przebieg zajec:
Podanie tematu zaj¢¢ — odczytanie wywiadu ze SKRYPTU.
Zapoznanie uczniow z celami 1 kryteriami sukcesu.
Po co przeprowadza si¢ wywiady? Jakie pytania i po co si¢ zadaje?
Przypomnienie rodzajow zdan. Zdania pytajace. Zasady pisowni. - Karta pra-
cy 1

5. Przywitanie Goscia i przeprowadzenie wywiadu. Pozegnanie Goscia.

6.

7.

Podsumowanie wspolnej pracy. Zebranie 1 uporzadkowanie zgromadzonych
informacji. Ocena ich pod katem ich przydatnosci w realizacji projektu.
Sprawdzenie realizacji celow. Informacja zwrotna dla ucznia. Podkreslenie
wagi pracy grupowej.

— docenienie dobrych elementow pracy uczniow,

— co wymaga poprawienia lub dodatkowej pracy,

— corobi¢, aby poprawi¢ swoje umiejetnosci.

Informacja zwrotna dla nauczyciela. Dokoficz zdanie:

Okazalo sie, Ze umiem/nie umiem .....

Jestem zadowolony z naszej pracy, poniewaz.....

Zakonczenie zajec.
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Przyktadowe projekty
zintegrowanych kart pracy

Wykonaj dzialania i pokoloruj obrazek wedlug otrzymanego wyniku
zgodnie ze schematem.

5 — czerwony, 6 — z0lty, 8 — brazowy, 12 — czarny, 15 — niebieski, 24 — jasnoszary,
25 — jasnoniebieski, 30 — ciemnozielony, 48 — jasnozielony.

12x4
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PROJEKT MATEMATYCZNY

Rysuj od kropki zgodnie z poleceniem:

2 kratki w gore, 2 kratki w prawo, 4 kratki w goreg,

1 kratka w prawo, 1 kratka w gore, 1 kratka w lewo,

1 kratka w dot, 2 kratki w lewo, 1 kratka w goére,

1 kratka w prawo, 1 kratka w gore, 2 kratki w prawo,

1 kratka w gore, 1 kratka w prawo, 4 kratki w dot,

5 kratek w prawo, 1 kratka w gore, 1 kratka w prawo,

2 kratki w dot, 1 kratka w lewo, 4 kratki w dot,

3 kratki w lewo, 2 kratki w gore, 2 kratki w prawo,

1 kratka w gore, 5 kratek w lewo, 3 kratki w dot, 3 kratki w lewo.
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Projekt przyrodniczy  klasalll
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NASZA IDEALNA EKO-SZKOtA
Projekt przyrodniczy

Cele projektu: (opisywane z perspektywy nauczyciela, cele dydaktyczne 1 wy-
chowawcze)

— Poszerzenie wiedzy 1 §$wiadomosci ekologicznej u dzieci

— Wykonanie makiety idealnej Eko-szkoty,

— Przeprowadzenie konferencji z wladzami gminy(Wojt).

— Sposoby wykorzystania ekosmieci.

Dydaktyczne:

— wykonanie prostych rekwizytow do przygotowania makiety,

— wykorzystanie znanych technik plastycznych do przygotowania ekologicz-
nych pojemnikow,

— rozwijanie wyobrazni dzieci,

— ksztalcenie umiejetnosci, takich jak: tworcze myslenie, wykorzystania do-
Swiadczenia, planowanie 1 organizacja pracy, zbieranie i selekcjonowanie in-
formacji.

Wychowawcze:

— stymulowanie rozwoju 1 inspirowanie tworczych dziatan dzieci,

— aktywna praca w grupie w celu wykonania zadania

— ksztaltowanie zdolno$ci wlasciwego reagowania na niszczenie srodowiska
przez rowiesnikow 1 dorostych ksztattowanie osobowosci 1 cech charakteru
takich jak: punktualno$¢, odpowiedzialnos$¢, systematycznosc, rzetelnosé, za-
angazowanie,

— wspolpraca w grupie, rozwigzywanie probleméw na zasadzie kompromisu,
podejmowanie decyzji, ocenianie wlasnej pracy, uczenie si¢ rywalizacji na
zasadzie fair-play.

Sposoby 1 terminy konsultacji nad projektem (wg uznania nauczyciela np. raz

w tygodniu, po lekcjach, w trakcie lekcji, wszystkie zespoty, poszczegdlne grupy).
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Przebieg

Etap poczatkowy — wprowadzenie

Wprowadzenie uczniéw do tematu projektu

a) wypehienie ankiety dotyczacej ekologicznego stylu zycia
w domu i w szkole,

b) omdéwienie podstawowych zagadnien, ktore majg prowadzié
do realizacji celéw projektu: ekologia, ochrona Srodowiska,
dzikie wysypiska $mieci, recykling, eko$mieci, elektro§mieci;
uzywanie do zakupdw koszykow, toreb ptociennych lub bawet-
nianych zamiast foliowych; kompostowanie odpadoéw orga-
nicznych itp.;

Etap realizaciji

Przedstawienie harmonogramu realizacji projektu
a) przyswojenie i utrwalenie nowo zdobytej wiedzy dzieki grom

Pomoce
dydaktyczne

Przyktadowa
ankieta

Zabawa

Gra planszowa
,»Stas 1 Zosia —

1 zabawom interaktywnym, planszowym mtodzi ekolo-
dzy”

Wykonanie makiety ,,Moja Idealna Ekoszkota” Kartony

Etapy wykonywanie makiety,

— wyjasnienie pojecia makiety,

— podzial klasy na zespoty zadaniowe (metoda przydzielania

funkcji wg uznania nauczyciela),

—rozrysowanie planu makiety z uwzglednieniem takich miejsc

jak: kacik odpoczynku, piktogramy, rozmieszczeniem samo-

dzielnie wykonanych pojemnikow itp.,

— zbiorka materiatow niezbednych do wykonania makiety,

—wykonanie makiety(ustalenie czasu, terminu realizacji).

Warsztaty recyklingowe: Recyklingowe

— wykonanie zaproszenia na warsztaty dla rodzicow, kolegdw, | materiaty: zu-

kolezanek, zyte pudetka po

—wykonanie pojemnikow na $mieci w ksztalcie zwierzatek lodowce, TV,

(delfin - papier (niebieski), zaba - szklo kolorowe (zielony),
papuga — plastik (czerwony), tabedz - biate szklo (biaty)).

Wykonanie piktograméw propagujacych postawy proekolo-

Na  zajeciach

giczne i rozmieszczenie ich w budynku szkoty (nie $mieci¢, se- | technicznych
gregacja odpadow) wykonanie pik-
togramow
Wykorzystanie zdobytej wiedzy w praktyce: Zorganizowa- | Przykladowy
nie konferencji z wltadzami gminy(Wdjtem) pt. ,,Moja idealna | zestaw pytan

EKO-Szkota”;
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PROJEKT PRZYRODNICZY

Etap koncowy — podsumowanie

7. | Prezentacja rezultatow pracy nad projektem (publiczna pre-
zentacja makiety w szkole w obecnosci wtadz gminy, rodzicow
1 spotecznosci lokalnej, konferencja).

8. | Dokumentowanie prac wykonanych w czasie projektu Notatki, portfo-
lio, kronika

9. | Ewaluacja projektu. Ocena zaangazowania poszczeg6lnych
uczniéw w realizacji projektu.
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PROJEKT PRZYRODNICZY

Scenariusz zajec zintegrowanych do
projektu przyrodniczego
pt.: Nasza idealna Eko-Szkota

Temat: EKO-SZKOLA - super szkot3!
1. Cel 0golny:
— ksztattowanie postaw proekologicznych,
— ksztaltowanie umiejetnosci przeprowadzenia konferencji z przedstawicielami
wladz lokalnych (formutowanie, zadawanie pytan, umiejetnos¢ podtrzymania
konwersacji, ¢wiczenie kreatywnego my$lenia).

2. Cele szczegolowe:

— Ksztaltowanie odpowiedzialno$ci za stan przyrody poprzez budzenie swiado-
mosci 1 wrazliwos$ci ekologicznej

— Zaznajomienie z zasadami ochrony §rodowiska 1 przestrzeganie ich kazdego
dnia(w domu, szkole, okolicy)

— Ksztattowanie zdolno$ci wlasciwego reagowania na niszczenia sSrodowiska
przez réwiesnikow i dorostych

3. Cele dla nauczyciela:

— wyjasnia potrzebe segregacji $mieci,
— wspoOlpracuje w grupie,

— zna zasady tworzenia ankiety,

— prawidlowo formuje pytania,

— potrafi odczytywac piktogramy.

4. Cele dla ucznia

—  Wymieniam kolory pojemnikow do segregacji odpadow

— Uczestnicze w konferencji, uwaznie stucham, zadaje pytania
— Segreguja Smieci

— Uktadam ankiete

—  Wyjasniam pojecie recyklingu

5. Metoda/forma
— Podajaca
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PROJEKT PRZYRODNICZY

— Praktycznego dziatania
—  Aktywizujaca
— Problemowa (rozmowa kierowana)
6. Zasoby/pomoce dydaktyczne
a) opracowana ankieta,
b) wykonana przez ucznioéw makieta ,,Moja idealna EKO-SZKOLA”,
c) ekopojemniki na $mieci, piktogramy,
d) kronika projektu,
e) Przykladowy zestaw pytan do Wojta Gminy.

Przebieg zajeé

1. Powitanie wszystkich zebranych na konferencji (uczniow, rodzicdéw, przed-
stawicieli wiadz lokalnych).

2. Zaprezentowanie tematyki spotkania.

3. Przedstawienie przez grupy przygotowanych przez siebie materiatow.
a) Grupa 1: wyniki ankiet opracowanych przez ucznidow wraz z nauczycie-
lem na temat ekologicznego stylu zycia w szkole i w domu,
b) Grupa 2: Zaprezentowanie makiety pt. ,,Moja idealna EKO-SZKOLA”
zuwzglednieniem miejsc i sposobu zagospodarowania przestrzeni w poszcze-
gblnych pomieszczeniach szkoty (kacik odpoczynku, pojemniki na §mieci
itp.),
c) Grupa 3: Prezentacja ekopojemnikow (postaci zwierzatek delfin — papier
(niebieski), zaba - szkto kolorowe (zielony), papuga — plastik (czerwony), ta-
bedz - biate szkto (biaty); + rymowanka ,,Mdwig na mnie zabka Hela, lubie
bardzo $mieci zbiera¢. Gdy wrzucisz do mnie kolorowe szkto, sprzatanie do-
okota bedzie lepiej szto™.
d) Grupa 4: Prezentacja etapdw pracy przy realizacji projektu Przedstawie-
nie stanowiska uczniéw na temat ekologicznej szkoty

4. Zabranie glosu przez przedstawicieli wtadz (wdjta, itp.), pytania ucznidéw
skierowane do wojta
Przykladowe pytania:
1. Co pan sadzi o stanie srodowiska w naszej gminie?
2. Jakie sg najwigksze zagrozenia dla okolicznej przyrody?
3. Jakie dzialanie podejmuje gmina 1 wtadze, aby chroni¢ lokalne srodowi-
sko?
4. Czy na terenie gminy znajduja si¢ obszary warte szczegdlnej uwagi/po-
mocy?
5. Czy gmina dysponuje wiasciwymi §rodkami finansowymi w celu ochrony
srodowiska? Co mozna zrobi¢, aby ich zwiekszy¢? (inicjatywa organizacji
charytatywnego koncertu)
6. Czy naterenie gminy jest oczyszczalnia Sciekow, jesli nie czy jest szansa
na jej powstanie?

52 Stas 1 Zosia w w szkole - Skrypt metodyczny



PROJEKT PRZYRODNICZY

7. Czy placéwki o$wiaty na terenie gminy angazujg si¢ w projekty chronigce
srodowisko? Jesli tak, to w jaki sposéb?

8. Jakie dzialania powinien podja¢ kazdy z nas aby sta¢ si¢ bardziej ekolo-
gicznym? (zaréwki energooszczgdne, pojemniki na §mieci, zmywarka)

9. Jaksig podoba Panu makieta? Czy wprowadzilby Pan jakie§ zmiany? Jesli
tak to jakie? Czy podejmie Pan dziatania umozliwiajace realizacje ,,makieto-
wych pomystow”?

10. Czy s3 w gminie zrodta energii odnawialnej? (Przewidywane odpowiedzi
TAK,NIE) Jesli tak to jakie?

11. Czy pojemniki zaprojektowane przesz uczniéw naszej szkoty mogtyby
by¢ wykorzystane na terenach innych placowek o$wiatowych w naszej gmi-
nie?

5. Zakonczenie wspolnej konferencji, podzickowanie uczestnikom za obecno$¢

6. Ewaluacja:

Podjecie wspolnych krokow przez zebranych w celu pozyskania sponsoréw wsrod
lokalnych przedsigbiorcow w celu dofinansowania zakupu niezb¢dnych materiatow
(butla na wodg). Przedstawienie wspdlnego wniosku do wtadz lokalnych o zakup
zmywarki na rzecz szkoty

Temat: Warsztaty recyklingowe.

o

. Cel glowny:

— zachecanie dzieci do powtornego wykorzystania zuzytych przedmiotow,
— angazowanie dorostych do wspotpracy przy projekcie,

— us$wiadomienie uczniom konieczno$ci ochrony srodowiska naturalnego.

2. Cele dla nauczyciela:
— uczen wykonuje przedmioty z recyklingowych materiatow,
— dobiera odpowiednie kolory pojemnikow do rodzajow $mieci.

3. Cele dla ucznia:
— wiem jak dbac o srodowisko, segreguje Smieci,
— umiem wspoOtpracowac w grupie.

4. Metoda/forma:
— Praktycznego dziatania

5. Zasoby/pomoce dydaktyczne
— Plastikowe butelki, kartony, klej, zszywacz, gazety, farby, bibula, krepina,

Przebieg zajec:
1. Powitanie (uczniow, rodzicow).
2. Wprowadzenie do tematu (okreslenie celu przeprowadzenia zajgc).
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3. Wykonanie pojemnikéw do segregacji (praca w grupach):
— przygotowanie miejsca pracy
— podziat obowigzkow w grupie
— szkicowanie zwierzatek na kartonowych pudetkach delfin — papier (nie-
bieski), zaba — szkto kolorowe (zielony), papuga — plastik (czerwony), tabedz
— biate szkto (biaty);
— naklejenie na szkice zwierzat odpowiednich materialow wczesniej przy-
gotowanych przez uczniow
— porzadkowanie miejsc pracy
— ustawienie gotowych pojemnikoéw (rozmieszczenie ich w wyznaczonych
miejscach w szkole)

4. Podsumowanie efektow wspdlnej pracy (wymyslanie rymowanek/wierszy-
koéw na temat pojemnikdéw przedstawiajacych zwierzatka)

5. Zakonczenie zajec.

Temat: Ekologiczna tamigtowka
Cele glowne:
— Poznanie i przyswojenie poje¢ dotyczacych ekologii.

Cele dla nauczyciela:
— uczen zna podstawowe pojecia dotyczace ekologii,
— odczytuje piktogramy znajdujgce si¢ na opakowaniach.

Cele dla ucznia:
— znam podstawowe poj¢cia dotyczace ekologii,
— Odczytuje znaki znajdujace si¢ na opakowaniach.

Metoda/forma pracy:

— metoda podajaca: wyktad,

— metoda praktycznego dzialania,

— eksponujaca: pokaz,

— problemowe: gra dydaktyczna, burza mézgow.

Zasoby/pomoce dydaktyczne
Prezentacja multimedialna na temat ekologii, instrukcja do gry ,,W poszukiwaniu

Smieci”, kartony z naklejonymi piktogramami, opakowanie po produktach na kto-
rych znajdujg si¢ symbole, karta pracy.

Przebieg zajeé
1. Podanie tematu zajec.
2. Zapoznanie uczniéw z celami zajec.
3. Wyjasnienie poje¢¢ dotyczacych ekologii (np. tancuch zalezno$ci, nauka, po-
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stawy polegajace na ochronie srodowiska) interpretacja nauczyciela — prezen-
tacja multimedialna przygotowana przez nauczyciela.

4. Zabawa,,W poszukiwaniu $mieci’”:
Instrukcja do zabawy:
— nauczyciel zadaje uczniom pytanie: Jak duzo smieci znajduje sie wokot
Ciebie? Sprawdzmy to!
— nauczyciel méwi: Posprzqtaj swoj plecak i wyjmij rzeczy, ktore nie powin-
ny sie tam znajdowac;
— nauczyciel przygotowuje 4 kartony na ktorych znajdujg si¢ rozne pikto-
gramy, tak aby dzieci posegregowaty znalezione przez siebie $§mieci (1w odpo-
wiedni sposéb z nimi postgpity, np. do ponownego recyklingu, nie wyrzucac
do $mietnika(np. baterie))
— Nauczyciel zadaje uczniom pytania: Po co segregujemy smieci? Co sie
dzieje gdy ludzie nie segregujq smieci, jakie przedmioty nalezg do ekosmieci?

5. Nauczyciel ma wczesniej przygotowane kilka opakowan po réznych produk-
tach z piktogramami przedstawiajagcymi rézne czynnosci, wskazuje na nie,
a uczniowie majg za zadanie odgadna¢ co dany piktogram oznacza.

6. Nauczyciel rozdaje uczniom karty pracy (uczniowie majg za zadanie pokolo-
rowac piktogramy odpowiednimi kolorami)

7. Uczniowie prezentujg swoje prace organizujac wystawe klasowa.
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Przyktadowe projekty
zintegrowanych kart pracy

Pomaluyj ilustracje pastelami olejnymi.
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PROJEKT PRZYRODNICZY

Zadanie 8. Zasada 3R (ang. Reduce, Reuse, Recycle) promuje zdrowy dla
srodowiska styl zycia, zakupu odpowiednich produktow i traktowania odpadow.
W jezyku polskim nazwang jg zasadg 3U, czyli: Unikaj kupowania zb¢dnych rzeczy,
Uzyj powtérnie 1 Utylizuj, to znaczy oddaj do odzysku / recykluj, a wigc wrzu¢ do
odpowiedniego pojemnika celem ponownego wykorzystania w produkcji.

Zastanow sig¢, co Ty mozesz zrobi¢ zgodnie z zasadg 3U, aby chroni¢ srodowisko

naturalne.
Zasada 3U
. . . . . Utylizuj/Recykluj — od-
Unikaj kupowania Uzyj powtornie daj do odzysku
1. 3.
1. 3.
1. 3.
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Przyrzady okreslajgce pogode

1. Dopasuj podane wyrazy do odpowiadajacych im opiséw w tabeli.

wiatromierz, barometr, deszczomierz, wiatromierz, termometr

mierzy temperature
pokazuje kierunek wiatru
mierzy ci$nienie atmosferyczne
mierzy predkos$¢ wiatru
mierzy ilo$¢ opaddw

2. Podpisz ilustracje wyrazami z ramki.

Termometr wiatrowskaz barometr deszczomierz

&858

3. Potacz strzatkami urzadzenia z jednostkami w jakich wykonywane sg pomiary.

deszczomierz m/s
barometr hPa
wiatromierz mm
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Indywidualny arkusz obserwaciji

Jedng z najprostszych, a zarazem najskuteczniejszych metod poznawania uczniow
jest obserwacja. Ta metoda badawcza pozwala w nieinwazyjny 1 przyjazny sposob
dokona¢ diagnozy zachowania dziecka oraz jego zasobow 1 ograniczen. Aby miata
cechy metody naukowej, ktérej wyniki mozna poddac w kategorii opisu iloSciowego
oraz interpretacji przy pomocy dzialan statystycznych, warto pokusi¢ si¢ o obser-
wacj¢ kontrolowana, czyli taka, w ktérej w jasny sposéb okreslony jest cel badania
1 sposob rejestracji zachowania. Pomocg stosowang w przypadku obserwacji kontro-
lowanej sg kwestionariusze.

Ponizej zamieszczony kwestionariusz obserwacji jest wigc narzedziem, przy po-
mocy ktérego nauczyciel moze zwroci¢ baczniejszg uwage na mozliwe uzdolnie-
nia 1 zainteresowania dzieci w kierunku rozwoju umiejetnosci zwigzanych z przed-
siebiorczos$cig, ekologia, ekonomig i1 technikg. Obserwacja moze by¢ dokonywana
w warunkach naturalnych, podczas codziennych czynno$ci szkolnych: uczestnictwa
w lekcji, zabaw na korytarzu, wycieczek, lecz moze by¢ takze wywolywana — wow-
czas nauczyciel w Swiadomy sposob buduje sytuacje, w ktérych stara si¢ wywotaé
okreslone zachowania dziecka.

Diagnozy mozna dokona¢ na poczatku pracy z programem ,,Sta$ i Zosia w szko-
le”, zachecamy jednak do kilkukrotnego korzystania z arkusza obserwacji: niektore
zachowania dziecka mogg ujawni¢ si¢ po okresie aklimatyzacji do nauki szkolnej;
specyficzne sytuacje mogg by¢ czynnikiem wyzwalajacym okreslone zachowania
dziecka; po uptywie czasu nauczyciel lepiej poznaje dziecko i w mniejszym stopniu
dokonuje jego etykietyzacji itp. W celu przeprowadzenia jak najrzetelniejszej ob-
serwacji nalezy zapoznac si¢ z kwestionariuszem przed przystapieniem do badan.
Obserwacje 1 uwagi mozna wykonywac podczas prowadzonych zaje¢ (lecz w sposob
dyskretny, nie powodujacy dyskomfortu u dziecka) lub tuz po nich, gdy wnioski sg
jeszcze nie zaktocone uptywem czasu.
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INDYWIDUALNY ARKUSZ OBSERWACJI

Imig 1 NaZWISKO dZIECKA ....cc.ueiiiiiieii e

PRZEDSIEBIORCZ0SC

Obserwacja
2 — data:
Obserwacja

B,
S
s S
(1°]
D
w'c
o |
O -

Bez trudnosci i z wlasnej inicjatywy wykonuje czynno$ci samoob-
shugowe

Wie, co jest jego wtasno$cia; dba o czystos¢ 1 porzadek swoich
rzeczy

Utrzymuje porzadek w swoim najblizszym otoczeniu: klasie, wta-
snym pokoju

Pamigta o zadanych pracach 1 potrzebnych do przyniesienia mate-
riatach

Chetnie poznaje nowe miejsca i ludzi, fatwo nawigzuje znajomosci
Chetnie pracuje w grupie

Jest warto$ciowym cztonkiem grupy

Potrafi prowadzi¢ dziatania grupy

Nie poddaje si¢ trudnosciom, szuka rozwigzan trudnych sytuacji

Zna znaczenie pracy w zyciu cztowieka, potrafi wymieni¢ zawody,
ktore mu si¢ podobaja

Potrafi zatatwic prosta sprawe

Z niewielka pomocg potrafi spakowac si¢ np. na wycieczke, do
szkoty

W przypadku zniszczenia mienia podejmuje proby jego naprawy
Dziecko potrafi w przekonujacy sposob przedstawi¢ zalety osob,
zjawisk, przedmiotow

Potrafi korzysta¢ z zegarka i/lub prostej mapy

Potrafi przygotowac prosty positek

Kiedy potrzebuje pieniedzy wykonuje drobne prace, za ktore
otrzymuje gratyfikacje

Podsumowanie sfery i wnioski do pracy z dzieckiem:

Stas 1 Zosia w w szkole - Skrypt metodyczny



INDYWIDUALNY ARKUSZ OBSERWACJI

EKONOMIA

Obserwacja
Obserwacja
3 -data:

2 — data:
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S
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W swojej pracy zuzywa tylko konieczng ilo§¢ produktow, rozsad-
nie gospodaruje posiadanymi materiatami

Wie, ze pienigdze sg $rodkiem ptatniczym, otrzymane pienigdze
przechowuje w bezpiecznym miejscu

Potrafi dokona¢ prostych zakupow

Wymienia rdzne miejsca, gdzie mozna dokona¢ zakupow: sklep
osiedlowy, hipermarket, internet

Zna rozne sposoby zaplaty: gotowka, karta ptatnicza, przelew
Wie, co znaczy oszczedzac, umie odlozy¢ niewielka sume pienig-
dzy

Wie, co znaczy pozyczac pienigdze, terminowo oddaje swoje dtugi

Umie zaplanowac¢ zakupy
Potrafi zorganizowac zbiorke pieniedzy wérod kolegdw
Potrafi wyliczy¢ reszte po dokonaniu zakupdw
Dziecko rozsadnie gospodaruje kieszonkowym
Rozlicza si¢ z otrzymanych pieniedzy
Umie utozy¢ pienigdze wedtug ich wartosci
Dziecko poprawnie uzywa stow zwigzanych z ekonomig: np. wa-
luta, bank, zakupy, kredyt, gietda, pozyczka
Dziecko prawidlowo podaje nazwy sklepdw, w ktorych mozna ku-
pi¢ wybrany asortyment, np. spozywczy, papierniczy, ksiegarnia,
apteka
Bawigc si¢ w sklep potrafi prawidlowo wcieli¢ si¢ w role sprze-
dawcy
Wie, w jaki sposdb mozna zmniejszy¢ domowe wydatki i pode;j-
muje proby ich ograniczenia
Dba o swoje rzeczy tak, aby unikna¢ wydatkow zwigzanych z ich
reperacja

Podsumowanie sfery 1 wnioski do pracy z dzieckiem:
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EKOLOGIA

Obserwacja
Obserwacja

2 — data:
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Z zainteresowaniem oglada ksigzki i programy przyrodnicze
Chetnie spaceruje, oglada rosliny 1 zwierzgta

Samodzielnie dokonuje obserwacji przyrodniczych

7 wlasnej inicjatywy 1 /lub sumiennie opiekuje si¢ rosling lub
zwierzeciem

Wie, jak nalezy zachowywac si¢ w lesie 1 innych miejscach zwig-
zanych z przyroda 1 dostosowuje si¢ do tych zasad

Zna i stosuje zasady segregacji Smieci

Chetnie angazuje si¢ w akcje na rzecz zywych stworzen

Umie przewidywac pogode na podstawie zjawisk przyrody
Potrafi wyttumaczy¢ powstawanie niektorych opadow i zjawisk
atmosferycznych: deszczu, burzy, gradu, $niegu, mgty, teczy
Potrafi rozpoznac¢ 1 nazwac niektore ptaki

Dokarmia ptaki w okresie zimowym 1 potrafi wyjasni¢, dlaczego
nie nalezy czyni¢ tego latem

Wie, co nalezy zrobi¢, kiedy znajdzie si¢ ranne zwierze

Wie, co oznacza, ze dane zwierze lub ro$lina jest chronione; nie
zrywa roslin chronionych

Potrafi odrozni¢ podstawowe grzyby jadalne od trujacych

Jest zainteresowane przebiegiem i wynikiem prostych ekspery-
mentow

Zna kilka organizacji dziatajacych na rzecz zywych stworzen
Podsumowanie sfery i wnioski do pracy z dzieckiem:
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TECHNIKA

Obserwacja
Obserwacja

2 — data:
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Jest sprawne manualnie

Umie dokona¢ prostych napraw

Buduje z klockéw lub innych elementéw dowolne lub wskazane
przez dorostego konstrukcje

Zna zastosowanie podstawowych narzedzi (np. pity, mtotka), ko-
rzysta z nich pod opieka osoby dorostej

Sprawnie postuguje si¢ komputerem i telefonem komoérkowym
Czesto zadaje pytania dotyczace sposobu funkcjonowania réznych
urzadzen

Chetnie oglada ksiazki i programy poswigcone wynalazkom i 0sig-
gni¢ciom technicznym

Wykonuje proste czynnosci manualne wedtug podanego schematu

Dobiera odpowiednie narzedzia do wykonania zadania bez instru-
owania przez osobe¢ dorosta

W swojej pracy wykonuje precyzyjne i doktadne ruchy, np. pod-
czas wykonywania orgiami

Ma dobra wyobrazni¢ przestrzenng

Zna wlasciwos$ci roznych materialow 1 wlasciwie wykorzystuje je
W pracy

Zachowuje ostroznos$¢ podczas pracy niebezpiecznymi narzgdzia-
mi

Planuje etapy swojego dziatania przy wykonywaniu prac

Zna rdzne sposoby zasilania urzadzen: prad, baterie, baterie sto-
neczne itp.

Podsumowanie sfery i wnioski do pracy z dzieckiem:
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Kwestionariusz wywiadu z rodzicami
dziecka rozpoczynajacego
nauke w klasie pierwszej pod
katem ewentualnych trudnosci
dydaktycznych lub uzdolnien

Imig¢ i nazwisko osoby udzielajace] wywiadu: .........cooevviiiiiiiiiieiiiiieeeee e
Data WYWIAAU: ..eviiiiiiiieeeeee et e e et e e et e e e e ntaeeeennnaeeeennneeas
Imig¢ 1 NazZWISKO dZIECKA: ....cceiiiieieiieeee e e
WICK AZICCKA: ...t et e e e e e et a e e e e e e e
Data 1 miejsce urodzenia dziecka: ..........ccceeeeeiiiiiiiiiiiiceeeecee e
Adres ZamieSZKANIA: ..........uuviiiiiiiiiiiiee e e et e e
Dane o dziecku:

1. Adaptacja do przedszkola i szkoly (nie byto problemow/przedtuzona adaptacja,
problem z rozstaniem z rodzicem)

....................................................................................................................................

—uzywa form grzecznos$ciowych? TAK NIE
— potrafi podporzadkowac si¢ poleceniom dorostych? TAK NIE
—zwykle konczy rozpoczete zadanie? TAK NIE
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KWESTIONARIUSZ WYWIADU Z RODZICAMI

—nie zniechgca si¢ zbyt szybko? TAK NIE

- ma w domu jakie$ obowiagzki (np. sprzatanie pokoju),pomaga dorostym?

TAK NIE
- cechy charakteru dziecka:
2. Postepy dziecka w nauce:
— interesuje si¢ ksigzka i czytaniem? TAK NIE
—zna litery? TAK NIE
— czyta 1 rozumie proste, krotkie teksty? TAK NIE
— pisze proste, krotkie zdania? TAK NIE
— zapamigtuje 1 odtwarza z pamigci teksty wierszykow, piosenek? TAK NIE
— potrafi postugiwac si¢ komputerem? TAK NIE
—utrzymuje porzadek wokot siebie? TAK NIE
—siedzi prawidlowo w tawce, przy stole? TAK NIE
— potrafi skupi¢ si¢ na wykonywanej czynnosci? TAK NIE
— po skonczonej pracy sprzata po sobie? TAK NIE

3. Zainteresowania, uzdolnienia (w szczegolnosci ekonomiczne, ekologiczne, tech-
niczne, spoleczne)

— interesuje si¢ czyms szczegolnym?

....................................................................................................................................
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KWESTIONARIUSZ WYWIADU Z RODZICAMI

—uzywa stow zwigzanych z technika, ekonomia, ekologia, zna ich znaczenie?
TAK NIE

— dostrzega zwiagzki miedzy zdarzeniami ekologicznymi, ekonomicznymi?
TAK NIE

—korzysta ze specjalistycznych zrdédet wiedzy poswieconych tematyce ekologicz-

nej, ekonomicznej? TAK NIE
—wie, co nalezy zrobi¢ aby zaoszczedzic energie? TAK NIE
— interesuje si¢ wydatkami miesiecznymi rodzicow? TAK NIE

— interesuje si¢ akcjami spotecznymi stuzgcymi ochronie roslin i zwierzat?
TAK NIE

—wymienia konsekwencje finansowe w razie zniszczenia mienia? TAK NIE
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EMOTIKONY DO PRACY Z DZIEGMI
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