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Wstep

Szanowni Dyrektorzy i Nauczyciele

Z przyjemnos$cig oddajemy w Panstwa r¢ce w petni spojny z obowigzujaca podsta-

Wwa programowg innowacyjny program nauczania edukacji wczesnoszkolne;.

Program stanowi rozszerzenie o tresci z zakresu przedsigbiorczosci, ekologii,
matematyki 1 edukacji spolecznej. Oparty jest na metodzie projektu. Zastosowano
w nim réwniez ciekawe dla ucznia metody, majace za zadanie wspomoc 1 uatrakcyj-
ni¢ prac¢ nauczyciela. Skupia si¢ w szczegdlnosci na ksztaltowaniu umiejetnosci
mys$lenia matematycznego i naukowego (przyroda i spoteczenstwo).

Ponizszy skrypt zawiera opis gier i zabaw dydaktycznych, ruchowych, propozy-
cje zabaw dramowych oraz materiaty do indywidualnej pracy z uczniem. Postacie
Stasia 1 Zosi bedg towarzyszy¢ dzieciom w procesie uczenia si¢; zachecg dzieci do
aktywnego dzialania, eksperymentowania i zdobywania wiedzy.

Podczas roku szkolnego nauczyciel powinien zrealizowac cztery projekty. Propo-
zycje trzech z nich podane sg w niniejszym skrypcie, czwarty wymaga samodzielnej
pracy nauczyciela w oparciu o potrzeby wychowawcze i dydaktyczne z jego klasy.
Rozpoczynajac prace w danym roku szklonym nauczyciel powinien zaplanowac ko-
lejne w okreslonym czasie.

Proponujemy rowniez wykorzystanie opracowanych przez grupg ekspertow ma-
teriatow dydaktycznych: zeszyty ¢wiczen (matematyka, przyroda), zeszyty kaligra-
fii, karty demonstracyjne, karty pracy dla uczniéw zdolnych, wycinanki, malowanki,
ptyty CD do zaje¢ komputerowych, prezentacje multimedialne, filmy, stuchowiska

itp.
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Harmonogram realizacji projektow.

Klasa Nazwa projektu B reallz?cjl
(propozycja)
1 Projekt spoleczny 3 miesigce Do projektu opracowano
,»lajemnice kontra | (od wrzesniado | siedem scenariuszy zaj¢c:
detektywi” listopada) 1. Etap poczatkowy —

Tajemnica zaginionego
skarbu.
2. Etap realizacji— Przysigega
Instytutu Detektywow.
3. Etap realizacji — Depczac
po pi¢etach ztodziejowi.
4. Etap realizacji - Na tropie
tajemni.

5. Etap realizacji —
Niewidzialny atrament.

6. Etap realizacji — Dokad
wiedzie mapa?

7. Etap koncowy -
Przyszto$¢ skarbu Instytutu

Detektywow.
1 Projekt 2 miesigce Do projektu opracowano 3
matematyczny (grudzien, scenariusze zajec:
,,Pokoj naszych styczen) 1.Moja droga do szkoty.
marzen — 2.Rysujemy plan naszej sali.
planujemy, 3. Wykonanie makiety
obliczamy, pokoju moich marzen
projektujemy”
Zakaczniki:
— Karty pracy:

“Droga Stasia 1 Zosi do
szkoly, “Roznice miedzy
pokojami”, “Plan ukrycia
skarbu”, “Odszukiwanie
sladow”, “Zakupy w sklepie
meblowym”,

— Pomoce dydaktyczne:
Kolorowanki 1 wycinanki
“Pokoloruj  pokd)  wg
wlasnego pomystu”.
Tangram, figurkowe lupy,
odznaka “Mlody architekt”
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HARMONOGRAM REALIZACJI PROJEKTOW

1

projekt
przyrodniczy
,,Z moim ciatem za
pan brat”

2 miesigce
(luty, marzec)

Do projektu opracowano

3 scenariusze zaj¢c:

1. Scenariusz ,,Nasze ciato -
poznanie zmystu smaku”.

2. Scenariusz ,,Ile bedzie bi¢
nasze serce? — zapoznanie
znarzadem”.

3 Scenariusz ,,Kazdy
pierwszak Ci to powie, ze
nalezy dbac o zdrowie!”

Projekt spoteczny
»Zaktadamy firme¢”

2 miesigce
(wrzesien —
pazdziernik)

Do projektu opracowano 3
scenariusze zajec:
Scenariusz nr 1 ,,Praktyczna
mikstura”.

Scenariusz nr 2 ,,ABC
biznesu od pomystu do
sukcesu”

Scenariusz nr 3 ,,Pieczatka
1logo firmy”

Zalaczniki:

— karty pracy:
,Praktyczna mikstura
cz.1,2,314”

,»W drodze do urzedu”,
,Produkt wstepny, produkt
koncowy”

,»lle czasu potrzeba?”

— wycinanki do projektu:
,,W sekretariacie cz.112”,
— suwak z etapami realizacji
projektu

— mapa przedsigbiorczych
mysli

— druk do zalozenia firmy

Projekt
matematyczny
,Prowadzimy
restauracje ,,

2 miesigce
(listopad -
grudzien)

Do projektu opracowano 3
scenariusze zajec:
Scenariusznr 1 ,,Zaproszenia
dla gosci”.

Scenariusz nr 2 ,,Restauracja
to co$ dla nas- wycieczka”
Scenariusz nr 3 ,, Kolorowe
MENU”
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HARMONOGRAM REALIZACJI PROJEKTOW

Zalaczniki:

— karty pracy:

,»W restauracji”,
“Restauracja”

»Menu” ,

,Nakrywamy do stotu”,
»Zdrowa zywno$¢”
“Urzadzamy restauracje”
— wycinanki 1 kolorowanki
do projektu:

,Restauracja”,
,Nakrywamy do stotu”,
“Restauracja - puzzle”

— suwak z etapami realizacji

projektu
2 Projekt 2 miesigce Do projektu opracowano 3
przyrodniczy (luty - marzec) | scenariusze zajec:
,Hurra! Mamy opieka nad Scenariusz nr 1 ,,Zwierzeta
pupila!” zwierzeciem W naszym otoczeniu”
bezterminowo Scenariusznr 2 ,,Pupil ... ale
jaki?”
Scenariusznr3,,Wymarzony
zwierzak”
Zalaczniki:
— karty pracy:

,,Kto gdzie mieszka”,

,Mieszkanie dla chomika”,

»Zwierzeta w naszych

domach”,

“Ile kosztuje nasz

zwierzak?”

— wycinanki 1 kolorowanki

do projektu:

,»Weterynarz”,

“Kacik przyrody”,

— suwak z etapami realizacji

projektu

3 Projekt spoteczny 2 miesigce Do projektu opracowano 3

,Pomaganie jest (pazdziernik - | scenariusze zajec:
przyjemne” listopad) Scenariusz nr 1 “Poznajemy

basn  ,,Pomaganie  jest

przyjemne’.
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HARMONOGRAM REALIZACJI PROJEKTOW

Scenariusz nr 2
Przygotowanie scenografii
do basni.
Scenariusz nr 3 Spisujemy
kontrakt.

Zalacznik nr 1 - Dyplom
Zalacznik nr 2 - Wycinanka
“Pomagania jest przyjemne”
Zalacznik nr 3 —
Film 0 instytucjach
charytatywnych

Tekst basni ,, Pomaganie jest
przyjemne”

3 Projekt 2 miesiace Do projektu opracowano 3
matematyczny scenariusze zaj¢c:
,Dotleniony Scenariusz nr 1 Zasady
matematyk” pracy w zespole podczas
realizacji projektu.
Scenariusz nr 2 Tworzymy
gre planszowa dla zespotu
A/zespotu B.
Scenariusz nr 3 Spotkanie
z panem le$niczym.

Zalaczniki:

Gra terenowa - Dotleniony
matematyk

Zalacznik nr 1- Emotikony
Zalacznik nr 2 -Tabela z
chmurkami

Zalacznik nr 3 - Kontrakt
Choragiewki do
pokolorowania - wycinanka
3 karty pracy —,,Dotleniony

matematyk”
3 Projekt 2 miesigce Do projektu opracowano 3
przyrodniczy scenariusze zajec:
,,Nasza idealna Scenariusz nr 1 EKO-
EKO-SZKOLA” SZKOLA - super szkota!
Scenariusz nr 2 ,,Warsztaty
recyklingowe”
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HARMONOGRAM REALIZACJI PROJEKTOW

Scenariusz nr 3
,Ekologiczna famigiowka”
Gra planszowa ,, Sta$ 1 Zosia
mtodzi ekolodzy”
Piktogramy

Wycinanki

Malowanki — pojemniki na
$mieci

Ankieta dotyczaca
ekologicznego stylu zycia w
domu 1 szkole.
Przyktadowy wywiad z
wojtem.

Zabawa ,,W poszukiwaniu
Smieci”
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Proponowane gry i zabawy
do wykorzystania w realizacji
projektow.

Gry dydaktyczne i integrujgce
Gry spoteczne

Poprowadz bezpiecznie przyjaciela

Nauczyciel przygotowuje labirynt do przej$cia. W rdznych miejscach labiryntu
umieszcza rozne przeszkody (np. klocki, kule, hula-hop, krzesto). Ustawienie prze-
szkdd jest zmienne dla kazdej pary. Uczniowie dobierajg si¢ w pary. Jeden uczen ma
zawigzane oczy, drugi jest jego przewodnikiem po labiryncie. Przewodnik prowadzi
kolege wydajac komendy (np. idZ prosto, w lewo, w prawo, schyl si¢). Zadaniem
przewodnika jest bezpieczne doprowadzenie do celu. Osoba prowadzona musi zaufaé¢
przewodnikowi.

Ratatatatum

Uczestnicy przedstawiajg si¢ swoimi imionami i starajg si¢ zapamigtac, jakie imi¢
ma ich sgsiad z prawej 1 lewej strony. Osoba siedzaca w §rodku wskazuje na dowolng
osobe z kregu méwigc albo: w prawo ratatatum, albo: w lewo ratatatum. Osoba wska-
zana musi powiedzie¢ imi¢ sgsiada ze wskazanej strony, zanim przebrzmig stowa
ratatatum. Jesli jej si¢ to nie uda, wchodzi do $rodka.

Lustro

Nauczyciel prosi, by dzieci dobraty si¢ w pary. Jedna z 0s6b wykonuje dowolne ru-
chy a druga staje si¢ jej lustrzanym odbiciem - stara si¢ jak najdoktadniej nasladowaé
jej ruchy. Po okreslonym czasie w parach nastepuje zmiana.

Waz
Nauczyciel dzieli grupe na zespoty, sktadajace si¢ z trzech do sze$ciu 0sob. Za-
znacza lini¢ koncowg oddalong od linii startu o ok. 30 metréw. Uczestnicy zdejmuja
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PROPONOWANE GRY | ZABAWY

buty i siadaja na czworaka. Cztonkowie poszczegolnych zespotow ustawiajg si¢ w li-
nii tak, ze kazda osoba trzyma za kostki osobe siedzaca przed nig. Na sygnat zespoty
Scigajg si¢ do linii koncowej. Kiedy wszyscy czlonkowie danego zespotu przejda
linig koncowa, waz wraca do linii startu. Zwyci¢za zespol, ktory pierwszy, w catosci,
przekroczy lini¢ startu.

Wyscig todek

Zatogi (grupy) powinny sktada¢ si¢ z ok. 6 osob. Sternik kazdej z zaldg siedzi
okrakiem na dragu (todzi) na rufie. Reszta zalogi siada okrakiem, jest zwrdcona twa-
rzg do niego. Na hasto “Start”, trzymajac drag, idzie tylem do mety, kierujac si¢ wska-
zowkami sternika: prawo lub lewo. Zatoga musi starac si¢ 1$¢ rowno. Wygrywa zato-
ga, ktora ,przeptynie’ trase najszybciej. Nauczyciel moze doradzi¢ zalogom, zeby rejs
zaczety w miare powoli.

Gry zwigzane z ekonomig i przedsigbiorczoscia

Mini farma

Nauczyciel w r6znych miejscach sali umieszcza wzory monet o nominatach: 1 zi,
2 71,5 71, po czym dzieli ucznidow na zespoty czteroosobowe 1 ustawia ich w rzgdach.
Na sygnat nauczyciela w okreslonym czasie pierwsze osoby z kazdego rzedu/zespotu
szukajg ukrytych pienigdzy. Wracaja do druzyny i nastepna osoba zaczyna poszuki-
wania. W zaleznosci od ilo$ci uczniéw poszukiwanie monet mozna powtérzy¢. Po
zakonczonych poszukiwaniach uczniowie liczg zebrane pieniadze i dokonujg zakupu
zwierzat w sklepie u nauczyciela. Koszt poszczegdlnych zwierzat to: krolik 1zt, Swi-
nia 2 zt, krowa 5 zt. Zadaniem kazdego zespotu jest utworzenie stada sktadajacego
si¢ ze wszystkich gatunkow zwierzat. Stado sktada si¢ minimum z 6 sztuk zwierzat.
Po zakonczeniu zabawy dzieci otrzymuja szablony zwierzat do dowolnego wykorzy-
stania.

Bank

Nauczyciel kazdemu z dzieci przyczepia w widocznym miejscu na ubraniu (naj-
lepiej z przodu, tak aby takze dziecko dobrze widziato napis) emblematy ro6znych no-
minatéw pieniedzy: 1 zt, 2 z1, 5 z1, 10 z1, 20 zt. Wyznacza takze miejsce, ktore bedzie
bankiem. Nast¢pnie nauczyciel podaje komendy - okreslone kwoty. Zadaniem dzieci
jestpolaczy¢ sie¢ w grupy, by utworzy¢ podang kwote (w zaleznos$ci od zdolnos$ci dzie-
ci mogga by¢ to proste lub bardziej skomplikowane sumy, jesli dzieci nabiorg wpra-
wy do gry mozna réwniez wprowadzi¢ kwoty groszowe). Osoby, ktore nie weszly
w sktad zadnej grupy idg do banku.

Figurowe ukladanki

Dzieci dzielg si¢ na zespoty kilkuosobowe. Uczniowie zapami¢tujg cztonkow
swojego zespotu. Nastgpnie rozproszeni po sali biegajg w rytm muzyki. Na sygnal na-
uczyciela odnajdujg swojg grupeg 1 wykorzystujac wlasne ciata uktadajg w przestrzeni
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lub na ptaszczyznie figury geometryczne (koto, kwadrat, trojkat, prostokat) podane
komenda przez nauczyciela.

Zajaczki

Uczestnicy siedzg w kregu na krzestach. Poczawszy od osoby prowadzacej odli-
czaja kolejno. Prowadzacy przyktadajac dtonie do gtowy 1 kiwajac nimi (,,robi zajacz-
ka”) mowi: ,,Zajaczek numer jeden wywoluje zajaczka numer ...”. Wywotany ,,za-
jaczek” kiwa swoimi ,,uszami” 1 wywotuje nastepnego, podajac jak poprzednio swoj
numer 1 numer wywotywanego. ,,Zajaczki” sgsiadujace z tymi, ktore akurat machaja
,»uszami” muszg réwniez machac tym ,,uchem”, ktorym sgsiadujg z wywotanym. Kto
si¢ pomyli odpada z gry.

Gry ekologiczne

Gazetowa bitwa

Nauczyciel dzieli dzieci na dwie grupy. Dzieci siadaja na przeciwko siebie
w dwoch rzedach, pomigdzy nimi znajduje si¢ linia dzielgca druzyny. Nauczyciel
rozdaje uczniom gazety: zadaniem dzieci jest zrobienie z nich papierowych kul. Na
sygnat nauczyciela w okreslonym czasie uczniowie z obydwu grup przerzucaja kulki
przez ling na stron¢ przeciwnika. Rzuca¢ mozna tylko stopami. Wygrywa druzyna,
ktora przerzuci na strong przeciwnika wigcej kulek. Po zakonczonej zabawie nastepu-
je krotka pogadanka na temat wykorzystania gazet, co mozna z nich zrobi¢. Nauczy-
ciel zwraca uwage dzieci na duzg ilo$¢ $mieci, ktore mozna ponownie wykorzystac¢
1 proces recyklingu.

Ono

Uczestnicy siedzg w kregu. Jedna osoba —,,0no” siedzi w §rodku z zamknigtymi
oczami. Uczestnicy podajg sobie w koto drobny przedmiot, dopoki,,Ono” nie powie:
STOP i dowolna litere alfabetu. Osoba, u ktorej w tym momencie znajduje si¢ przed-
miot, musi jak najszybciej poda¢ nazwe rosliny lub zwierzecia na tg litere (podczas
gry nie moga si¢ one powtdrzyc¢). Czasu na podanie nazwy jest niewiele - dopoki
przedmiot przekazywany sobie nadal (jak najszybciej) przez dzieci nie zatoczy petne-
go kota 1 nie powrdci do osoby, ktéra podaje nazwe. Jesli dziecku nie uda sie wymie-
ni¢ nazwy na okreslong liter¢ wchodzi do $rodka kota 1 zaymuje miejsce ,,Ono™. Jesli
zdazy, zabawe kontynuuje osoba, ktéra jest w §rodku.

Ziemia — woda — powietrze

Nauczyciel dzieli klase na trzy przestrzenie: ziemi¢, wode 1 powietrze. Wyznacza
jedng osobe, ktéra bedzie §cigajacym. Dopdki gra muzyka, dzieci poruszajg si¢ w do-
wolny sposob 1 nie moga by¢ ztapane przez §cigajacego. W moemencie w ktorym za-

pada cisza nauczyciel podaje komendg: “ziemia”, “woda” lub “powietrze”. Zadaniem
dzieci jest jak najszybciej dotrze¢ do wyznaczonego obszaru zgodnie z komenda na-
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uczyciela a zadaniem $cigajacego - dotkng¢ dzieci, zanim si¢ na nim znajda. Ztapane
dziecko odpada z gry. Po znalezieniu si¢ na danym obszarze dzieci wcielajg si¢ w
dowolnie wybrane zwierze, ktore prowadzi dany (ziemny, wodny lub powietrzny)
tryb zycia.

Warto takze skorzysta¢ z dostepnych na rynku gier planszowych rozwijajacych
przedsigbiorczos$¢, umiejgtnosci matematyczne i logicznego myslenia:

Eurobiznes/Monopoly;
Fasolki (autor: Uwe Rosenberg),
Farmer (autor Karol Borsuk).

Gra symulacyjna ,,Przez zoladek do zdrowia”
Gra polega na symulowaniu wplywu jedzenia zdrowych i niezdrowych produk-

tow.

Przebieg gry:

1. Klas¢ mozna podzieli¢ na grupy maksymalnie 6 osobowe.

2. Grupa na pojedynczych karteczkach papieru wypisuje zdrowe i niezdrowe
produkty zywnosciowe 1 wrzucajg je do pudetka np. ustawionego na biurku
nauczyciela.

3. Nastepnie na glos odczytujemy wypisane produkty.

4. Oddzielnie odktadamy zdrowe 1 niezdrowe produkty .

5. Przedstawiciele z grupy wybieraja jedna grupe produktéw i symuluja ich spo-
zycie.

6. Nastepnie symulujg samopoczucie po zjedzeniu poszczegdlnych produktow
1 prezentuja odzywiajacego si¢ po wielu latach czlowieka (np. nadcisnienia,
otylo$¢, cukrzyca, sprawnosc¢ fizyczna, rado$¢ zycia).

7. Czynnos¢ t¢ mozna powtorzy¢ kilka razy i kazda grupa moze w podsumowa-

niu powiedzie¢ jakie sg skutki prawidtowego 1 nieprawidlowego odzywiania
si¢ 1jakg forma oni preferuja.

Zabawa w prowadzenie teatru.
Zasada wspotdziatania w grupie.
Przebieg gry:

1.

SANRANE e N

Nauczyciel przygotowuje karteczki z funkcjg pelniona w teatrze (dyrektor,
rezyser, aktorzy, widownia).

Dzieci losujg swoje role 1 przygotowujg si¢.

Rezyser proponuje scenke do odegrania.

Dyrektor dba o porzadek 1 atmosfere w teatrze.

Aktorzy przygotowuja si¢ do odegrania scenki widownia zajmuje miejsca.
Odegrania przez uczniow scenki.
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Gra dydaktyczna ,,Piknik”

Wspotdziatanie w grupie, postawy przedsiebiorcze.

Przebieg gry:

Informacja dla nauczyciela:

Podziel klase¢ na zespotly. Zadaniem kazdego zespotu jest przygotowanie ogniska
dla grupy 10 osob. Kazda grupa dysponuje kwotg 70 ztotych. Z tabeli cen z dwéch
wybranych sklepow uczniowie wybierajg okreslone produkty.

Nazwa produktu Sklep A Sklep B
Kietbaska 1 sztuka 5zt 3zt
Sok 0,21 2zt 3zt
Chleb 1 sztuka 27k 1zt
Talerzyk 0,50 zt 1zt

Uczniowie sami decydujg o ilo$ci zakupionych produktow.

Po zakonczeniu zabawy wspodlna dyskusja o poczynionych zakupach przez dzieci.
Przyktadowe pytania do dyskusji:

Co kupiliscie 1ile to kosztowato?

Czego nie udato wam si¢ kupi¢ i jak myslicie dlaczego?

Co zdecydowato o waszych zakupach?

Jak wam si¢ pracowalo w grupie?

Gdybyscie jeszcze raz mieli zakupic¢ te produkty co zrobilibys$cie inaczej?
Czy zostaly wam jakie$ pienigdze 1 na co je przeznaczycie?

Czego nauczyliscie si¢ w trakcie tego ¢wiczenia i jak teraz bedziecie planowac
swoje zakupy?

Nk W=

Debata ekologiczna.

Poszerzenie wiedzy z zakresu ekologii, nabywanie umiejetnosci argumentowania,
obrony wiasnych pogladow.

Debata dotyczy obrony tezy: warto zy¢ ekologicznie na co dzien.

Nauczyciel dzieli uczniow na 2 zespoty — zwolennikoéw 1 przeciwnikdw tezy. Sia-
daja w odpowiednich czg$ciach sali 1 przygotowujg argumenty za i przeciw tezie.
Przyktadowe pytania pomocnicze:

1. W jaki sposob dbasz o sSrodowisko?

Dlaczego warto segregowac §mieci?
Jakie znacie zrodta energii?

Jak mozecie oszczedzac energie?
Jak mozecie oszczedza¢ wode?

Co daje nam oszczgdzanie wody?
Co daje nam oszczg¢dzanie energii?

NS he WD
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8. Co daje nam segregowanie Smieci?

9. Coto znaczy ,,zy¢ ekologicznie”?

10. Jakie sg skutki nieekologicznego stylu zycia dla ludzi?

11. Jakie sg skutki nieekologicznego stylu zycia dla zwierzat?

12. Jakie sg skutki nieekologicznego stylu zycia dla ro$lin?

Nauczyciel ustala z dzieémi zasady uczestnictwa w debacie, np. stuchamy si¢
wzajemnie, moéwi jedna osoba w jednym czasie, glos uczniowi jest udzielany po pod-
niesieniu rgki

Nauczyciel jest moderatorem debaty.

Kalambury ekologiczno-ekonomiczne.

Rozwdj kreatywnosci, myslenia ekologicznego, ekonomicznego.

Nauczyciel pokazuje uczniom kartki z napisanymi przedmiotami lub méwi na
ucho. Zadaniem ucznia jest pokazanie przy pomocy gestow, ruchdéw tych przedmio-
tow, postaci, sytuacji pozostalym uczniom, a klasa odgaduje.

Propozycje:

Bankomat, pienigdze, wyplacanie pieniedzy z bankomatu, ptacenie pieniedzmi,
robienie zakupow, karta platnicza, oszczedzanie pieniedzy, kieszonkowe, bank, do-
karmianie zwierzat zima, segregowanie odpadow, gaszenie $wiatla, oszcz¢dzanie
wody przy myciu ze¢bdw, sadzenie drzewek, wyrzucanie $§mieci do kosza,

Zabawy dramowe:

Skad si¢ wziaglem?

Nauczycielka wymienia na gtos nazwe¢ dowolnego zwierzecia znanego z literatury
dla dzieci. Wytypowana grupa (nie wigcej niz 5 ucznidéw) naradza si¢ przez chwile a
potem odgrywa scenk¢ z wybranej wspolnie bajki lub ksigzki dla dzieci, ktérej bo-
haterem jest oczywiscie wymienione zwierze. Zadaniem klasy jest odgadnigcie jej
tytutu.

Zabawa trwa dopoty, dopoki nie wystapig wszystkie zespoty.

Pokochalem szczeniaczka

Scenke odgrywaja trzy osoby: mama, tata i ich dziecko. Narrator wprowadza
uczestnikéw zabawy w reguly gry:

Podczas spaceru znalazle$ btagkajacego si¢, bezpanskiego szczeniaczka. Sprobuj
przekona¢ mame i tate, zeby pozwolili ci si¢ nim zaopiekowac.

Zadanie nie jest tatwe, bo rodzice zawsze byli przeciwni obecno$ci zwierzecia w
domu. Ty jednak jeste$ zdeterminowany: od zawsze chciate$ mie¢ zwierzatko, kto-
rym moglbys sie opiekowac.

Zachowanie przy stole
Dwoje dzieci odgrywa rolg sztu¢coOw: jedno jest tyzka a drugie widelcem. Roz-
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mawiajg ze sobg na temat potraw serwowanych w restauracji, w ktorej ,,pracuja” i o
obyczajach w niej panujacych. Wspominajg statych i przypadkowych klientow.

Polak madry przystowiem
Wybrane dziecko lub grupa dzieci wybiera sobie jakiekolwiek przystowie 1 insce-
nizuje je. Pozostali uczestnicy zabawy odgaduja tres¢ przystowia.

Ziemia, woda, powietrze

Wigksze 1 mniejsze zwierzeta zyja w wodzie, w powietrzu 1 na ladzie. Dzieci
reagujac na okrzyk nauczycielki: ziemia! nasladujg zwierzg ladowe. Na zawolanie
woda! Udaja stworzenie zyjace w wodzie, a styszac hasto powietrze! — ,,szybuja”
w przestworzach.
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Zaktadamy firme

Projekt spoteczny

Wstep

Jest to pierwszy z cyklu projektow przewidzianych do realizacji w klasie 2, ktore
sa kompatybilne. Wszystkie etapy oparte sg na metodzie projektu edukacyjnego, dra-
my, gry dydaktycznej, metody Jigsaw, pracy w grupie 1 gryfikacji. Dzigki tym meto-
dom wszyscy uczniowie beda mieli mozliwo$¢ aktywnego uczestnictwa w zajeciach
oraz mozliwo$¢ doskonalenia umiejetnosci samoksztatcenia.

Projekt spoteczny ,,Zakladamy firme” porusza sfer¢ budowania postaw przedsig-
biorczych i ksztaltowania umiejetnosci wspotzycia spotecznego. Realizacja projektu
ma zmierza¢ do zatozenia firmy o profilu gastronomicznym np. bar/restauracja,

Nasi bohaterowie — Sta$ 1 Zosia beda czuwali nad prawidtowa realizacjg projektu
podpowiadajac kolejne etapy realizacji na suwaku.

Cele projektu (opisywane z perspektywy nauczyciela, cele dydaktyczne i wycho-
wawcze):

Dydaktyczne:

— Poznaje procedure rejestracji firmy,

— Poznaje zasady rozcienczania koncentratu,

—  Wykorzystuje umiejetnos¢ obstugi graficznych aplikacji komputerowych do
projektowania loga, pieczatki,

—  Wyszukuje potrzebne informacje w Internecie,

— Poznaje obowiazki pracownikow szkoty,

— Dokonuje analizy i1 syntezy poszczegolnych elementéw w zbiorze,

—  Wykorzystuje umiejetnosci czytania mapy w praktyce

Wychowawcze:

— Integracja i wspotpraca w grupie w celu realizacji wspolnych pragnien,

— Ksztattowanie postaw spotecznych,

— Poznawanie swoich mocnych stron,

— Przestrzeganie zasad kulturalnego zachowywania si¢ w miejscach uzyteczno-
Sci publicznej,

— Poznanie warto$ci pracy wykonywanej przez innych ludzi,

— Pomaga innym
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Cele projektu (opisywane z perspektywy dziecka, po co dziecko bedzie si¢ starac,
krétkie wprowadzenie):

— Zdobycie informacji dotyczacych zaktadania i funkcjonowania firmy

—  Wspotpraca w grupie rowiesniczej

— Zdobycie odznaki ,,Super pomocnik™

Wszystkie zawarte w projekcie etapy musza by¢ ze sobg spdjne 1 wynikac jeden z
drugiego, pamigtajmy o zachowaniu cigglosci realizacji (nauczyciel powinien osza-
cowac czas realizacji danego etapu z uwzglednieniem mozliwos$ci psychofizycznych
kazdego ucznia)

Poczatek projektu: Wrzesien czas realizacji ok. 2 miesiecy

Pomoce

Przebieg dydaktyczne

Etap poczatkowy — wprowadzenie

1. | Przypomnienie zasad pracy w oparciu o metod¢ projektu
Nauczyciel przedstawia dzieciom problem — chcemy miec
klasowe zwierze — co musimy zrobic¢?

Podczas burzy mozgow dzieci wpadaja na rézne pomysty.
Jednym z elementoéw powinien by¢ aspekt finansowy.
Nauczyciel proponuje uczniom zalozenie firmy jako sposob
zebrania funduszy potrzebnych na zakup zwierzatka.

2. | Zapoznanie z zasadami 1 etapami projektu ,,Zaktadamy firme¢” | Suwak z har-
Instrukcja do wykonania czynno$ci poczatkowych. monogramem
Zawieszenie suwaka z harmonogramem dziatan nad tablicg | projektu,

w celu kontrolowania prawidlowego przebiegu projektu. | komiks z in-
Podczas realizacji poszczegdlnych zadan dzieci przesuwajg | strukcja pro-
suwak kontrolny. Na suwaku Stas 1 Zosia pokazuja kolejne | jektu

etapy realizacji projektu

Nauczyciel informuje dzieci o mozliwoSciach i zasadach
zalozenia firmy, proponuje profil firmy ( np. restauracja),
uwzgledniajqc wiedze dzieci na jej temat

Etap realizaciji

3. | ,, Praktyczna mikstura” - druk kwe-
Zadaniem dzieci jest przygotowanie ,,praktycznej mikstury” | stionariusza
(specjalnego ptynu do mycia powierzchni o ré6znym stopniu | do zatozenia
zabrudzenia) dla p. woznej. W zamian uczniowie otrzymujg od | dzialalno$ci,
niej pudetko, w ktorym schowane sg rozne przedmioty - czysty baner

na ktoérym
dzieci wpisza

nazwe firmy po
jej wymysleniu
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4. | Pudetko od pani woznej - atrybuty firmy,

W pudetku otrzymanym o pani woznej znajdujg si¢ rdézne
atrybuty niezbedne do zatozenia i1 prowadzenia firmy. (druk
do zalozenia firmy, dlugopisy, przyktadowa pieczatka,
identyfikatory, elementy zwigzane z np. restauracjg: fartuch,
talerzyk, karta menu itp.). W pudetku znajduja si¢ rowniez
zupelnie niepotrzebne rzeczy (niezwigzane z przedmiotem
dziatalnosci np. zabawka, mitotek, itp.) . Sposrod podanych
elementow dzieci wybierajg wlasciwe.

5. | Kolejnym etapem projektu jest wizyta w sekretariacie 1 u
dyrektora szkoty w celu przedstawienia pomystu na zatozenie
firmy 1 uzyskanie zgody na jego realizacj¢.(sugerowane
przedstawienie przez dyrektora aspektow odpowiedzialnosci
za firme: np. dbanie o czystos¢ w firmie, dbanie o klienta,
wzbudzanie poczucia odpowiedzialnosciza drugiego cztowieka
1jego bezpieczenstwo).

6. | Nastepny etap to ustalenie nazwy firmy. - karta ,,mapy
(burza mozgdw) mysli” na

ktorej  dzieci
bede wklejaly
lub wpisywaty
kolejne  etapy
realizacji

projektu : od
pomystu do
sukcesu.

7. | Warunkiem przejscia do nastepnego etapu jest pomoc np. p. | Odznaka
woznemuw wykonaniupracporzagdkowych. Zawykonaneprace | SUPER
otrzymujg np. odznake Super POMOCNIK. Z otrzymanymi | POMOCNIKA
odznakami przechodzg do nastepnego etapu. —dlawszystkich

uczestnikow
projektu

8. | Nastepnym etapem jest projektowanie na zajeciach
komputerowych logo i pieczatki firmowe;.

- sugestia znajduje si¢ na suwaku, nauczyciel wprowadza dzieci
powtornie w tematyke projektu thumaczy zasadno$¢ posiadania
pieczatki iide¢ loga identyfikatora graficznego firmy .

9. | Wypemnienie formularza rejestracji firmy ustalonymi wcze$niej

danymi.
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10.

Warunkiem przejscia do nastgpnego etapu jest petnienie
»dyzurnego stotoéwki” (lub ,,dyzurny klasy’”) w wyznaczonym
przez nauczyciela terminie, tak aby wszystkie dzieci mogly go
wypehic.

Opaska
dyzurnego — 2
na klase

Dyzury moga by¢ pelnione grupami. Za wykonane zadanie
dzieci otrzymujg koperte ktora zawiera kolejne litery ( sylaby)
ktore w efekcie utworzg nazwe miejscowosci w ktorej znajduje
si¢ Urzad Gminy.

Na zajeciach komputerowych, w Internecie wyszukuja mape
miejscowosci z trasg do Urzedu Gminy. Wyszukujg rowniez
dane kontaktowe do Urzedu Gminy w celu umdwienia si¢ na
spotkanie z Wojtem.

12.

Wizyta w UG potaczona z ,rejestracjg firmy”. Wykonanie
pamigtkowego zdjecia.

Etap konncowy — podsumowanie

13.. | Zebranie 1 podsumowanie zdobytych informacji na temat
rejestracji firmy.

14.. | Na podsumowanie prezentacja projektu z udziatlem rodzicow.
Uzupehienie banneru firmowego zawierajacego dane
dotyczace zatozonej firmy. Baner umieszczajg w poblizu klasy,
w ktorej znajdowac si¢ bedzie siedziba firmy.(np. sztaludze,
»potykaczu™)

15. | Przygotowanie materiatow dotyczacych realizacji projektu
ipublikacja ich na stronie internetowej szkoty, gazetce szkolne;j.

16. | Ewaluacja projektu. Ocena zaangazowania poszczegoélnych
ucznidw w realizacji projektu.

Uwagal!

Uwagal!
Do prezentacji przebiegu projektu potrzebna bedzie dokumentacja fotograficzna
z poszczegolnych etapow realizacji.

Rejestracja firmy jest symboliczna, nauczyciel zwraca uwage dzieci na rzeczywiste
wymogi rejestracji i prowadzenia dziatalno$ci gospodarcze;.
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Scenariusze zajec zintegrowanych
do projektu spotecznego
pt.: ,,Zaktadamy firme”

Temat zaje¢: praktyczna mikstura

Cele dla nauczyciela:

— ksztaltowanie postaw prospolecznych,

— wprowadzenie poj¢¢ koncentrat, rozcienczenie.

Cele dla ucznia:

— doskonalenie umiejg¢tnosci pracy w zespole

— poznanie zasady rozcienczania ptynow

Metody: gryfikacja, do§wiadczenie, pogadanka, zabawa

Formy: praca w grupach

Pomoce dydaktyczne: rgkawice ochronne, butelka z koncentratem zielonego ply-
nu do naczyn, butelki z woda, duze pojemniki — zlewki, kubki jednorazowe, lejki,
butelki na gotowy produkt, karta pracy nr 1, 2, 3, 4 ,,Praktyczna mikstura”, markery.

Czas trwania: 45 minut

PRZEBIEG ZAJEC

1. Odstonigcie pierwszego elementu suwaka.

2. Odczytanie listu od pani woznej zawierajacego prosbe o przygotowanie mik-

stur czyszczacych powierzchnie o r6znym stopniu zabrudzenia.

3. Krotka pogadanka na temat zastosowania roznorodnych srodkow czystosci.

Przed przystapieniem do realizacji zadan z kart pracy nalezy wyjasni¢ uczniom
pojecia koncentrat i rozcienczanie, oraz przeprowadzi¢ pogadanke na temat zasto-
sowania roznych $rodkow czyszczacych. Warto zwrdci¢ uwage uczniow na fakt, ze
czgsto ta sama substancja w roznym stezeniu jest wykorzystywana do czyszczenia
réznych powierzchni.

4. Podzial na kilkuosobowe zespoty. Zajecie miejsc przy wczesniej przygotowa-

nych przez nauczyciela stanowiskach pracy.

5. Zapoznanie z zasadami pracy z substancjami chemicznymi stosowanymi

w gospodarstwie domowym.

6. Wykonanie zadan z kart pracy.

Kazda grupa moze realizowa¢ inng karte pracy — przygotowywac jeden ptyn lub
przygotowywaé dwa ptyny o roznym stezeniu (najlepiej potaczy¢ realizacje kart 1
12 oraz 3 14 — ze wzgledu na ilo$¢ uzyskanych ptynow). W przypadku realizowania
w jednej grupie jednej karty przy koncowym oméwieniu porOwnujemy ptyny wszyst-
kich grup. W przypadku realizowania w jednej grupie dwoch kart uczniowie moga
porownywac 2 plyny przygotowane w obrebie danej grupy.
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7. Znakowanie butelek zawierajacych pltyny czyszczace.

8. Poréwnywanie wynikdéw doswiadczenia, oméwienie 1 wycigganie wnioskow

koncowych.

9. Porzadkowanie miejsc pracy.

10. Zabawa ruchowa.

Przebieg:

Krzesta ustawione w kregu (jedno krzesto mniej niz uczestnikow zabawy). Dzie-
ci siadajg na krzestach. Wybrane dziecko stoi posrodku kregu i zadaje pytania np.:
,,Czy ptyndonaczyn si¢ pieni?”, ,,Czy lubisz kolor zielony?”, ,,Czy lubisz chomiki?”.
Dzieci, ktore odpowiedzg tak wstajg 1 przesiadajg si¢ na krzesetko oddalone o co naj-
mniej dwa miejsca. Dzieci, ktore odpowiedza nie pozostaja na swoich miejscach. Za-
dajacy pytanie stara si¢ zaja¢ jedno z wolnych miejsc. Ten, dla ktorego brakto miejsca
wchodzi do $rodka — teraz on begdzie zadawat pytanie.

Jest to gra integrujaca, aktywizacyjna, ktéra bazuje na zabawie i pobudzaniu wy-
obrazni. Nie zawiera elementu rywalizacji.

11. Zaniesienie pani woznej ptyndow czyszczacych o r6znym stezeniu. Otrzyma-

nie pudetka z atrybutami potrzebnymi do zatozenia firmy.
Pudetko otworzycie na kolejnych zajeciach!!!

Temat zajec: abc biznesu — od pomystu do sukcesu
Cele dla nauczyciela:
— pobudzanie myslenia twdrczego 1 wyobrazni dziecigce;,
— ksztaltowanie umiejetnosci pracy w grupie- ksztattowanie umiejgtnosci
wspoélzycia spotecznego,
— rozwijanie zmystu dotyku.
Cele dla ucznia:
— zdobywanie wiedzy na temat funkcjonowania firmy
Metody: zabawa dydaktyczna, burza mézgow
Formy: praca w grupie
Pomoce dydaktyczne: pudetko, kredki, mazaki, farby, druk formularza, identyfi-
kator, talerzyk, baner, pieczatka, dtugopis, mtotek, kolczyk, zabawka, monety... [los¢
przedmiotéw dostosowana do liczby ucznidw, rekawice ochronne, odznaka superpo-
mocnika.
Czas trwania: 90 minut
PRZEBIEG ZAJEC
1. Odsloniecie kolejnego elementu suwaka.
Tajemnicze pudetko — rozwigzywanie zagadek dotykowych. Dzieci kolejno
wyjmuja przedmioty z pudetka otrzymanego od pani woznej — kazde z nich
ma zawigzane oczy. Postugujac si¢ zmystem dotyku rozpoznaja 1 odgaduja
przedmioty w nim ukryte.
3. Wyselekcjonowanie przedmiotow kojarzacych si¢ z firma, ktora dzieci majg
zalozy¢.
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4. Odlozenie nieprzydatnych przedmiotow.

Wizyta w sekretariacie 1 w gabinecie dyrektora szkoty. Uzyskanie zgody na

zalozenie firmy.

6. Zawieszenie mapy mysli w widocznym, dostepnym dla dzieci miejscu (mapa
mysli bedzie graficznym obrazem przebiegu poszczegdlnych etapow projek-

)

tu).

7. Ustalenie nazwy firmy metoda burzy m6zgow. Umieszczenie nazwy na bane-
rze.

8. Pomoc pani woznej w pracach porzagdkowych w celu uzyskania ODZNAKI
SUPERPOMOCNIKA.

Temat zajec: pieczatka i logo firmy

Cele dla nauczyciela:

— rozwijanie kreatywnosci, wyobrazni dziecigce]

Cele dla ucznia:

— doskonalenie umiejetnos$ci postugiwania si¢ programem PAINT

Metody: rozmowa,

Formy: praca w zespotach, praca indywidualna

Pomoce dydaktyczne: roznorodne pieczatki i ilustracje przedstawiajace logo fir-

my, kartony, farby, pedzle,
Czas trwania: 45 minut
PRZEBIEG ZAJEC

1. Rozmowa na temat tego, co to jest logo firmy; prezentacja przyktadowych
logo firm.

2. Omowienie i prezentacja pieczatek firmowych.

3. Podziat klasy na dwa zespoty.

4. Wykonanie projektéw w wersji papierowej: zespot I — logo firmy, zespot I1 —
pieczatka.

5. Przypomnienie zasad korzystania z pracowni komputerowe;.

6. Wykonanie ustalonych projektéw w wersji komputerowej — praca indywidu-
alna.

Stas 1 Zosia w w szkole - Skrypt metodyczny



Stas 1 Zosia w szkole - Skrypt metodyczny

Przyktadowe projekty
zintegrowanych kart pracy

Pokoloruj i wytnij poszczegolne elementy.




PROJEKT SPOLECZNY

Umebluj sekretariat elementami wyci¢tymi z poprzedniej karty.
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Projekt matematyczny @ klasall
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Prowadzimy restauracje
Projekt matematyczny

Proponowany projekt jest kolejnym etapem realizacji zamierzonego celu — zakup
1hodowla zwierzecia w klasie. Prowadzenie restauracji pozwoli na pozyskanie $rod-
kéw niezbednych do zakupu zwierzaka.

Jego realizacja przyczyni si¢ do ksztattowania postaw przedsiebiorczych, od-
powiedzialno$ci za powierzone zadania. Odgrywajac powierzone role dzieci beda
miaty mozliwo$¢ poznania swoich mocnych i stabych stron oraz poznawania §wiata
zawodow.

Dodatkowa korzys$cig wynikajaca z realizacji projektu us§wiadomienie dzieciom
wartosci pracy oraz korzysci z tego wynikajacych.

Podobnie jak w poprzednim Stas$ i Zosia projekcie beda nam towarzyszy¢ w reali-
zacji kolejnych etapow projektu

Cele projektu: (opisywane z perspektywy nauczyciela, cele dydaktyczne i wycho-
wawcze)

Dydaktyczne:

— Poznaje zasady funkcjonowania restauracji

—  Wazy i mierzy produkty spozywcze,

— Korzysta z gotowych receptur,

—  Wyszukuje potrzebne informacje w Internecie ,

—  Wypehia przydzielone obowiazki na przydzielonym stanowisku,

— Ustala cennik,

— Liczy pieniagdze, dodaje, odejmuje, wydaje reszte

Wychowawcze:

— Ksztaltowanie postaw spotecznych

— Integracja i wspotpraca w grupie w celu realizacji wspolnych pragnien

—  Poznawanie swoich mocnych stron,

— Przestrzega zasad kulturalnego zachowywania si¢ w restauracji,

— Poznanie warto$ci pracy wykonywanej przez innych ludzi,

Cele projektu: (opisywane z perspektywy dziecka, po co dziecko bedzie si¢ starac,
krotkie wprowadzenie)
— Realizacja planu dziatan w celu pozyskania srodkdéw dla pozyskania klasowe-
go zwierzecia.
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Poczatek projektu: potowa listopada czas trwania ok. 2,5 miesigca

Przebieg

Etap poczatkowy — wprowadzenie

Pomoce
dydaktyczne

Nauczyciel przypomina dzieciom problem — chcemy miec
klasowe zwierze .

Przedstawienier6znychrodzajéwrestauracji. Dzieciwymieniajg
si¢ swoimi do$wiadczeniami zwigzanymi z bywaniem w
roznych restauracjach. Obejrzenie filmu badz bajki zwigzanej z
funkcjonowaniem restauracji np. Ratatuj

Zawieszenie suwaka z harmonogramem nad tablica w celu
kontrolowania prawidlowego przebiegu gry. Podczas realizacji
poszczegdlnych zadan dzieci przesuwaja suwak kontrolny.

Wizyta w wybranej restauracji (lub w innym punkcie
gastronomicznym) aby pozna¢ zasady funkcjonowania firmy
tego typu.

- zwiedzanie pomieszczen, krotka rozmowa z pracownikami
lub wtascicielem np. szefem kuchni.

Suwak z har-
monogramem
projektu,
komiks z in-
strukcja pro-
jektu

Etap realizacji

3.

Przypomnienie obowigzkéw na poszczegdlnych stanowiskach
(omoéwionych w poprzednim projekcie) 1 ewentualna korekta
(np. na zasadzie pytan i odpowiedzi: czym zajmuje si¢ kelner).
Poznanie zasad odpowiedniego zachowania w restauracji oraz
przy stole. Stworzenie regulaminu restauracji.

karty demon-
stracyjne np.
jak poprawnie
utozy¢ sztucce
obok talerzy,
drama,,Za-
chowanie przy
stole”

Ustalenie menu 1 zaprojektowanie karty dan (np. graficzne,
oktadka itp.) — wskazanie wykorzystania loga opracowanego
we wczesniejszym projekcie.

Ustalenie zasad funkcjonowania restauracji (np. okreslenie
terminarza otwarcia restauracji)

Przygotowanie nazajeciach komputerowych zaproszeniulotek.
Dystrybucja powstatych ulotek, rozestanie zaproszen do gosci
(rodzicow, dyrekeji, wojta)
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8. | Pozyskiwanie potrzebnych produktéw spozywczych 1 sprzetu
kuchennego w celu przyrzadzania poszczegdlnych dan.

9. | Przygotowywanie potraw ustalonych w MENU.

Wazenie, odmierzanie produktow spozywczych. Kontrola
czasu (umiejetnos¢ postugiwania si¢ zegarkiem) potrzebnego
do wykonania zadania- otwarcia restauracji. Przypomnienie
zasad dobrego wychowania.

10. | Probne wewnatrzklasowe otwarcie restauracji — wdrozenie si¢ | Banknoty i mo-
do pethienia powierzonych rol. nety w roznych
Uzycie symbolicznych pieniedzy. nominatach

11. | Otwarcie i prowadzenie restauracji dla zaproszonych gosci.

Etap koncowy - podsumowanie

12. | Zebranie 1 podsumowanie zdobytych informacji na temat
prowadzenia restauracji.

13. | Przygotowanie materiatow dotyczacych realizacji projektu
i publikacja ich na stronie internetowej szkoty, w gazetce
szkolnej.

14. | Ewaluacja projektu. Ocena zaangazowania poszczeg6lnych
uczniéw w realizacji projektu.

Uwagal!
Do prezentacji przebiegu projektu potrzebna bedzie dokumentacja fotograficzna z
poszczegolnych etapdw realizacji.
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Scenariusz zajec zintegrowanych
do projektu matematycznego pt.
,Prowadzimy restauracje”

Temat zaje¢: ,,restauracja to cos dla nas - wycieczka”

Cele dla nauczyciela:

- Ksztaltowanie u dzieci szacunku do pracy

Cele dla ucznia:

- rozwijanie umiejetnosci stosowania si¢ do ustalonych regot

- Poznanie funkcji petnionych przez pracownikow restauracji

- Wiasnorgcznie przygotowanie mini pizzy — docenienie efektow swojej pracy

- Doskonalenie umiej¢tnosci odmierzania produktow.

Metody: gryfikacja, burza mozgow, pogadanka, rozmowa, zabawa dydaktyczna

Formy pracy : praca w grupach, praca indywidualna

Pomoce dydaktyczne: suwak, fartuszki, czapki kucharskie, produkty potrzebne

do zrobienia mini pizzy, zegar, talerze, sztucce i szklanki, wycinanka restauracji

Czas trwania: 135min.

PRZEBIEG ZAJEC

1. Czynnosci organizacyjno porzadkowe. Zademonstrowanie nowego suwaka
do projektu matematycznego odkrycie pierwszej ilustracji.

2. Pogadanka. Przypomnienie dzieciom celu otwarcia przez nich restauracji —
zebranie §rodkdéw na zakup zwierzgcia klasowego.

3. Wycieczka do restauracji lub pizzerii. Nauczycielka wraz z pomocg rodzicow
organizuje wyjscie do pobliskiego punktu gastronomicznego.

4. Przypomnienie zasad wtasciwego zachowania si¢ podczas wycieczki.

5. W punkcie gastronomicznym dzieci pod opieka i przewodnictwem nauczy-
cielki 1 0s6b pracujacych np. w restauracji ogladaja zaplecze. Zapoznajg si¢
z zasadami bezpieczenstwa panujacymi w lokalu. Dowiaduja si¢ o funkcjach
przydzielonych kazdej osobie.

6. Pieczemy pizzerinki. Dzieci zajmujg miejsce przy zdezynfekowanych stoli-
kach. Ubierajg ochronne ubrania (fartuszki, czapki kucharskie). Na stolikach
lezy rozrobione na pizz¢ ciasto. Zadaniem dzieci jest rozwatkowanie ciasta 1
utozenie na nim dowolnych sktadnikow ale w okreslonych ilosciach np.: sos
pomidorowy- 3 tyzki, 6 plasterkow wedliny, pot szklanki zottego sera itd. Po
wykonaniu zadania kucharze z restauracji zabieraja pizzerinki do pieczenia.
Okreslenie czasu potrzebnego do upieczenia pizzy. Zwrocenie uwagi dzieci na
koniecznos¢ §ledzenia czasu na zegarku.

7. Nakrywamy do stotu — zabawa dydaktyczna. Zwrdcenie uwagi o ostroznos¢




PROJEKT MATEMATYCZNY

podczas wykonywania tego zadania. Dzieci otrzymujg od nauczycielki talerze
1sztucce, ktdre nalezg do restauracji. Zadaniem uczniow jest utozenie zastawy
na restauracyjnych stolikach wedtug okreslonych zasad. Na wykonanie zada-
nia uczniowie otrzymuja czas odpowiadajacy czasowi pieczenia si¢ pizzeri-
nek. Za wykonane zadanie dzieci otrzymujg wlasnorgcznie wykonane mini
pizzg.

8. Konsumowanie przygotowanego positku, zwrdcenie uwagi na zasady savoir
vivre.

9. Nauczycielka wraz z wlascicielem restauracji informuja dzieci, ze nie placa
za positek poniewaz pracowaty przy jego powstawaniu a za prace nalezy si¢
zaplata.

10. Podzigkowania dla pracownikow restauracji i powrét do szkoty.

11. Wycinanka restauracji

12. Przypomnienie zapamigtanych stanowisk. Oméwienie wycieczki.

Temat zajec: kolorowe menu?

Cele dla nauczyciela:

— Rozwijanie kreatywnosci dzieci.

Cele dla ucznia:

— Doskonalenie umiejetnosci postugiwania si¢ linijka,

— Zaprojektowanie MENU,

— Ksztaltowanie umiejetnosci wspolpracy.

Metody: rozmowa, praca plastyczna, dyskusja, gra dramowa,

Formy: praca w zespotach, praca z catg grupa

Pomoce dydaktyczne: karteczki samoprzylepne, karta pracy ,,Restauracja”, wy-
cinanka”Restauracja”, kleje 1 artykuty dekoracyjne, przyktadowe MENU restaura-
cyjne, szarfy, tamburyn

Czas trwania: 90 minut

PRZEBIEG ZAJEC:

1. Odsloniecie kolejnego elementu suwaka.

2. Czynnosci Organizacyjno- porzadkowe.

3. Menu—pokaz

Nauczycielka prezentuje dzieciom Menu pozyczone z jakiej$ restauracji lub przy-
gotowane wlasnorecznie na potrzeby zaje¢. Dzieci ogladajag Menu 1 opisujg wyglad.
Na podstawie Menu okreslajg typ restauracji, rozmyslaja na temat panujgcego tam
nastroju, dekoracji. Okres$lajg rodzaj kuchni.

4. Nasze przysmaki —mapa mysli

Dzieci otrzymuja karteczki na ktorych pisza swoje ulubione dania. Dania, ktore
chcieli by wykona¢ w restauracji. Pomocne mogg by¢ dla uczniow ksigzki dla ma-
tych kucharzy, ktére zawierajg nieskomplikowane przepisy. Po odczytywaniu swoich
propozycji dzieci przyczepiajg karteczki na tablicy. Wspdlnie dokonujg obserwacji,
ktorych dan jest najwigcej 1 na tej podstawie okreslajg menu.
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5.

Co ja widze — zabawa dramowa, ruchowa.

Kiedy nauczyciel gra na tamburynie dzieci biegaja po dywanie. Kiedy tamburyn
cichnie nauczyciel wypowiada stowa : Co ja widze? No to dzieci odpowiadajg Co
Pani/ Pan widzi?

Nauczyciel odpowiada np.: Widze gotujgca sie zupe. Widze ugotowany makaron.
Widze rosngca marchewke, Widze kucharza krojgcego cebule. Zadaniem dzieci jest
wecielenie si¢ w podane role 1 wykonanie przedstawionych polecen.

6.

Kolorowe MENU — praca plastyczno-techniczna.

Z podanych materialow plastycznych dzieci wykonujg swoje karty MENU. Wcze-
$niej ustalajg wymiary karty postugujac si¢ linijka. Kazdy uczen projektuje wtasna
oktadke do karty uzywajac powstatego wezesniej logo. Omowienie prac. Zreferowa-
nie uzyskanych wiadomosci.

7.

Zupa warzywna — zabawa ruchowa.

Dzieci otrzymuja od nauczyciela kolorowe szarfy. Kazdy kolor odpowiada inne-
mu warzywu np. szarfa czerwona — papryka, zielona- groszek, zétta — cebula, niebie-
ska- baktazan. Nauczycielka wciela si¢ w role kucharki. Kucharka wrzuca wszystkie
warzywa (dzieci) do zlewu 1 myje je zimng woda — dzieci nasladuja mycie swojego
ciala i dreszcze od zimnej wody. Kucharka zaczyna gotowac zupg najpierw wrzuca
papryke —papryka staje w okregu, kucharka wzywa groszek ktory dotacza do papryki
, reszta dzieci biega. Nast¢pnie do poprzednich dotacza baktazan 1 cebula — wszystkie
dzieci biegaja w okregu. Kiedy juz warzywa sg w garnuszku kucharka zaczyna mie-
sza¢ zupe — dzieci biegaja w strong mieszania. Kiedy kucharka zmienia strone dzieci
biegaja w drugg. Kucharka smakuje zupe, ktora okazuje si¢ goragca —dzieci chuchaja.
Kucharka ponownie miesza zupg. Doprawia pieprzem dzieci kichaja.

Ponownie miesza. Smakuje — zupa okazuje si¢ pyszna dzieci gtadzg si¢ po brzusz-

kach.
8.

Karta pracy Restauracja

Temat zajec: ,,Zaproszenie dla gosci”

Cele dla nauczyciela:

ksztattowanie u dzieci umiejetnosci bezpiecznego korzystania z podstawo-
wych urzadzen TI,

ksztaltowanie u dzieci umiejetnos$ci przegladania i wybierania informacji dro-
g3 elektroniczna,

ksztaltowanie wiadomosci 1 umiejetnosci matematycznych dzieci,
rozwijanie umiej¢tnosci spotecznych zwigzanych z zapraszaniem gosci.

Cele dla ucznia:

doskonalenie umiejetnosci postugiwania si¢ komputerem, internetem oraz
wybranymi programami komputerowymi,

rozwijanie umiej¢tnosci liczenia i dokonywania pomiaru,

rozwijanie umiejetnosci wspotpracy w zespole,

rozwijanie umiej¢tnosci przestrzegania ustalonych norm i zasad.
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Metody: gryfikacja, drama, stowna, dziatan praktycznych, zabawy dydaktyczne,
praca z komputerem.

Formy: zbiorowa jednolita, grupowa zrdznicowana, indywidualna.

Pomoce dydaktyczne: linijka, mazaki, kredki, komputery podiaczone do Interne-
tu, prezentacja multimedialna, przydatne aplikacje - ¢wiczenia interaktywne.

Czas trwania: 90 minut.

Przebieg zajec:

1. Podanie tematu zaje¢ przez nauczyciela. Czynnosci organizacyjno — porzad-
kowe.

2. Nauczyciel uprzedza ucznidow o zagrozeniach wynikajacych z niewlasciwego
korzystania z komputera i ich oprogramowania, np. o szkodliwo$ci niektorych
gier 1 mozliwo$ci uzaleznienia si¢ od komputera.

3. Nastepnie nauczyciel mowi do dzieci aby poszukaty w Internecie informacji
na temat ,,Jakie elementy powinny znalez¢ si¢ w zaproszeniu™.

Nauczyciel moze tez przygotowac prezentacje multimedialng na ten temat oraz

przyktady zaproszen.

4. Ustalenie formatu (rozmiaru i ksztattu) zaproszenia.

Uczniowie wspolnie ustalajg jakiej wielko$ci zaproszenia przygotuja (jeden roz-
miar dla wszystkich gos$ci). Nauczyciel wyjasnia, ze taka sama wielko$¢ zaproszenia
dla wszystkich gosci jest istotna z tego powodu aby kazdy czut si¢ tak samo wazny.

5. Przerwa $rodlekcyjna — zabawa dramowa pt. ,,Najstabsza mysz”.

Jedna z 0s6b jest kotem, pozostate myszami. Kot i myszy stoja naprzeciwko siebie.
Myszy uzgadniaja migdzy sobg, ktora z nich jest najstabsza. Musi by¢ ona chroniona
przez pozostate, tak aby kot ztapat jg jako ostatnig. Mysz dotknieta przez kota odpada
z gry. Myszy wygrywaja jezeli wymyslg taka taktyke gry, aby najstabsza zostata zta-
pana ostatnia.

6. Przygotowanie w wersji elektronicznej projektu zaproszenia.

Kazdy z uczniow przygotowuje projekt zaproszenia w edytorze tekstu, pamigta-
jac o wcezesniejszych ustaleniach. W kazdym projekcie powinny by¢ wykorzystane
ksztalty figur geometrycznych.

7. Zaprezentowanie prac — wybor najciekawszego zaproszenia.

8. Zamieszczenie ogloszenia na stronie internetowej szkoty.

Stas$ 1 Zosia w szkole - Skrypt metodyczny

37



PROJEKT MATEMATYCZNY

Przyktadowe projekty
zintegrowanych kart pracy

Rozetnij rysunek wzdhuz linii.

A KR
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Zadanie

Wykonaj nie mniej niz 10 i nie wigcej niz 20 krokéw w roznych kierunkach, aby
doprowadzi¢ Stasia 1 Zosi¢ do Urzedu Gminy. 1 krok = 1 kratka. Pokoloruj wybrane
pola dowolnym kolorem.

Stas 1 Zosia w szkole - Skrypt metodyczny
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Hurra!! Udato sie! Mamy pupila!
Projekt przyrodniczy

Ostatnim etapem realizacji projektu jest zakup zwierzgcia. I opieka nad nim. Po-
przez opieke nad pupilem dzieci bedg miaty mozliwo$¢ rozwijania takich cech jak:
opiekunczos¢, odpowiedzialnos¢, wspotpraca w grupie, wrazliwos¢, obowigzkowosé
1 konsekwencja w dziataniu.

Cele projektu: (opisywane z perspektywy nauczyciela, cele dydaktyczne i wycho-
wawcze)

Dydaktyczne:

— Poznaje zwyczaje i warunki zycia zwierzat,

— Zdaje sobie sprawe z kosztow utrzymania zwierzecia

— Liczy pieniadze,

—  Wypehnia przydzielone obowigzki,

— Ustala harmonogram zadan,

— Rozwijanie zainteresowan

Wychowawcze:

— Rozwijanie wrazliwosci na dobro zwierzat

— Integracja i wspotpraca w grupie w celu realizacji wspolnych pragnien,
— Poznanie warto$ci pracy wykonywanej przez innych ludzi,

— Ksztaltowanie odpowiedzialno$ci za podopiecznych.

Cele projektu: (opisywane z perspektywy dziecka, po co dziecko bedzie si¢ starac,
krotkie wprowadzenie)
— Zakup 1 obserwacja zachowan wybranego zwierzecia
— zdobycie opaski O PIEKUNA PUPILA i mozliwos$¢ opieki nad zwierzgciem
w klasie.

Poczatek projektu: luty.
Realizacja projektu obejmuje ok. 2 miesigce; opieka nad zwierzeciem to przedsie-
wziecie bezterminowe.
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Pomoce

L.P. Przebieg dydaktyczne

Etap poczatkowy — wprowadzenie

1. | Zajecia wprowadzajace - Zwierzeta w naszym otoczeniu Scenariusz 1
Zawieszenie suwaka z harmonogramem prac.

Etap realizacji

2. | Pupil... ale jaki? Scenariusz 2
Rozmowa 1 podzielenie si¢ doswiadczeniami odno$nie
posiadanych zwierzat. Przedstawienie ilustracji zdje¢, opisu
danej rasy — krotki referat

3. | Jakie zwierzeta mozemy mie¢ w klasie — wycieczka do sklepu | prezentacja
zoologicznego - poznanie zwyczajow 1 warunkow zycia | multimedialna
zwierzat. — . Zwierzeta
w domu Stasia
1Z0s1”

4. | Jakiezwierze chcgmie¢ wklasie—pracaplastyczna,gtosowanie. | Scenariusz 3
Kartg glosowania jest praca plastyczna

Wykonana dowolng technika plastyczng. Dzieci ilustrujg
zwierzg, ktore chciatby mie¢ w klasie. Przygotowane prace
wrzucaja do urny po czym nastgpuje zliczenie glosow i
ogloszenie wynikow.

5. | Spotkanie z weterynarzem lub hodowca zwierzecia. Poznanie
szczegotowych warunkow oraz kosztow zwigzanych z zakupem
1 utrzymaniem zwierzecia

6. | Zweryfikowanie wczesniejszych planow z mozliwosciami
finansowymi klasy.

7. | Zakupzwierzgciaiwyprawki. Wyprawadosklepuzoologicznego

8. | Ustalenie podziatu obowigzkow i harmonogramu dyzuréw Opaska
naramienna
Opiekun Pupila

9. | Opiekanad zwierzeciem i obserwacja jego zachowan.

10. | Zorganizowanie akcji majacej na celu pomoc zwierzgtom
w schronisku — zbieranie karmy. Wizyta w schronisku z
zebranymi darami.

Etap koncowy - podsumowanie

11 | Przygotowanie materiatow dotyczacych realizacji projektu
1publikacjaich na stronie internetowej szkoty, gazetce szkolne;.
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PROJEKT PRZYRODNICZY

12. | Ewaluacja projektu. Ocena zaangazowania poszczegélnych
uczniow w realizacji projektu.

Uwagal!
Do prezentacji przebiegu projektu potrzebna bedzie dokumentacja fotograficzna z
poszczegolnych etapdw realizacji.
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Scenariusz zajec zintegrowanych do

projektu przyrodniczego
pt.: ,,Hurra!!l Udato sie! Mamy
pupila!”

TEMAT ZAJEC: ,,Zwierzeta w naszym otoczeniu”

Cele dla nauczyciela:

Rozwijanie wrazliwo$ci na dobro zwierzat

Cele dla ucznia:

doskonalenie umiejg¢tnosci pracy w zespole
wzbogacenie wiedzy na temat zwierzat hodowanych przez cztowieka

Metody: burza mozgow, pogadanka, rozmowa, drama, metoda ,,za i przeciw”,
zabawa

Formy: praca w grupach

Pomoce dydaktyczne: reprodukcje, ptyta z odglosami zwierzat, odtwarzacz ptyt,
pitka, karta pracy nr 2 Kto gdzie mieszka,

Czas trwania: 45 minut

(98]

7

Przebieg zajec:
Ogladanie reprodukcji obrazow przedstawiajgcych zwierzeta, ktore udomo-
wil cztowiek, np.: T. Axentowicz ,,Gg¢siarka”, L. da Vinci ,,Dama z gronosta-
jem”, J. Chetmonski,,Orka”... Swobodne wypowiedzi dzieci na ich temat.
Stuchanie odgtoséw wydawanych przez zwierzeta — rozpoznawanie ich i na-
zywanie zwierzat, ktore je wydaja.
Cwiczenia ortofoniczne — nasladowanie odglosow zwierzat.
,,Czym si¢ r6znig zwierzgta domowe od zwierzat hodowlanych?” — burza mo-
ZgOwW.
,,~Jakim jestem zwierzatkiem?” — zabawa dramowa; nasladowanie wybranego
zwierzecia ruchem i gtosem.
Rozmowa na temat korzysci dla cztowieka wynikajacych z posiadania zwie-
rzgcia w domu a takze o obowigzkach z tym zwigzanych. Dzielenie si¢ do-
swiadczeniami odnos$nie posiadania zwierzat.
Zabawy ruchowe.

Przebieg: dzieci—koty tocza pitke (ktgbek welny) pomiedzy przeszkodami. Moga
wykonywac¢ zadnie w pozycji wyprostowanej kopigc pitke, lub na czworakach — to-
czac ja przed sobg. W zabawie nie chodzi o rywalizacje¢ lecz o doktadno$¢ wykonania
zadania.
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PROJEKT PRZYRODNICZY

9. Wykonanie zadan z kart pracy (zeszyt ¢wiczen, karta ,,Kto gdzie mieszka”).

10 ,,Zaiprzeciw” - praca w zespotach.

Dzieci dobrane w zespoty dyskutujg o mozliwosci zatozenia hodowli w sali. Roz-
mawiaja o tym, jakie sg zalety opieki nad zwierzeciem jak rowniez o tym, jakie widza
zwigzane z tym trudnos$ci. Swoje przemyslenia prezentuja na forum klasy i poréwnuja

z wynikami pracy innych grup.

11. Zadanie na kolejne zajecia.Zgromadzenie zdje¢, informacji i ciekawostek na

temat: chomika, papugi, rybek oraz zotwia.

TEMAT ZAJEG: Pupil... ale jaki?

Cele dla nauczyciela:

Ksztattowanie odpowiedzialno$ci za podopiecznych.

Integracja 1 wspotpraca w grupie w celu realizacji wspolnych pragnien,
Cele dla ucznia:

Poznawanie zwyczajow oraz warunkow zycia wybranych zwierzat,

Metody: gryfikacja, rozmowa, praca plastyczna, Jigsaw, pogadanka, wycieczka,

dyskusja
Formy: praca w zespotach, praca z calg grupa

Pomoce dydaktyczne: arkusze szarego papieru pakowego, klej, nozyczki, kred-
ki (§wiecowe lub pastele olejne), tasma klejaca, markery 1 pisaki, zdjecia, wycinki z

gazet

Czas trwania: 90 minut

(O8]

7.

Zespoty przygotowuja gazetki na podany temat wykorzystujac dostepne materia-
ty. Naklejaja je na arkusze szarego papieru pakowego uzupeiniajac catos¢ dopiskami

Przebieg zaje¢:

Odstoniecie kolejnego elementu suwaka.

Wprowadzenie do tematu: przypomnienie wiadomosci zdobytych na zaje-

ciach ,,Zwierzeta w naszym otoczeniu™.
Podzial ucznidéw na cztery zespoty.

Przygotowanie czterech stanowisk pracy dla poszczegdlnych zespotow. Moga

to by¢ pozsuwane razem stoliki.

Zgromadzenie na odrebnych stanowiskach zdje¢¢, informacji 1 ciekawostek,

dotyczacych:

Rozmowa na temat zalet hodowli danego zwierzatka w zespotach, a nast¢pnie
zmiana sktadu grup 1 wymiana pogladéw miedzy cztonkami nowych zespo-

chomika,

zo0lwia,

rybek,

papugi, przyniesionych przez ucznidow.

tow.
Wykonanie gazetek tematycznych — praca w pierwotnych zespotach.
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PROJEKT PRZYRODNICZY

badz rysunkami.

8. Zabawy ruchowe.

Przebieg: dzieci dobrane w pary ustawiajg si¢ naprzeciwko siebie. Kazde z nich
stoi na jednej nodze, splecione rece trzymajac na wysokosci klatki piersiowej. Na
dany sygnat dzieci nasladujg walczace papugi - zblizaja si¢ do siebie podskakujac na
jednej nodze 1 odpychajg przeciwnika. Zwycieza ten, komu udato si¢ utrzymac row-
nowage.

Zabawg nalezy powtorzy¢ kilkakrotnie za kazdym razem zmieniajac noge.

9. Czynnosci porzadkowe. Kazdy zespot porzadkuje swoje stanowisko pracy.

10. Oméwienie prac. Zreferowanie uzyskanych wiadomosci.

Uczniowie odpowiedzialni za przygotowanie gazetek dzielg si¢ z resztg klasy in-
formacjami zdobytymi podczas pracy stosujac metode Jigsaw

11. Umieszczenie gazetek w widocznym miejscu
1 2. Wykonanie zadan z kart pracy (karta nr 2 ,,Szukam domu”)

TEMAT ZAJEC: ,,Wymarzony zwierzak”

Cele dla nauczyciela:

- rozwijanie kreatywnos$ci, wyobrazni dziecigcej

- ksztattowanie umiejetnosci demokratycznych wyboréw

Cele dla ucznia:

- doskonalenie umiejetno$ci wypowiadania si¢ poprzez sztuke

Metody: rozmowa, dziatalnos¢ plastyczna, zabawa

Formy: praca indywidualna

Pomoce dydaktyczne: kartony, farby, pedzle, kredki, papier kolorowy, nozyczki,
klej, bibuta, pudetko — urna wyborcza

Czas trwania: 45 minut

PRZEBIEG ZAJEC:
Rozmowa na temat zalozenia hodowli zwierzatka w sali.
Przypomnienie podstawowych informacji (wymagania, warunki hodowli)
zdobytych podczas realizacji projektu przyrodniczego.

2. ,Jakie zwierze chcg mie¢ w klasie?” — praca plastyczna wykonana dowolng
technika. Dzieci rysujg zwierzg, ktore chciatyby mie¢ w klasie. Odwotujg si¢
do doswiadczen zdobytych podczas wycieczki do sklepu zoologicznego.

3. Porzadkowanie stanowisk pracy.

4. Zabawaruchowa ,,Powolny jak z6tw — zwinny jak chomik™.

Dzieci nasladuja zachowania ww. zwierzat $rodkami werbalnymi 1 pozawerbal-

nymi.

5. Glosowanie.

Uczniowie wrzucaja do pudetka (urny wyborczej) swoje prace uzywajac ich jako

kart do gtosowania.

6. Zliczenie glosow

N —
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PROJEKT PRZYRODNICZY

7. Ogloszenie wynikow glosowania.
8. Wspolna zabawa przy muzyce.

Sta$ i Zosia w szkole - Skrypt metodyczny 49



Przyktadowe projekty
zintegrowanych kart pracy

Wskaz, gdzie mieszkajg zwierzeta taczac ze soba odpowiednie obrazki.
Otocz czerwong petla zwierzgta domowe, a niebieska zwierzeta hodowlane.

o
W
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PROJEKT PRZYRODNICZY

Polacz kropki a nastepnie pokoloruj obrazek.
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INDYWIDUALNY ARKUSZ
OBSERWACGJI

Jedng z najprostszych, a zarazem najskuteczniejszych metod poznawania uczniow
jest obserwacja. Ta metoda badawcza pozwala w nieinwazyjny 1 przyjazny sposob
dokona¢ diagnozy zachowania dziecka oraz jego zasobow 1 ograniczen. Aby miata
cechy metody naukowej, ktérej wyniki mozna poddac w kategorii opisu iloSciowego
oraz interpretacji przy pomocy dzialan statystycznych, warto pokusi¢ si¢ o obser-
wacj¢ kontrolowana, czyli taka, w ktérej w jasny sposéb okreslony jest cel badania
1 sposob rejestracji zachowania. Pomocg stosowang w przypadku obserwacji kontro-
lowanej sg kwestionariusze.

Ponizej zamieszczony kwestionariusz obserwacji jest wigc narzedziem, przy po-
mocy ktérego nauczyciel moze zwroci¢ baczniejszg uwage na mozliwe uzdolnie-
nia 1 zainteresowania dzieci w kierunku rozwoju umiejetnosci zwigzanych z przed-
siebiorczos$cig, ekologia, ekonomig i1 technikg. Obserwacja moze by¢ dokonywana
w warunkach naturalnych, podczas codziennych czynno$ci szkolnych: uczestnictwa
w lekcji, zabaw na korytarzu, wycieczek, lecz moze by¢ takze wywolywana — wow-
czas nauczyciel w Swiadomy sposob buduje sytuacje, w ktérych stara si¢ wywotaé
okreslone zachowania dziecka.

Diagnozy mozna dokona¢ na poczatku pracy z programem ,,Sta$ i Zosia w szko-
le”, zachecamy jednak do kilkukrotnego korzystania z arkusza obserwacji: niektore
zachowania dziecka mogg ujawni¢ si¢ po okresie aklimatyzacji do nauki szkolnej;
specyficzne sytuacje mogg by¢ czynnikiem wyzwalajacym okreslone zachowania
dziecka; po uptywie czasu nauczyciel lepiej poznaje dziecko i w mniejszym stopniu
dokonuje jego etykietyzacji itp. W celu przeprowadzenia jak najrzetelniejszej ob-
serwacji nalezy zapoznac si¢ z kwestionariuszem przed przystapieniem do badan.
Obserwacje 1 uwagi mozna wykonywac podczas prowadzonych zaje¢ (lecz w sposob
dyskretny, nie powodujacy dyskomfortu u dziecka) lub tuz po nich, gdy wnioski sg
jeszcze nie zaktocone uptywem czasu.

Stas 1 Zosia w szkole - Skrypt metodyczny

a3




INDYWIDUALNY ARKUSZ OBSERWACJI

Imig 1 NaZWISKO dZIECKA ....cc.ueiiiiiieii e

PRZEDSIEBIORCZ0SC

Obserwacja
2 — data:
Obserwacja
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Bez trudnosci i z wlasnej inicjatywy wykonuje czynno$ci samoob-
shugowe

Wie, co jest jego wtasno$cia; dba o czystos¢ 1 porzadek swoich
rzeczy

Utrzymuje porzadek w swoim najblizszym otoczeniu: klasie, wta-
snym pokoju

Pamigta o zadanych pracach 1 potrzebnych do przyniesienia mate-
riatach

Chetnie poznaje nowe miejsca i ludzi, fatwo nawigzuje znajomosci
Chetnie pracuje w grupie

Jest warto$ciowym cztonkiem grupy

Potrafi prowadzi¢ dziatania grupy

Nie poddaje si¢ trudnosciom, szuka rozwigzan trudnych sytuacji

Zna znaczenie pracy w zyciu cztowieka, potrafi wymieni¢ zawody,
ktore mu si¢ podobaja

Potrafi zatatwic prosta sprawe

Z niewielka pomocg potrafi spakowac si¢ np. na wycieczke, do
szkoty

W przypadku zniszczenia mienia podejmuje proby jego naprawy
Dziecko potrafi w przekonujacy sposob przedstawi¢ zalety osob,
zjawisk, przedmiotow

Potrafi korzysta¢ z zegarka i/lub prostej mapy

Potrafi przygotowac prosty positek

Kiedy potrzebuje pieniedzy wykonuje drobne prace, za ktore
otrzymuje gratyfikacje

Podsumowanie sfery i wnioski do pracy z dzieckiem:
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INDYWIDUALNY ARKUSZ OBSERWACJI

EKONOMIA

Obserwacja
Obserwacja
3 -data:

2 — data:
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W swojej pracy zuzywa tylko konieczng ilo§¢ produktow, rozsad-
nie gospodaruje posiadanymi materiatami

Wie, ze pienigdze sg $rodkiem ptatniczym, otrzymane pienigdze
przechowuje w bezpiecznym miejscu

Potrafi dokona¢ prostych zakupow

Wymienia rdzne miejsca, gdzie mozna dokona¢ zakupow: sklep
osiedlowy, hipermarket, internet

Zna rozne sposoby zaplaty: gotowka, karta ptatnicza, przelew
Wie, co znaczy oszczedzac, umie odlozy¢ niewielka sume pienig-
dzy

Wie, co znaczy pozyczac pienigdze, terminowo oddaje swoje dtugi

Umie zaplanowac¢ zakupy
Potrafi zorganizowac zbiorke pieniedzy wérod kolegdw
Potrafi wyliczy¢ reszte po dokonaniu zakupdw
Dziecko rozsadnie gospodaruje kieszonkowym
Rozlicza si¢ z otrzymanych pieniedzy
Umie utozy¢ pienigdze wedtug ich wartosci
Dziecko poprawnie uzywa stow zwigzanych z ekonomig: np. wa-
luta, bank, zakupy, kredyt, gietda, pozyczka
Dziecko prawidlowo podaje nazwy sklepdw, w ktorych mozna ku-
pi¢ wybrany asortyment, np. spozywczy, papierniczy, ksiegarnia,
apteka
Bawigc si¢ w sklep potrafi prawidlowo wcieli¢ si¢ w role sprze-
dawcy
Wie, w jaki sposdb mozna zmniejszy¢ domowe wydatki i pode;j-
muje proby ich ograniczenia
Dba o swoje rzeczy tak, aby unikna¢ wydatkow zwigzanych z ich
reperacja

Podsumowanie sfery 1 wnioski do pracy z dzieckiem:
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INDYWIDUALNY ARKUSZ OBSERWACJI

EKOLOGIA

Obserwacja
Obserwacja

2 — data:
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Z zainteresowaniem oglada ksigzki i programy przyrodnicze
Chetnie spaceruje, oglada rosliny 1 zwierzgta

Samodzielnie dokonuje obserwacji przyrodniczych

7 wlasnej inicjatywy 1 /lub sumiennie opiekuje si¢ rosling lub
zwierzeciem

Wie, jak nalezy zachowywac si¢ w lesie 1 innych miejscach zwig-
zanych z przyroda 1 dostosowuje si¢ do tych zasad

Zna i stosuje zasady segregacji Smieci

Chetnie angazuje si¢ w akcje na rzecz zywych stworzen

Umie przewidywac pogode na podstawie zjawisk przyrody
Potrafi wyttumaczy¢ powstawanie niektorych opadow i zjawisk
atmosferycznych: deszczu, burzy, gradu, $niegu, mgty, teczy
Potrafi rozpoznac¢ 1 nazwac niektore ptaki

Dokarmia ptaki w okresie zimowym 1 potrafi wyjasni¢, dlaczego
nie nalezy czyni¢ tego latem

Wie, co nalezy zrobi¢, kiedy znajdzie si¢ ranne zwierze

Wie, co oznacza, ze dane zwierze lub ro$lina jest chronione; nie
zrywa roslin chronionych

Potrafi odrozni¢ podstawowe grzyby jadalne od trujacych

Jest zainteresowane przebiegiem i wynikiem prostych ekspery-
mentow

Zna kilka organizacji dziatajacych na rzecz zywych stworzen
Podsumowanie sfery i wnioski do pracy z dzieckiem:
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TECHNIKA

Obserwacja
Obserwacja

2 — data:
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Jest sprawne manualnie

Umie dokona¢ prostych napraw

Buduje z klockéw lub innych elementéw dowolne lub wskazane
przez dorostego konstrukcje

Zna zastosowanie podstawowych narzedzi (np. pity, mtotka), ko-
rzysta z nich pod opieka osoby dorostej

Sprawnie postuguje si¢ komputerem i telefonem komoérkowym
Czesto zadaje pytania dotyczace sposobu funkcjonowania réznych
urzadzen

Chetnie oglada ksiazki i programy poswigcone wynalazkom i 0sig-
gni¢ciom technicznym

Wykonuje proste czynnosci manualne wedtug podanego schematu

Dobiera odpowiednie narzedzia do wykonania zadania bez instru-
owania przez osobe¢ dorosta

W swojej pracy wykonuje precyzyjne i doktadne ruchy, np. pod-
czas wykonywania orgiami

Ma dobra wyobrazni¢ przestrzenng

Zna wlasciwos$ci roznych materialow 1 wlasciwie wykorzystuje je
W pracy

Zachowuje ostroznos$¢ podczas pracy niebezpiecznymi narzgdzia-
mi

Planuje etapy swojego dziatania przy wykonywaniu prac

Zna rdzne sposoby zasilania urzadzen: prad, baterie, baterie sto-
neczne itp.

Podsumowanie sfery i wnioski do pracy z dzieckiem:
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Kwestionariusz wywiadu z rodzicami
dziecka rozpoczynajacego
nauke w klasie pierwszej pod
katem ewentualnych trudnosci
dydaktycznych lub uzdolnien

Imig¢ i nazwisko osoby udzielajace] wywiadu: .........cooevviiiiiiiiiieiiiiieeeee e
Data WYWIAAU: ..eviiiiiiiieeeeee et e e et e e et e e e e ntaeeeennnaeeeennneeas
Imig¢ 1 NazZWISKO dZIECKA: ....cceiiiieieiieeee e e
WICK AZICCKA: ...t et e e e e e et a e e e e e e e
Data 1 miejsce urodzenia dziecka: ..........ccceeeeeiiiiiiiiiiiiceeeecee e
Adres ZamieSZKANIA: ..........uuviiiiiiiiiiiiee e e et e e
Dane o dziecku:

1. Adaptacja do przedszkola i szkoly (nie byto problemow/przedtuzona adaptacja,
problem z rozstaniem z rodzicem)

....................................................................................................................................

—uzywa form grzecznos$ciowych? TAK NIE
— potrafi podporzadkowac si¢ poleceniom dorostych? TAK NIE
—zwykle konczy rozpoczete zadanie? TAK NIE
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—nie zniechgca si¢ zbyt szybko? TAK NIE

- ma w domu jakie$ obowiagzki (np. sprzatanie pokoju),pomaga dorostym?

TAK NIE
- cechy charakteru dziecka:
2. Postepy dziecka w nauce:
- interesuje si¢ ksigzka i czytaniem? TAK NIE
- zna litery? TAK NIE
- czyta i rozumie proste, krotkie teksty? TAK NIE
- pisze proste, krotkie zdania? TAK NIE
- zapamigtuje 1 odtwarza z pamigci teksty wierszykow, piosenek? TAK NIE
- potrafi postugiwac si¢ komputerem? TAK NIE
- utrzymuje porzadek wokot siebie? TAK NIE
- siedzi prawidtowo w tawce, przy stole? TAK NIE
- potrafi skupi¢ si¢ na wykonywanej czynnosci? TAK NIE
- po skonczonej pracy sprzata po sobie? TAK NIE

3. Zainteresowania, uzdolnienia (w szczegolnosci ekonomiczne, ekologiczne, tech-
niczne, spoleczne)

- interesuje si¢ czyms szczegOlnym?

....................................................................................................................................
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- uzywa stow zwigzanych z technika, ekonomia, ekologia, zna ich znaczenie?

TAK

- dostrzega zwiazki miedzy zdarzeniami ekologicznymi, ekonomicznymi?

TAK

NIE

NIE

- korzysta ze specjalistycznych zrodet wiedzy poswigconych tematyce ekologicznej,

ekonomiczne;j?
- wie, co nalezy zrobi¢ aby zaoszczgdzi¢ energig?

- interesuje si¢ wydatkami miesi¢cznymi rodzicow?

TAK

TAK

TAK

- interesuje si¢ akcjami spotecznymi stuzgcymi ochronie ro$lin i zwierzat?

- wymienia konsekwencje finansowe w razie zniszczenia mienia?

Stas 1 Zosia w w szkole - Skrypt metodyczny
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FORMULARZ ZALOZENIA FIRMY

DRUK DO ZALOZENIA FIRMY

Pieczatka Urzedu
Data wypetnienia: (przyjmujacego wniosek)

DANE WNIOSKODAWCY:

DATA ROZPOCZECIA:

PODPISY ,WASCICIELI FIRMY”:

PODPIS OPIEKUNA ,,FIRMY”
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